
 



 

I   think   soon   all   architects   will   need   to   become   programmers.” 

 اعتقد   انھ   قریبا   كل   المعماریین   سوف   یحتاجون   أن   یكونوا   مبرمجین

Marty   Doscher   of   Synthesis    and   formerly   of   Morphosis,   circa   2011 

  

  الكاتب   عمر   سلیم

/ https://www.linkedin.com/in/omarslm   في   حالة   وجود   اي   نقص   او   معلومة   لم   تجدھا   او   غیر   واضحة   فبرجاء   اخباري  
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  مقدمة   عن   البرمجة

 تعریف   البرمجة   :

 ھي   إعطاء   أوامر   للحاسوب   لأخباره   كیف   یتعامل   مع   حدث   معین   أو   تنفیذ   سلسلة   من   الأوامر   المطلوبة   أو   عمل   الاوامر

 المتكررة

 الاوتوكاد   و   الریفیت   و   الاركیكاد   ما   ھم   الا   برامج

 لیس   مطلوبا   منك   في   ھذه   المرحلة   أن   تبرمج   برنامج   كامل   تنافس   بھ   الریفیت      والاركیكاد,   ربما   لاحقا   تعلو   بك   ھمتك

 بل      كتابة   برامج   قصیرة   سریعة   تساعدك   في   عملك

    ما   الذي   سیعود   علي   كمھندس   معماري   او   انشائي   و   میكانیكا   او   كھرباء   من   تعلم   البرمجة   ؟

 أنت   أدرى   الناس   بعملك   ,   أكثر   من   أي   مبرمج   أخر   ,   قد   تكون   لدیك   عمل   متكرر   سیأخذ   منك   ایام   ,   بكود   بسیط   یمكنك   كتابة   أسطر

 قلیلة   و   تنھي   العمل   في   دقائق

 أمثلة   بسیطة   واقعیة   حدثت   معي:

 لدیك   قطعة   أرض   كبیرة   و   ترید   وضع   (X,Y)   على   كل   نقطة   بالمشروع   ,   بالطریقة   الیدویة   سیأخذ   ھذا   أیام   لكن   یمكنك■

  كتابة   كود   بسیط   او   التعدیل   على   برنامج   موجود   یمكنك   الانتھاء   منھ   في   دقائق

    مشروع   ضخم   على   الاتوكاد   و   مطلوب   تحویل   وحدة   قیاس   من   الامریكي   للبریطاني   ,   فإن   تحویل   رقم   رقم   سیأخذ   وقت■

 طویل   ,   أستعنت   بكود   autolisp   لتحویل   البوصة   لسنتیمتر   وقمت   بالتعدیل   علیھ   وأنھیت   التحویل   سریعا   للتفرغ   للتصمیم

 قد   تكون   لدیك   فكرة   معینة   لتطویر   البرنامج   أو   تشعر   بقصور   في   البرنامج   ,   یمكنك   سد   النقص   بنفسك   و   عمل   أداة   تؤدي   ما■

 تریده

 فوائد   البرمجة   :

    حین   تفكر   كمبرمج   تختلف   كثیرا”   عن   التفكیر   كمستخدم   عادي   و   ستتعلم   البرامج   أسرع●
 تقلیل   زمن   الرسم   و   التصمیم   من   ساعات   إلى   دقائق   بل   إلى      ثوانى   فى   بعض   الأحیان●

 توفیر   أوقات   كبیرة   للرسامین   و   المھندسین   الموجودین    لتمكنھم    من   أداء   أعمال   او   تصمیمات   أخرى   لصالح   الشركة●

 توفیر   التكلفة   الباھظة   لشراء   برامج      رسم   وتصمیم   أجنبیة●

 تحقیق   الدقة   المتناھیة   فى   تنفیذ   الرسومات   و   التصمیمات   حیث   یتم   تنفیذھا   عن   طریق   البرمجة   ولیس   بالرسم   العادي   فى●

 الأوتوكاد



 

 

       تخصیص   البرنامج   كما   تحب،   كم   مرة   فكرت   لو   كان   البرنامج   یفكر   بطریقة   أخرى   كم   سیكون   اسھل   ,   مثلا   إدراج   العمود●
 في   الریفیت   من   أي   ركن   ولیس   من   المنتصف   ,

 قد   یكون   البرنامج   لدیك   قاصر   في   نقطة   معینة   ,   ببساطة   یمكنك   عمل   برنامج   صغیر   یؤدي   الوظیفة   التي   تریدھا●

 بمعنى   اعمل   بذكاء   و   لیس   بارھاق   ,   البرمجة   ستسھل   علیك   انجاز   العمل

 و   لیس   المطلوب   منك   برنامج   منافس   ,   بل   أداة   مساعدة   مخصصة   لك

 و   انت   فاھم   مجال   عملك   سواء   عمارة   او   انشاء   اكثر   من   المبرمج   خریج   حاسبات   و   معلومات   الذي   لا   یعرف   ما    یبرمجھ

 ھناك   مبرمجین   عرب   عملوا   برامج   في   الریفیت   و   غیره   من   البرامج

 ایضا   البرمجة   ستطرد   عنك   الملل   ,   بدل   من   قضاء   ساعات   في   تكرار   بضع   أوامر   ,   ستقوم   خلال   دقائق   بالتفكیر   و   تنشیط   عقلك   في

 ایجاد   فكرة   او   ابداع   كود   یقوم   بالمھمة   و   تنتھى   من   العمل   مبكرا   .

  

 الكمبیوتر   ھو   واحد   من   أكثر   الھدایا   الرائعة   من   العلم.   وقد   تم   تطویر   ھذا   الجھاز   في   الأصل   من   قبل   تشارلز   باباج.   وقد   نھضت   معظم

 البلدان   سریعا   بسبب   الحوسبة.   سنتحدث   فى   ھذا   العدد   عن   تاریخ   الكمبیوتر   و   البرمجة   بصورة   مختصرة   و   ذلك   لتدعیم   المعنى   ل

.Revit   API 

 

 ما   ھو   تاریخ   البرمجة   (مقالھ   للمھندس   :    مصطفى   خلیل )

  

 تاریخ   ال ـ  .   NET   منذ   بدایة   صناعة   الحاسوب   :

http://bimarabia.com/moustafakh/


 

 فى   بدایة   مرحلة   صناعة   الحاسوب   قام   العلماء   بتـصمیم   ً   من   النوع   الكبیر   و   كانت   نتیجة   التصمیم   جھاز   ضخم   إحتوى   على

 خمس   طوابق   تقریبا.   و   كانت   فكرة   إنشاء   جھاز   حاسب   آلي   قد   نتجت   إثر   ضخامة   المعلومات   و   للتطویر   من   طریقة   الكتابة   على   الورق

 ومن   ثم   توفیر   الوقت   الكبیر   للعملیات   الحسابیة   الأربعة.   فكانت   العملیات   الأساسیة   للحاسوب   تبرمج   عن   طریق   اللغة   الثنائیة   0,1

 (Binary)   لأن   جھـاز   الحاسـوب   لـم   یكن   یفھم   سوى   هذه   اللغة   .   ثم   ظھرت   لغة   التجمیع   المعروفة   بـالأسمبلي   .   Assembly   وكانت

Operating   من   الشركات   الرائدة   في   ھذا   المجال   بحیث   كانت   تصمم   جھاز   حاسب   آلي   و   تـضع   فیـھ   نظام   تشغیل   صغیر   IBM 

 System   (OS)   والتي   أدت   فیما   بعد   إلـى   تطـور   مـصطلح   نظـام   التشغیل   O.S   والحاجة   إلى   تطویره   .   ومعنى   نظام   التشغیل   :   ھو

 النظام   الـذي   یـستخدم   أجھـزة   (Hardware)   الموجـودة   لـدى   الحاسـوب   ویتحكم   بھا   بحیث   یقوم   بإستغلالھا   للحصول   على   أكبر   قدر

 ممكن   من   الكفاءة   .

.DOS   حیث   تمكن   من   تطویر   وتـصمیم   نظـام   تـشغیل   خـاص    بھ عرف   بإسم   Tim   Paterson   و   في   تلك   الفترة   الزمنیة   ظھرالعالم 

Disk   من   الجملـة   المختـصرة   DOS   نظامه   بالكامل   وعملت   على   تشجیعه.   كان   النظام   یدعى   IBM   مما   أدى   إلى   تبني   شركة 

 Operating   System   ومعناها   ن  ظام   تشغیل   القرص    .

 ً   وكانت   الجمل   و   عـدد   سـطور   أي   برنامج   طویل   جدا   و   كان   العمل   صعبا   حیث   ان   المبرمج   كان   یتعامل   مع   الذاكرة   مباشرة   مـن

 خـلال   وضـع   وجمـع   وحـذف   ..الـخ   على   سبیل   المثال   لطباعة   كلمة   على   المبرمج   أن   یكتب   ما   بین   15   الى   20   سطر   لتنفیذ   ذلك   فكان

 یتوجب   على   المبرمج   من   إیجاد   طریقة   جدیدة   لتوفیر   الوقت   والتقلیل   من   حجم   البرنامج.   فقام   العلماء   بإبتكار   طریقة   جدیدة   وهي   طریقة

 الدوال   Procedure   حیث   قاموا   بوضع   أكثر   من   Instruction   بمكان   واحد   فقط،   ومن   هنا   نشأ   مفھوم   المكتبات   التي   تضم   أكثر   من

 دالة   وتطورت   البرمجة   فعرفـت   بإسـم   Structured   Programing   ومعناها   البرمجة   التركیبیة.   ومنھا   طُورت   عدة   لغـات   مثـل

 COBOL   ولغـة   C   الشھیرة   و   FORTRAN   والتي   عرفت   بالجیل   الثالث   للغات   البرمجة   .

 كانت   شركة   أبیل   ماكنتوش   قد   عملت   على   تطویر   نظام   فرید   من   نوعھ   فقد   كـان   یـستخدم   الـصور   للدلالة   على   الأعمال   أو   ما   یعرف   ب

 (GUI   –   Graphical   User   Interface)   ،   فقامت   ببرمجة   شكل   الملف   وشكل   المجلد   …إلـخ   ،   وذلـك   بـدل   الـشاشة   السوداء

 التي   كانت   معروفة   في   ذلك   الوقت   والمـسماة   Command   Prompt.   و   من   ھذا   النظـام   تـم   التعرف   على   تقنیة   ال   Interface   و

 ھو   یعنى   ان   یتعامل   المستخدم   بشكل   مباشر   مع   الكمبیوتر   من   خلال   رسومات.

 و   فى   تلك   الاثناء   من   التفاعل   العلمي   لتطویر   الحاسوب   ظھرت   شركة   SUN   و   انتجت   نظام   تشغیل   جدید   یدعى   Linux،   و   كانت

 تعتمد   على   النظام   المفتوح   Open   Source   و   ھو   ما   یمُكْن   المبرمجین   من   تطویر   نظام   التشغیل   تبعا   لمتطلباتھم   و   دون   التقید   بنظام

 ثابت.   و   من   ھنا   بدء   التسابق   لإنتاج   النظام   التشغیل   الكامل   بواسـطة   كبریـات   الـشركات   مثـل   Microsoft   وشركة   Sun   و   شركة

 Apple   Macintosh   و   شركات   كبرى   أخرى   .

 شعرت   شركة   مایكروسوفت   بعجزھا   و   بتنحیھا   عن   السوق   فإبتكرت   فكرة   التطبیقات   Application   و   ھو   تحویل   الواجھ   السوداء

 التى   كانت   فى   نظام   DOS   الى   اشكال   و   رسومات   و   كانت   أول   بدایة   لظھور   برنامج   Windows         وكان   وقتھا   تطبیق   و   لیس   نظام

Windows   بمعنى   مشابھ   برنامج   ریفیت   ھو   تطبیق   على   نظام 

 مما   أدى   إلى   الحاجة   لتوحید   طریقة   البرمجة   لدى   المبرمجین   لكي   یكون   الكـود   دینـامیكي   وسـلس   ولـھ   قواعد   وشروط،   ولكي   لا   یخرج

 كل   مصمم   بأفكـار   بعیـدة   عـن   الھـدف   المقـصود   فظھـر   مفھـوم   OPP   –   Object   Oriented   Programming   و   ھو   بمعنى

 مشابھ-   تعددت   اللغات   و   النحو   ثابت.

 



 

 إذن   فما   ھي   العلاقة   بین   برمجة   احد   برامج   البیم   و   لیكن      الریفیت   مثلا   و   لغة   البرمجة:

 API   ھى   إختصار   Application   Programming   Interface.   أي   الواجھة   البرمجیة   التطبیقیة   بمعنى   انك   یمكنك   ان   تصدر

 بعض   الاوامر   لتطبیق   ما   لیقوم   بعمل   شيء   معین   و   لذا   فھى   تتیح   للآخرین   التواصل   مع   التطبیق   “Revit”   من   خلال   أيّ   آلیة   أخرى.

API   ولكن   ممكن   ب   ”Rooms“   على   سبیل   المثال   حینما   تقوم   برسم   ٤   حوائط   متصلة   یتطلب   من   المستخدم   خلق   غرفة   عن   طریق 

 ان   تأمر   الریفت   ان   یخلق   غرفة   بشكل   تلقائى   بعد   الانتھاء   من   تكوین   فراغ…

 و   لكى   تأمر   الریفت   بالقیام   بتلك   الوظیفة   یتطلب   التخاطب   مع   الریفیت   بلغة   ما…   و   ذكرت   لغة   ما   لأن   كما   ذكرت   سابقا   نظام   ال

 OOP   یتیح   التخاطب   مع   الالة   بأي   لغة.   فى   الحقیقة   فإن   تلك   اللغات   ھي   ترجمة   لل   Binary   Code   لكى   یكون   من   السھل   على

 المبرمج   فھم   ما   یكتبھ   و   ما   ستقوم   بھ   الآلة.

 

 و   بعد   كتابة   البرنامج   یتم   تحویل   تلك   اللغة   إلى   لغة   وسیطة   (CIL   –   Common   Intermediate   Language)   و   ھذا   التحویل

Eclips   و   NetBeans   و   Visual   Studio   وھناك   برامج   عدیدة   تقوم   بتلك   الوظیفة   و   أشھرھا   برنامج   .Compiling   یسمى 

CLR   –   Common)   وتسمى   تلك   المرحلة   Binary   و   بعد   ذلك   یتم   تحویلھا   للغة   EXE   او   DLL   حیث   یكون   المنتج   فى   صورة 

 Language   RunTime)   وھي   لغة   الالھ   الاساسیة   یتم   تكونھا   داخل   ال   Revit   اثناء   تشغیل   البرنامج.

 ولكن   لكى   تستطیع   ان   تكتب   برنامج   یفھمھ   ال   Revit   كان   لزاما   على   شركة   اوتودیسك   Autodesk   اتاحة   إمكانیة   التدخل   فى   إطار

 محدد   لبرنامج   Revit   و   تدعیمة   بتطبیقات   من   قبل   مستخدمیھا.   و   بدون   ذلك   لكان   من   المستحیل   كتابة   اي   برنامج   تطبیقى   للریفیت.   و

API   انھ   متاح   لك   بعمل   وظائف   تطبیقیة   معینة   على   سبیل   المثال   لا   یمكن   عن   طریق   Revit   اقصد   بإطار   برنامج   محدد   لبرنامج 

Revit   ھو   واجھة   برمجیة   للجوھر   الرئیسى   لبرنامج   Revit   API   و   لكن   یمكن   نمذجة   حوائط.   بإختصار   شدید   Ceiling   تخلیق 



 

 

 Macros   vs.   Add-Ins   و   قبل   ان   نبدأ   دعنا   نفرق   بین 

  الطریقتین   تستعملان   في   برمجة   برامج   مساعدة   و   الكود   بینھما   متشابھ   جدا

  تطویر   المایكرو   اسھل   و   ابسط   ,   لكنك   محدود   في   أدوات   التطویر   و   مشاركتھا   مع   الآخرین

  Add-Ins   تتطلب   منك   معرفة   اضافیة   و   إعدادات



 

 

Macros 

 SharpDevelop ,      بیئة   عمل   حرة   و   مفتوحة   المصدر   تسمي      Integrated   Development   Environment,   or   IDE      یتم   تنصیبھا

  مع   الریفیت

 تتصل   بالریفیت   مباشرة      ,   لذلك   عملیھ   انشاء    الماكرو    بسیطة   نسبیا   لكن   ھناك      مبرمجین   یفضلون   Microsoft   Visual   Studio.   ولكن   لتطویر

.SharpDevelop   وحدات   الماكرو   یجب   استخدام 

\ C:\ProgramData\Autodesk\Revit\Macrosمكان   تخزین    الماكرو 

 

 یمكنك   مشاركة   وحدات   الماكرو   مع   الآخرین   سواء   من   خلال   إرسالھم   الملف   RVT   (اذا   كان    الماكرو مدمج   بھ   )   أو   إرسالھم   شفرة   المصدر   (ولكن

  ھذا   سوف   یستغرق   قلیلا   من   الجھد   من   جانبھم   لإنشاء   ماكرو   على   الریفیت   لدیھم

Add-Ins 

  

 یتم   تطویر   الوظائف   الإضافیة   Add-Ins        خارجیا   للریفیت،   عادة   باستخدام         Visual   Studio        ،   النسخة   المجانیة   تسمى   فیسوال   ستودیو

 إكسبریس      Visual   Studio   Express   ،   أو   اي   IDE   أخرى.

dll      یكون   مدمج   ك     Add-Ins   كود  

\C:\Users\omar\AppData\Roaming\Autodesk\revit\Addins   و   یكون   في  

http://bit.ly/1SUUDNW
http://bit.ly/1HJMP91
http://bit.ly/1HJMP91


 

 

 كیف   أبدأ؟

    البدایة   تكون   من   تحدید   ما   ھو   البرنامج   الذي   تحتاج   للعمل   علیھ   و   تتعلم   لغة   البرمجة   المناسبة   لھ

 البیم   (نمذجة   معلومات   المباني   ھي   تمثیل   رقمي   شامل   للمباني   التي   تشمل   الھندسة   ثلاثیة   الأبعاد   والبیانات   المرتبطة   بھا)   ھو   لیس

  برنامج   فلا   توجد   لغة   برمجة   لھ   ،      توجد   فقطلغات   برمجة   للبرامج   التى      تطبق   البیم

 لذلك   یجب   تحدید   اولا   ما   ھو   البرنامج   الذي   ترید   برمجتھ   ،   سنناقش   الآن   أھم   البرامج   و   قد   توسعت   قلیلا   و   ذكرت   برامج   لیست   تحت

  مظلة   البیم   لكن   الواقع   العملي   اننا   نستخدمھا   في   الحیاة   العملیة   ،   و   سنناقش   أھم   لغات   البرمجة   ثم   نفرد   حدیثا   لكل   لغة

  

 

  



 

 لغات   البرمجة   لأشھر   البرامج   الھندسیة

 الریفیت   یمكنك   تعلم   #C   او      الفیجوال   بیسك         VB   او   البایثون      ,   اذا   كنت   لا   تعرف   ایھما   فتعلم   ال   #C      لان   لھا   أمثلة   و●

  تطبیقات      كثیرة

VB   أكثر   من   C#   تتوفر   دروس   تعلیمیة   و   أمثلة   ل  

●ruby   لدیك   SKETCHUP   الاسكتش   اب  

    البلندر   Blender     و   المایا   maya   یمكن   عمل   برامج   لھم   بلغة   بایثون   python        و   ھي   لغة   سھلة   مفتوحة   المصدر●

 

●Geometric      و   ھى   أختصار   GDL   Script      یمكن   بناء   العناصر   بھ   من   خلال   لغة   برمجة      archicad   الاركیكاد    

Descriptive   Language 

 

● https://www.tekla.com/openAPI      ھذه   الصفحة   مفیدة   C#         علیك   تعلم   tekla   لبرمجة  

 

●visual   programming   language      كما   یمكنك   تعلم   لغة   برمجة   مرئیة    

 حیث   لن   تضطر   حتى   لكتابة   كود   ,   یكفى   أن   تستوعب   فكرة   البرمجة   و   منطقھا

bentley   لبرمجة            GenerativeComponentsللرینیو      و              Grasshopper   للریفیت   و   DYNAMO   مثل   ال     

 الاتوكاد   یمكنك   تعلم   الاتولیسب   (لغھ   ذكاء   صناعي   )   او   vba   (مشتقة   من   الفیجوال   بیسك   )●

AUTOLISPلبرمجة   اللیسبات   للاتوكاد       مقدمة   لتعلم   ال 

 Unity       محرك   العاب   قوي   و   شھیر   و   بیئة   التطویر   المتكاملة   (IDE)   حیث   یعمل   البرنامج   على   عدة   أنظمة   تشغیل●

xbox   ,   ,   وبالامكان   نشر   الألعاب   و   التطبیقات   على   الأجھزة   المختلفة   مثل   أجھزة   الحاسوب,   OS   مثل   ویندوز   أو   ماك 

(            JAVASCRIPT      &      C#   &      POO         )   سھل   الاستعمال   و   یتم   البرمجة   بلغھ      ،   ipad 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%84%D9%86%D8%AF%D8%B1
https://www.tekla.com/openAPI
https://draftsman.wordpress.com/2013/11/05/openeco-an-open-source-interface-between-grasshopper-and-ecotect/
https://draftsman.wordpress.com/2013/11/03/11703/
https://draftsman.wordpress.com/2013/11/03/11703/
https://draftsman.wordpress.com/2013/11/03/11703/


 

          

  

http://www.unity3d.com 

 

● Processing   او   UNITY   أو   استعمال   C++      OR   C#         لبرمجة   الواقع   الافتراضي   تحتاج   لتعلم   لغة  

 یقول   بالمر   لاكي،   مؤسس   أوكولوس:

 “یملك   الواقع   الافتراضي   القدرة   على   جعلك   تقوم   بأي   شيء،   أي   شيء   قد   تتخیل   أنك   تقوم   بھ   في   العالم   الواقعي،   إضافة   إلى
  مجموعة   من   التجارب   غیر   الممكنة   في   العالم   الحقیقي.”

ً   في   غرفة   افتراضیة   واحدة،   حین   تصل   إلى   ذلك   بالشكل ً   من   مختلف   أصقاع   الأرض   وتضعھم   معا  "یمكنك   أن   تأخذ   أشخاصا
 المطلوب   ستتخلص   من   الحاجة   للسفر   وحرق   أطنان   من   وقود   الطائرات   لتدور   حول   العالم.   ستتخلص   من   الحاجة   للاجتماعات

 الكبرى   حیث   تنفق   الكثیر   من   الموارد   لمجرد   أن   تجعل   الناس   یلتقون   ویتحدثون   في   غرفة   واحدة"

 

http://www.unity3d.com/
http://www.unity3d.com/
http://www.processing.org/


 

●Xamarin   فكر   في   برمجة   المحمول   ،   یمكنك   وضع   اعلانات   والربح   منھا   بسھولة      ،   جرب  

  

 

  



 

  عن   لغات   البرمجة

 لغات   البرمجة      (Programming   Languages)،   وھي   مجموعة   من   اللغات   الإلكترونیة   التي   تستخدم   مع   الأنظمة،   والتطبیقات
 الرقمیة   التي   تعمل   في   الأجھزة   الإلكترونیةّ   الحاسوبیةّ   والذكیة،   وتھدف   إلى   بناء   نظامٍ،   أو   تطبیقٍ،   أو   صفحة   إنترنت،   وتعرف   لغات

ً   من   أجل   تصلیح   شيءٍ   في ً   بأنھّا   عبارةٌ   عن   عملیاتٍ   إلكترونیة   تھدف   إلى   تجمیع   وتركیب   مجموعة   من   البیانات   معا  البرمجیة   أیضا
 نظام   إلكتروني،   أو   للعمل   على   بناء   نظامٍ   جدید   یستخدم   في   تطبیقٍ   ما،   أو   موقع   على   شبكة   الإنترنت.

 

 مقارنة   سریعة   بین   أھم   لغات   البرمجة   حتى   نسھل   علیك   الاختیار   فھناك   لغات   برمجة   لا   تعمل   الا   على   نظام   تشغیل   معین   و   ھناك
 لغات   أخرى   تعمل   على   جمیع   أنظمة   التشغیل

 

 

  



 

Visual   Basic   .Net 

 لغة   سھلة   و   بسیطة   واحداً   من   لغات   الجیل   الثالث   من   لغات   البرمجة،   وتوصف   بأنھّا   بیئة   التطویر   المتكاملة   IDE   من   مایكروسوفت،

 وقد   صدرت   لأول   مرة   في   یوم   1من   الشھر   الثامن   لعام   1991   میلادیةّ،   وتعدّ   من   اللغات   التي   یسھل   استخدامھا   وتعلمھا،   ویستطیع

 المبرمج   الذي   یجید   العمل   على   البرمجیةّ   استخدام   مكوّناتھا   لإنشاء   تطبیق   بسرعة،   ویمكن   من   خلالھا   المرور   عن   عقبة   الأخطاء   التي

 یمكن   أن   تحدث   أثناء   وضع   الأكواد،   ویطرح   لك   العدید   من   الأمثلة   لیسھل   علیك   عملیة   الكتابة.

 

 عیوبھا:
 –   إن   سھولة   ھذه   اللغة   قد   تسببت   في   جعل   إمكانیاتھا   محدودة   جدا   جدا،   فمایكروسوفت   قد   تخلت   عن   القوة   مقابل   السھولة.

 –   عدم   دعمھا   لكل   أوجھ   البرمجة   الكائنیة.
 –   مترجم   اللغة   نفسھ   بھ   شوائب.
 –   عدم   مجانیة   بعض   برامجھا.

  



 

c# 

 سي#    ( بالإنجلیزیة :   #C)   (تلفظ   سي   شارب)   ھي    لغة   برمجة     متعددة   الأنماط    تتمتع   بكونھا    سكونیة   التنمیط     وأمریة     وتعریفیة
 ووظیفیة     وإجرائیة     وعمومیة     وشیئیة   المنحى   (غرضیة   التوجھ)    (باستخدام    الصفوف )   كما   تخضع   لمبادئ    البرمجة   التركیبیة

 المنحى .

Ecma   قامت    مایكروسوفت    بتطویر   ھذه   اللغة   في   إطار   عملھا   على   تطویر    دوت   نِت    وتمت   الموافقة   على   تعییرھا   من   منظمة 
 (المعیار   Ecma-334)    والمنظمة   الدولیة   للمعاییر    (المعیار   ISO/IEC   23270:2006).   إن   سي#   إحدى   لغات   البرمجة

 المصممة   للعمل   على    البنیة   التحتیة   المشتركة   للغات   البرمجة   (CLI) .   صُممت   لغة   سي#   لتكون   لغة   بسیطة   وحدیثة   وعامة
 الأغراض    وشیئیة   المنحى    .   وقد   قاد    أندرس   ھیلسبرغ    فریق   تطویرھا.

 اكثر   الاكواد   لبرمجة   الریفیت   مكتوبة   بھ■

 اكثر   مبرمجین   الریفیت   یبرمجون   بھا■

 كتابة   الكود   بھا   اسرع■

 

 

 

 ممیزتھا:

 –   لغة   قویة   وفي   نفس   الوقت   سھلة   التعلم   وبرامجھا   سریعة   التطویر.

 –   تدعم   البرمجة   الكائنیة.

 –   تعتمد   على   مكتبات   إطار   ال ـ  NET.   مما   یسھل   عملیة   كتابة   البرامج   المعقدة   دون   مصادر   خارجیة.

 –   إستعمالھا   في   مجال   الویب.

 –   مجتمع   اللغة   ومصادرھا   تزداد   یوما   بعد   یوم.

 عیوبھا:

 –   لا   تعمل   إلا   على   بیئة   الویندوز،   على   الرغم   من   ظھور   مشاریع   كبیئة   مونو   ولكن   تبقى   حلولا   غیر   رسمیة.

 –   یعتبرھا   الكثیرون   مجرد   تقلید   للغة   الجافا،   وجاءت   مایكروسوفت   بھا   للخروج   من   ورطتھا   مع   شركة   صن   لا   أكثر.

 

 برمج   مایكرو   بالریفیت
 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A5%D9%86%D8%AC%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%85%D8%B7_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9#.D8.A7.D9.84.D9.84.D8.BA.D8.A7.D8.AA_.D9.85.D8.AA.D8.B9.D8.AF.D8.AF.D8.A9_.D8.A3.D9.86.D9.85.D8.A7.D8.B7_.D8.A7.D9.84.D8.A8.D8.B1.D9.85.D8.AC.D8.A9
https://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%AA%D9%86%D9%85%D9%8A%D8%B7_%D8%B3%D9%83%D9%88%D9%86%D9%8A&action=edit&redlink=1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9_%D8%A3%D9%85%D8%B1%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9_%D8%AA%D8%B9%D8%B1%D9%8A%D9%81%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9_%D9%88%D8%B8%D9%8A%D9%81%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9_%D8%A5%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D8%A6%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9_%D8%B9%D9%85%D9%88%D9%85%D9%8A%D8%A9&action=edit&redlink=1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D9%8A%D8%A6%D9%8A%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%86%D8%AD%D9%89
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B5%D9%86%D9%81_(%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85_%D8%A7%D9%84%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D8%A8)
https://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9_%D8%AA%D8%B1%D9%83%D9%8A%D8%A8%D9%8A%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%86%D8%AD%D9%89&action=edit&redlink=1
https://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9_%D8%AA%D8%B1%D9%83%D9%8A%D8%A8%D9%8A%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%86%D8%AD%D9%89&action=edit&redlink=1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A7%D9%8A%D9%83%D8%B1%D9%88%D8%B3%D9%88%D9%81%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D8%B7%D8%A7%D8%B1_%D8%B9%D9%85%D9%84_%D8%AF%D9%88%D8%AA_%D9%86%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%86%D8%B8%D9%85%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%AF%D9%88%D9%84%D9%8A%D8%A9_%D9%84%D9%84%D9%85%D8%B9%D8%A7%D9%8A%D9%8A%D8%B1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%8A_%D8%A5%D9%84_%D8%A3%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%8A_%D8%A5%D9%84_%D8%A3%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%8A_%D8%A5%D9%84_%D8%A3%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D9%8A%D8%A6%D9%8A%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%86%D8%AD%D9%89
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A3%D9%86%D8%AF%D8%B1%D8%B3_%D9%87%D9%8A%D9%84%D8%B3%D8%A8%D8%B1%D8%BA
https://wordpress.com/post/draftsman.wordpress.com/21434


 

manage   من 

micro 

 

C#   یمكنك   برمجة   المایكرو   بسھولة   خاصة   لو   تعرف 

IF   مثلا   لعمل   اختیار   قاعدة 

(if   (level.Elevation   ==   0 

} 

(do   something   if   level   is   at   0   (true   // 



 

{ 

else 

} 

(do   something   if   level   isn’t   at   0   (false   // 

{ 
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DYNAMO  

 
 

API   الدینامو   لغة   برمجة   مرئیة   مفتوحة   المصدر    تتُیح   للمستخدمین   بناء   إجراءات   التشغیل   الآلي   للریفیت   دون   الحاجة   لتعلم 
 ریفیت      .   وھذا   یفتح   فرصا   عدیدة   للمستخدمین   من   ریفیت   لتخصیص   سیر   العمل   الخاصة   بھم   بسھولة.

 لغة   البرمجة    (   Programming   language)   ھي   عبارة   عن   مجموعة   من   الأوامر،   تكتب   وفق   مجموعة   من   القواعد   تحدد
 بواسطة   لغة   البرمجة،   ومن   ثم   تمر   ھذه   الأوامر   بعدة   مراحل   إلى   ان   تنفذ   على   جھاز   الحاسوب.

 

 لغات   البرمجة   المرئیة    ھي   لغات   حدیثة   توفر   إمكانیة   إنشاء   نوافذ   خاصة   بالبرنامج   بسھولة   بدون   الحاجة   لكتابة   الشیفرة   الخاصة
 بالمكونات   الخاصة   بالنوافذ.   یتیح   للمصممین      بناء   العلاقات   البرامجیة   باستخدام   واجھات   المستخدم   الرسومیة   .   بدلا   من   كتابة   ”   كود   ”

 من   نقطة   الصفر

 

 مفتوحة   المصدر      :    ھي   البرمجیات   التي   یمكن   الإطلاع   والتعدیل   على   شفرتھا   البرمجیة   وھي   أكثر   مرونة   للمستخدم   من
 البرامج   الأخرى   التي   لا   تتیح   مرونة   للمستخدم   ولا   یستطیع   التعدیل   علیھا   والتي   یسمیھا   البعض   ب ـ  البرمجیات   الاحتكاریة.

 
 سؤال   :   ما   الذي   یستطیع   الدینامو   فعلھ   ؟؟

 تصحیح   السؤال   ارید   ان   افعل   كذا   كیف   یمكنني   فعلھ   .
 

  یمكن   تحمیل   الدینامو   مجانا   من   ھنا
/http://dynamobim.com/download  

 

 

  

http://dynamobim.com/download/
http://dynamobim.com/download/


 

Python 

 

 ھي   لغة   عالیة   المستوى   تنفذ   أیضا   من   جھة   الخادم،   تستخدم   في   تطویر   المواقع   الإلكترونیة   وتطبیقات   الھاتف   المحمول.

 تعتبر   لغة   سھلة   إلى   حد   كبیر   للمبتدئین،   وذلك   نظرا   لقدرة   قراءة   تعلیماتھا   بسھولة   وكتابتھا   بإیجاز،   أي   أن   المبرمج   یستطیع   أن   یعبر   عن
 فكرة   أو   تنفیذ   فعل   ما   بتعلیمات   بأسطر   برمجیة   أقل   من   اللغات   الأخرى.

 ھناك   العدید   من   التطبیقات   المصممة   باستخدام   ھذه   اللغة   مثل:   Instegram   و   Pintrest   و   Rdio   من   خلال   الإطار   المرتبط   بشبكة
.   NASA   و   Yahoo   و   Google   :الإنترنت.   أیضا   مستخدمة   من   قبل 

 تم   تطویر   لغة   البایثون   سنة   1990   على   ید   المطور   الھولندي   Guido   Van   Rossum،   كان   تطویر   اللغة   أساسا

.Amoeba   للمساعدة   في   تطویر   نظام   تشغیل   بإسم 

 اكتسبت   بایثون   مع   الوقت   الكثیر   من   الممیزات،   وصارت   تعمل   بكفاءة   في   عدة   مجالات،   كتطبیقات   سطح   المكتب   ولغة

 لتویر   مواقع   الویب   كذلك   یمكنھا   التعامل   مع   المكتبات   البرمجیة   لعدة   لغات   كالجافا   مثلا.

    ممیزتھا:

 –   لغة   بسیطة   جدا   من   ناحیة   القواعد   الكتابیة   ومع   ھذا   لا   تتخلى   عن   القوة   مثل   الفیجوال   بیسك.

 –   تدعم   المنحى   الكائني   في   البرمجة.

 –   تصمیم   الواجھات   الرسومیة   من   خلال   عدة   مكتبات   برمجیة   متاحة   ومجانا.

 –   كونھا   مفتوحة   المصدر   یجعلھا   تتطور   بوتیرة   كبیرة   جدا.



 

 –   مجتمع   اللغة   یكبر   یوما   بعد   یوم   ودعمھا   أكبر   من   أي   وقت   مضى   وكذلك   مصادر   تعلمھا   وفیرة   خصوصا   باللغة

 العربیة.

 –   برامج   البایثون   تعمل   على   أي   منصة   لأنھا   لغة   مفسرة   ولیست   مترجمة.

 عیوبھا:

 –   أكثر   ما   یعیب   البایثون   ھو   بطئھا   النسبي   مقارنة   بلغات   أخرى.

 –   قویة   لكن   حالیا   لا   ترقى   لمستوى   لغات   عریقة   كالجافا.

/https://www.python.org 

 RevitPythonShell      و   في   حالة   رغبتك   في   برمجة   الریفیت   بلغة   البایثون   یمكنك   ھذا   باستخدام  

 اداة   مساعدة   للبرمجة   بلغة   البایثون   داخل   Autodesk   Revit   and   Vasari.   و   كتابة   plugins       لھما   ،   و   تتیح   لك   الوصول

NET   framework   and   the   Revit   API.      الكامل   الى 

 

https://github.com/architecture-building-systems/revitp

ythonshell  

https://github.com/architecture-building-systems/revitpythonshell
https://github.com/architecture-building-systems/revitpythonshell


 

Grasshopper   3d 

 

visual   programming   language      لغة   برمجة   مرئیة 

 

David   Rutten         اوجدھا 

 البرمجة   عن   طریق   ادراج   عناصر   و   الربط   بینھم



 

 فینتج   لنا   مجسمات   في   برنامج      Grasshopper         الذي   تشبة   بیئتھ   الكاد

 

    www.grasshopper3d.com 

 

  

http://www.grasshopper3d.com/


 

GenerativeComponents     

 GenerativeComponentsاستكشاف   بسرعة   مجموعة   واسعة   من   البدائل   "ماذا   لو"   حتى   لأكثر   المباني   تعقیدا   مع  

    یمكنك   استكشاف   المزید   من   الاحتمالات   في   وقت   أقل   وكفاءة   اكثر   لإنشاء   وإدارة   عملیة   البناء   .   من

 خلال   أتمتة   عملیة   التصمیم،   یمكنك   تسریع   لتكرار   التصمیم   الخاص   بك.   متابعة   تصامیم   أكثر   حریة   في

 الشكل،   حتى   تتمكن   من   تصمیم   واستكشاف   اشكال   لا   یمكن   تصورھا.

bentley   یعمل   مع   برامج 

 

 



 

AUTOLISP 

 

 ھي   احدى   لغات   البر مجة   الخاصة   بشركة   Autodesk     ,   مثلھا   مثل   VBA    ،.    ObjectARX     و   ھي   تعطي   قوة   للاتوكاد
 ,   و   تمكنك   من   الرسم   بسرعة   ,   و   اختصار   الخطوات   و   توفیر   الوقت.

 كل   ما   یمكنك   فعلھ   في    الاتوكاد    ,   یمكنك   بكل   سھولة   أن   تفعلھ   بالاتولیسب   مزیدا   لانتاجك   .

. Lisp   is   a    programmable   programming   language 

 و   ھي   مشتقة   من   لغة   lisp   و   ھي   احد   لغات   الذكاء   الصناعي   و   التى   ھي   من   انتاج   جون   ماكرثي   في   الخمسینات

 ,   و   كان   اول   ظھور   لل   AUTOLISP     في   النسخة   AUTOCAD    2.18    في   شھر   ینایر   1986.

.  LISt   Processing         و   ھي   اختصار 

Or   LISt   Programming 

.”Lots   of   Stupid   Parentheses“      و   یقال   انھا   اختصار 

 و   ھي   لغة   interpreted.   بمعنى   انھا   عكس   الفیجوال   بیسك   لا   یتم   compiled   لھا   .

autolisp   قواعد   لغة 

 1)لا   تفرق   لغة   الاتولیسب   بین   الحروف   الكبیرة   و   الصغیرة   .

 2)   تكتب   لغة   الاتولیسب   في   اقواس   و   لا   بد   ان   یكون   عدد   الاقواس   الیمنى   مساوي   لعدد   الاقواس   الیسرى   و   یتم   التعامل

 مع   الاقواس   الداخلیة   اولا   .

http://www.autodesk.com/
http://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic_for_Applications
http://en.wikipedia.org/wiki/ObjectARX
https://draftsman.wordpress.com/2013/10/31/autolisp-developers-topic-map/
http://en.wikipedia.org/wiki/Lisp_%28programming_language%29
http://en.wikipedia.org/wiki/AutoLISP
http://usa.autodesk.com/autocad/


 

Command:   (*   (+   3   4)   (+   2   5)) 

49 

 في   حالة   ترك   قوس   مفتوح   فأن   البرنامج   یخبرك   ان   ھناك   اقواس   ناقصة

Command:   (*   (+   3   4)   (+   2   5) 

(_> 

 3)   یتم   كتابة   الرمز   او   الدالھ   اولا

Command:   (+   4   2) 

6 

 4)   المتغیر   یمكن   ان   یكون   اي   حرف   او   رقم   ما   عدا

\   ”   ;   ‘   ()   – 

 و   یجب   ان   یبدا   المتغیر   بحرف   و   لیس   رقم   و   لا   یحتوي   على   مسافة

 أمثلة   على   اسماء   المتغیرات

AMRSELIM 

WHOAMI 

ENGWEB13 

 تعریف   المتغیر   ھو   مساحة   في   الذاكرة   محجوزة   لقیمة   متغیرة

 مثلا   س=   ع   +2

 فعندما   تكون   ع=   3   اذن   س   =   5   و   عندما   تكون   ع   =   10   تكون   قیمة   س   =   12



 

 5)   یجب   ان   تكون   ھناك   مسافة   بین   الدالة   و   المتغیر

Command:   (+ 

4   2) 

6 

BAD   FUNCTION   عند   اھمال   المسافة   بین   الدالة   و   المتغیر   تظھر   لا   رسالھ   خطأ 

Command:   (+4   2) 

;   error:   bad   function:   4 

 6)   عند   كتابة   تعلیق   عام   نكتب   قبلھ   علامة   ;;;;

 ;;;   وصف   للكود

 ;;   مقدمة   لمقطع   في   اللیسب

 ;   توضیح   لجزء   صغیر

Command:   (+   4   2   )   ;comment 

6 

 و   الامتدادات   لھذا   الملف   قد   تكون:

 Lsp   المف   العادي   و   یمكن   تحریرة   بالمفكره   العادیة   بالویندوز

mnl.* 

 Vlx   Fas   ملف   لیسب   محول   للغة   الالھ

lsp   ثم   fas   ثم   vlx   و   اذا   كان   لدینا   ثلاث   ملفات   بنفس   الاسم   بالامتدادات   السابقة   فان   الاتوكاد   یحمل 



 

 

  و   بعیدا   عن   البرمجة   توجد   طریقة   سھلة   لعمل   لیسب

 صمم   لیسب   الاتوكاد   بنفسك

 تسجیل   ما   تفعلة   على   الاتوكاد   و   تسجیلة   في   مایكرو   لیسب

 مثلا   ارسم   مستطیل   اعمل   لھ   دوران   و   غیر   اللایر

 یتم   تسجیلة   و   تصدیره   للیسیب

 البرنامج   برمجة   George   Omura.   جورج   اومورا

http://www.nyacad.com/MacroLISP.htm 

 

MacroLISP 

:Download   page 

http://www.omura.com/autocad/aecdownloads.htm 

:Download   and   install   file 

http://www.omura.com/autocad/aec43.EXE 

 

 و   ھناك   طریقة   تسھل   العمل   :    OpenDCL   ھو   للمبرمجین   أوتولیسب   الذین   یریدون   استبدال      لغة   البرمجة   بالأوتوكاالد   محدودة

 DCL         لغة   واجھة   المستخدم   مع   مجموعة   غنیة   من   عناصر   واجھة   المستخدم   بالویندوز   الحدیثة.

http://www.nyacad.com/MacroLISP.htm
http://www.nyacad.com/MacroLISP.htm
http://www.nyacad.com/MacroLISP.htm
http://www.nyacad.com/MacroLISP.htm
http://www.nyacad.com/Movies/MacroLISP.exe
http://www.nyacad.com/Movies/MacroLISP.exe
http://www.omura.com/autocad/aecdownloads.htm
http://www.omura.com/autocad/aecdownloads.htm
http://www.omura.com/autocad/aec43.EXE
http://www.omura.com/autocad/aec43.EXE


 

http://sourceforge.net/projects/opendcl/?source=directory 

 

 

 

 

  

http://sourceforge.net/projects/opendcl/?source=directory
http://sourceforge.net/projects/opendcl/?source=directory
http://sourceforge.net/projects/opendcl/?source=directory
http://sourceforge.net/projects/opendcl/?source=directory


 

Ruby 

 روبي   (أو   یاقوت)   (بالإنجلیزیة:   Ruby)   ھي   لغة   برمجة   كائنیة    دینامیكیة       متعددة   الاستخدام    تستخدم   في   تطویر

 المواقع   الإلكترونیة   وتطبیقات   الھاتف   المحمول    .   وتمتاز   اللغة   بكونھا   لغة   شیئیة   نقیة   كما   تمتاز   باحتوائھا   على   كثیر   من

 خواص   اللغات   الوظیفیة.

 صممت   لغة   Ruby   كي   تكون   بسیطة   وسھلة   في   كتابة   التعلیمات   البرمجیة.

 تعتبر   كلغة   Python   سھلة   التعلم   للمبتدئین.

 صمم   تطبیق   Ruby   on   Rails(   Rails)   باستخدام   لغة   Ruby،   والذي   یستخدم   في   جمع   المعلومات   من   خادم

 الویب   أو   البحث   في   قاعدة   البیانات   على   شبكة   الإنترنت.

.Shopifyو   GitHub   Groupon   و   Scribd   :ویستخدم   ھذا   التطبیق   على   مواقع   الكترونیة   مثل 

 حسنا   الجمیل   اننا   یمكننا   ان   نبرمج   اشیاء   للریفیت   بلغة   البرمجة   روبي

http://revitruby.com/  

 ھذه   الاسطر   یجب   كتابتھا   في   روبي   لنبدأ   في   التعامل   مع   الریفیت

load_assembly   'RevitAPI' 

load_assembly   'RevitAPIUI' 

include   Autodesk::Revit 

include   Autodesk::Revit::UI 

include   Autodesk::Revit::DB 

 

include   Autodesk::Revit::DB::Architecture 

http://revitruby.com/


 

 

 مرجع   لبرمجة   الریفیت   ب   روبي

 

   winner   of   the   Ruby   Logo   Contest  

 

https://github.com/hakonhc/RevitRubyShell 

www.youtube.com/watch?v=3rCu1acxwR0 

  

https://github.com/hakonhc/RevitRubyShell
https://www.youtube.com/watch?v=3rCu1acxwR0


 

Matlab  

 برنامج   الماتلاب   ھو   برنامج   ھندسي   (ولھ   مجالات   أخرى)   یقوم   بعملیات   تحلیل   وتمثیل   البیانات   من   خلال   معالجة   تلك
ً   لقاعدة   البیانات   الخاصة   بھ,   فمثلاً   یستطیع   البرنامج   عمل   التفاضل   differentiation   و   التكامل  البیانات   تبعا

 Integration   و   كذلك   یقوم   بحل   المعادلات   الجبریة   Algebraic   Equations   وكذلك   المعادلات   التفاضلیة
 Differential   Equations   ذات   الرتب   العلیا   والتي   قد   تصل   من   الصعوبة   ما   تصل,   لیس   فقط   ذلك   بل   یستطیع

 البرنامج   عمل   التفاضل   الجزئي,   ویقوم   بعمل   عملیات   الكسر   الجزئي   Partial   fraction   بسھولة   ویسر   والتي   تستلزم
ً   كبیراً   لعملھا   بالطرق   التقلیدیة,   ھذا   من   الناحیة   الأكادیمیة,   أما   من   الناحیة   التطبیقیة   یستطیع   البرنامج   العمل   في   جمیع  وقتا

 المجالات   الھندسیة   مثل   أنظمة   التحكم   Control   System,   وفي   مجال   المیكانیكا   Mechanical   Field,   وكذلك
 محاكة   الإلكترونیات   Electronics   وصناعة   السیارات   AutomotiveIndustry,   وكذلك   مجال   الطیران   والدفاع

 الجوي   Aerospace   and   Defense,   والكثیر   من   التطبیقات   الھندسیة.
 فمع   التقدم   السریع   في   التكنولوجیا   أصبحت   الحاجة   ملحة   على   تعلم   مثل   ھذا   البرنامج   حتى   نصبح   في   سباق   التنافس

 الصناعي.
 لغة   الماتلاب

 ھي   لغة   ذات   أداء   عالي   للحسابات   التقنیة   ,حیت   تدمج   التخمین   ,   و   البرمجة   بطریقة   سھلة   الاستعمال   في   بیئتھا   حیث   المشاكل   و   الحلول
 تكون   معبرة   فى   مجموعة   رموز   ریاضیة   ذات   علاقة   ببعضھا.

 
 لغة   Matlab   تطورت   على   مر   السنین   مع   زیادة   استعمالھا   مثلا   في   محیط   الجامعات   حیث   ھي   تركیبات   وسائل   قیاسیة   لفصول

 المبتدئین   و   المتقدمین   في   الریاضیات   ,   الھندسة   ,   و   العلوم   في   الصناعـة   ,   ماتلاب   وسیلة   اختیار   للابحاث   الإنتاجیة   العالیة   التطویر   و
 التحلیل   .

 

 



 

 

 

  



 

JavaScript 

 ھي   لغة   قابلة   للتنفیذ   من   جھة   الخادم   والعمیل   طورت   من   قبل   شركة   Netscape   ،   والتي   استمدت   جزءا   كبیرا   من   تراكیب   جملھا
.C   البرمجیة   من   لغة 

 یمكن   أن   تستخدم   عبر   عدة   متصفحات   الكترونیة،   وتعتبر   لغة   أساسیة   في   تطویر   رسومیات   متحركة   وتفاعلیة   على   شبكة   الإنترنت.

 تستخدم   أیضا   في   تطویر   الألعاب   وانشاء   تطبیقات   سطح   المكتب.

تكون   مترجمات   لغة   Java   script   متضمنة   ضمن   الإضافات   الخارجیة   (extinsions)   لمتصفح   الإنترنت   Google   chrome   و
.Adobe's   Creative   suite   و   Apple   safari   Adobe   acrobat 

 

 

  



 

MAXScript 

 

Autodesk®   3ds   Max®   and   Autodesk®   3ds   Max®   مدمجة   في   الثري   دي   ماكس      scripting   لغة   برمجة 
.Design 

 

 Objects   and   Classes   in   Object-Oriented   Programming    

■Inheritance   and   Polymorphism 
■Properties,   Methods,   Operators,   and   Literals 

 و   یعطیك   القدرة   على   :

http://docs.autodesk.com/3DSMAX/15/ENU/MAXScript-Help/files/GUID-4A7F7C48-6724-4063-9562-7E2D63EA4D1D.htm
http://docs.autodesk.com/3DSMAX/15/ENU/MAXScript-Help/files/GUID-4A7F7C48-6724-4063-9562-7E2D63EA4D1D.htm
http://docs.autodesk.com/3DSMAX/15/ENU/MAXScript-Help/files/GUID-CA82121D-8CA7-4739-A5E4-545534EF6C75.htm
http://docs.autodesk.com/3DSMAX/15/ENU/MAXScript-Help/files/GUID-CA82121D-8CA7-4739-A5E4-545534EF6C75.htm
http://docs.autodesk.com/3DSMAX/15/ENU/MAXScript-Help/files/GUID-0CA68F7B-8B14-4D5E-8D9C-BE97E2881B43.htm
http://docs.autodesk.com/3DSMAX/15/ENU/MAXScript-Help/files/GUID-0CA68F7B-8B14-4D5E-8D9C-BE97E2881B43.htm


 

 

 السیطرة   على   عناصر   البرنامج   من   خلال   سطر   الاوامر●
●maxscript   تسجیل   حركاتك   في   البرنامج   باستخدام   اوامر 
 بناء   معدلات   تتحكم   في   الاضاءة   و   العناصر   في   الثري   دي   ماكس●
 عمل   سكربتات   على   ھیئة   زرایر●

    عشرات   السكربتات   جاھزة

http://www.scriptspot.com/3ds-max/script s 

  

http://www.scriptspot.com/3ds-max/scripts
http://www.scriptspot.com/3ds-max/scripts
http://www.scriptspot.com/3ds-max/scripts


 

GDL 

Geometric   Descriptive   Language      أختصار  

BASIC   وھي   لغة   برمجة   وظیفیة   تستند   إلى    

 تم   إنشاءه   لتشجیع   المھندسین   المعماریین   على   استخدام   ھذه   اللغة   لبناء   الأجسام   الھندسیة   الخاصة   بھم   في   ارشیكاد،   وتوسیع

 إمكانیات   التصمیم   والعرض.

.GDL   احتیاجات   التصمیم   الخاص   بك،   والخلفیة   الخاصة   بك   في   البرمجة   ومعرفتك   الھندسة   الوصفیة   تؤثر   حیث   تبدأ   في 

 

http://gdl.graphisoft.com/gdl-basics  

 

  

http://gdl.graphisoft.com/gdl-basics


 

Processing  

 

        لغة   برمجة     مفتوحة   المصدر    وھي   تعتبر   لغة    برمجة   كائنیة    كما   أنھا    بیئة   تطویر   متكاملة    تم   بناؤھا   من   أجل   الأشخاص

 المھتمین   بالتصمیم   المرئي   والفنون   الإلكترونیة   الأخرى.   ھذه   اللغة   تھدف   أیضا   إلى   تعلیم   مبادئ   البرمجة   بصیغة   مرئیة.   تم

 إنشاء   ھذه   اللغة   من   قبل   كیسي   ریس   (      Casey   Reas)   وبن   فراي   (      Ben   Fry)   والذین   كانا   سابقا   في    معھد

 ماساتشوستس   للتقنیة .

 أحد   أھم   أھداف   ھذه   اللغة   ھي   مساعدة   الغیر-مبرمجین   على   البدء   بتعلم   البرمجة   وذلك   من   خلال   مشاھدة   النتائج   بصیغة   مرئیة

 فوریة.   تم   بناء   ھذه   اللغة   باستخدام   القدرات   المرئیة   للغة    جافا    وتطوریھا.

 یتضمن   مع    لغة   برمجة    بروسیسنج    بیئة   تطویر    بسیطة   تدعي   سكتش-بوك   ( بالإنجلیزیة :   sketchbook)   من   ضمن

 المیزات   بأنھ   یمكنك   تصدیر   التطبیق   المصمم   بھا   إلى   ثلاثة   أنظمة   تشغیل   الویندوز   واللینكس   والماك   بضغط   الاختصار

Export   Application   ثم   File   أو   من   Ctrl+E 

https://processing.org/  

 

  

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9_%D9%83%D8%A7%D8%A6%D9%86%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%8A%D8%A6%D8%A9_%D8%AA%D8%B7%D9%88%D9%8A%D8%B1_%D9%85%D8%AA%D9%83%D8%A7%D9%85%D9%84%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B9%D9%87%D8%AF_%D9%85%D8%A7%D8%B3%D8%A7%D8%AA%D8%B4%D9%88%D8%B3%D8%AA%D8%B3_%D9%84%D9%84%D8%AA%D9%82%D9%86%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B9%D9%87%D8%AF_%D9%85%D8%A7%D8%B3%D8%A7%D8%AA%D8%B4%D9%88%D8%B3%D8%AA%D8%B3_%D9%84%D9%84%D8%AA%D9%82%D9%86%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D8%A7%D9%81%D8%A7_(%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9)
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%8A%D8%A6%D8%A9_%D8%AA%D8%B7%D9%88%D9%8A%D8%B1_%D9%85%D8%AA%D9%83%D8%A7%D9%85%D9%84%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A5%D9%86%D8%AC%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
https://processing.org/


 

Xamarin  

 

 Xamarin    ھو   بیئة   عمل   أو   تطبیق   أو   سمھ   ما   تشاء   أصبح   ضمن   أحد   تطبیقات   Microsoft     ویساعدك   على   إنشاء

 تطبیق   على   مختلف   الأنظمة   بلغة   C#   دون   الحاجة   لعناء   تعلم   مختلف   اللغات   لمختلف   الأنظمة   ،   ویوفر   لك   كامل   الأدوات

 والألیات   التي   تحتاجھا   في   إنشاء   تطبیق   إحترافي   والجدیر   بالذكر   بأن   التطبیق   یكون   تطبیق   Native     (   فطري   حسب

 ترجمة   قوقل   ?)      والمقصود   بھا   بأن   التطبیق   ینشأ   كتطبیق   حقیقي   كأنك   قمت   ببرمجتھ   بنفس   لغة   الأم   لبرمجة   التطبیق

 دون   إستخدام   محاكیات   خارجیة   أو   غیره   ،   لیس   كباقي   الخیارات   المتوفرة   والتي   من   أشھرھا   PhoneGap     والذي

 یجعلك   تجھز   تطبیق   ب ـ  HTML5     والتي   من   أكبر   عیوبھا   أنك   لن   تستطیع   الوصول   لجمیع   موارد   الجھاز   والتي   تقیدك

 كثیراً   في   بعض   الأمور   .

 

  

https://xamarin.com/
https://www.microsoft.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Native_(computing)
http://phonegap.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML5


 

 

BimQL  

  لغة   البرمجة   BimQL      لغھ   مفتوحة   المصدر   تعمل   على      BimServer.org        لرؤیة   الملفات

 

 

source   code   for   the   plugin   on   github 

  

 

 

  

http://bit.ly/1mNajz5
https://github.com/bimserver/bimql


 

  مصادر   لتعلم   البرمجة

 https://scratch.mit.edu    موقع   لتعلم      اساسیات   البرمجة   للاطفال   و   للمبتدئین   من   mit  كما   یعلم   برمجة   الجوال1.

 https://www.codecademy.com       موقع   تعلیمي   تفاعلي   لتعلم   لغات   برمجة   مثل   ruby   &   python   دون   الحاجة2.

 لتنصیب   اي   برنامج   على   جھازك

 https://code.org    موقع   مفتوح   لتعلم   البرمجة3.

 http://ain-academy.com/KFS-ca/lecture.php?num=27    دورة   البایثون   للمھندس   محمود   عوف4.

 https://msdn.microsoft.com    موقع   من   مایكروسوفت   لتعلم   البرمجة   مثل   #c   و   الفیجوال   بیسك5.

 موقع   edx     بھ   العدید   من   الدورات   البرمجیة   القویة6.

.7dynamoلتعلم   ال 

https://www.youtube.com/watch?list=PLNMim060_nULjpgFcq3xU9W7XGaq5X1cs&v

=vaCab9Yq7K0  

  لل   ifc   ستجد8.

●BIMserver    :    http://bimserver.org 

●ifcOpenShell    :    http://ifcopenshell.org 

●ifcPlusPlus :    http://www.ifcplusplus.com 

●IFC-SDK    :    http://www.osor.eu/projects/ifc-sdk 

●Open   IFC   Tools    :    http://www.openifctools.org 

●xBIM :    http://www.openbim.org 

.9/ http://revitapisearch.com                           لبرمجة   الریفیت  

 www.autodesk.com/developrevit                        للریفیت      ADDINS   ھنا   ستجد   كل   ما   تحتاج   لبرمجة 

 

 

https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
https://www.codecademy.com/
https://code.org/
http://ain-academy.com/KFS-ca/lecture.php?num=27
https://msdn.microsoft.com/
https://www.edx.org/course?search_query=Python
https://www.edx.org/course?search_query=Python
https://www.youtube.com/watch?list=PLNMim060_nULjpgFcq3xU9W7XGaq5X1cs&v=vaCab9Yq7K0
https://www.youtube.com/watch?list=PLNMim060_nULjpgFcq3xU9W7XGaq5X1cs&v=vaCab9Yq7K0
http://bimserver.org/
http://bimserver.org/
http://ifcopenshell.org/
http://ifcopenshell.org/
http://www.ifcplusplus.com/
http://www.ifcplusplus.com/
http://www.osor.eu/projects/ifc-sdk
http://www.osor.eu/projects/ifc-sdk
http://www.openifctools.org/
http://www.openifctools.org/
http://www.openbim.org/
http://www.openbim.org/
http://revitapisearch.com/
http://revitapisearch.com/
http://www.autodesk.com/developrevit
http://www.autodesk.com/developrevit

