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ولكنك غير متأكد من أين تبدأ؟ أبدأ هنا!    #Cهل أنت مهتم بتعلم لغة برمجة  

تعرف على عمليات بناء الجملة البرمجية، والأفكار الأساسية اللازمة لإنشاء  

 #C باستخدام لغة ،تطبيقات صغيرة

 

  #C ابدأ مع

  ستة من خلال هذا المسار التعليمي المكون من   #C ابدأ رحلتك التعليمية لـ

لغة تعلم  النهاية في  إلى  البداية  يأخذك في رحلة من   #C  البرمجة  فصول، 

 NET.و  #C باستخدام ،تى تتمكن من البدء في إنشاء التطبيقاتح 
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 الفصل الأول

 #C  اكتب التعليمات البرمجية الأولى باستخدام

 

تعلم بناء الجملة الأساسية، وعمليات التفكير اللازمة لإنشاء تطبيقات بسيطة  

 #Cباستخدام 
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 المحتويات 

 :ىالوحدة الأول

 #C  اكتب التعليمات البرمجية الأولى باستخدام

 :الوحدة الثانية

 #C تخزين البيانات واستردادها باستخدام القيم الحرفية والمتغيرة في

 ة:الثالثالوحدة 

 #Cذ تنسيق الجمل الحرفية الأساسية في لغة ينفت

 :الوحدة الرابعة

 #Cتنفيذ العمليات الأساسية على الأرقام في 

 :الوحدة الخامسة

 حساب درجات الطلاب وطباعتها -مشروع إرشادي 

 ة: الوحدة السادس

 النهائي  GPA المعدل التراكمي حساب – المشروع الإرشادي 
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 الأولي الوحدة 

 #Cاكتب التعليمات البرمجية الأولى باستخدام  

 

 #Cلتتعلم أساسيات بناء جملة  ،ابدأ بكتابة أمثلة التعليمات البرمجية

 

 الأهداف التعليمية

 #Cكتابة الأسطر الأولى من التعليمات البرمجية بلغة  •

 .استخدم تقنيتين مختلفتين لطباعة رسالة •

البرمجية مكتوبة بشكل غير    تعليماتتشخيص الأخطاء عندما تكون ال  •

 .صحيح

 #C  لغة  syntax elements  بناء جملةل  المختلفة  عناصرالتعريف   •

التشغيل  عوامل  ب  والأسالي  classes  والفئات  operators  مثل 

methods 
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 البرمجية الأولي تعليماتتمرين كتابة ال -2

 البرمجية تعليماتكيفية عمل ال معرفة -3

 تمرين صغير على ما سبق  -4

 مراجعة حل التمرين -5

 اختبر معلوماتك  -6

 الملخص -7
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 مقدمةال 1 

 :تسمح لك بإنشاء العديد من أنواع التطبيقات، مثل #C لغة البرمجة

الأعمال   • البيانات   Business applicationsتطبيقات  لالتقاط 

 .ومعالجتهاوتحليلها 

ال • الويب  التي   Dynamic web applications  ةتفاعليتطبيقات 

 .يمكن الوصول إليها من مستعرض ويب 

 .بنوعيها ثنائية الأبعاد وثلاثية الأبعاد  Games الألعاب •

وال • المالية   Financial and scientific  علميةالتطبيقات 

applications 

 Cloud-based applicationsة التطبيقات المعتمدة على السحاب •

 Mobile applicationsال الجوتطبيقات  •

 
 

 كيف تبدأ في إنشاء تطبيق؟

 البرمجية   رموزتتكون جميع التطبيقات من العديد من أسطر التعليمات أو ال

lines of code    معا تعمل  محددة  التي  مهمة  أفضل    ،لتحقيق  الآن،  حتى 

طريقة لفهم التعليمات البرمجية كتابتها بيدك، بمعني اخر ممارسة البرمجة 

هذه    ،عميا   في  التدريبات  أثناء  البرمجية  التعليمات  تكتب  أن  المشجع  من 

  كتابة التعليمات بنفسك في كل تمرين   ، الوحدة، وغيرها في مسار التعلم هذا

، وحل تحديات الترميز الصغيرة، كل هذا سوف يشجعك على سيسرع تعلمك

 .وتعلم المزيد عن اللغة ،الاستمرار

في تعلم المفاهيم الأساسية الصغيرة، والبناء عليها من خلال    سوف تبدأ أيضا  

 .الممارسة والاستكشاف المستمرين
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لطباعة   #C في نهاية هذه الوحدة، ستتمكن من كتابة التعليمات البرمجية بلغة

وهذه الأسطر من التعليمات    ،الإخراج، مثل شاشة أو طابعةرسالة إلى جهاز  

بناء جملة لغة لتقديم رؤى لا   #C البرمجية سوف تعطيك أول نظرة على 

 .تقدر بثمن 
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 كتابة التعليمات البرمجية الأولى -تمرين  2

ستستخدم الأول،  العملي  التمرين  هذا  الشهيرة  #C في  العبارة  لطباعة 

 الشاشة. للمبرمجين على

 

 اكتب السطر الأول من التعليمات البرمجية 

 Hello  مرحباً بالعالم!"هناك تقليد قديم بين مطوري البرامج لطباعة العبارة  

World!"   إلى نافذة الإخراج، كما سترى، يمكنك معرفة الكثير عن البرمجة

 .من هذا التمرين البسيط #C ولغة

 

 ملاحظة 

برنامج   بتنصب  تقم  لم  تثبيت    Visual Studio Codeإذا  نشرح  )سوف 

ال في  الواجهة  على  ونتعرف  أحد  ثانيال  فصلالبرنامج  في  الكتابة  يمكنك   )

  ET.Nيعتبر محرر    TrydotNet  محرري المستعرض، مثل العنوان التالي

النهج   لهذا  مثالية  رائعة،  تجربة  المستعرض  في  الإخراج  تحكم  ووحدة 

حدة تحكم الإخراج  وداخل صفحة الويب، و   . NETحيث يقع محرر    ،التعليمي

 أسفلها، كي تري مباشرة نتيجة عملك. 

 .أمسح جميع التعليمات الموجودة داخل المحرر

 

 NET.  التعليمات البرمجية في محررأدخل  

https://dotnet.microsoft.com/en-us/platform/try-dotnet
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 . أدخل هذه التعليمة البرمجية تماما كما تظهر في المحرر -1
Console.WriteLine("Hello World!"); 

 

، يجب أن  ولكن أولا    ،وسبب عملها قريبا    ،لكيفية عملها  وافيا    سترى شرحا  

بالشكل الصحيحتشغيلهاتجرب   للتأكد من ذلك، عليك    ،، وتأكد من إدخالها 

 في المحرر.  تعليمةتشغيل ال
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 ملاحظة 

ومع ذلك،    ،تخطي كل ضغطات المفاتيحو  Run وأ  Copy قد تميل إلى تحديد

بنفسك البرمجية  التعليمات  لكتابة  فوائد  البرمجية   ،هناك  التعليمات  إدخال 

الذاكرة والفهم الذي سيساعدك على الحصول على رؤى لن    ، بنفسك يعزز 

 .تحصل عليها بخلاف ذلك

 

 تشغيل التعليمات البرمجية الأولى

 Runالضغط على الزر تشغيل  .1

 :بمهمتين «Run» يقوم الزر

للتنفيذ • قابل  تنسيق  إلى  البرمجية  التعليمات  أن    ، تحويل  يمكن 

 .يفهمه جهاز الكمبيوتر

التطبيق   • بتشغيل  برمجيا  يقوم  بشكل  المحول  كتابته  وعند   ،

 "!Hello World" صحيح، سيتم إخراج

 

 مراقبة النتائج 

يجب أن تشاهد    ،في وحدة تحكم الإخراج، لاحظ نتيجة التعليمات البرمجية

 الإخراج التالي: 

Hello World! 

 

 ما يجب تنفيذه في حالة رؤية رسالة خطأ 

 إذا كتبت حرفا    ، تمرين ا غاية في الدقة #C تعُد كتابة التعليمات البرمجية بلغة

ا فقط بشكل غير صحيح، فستتلقى رسالة خطأ في منطقة الإخراج عند  واحد  

 .تشغيل التعليمات البرمجية

"  cعلى سبيل المثال، إذا قمت بإدخال أحرف صغيرة بشكل غير صحيح "

 :مثل ما يلي  Console في الكلمة
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console.WriteLine("Hello World!"); 

 

 ة:تظهر رسالة الخطأ التالي

(1,1): error CS0103: The name 'console' does not 

exist in the current context 

ولكن ماذا    ،إلى السطر والعمود حيثما حدث الخطأ  (1,1) يشير الجزء الأول

 تعني رسالة الخطأ هذه؟

 "المترجم"   حساسة لحالة الأحرف، بمعنى أن المحول البرمجي  #C  لغة  إن

 و  cat  مختلفة مثل الكلمات   Consoleوconsole  يعتبر الكلمات #C للغة

dog  ي بعض الأحيان يمكن أن تكون رسالة الخطأ مضللة بعض الشيءف ،  

ستحتاج إلى فهم السبب الحقيقي لوجود الخطأ، وهذا يأتي من خلال معرفة 

 وهذا ما سنشرحه، فلا تقلق. #Cالمزيد عن بناء جملة لغة 

 Hello لإحاطة السلسلة (') وبالمثل، إذا استخدمت علامات اقتباس مفردة

World!  الحرفية كما يلي: 

Console.WriteLine('Hello World!'); 

 

 : تظهر رسالة الخطأ التاليةقد 

(1,19): error CS1012: Too many characters in character literal 

السطر   في  أخرى،  الحرف    1مرة  المذنب  19يشير  استخدام    ، إلى  يمكنك 

ولكن ماذا تعني رسالة الخطأ؟ ما هو   ،الرسالة كدليل بينما تحقق في المشكلة

 Too many characters  حرف زائد في الجملة الحرفية؟ بالضبط "

in character literal  تتعرف على المزيد حول القيم  وف  س  " لاحقا

لمختلف أنواع البيانات )بما في ذلك القيمة الحرفية للأحرف نفسها(   ،الحرفية

 .عند إدخال التعليمات البرمجية في الوقت الحالي، كن حذرا  

يمكنك فقط اكتشاف الخطأ   ،لحسن الحظ، فإن الأخطاء ليست دائمة الحدوث

 .وإصلاحه، ثم إعادة تشغيل تعليماتك البرمجية
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إذا تلقيت خطأ مرة أخرى عند تشغيل التعليمات البرمجية، فخذ لحظة للنظر  

كثب عن  البرمجي   ، إليها  السطر  هذا  إدخال  من  تأكد  حرف،  كل  افحص 

 بالطريقة الصحيحة. 

 

 ملاحظة 

يقوم المحرر بمراقبة التعليمات البرمجية التي تكتبها باستمرار، عن طريق 

الأخطاء   عن  للبحث  المسبق  البرمجي  التحويل  عملية    ، المحتملةإجراء 

التعليمات   أسفلسيحاول مساعدتك عن طريق إضافة خطوط متعرجة حمراء  

 .البرمجية التي ستنتج خطأ

 

 :الأخطاء الشائعة للمبرمجين الجدد

  Console في  "C"  إدخال أحرف صغيرة بدلا  من الأحرف الكبيرة •

 WriteLine في  Lأو  W الأحرفأو 

 Console,WriteLine كلمات إدخال فاصلة بدلا  من نقطة بين •

مزدوجة • اقتباس  علامات  استخدام  علامات   ""  نسيان  استخدام  أو 

 '!Hello World' اقتباس مفردة لإحاطة العبارة

 في نهاية السطر البرمجي  (;)  نسيان فاصلة منقوطة •

 .كل من هذه الأخطاء يمنع التعليمات البرمجية من التحويل البرمجي بنجاح

الضوء على أخطاء ما    The code editor  التعليمات البرمجيةيسلط محرر  

البرمجي التحويل  وتصحيحها بسهولة    ،لمساعدتك في تحديد الأخطاء  ،قبل 

الذي    ،التعليمات  كتابةأثناء   الإملائي  المدقق  مثل  الأمر  في  التفكير  يمكنك 

 .يساعدك على إصلاح الأخطاء النحوية أو الإملائية في مستند

 .في الخطوات السابقة، دعنا نواصل افتراض أنك كنت ناجحا  على 
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 عرض رسالة جديدة 

في هذه المهمة، ستقوم بتعليق تنفيذ السطر السابق من التعليمات البرمجية، 

 لطباعة رسالة.  NET. ثم إضافة أسطر برمجية جديدة في محرر

مائلين    //  تعديل السطر البرمجي الذي كتبته، بحيث يكون مسبوق بخطين  -1

 :للأمام
//Console.WriteLine("Hello World!"); 

 

في    //  يمكنك إنشاء تعليق سطر برمجي عن طريق إضافة شرطتن مائلتين

  the compilerالمترجم  أو    ترشد هذه البادئة المحول البرمجي  ،السطر  دايةب

 .إلى تجاهل جميع الإرشادات الموجودة على هذا السطر

التعليقات البرمجية مفيدة، عندما لا تكون مستعد ا لحذف التعليمات البرمجية  

تريد   ولكنك  أيضا    ،مؤقتا  تجاهلها  بعد،  البرمجية   يمكنك  التعليقات  استخدام 

التعليمللإضافة رسائل إلى نفسك   أو إلى الآخرين،    اتتذكيرك بما تقوم به 

 .البرمجية لاحقا   كالذين قد يقرأون تعليمات

التعليمات البرمجية   ق أضف أسطر جديدة من التعليمات البرمجية، تطاب -2

 :التالية

Console.Write("Congratulations!"); 

Console.Write(" "); 
Console.Write("You wrote your first lines of code."); 

زر  -3 على  أخرى «Run» اضغط  مرة  سيظهر    ،تشغيل  المرة،  هذه 

 .الإخراج التالي

Congratulations!  
 
You wrote your first lines of code. 
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 Console.Write and Console.WriteLineن الفرق بي

أظهرت الأسطر الثلاثة الجديدة من التعليمات البرمجية التي أضفتها الفرق  

 ()Console.Writeو   ()Console.WriteLineن بين الأسلوبي

 لطباعة رسالة متعددة الأسطر إلى وحدة الإخراج، استخدمت التقنية الأولى، 

Console.WriteLine()    لاحظت نهاية  إذا  كلمة   البرمجية  الجملةفي 

Line مشابه لكيفية إنشاء سطر جديد داخل  في الرسالة أضافت سطر جديد ،

 «Enter» مستند، عن طريق الضغط على

إلى وحدة الإخراج، أي دون إضافة  لطباعة رسالة مكونة من سطر واحد 

بدون إضافة كلمة    ()Console.Write  سطر جديد، استخدمت التقنية الثانية

Line  ال نهاية  لذلك  جملةفي  ل   ستدعاء الا،    ()Console.Write التالي 

 .ستضيفها إلى نفس السطر ، لطباعة رسالة أخرى

 

 !تهانينا على كتابة الأسطر الأولى من التعليمات البرمجية
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 البرمجية تعليماتكيفية عمل ال معرفة 3 

البرمجية، تحتاج إلى التراجع والتفكير في ماهية  تعليمات  ال لفهم كيفية عمل  

البرمجية الأوامر  التعليمات  اعتبارك كيفية توصيل  البرمجة، ضع في  لغة 

المفاهيم، التي توضح طريقة سير عمل البرنامج    معرفة  لذلك يجب  ، للكمبيوتر

 النهائي الذي أعدته. 

 

 a programming language ما المقصود بلغة البرمجة؟ 

مثل البرمجة  لغات  لك  ينفذها   #C تتيح  أن  تريد  التي  التعليمات  كتابة 

الكمبيوتر، كل لغة برمجة لها بناء جملة خاص بها، لكن بعد تعلم لغة البرمجة  

تشترك   أنها  بسرعة  ستدرك  أخرى،  لغة  على  الاطلاع  وحاولت  الأولى، 

السماح  البرمجة هي  لغة  المتشابهة. وظيفة  المفاهيم  من  العديد  في  جميعها 

بالتعبير عن   للبشر قراءتها وفهمها، للإنسان  يمكن  للكمبيوتر بطريقة  امره 

يكتبها   التي  الأسطر  هذه  برمجة    و مطورتسمى  بلغة  التعليمات "البرامج 

  البرمجية  أو الرموز  أو فقط "التعليمات"  source code  البرمجية المصدر

code " 

في مرحلة الإنشاء هذه، يمكن للمطور تحديث التعليمات البرمجية وتغييرها،  

يتم أن  إلى  البرمجية،  التعليمات  فهم  للكمبيوتر  يمكن  لا  التحويل   ولكن 

 .للتعليمة البرمجية، إلى تنسيق يمكن أن يفهمه جهاز الكمبيوتر البرمجي أولا  

 

 compilation ما المقصود بالتحويل البرمجي؟ 

يسمى خاص  برنامج    a compiler  "المترجم"  البرمجي المحول يقوم 

لوحدة   يمكن  مختلف،  تنسيق  إلى  المصدر  البرمجية  التعليمات  بتحويل 

  تشغيل  عند استخدام الزر  ، في الكمبيوتر تنفيذه (CPU) المعالجة المركزية

(Run)  م أولا  تحويل التعليمات البرمجية التي كتبتها، ثم تنفيذها يت. 

البرمجية إلى التحويل البرمجي؟   التعليمات  على الرغم من أن  لماذا تحتاج 

معظم لغات البرمجة تبدو غامضة في البداية، إلا أنه يمكن فهمها بسهولة عن  
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التعليمات التي يتم    ،للكمبيوتر  اللغة المفضلة تفهم وحدة المعالجة المركزية 

التعبير عنها أما عن طريق تشغيل الآلاف أو الملايين من المفاتيح الصغيرة  

تشغيلها إيقاف  العالمين،   ،أو  هذين  تواصل  البرمجي  التحويل  برامج  مهمة 

التي  البرمجية  التعليمات  ترجمة  من خلال  الكمبيوتر،  وعالم  الأنسان  عالم 

فهمها  يمكن  برمجية  أوامر  مجموعة  إلى  الإنسان،  بواسطة  قراءتها  يمكن 

 .بواسطة جهاز الكمبيوتر

 

 syntax  المقصود بالبنية؟ ما 

مثل اللغات    تماما    syntax  بناء الجملة  تسمى قواعد كتابة التعليمات البرمجية

إن    ،البشرية الجملة،  الترقيم وبنية  بعلامات  يتعلق  فيما  لغوية،  قواعد  لديها 

  قواعد، تحدد هذه القواعد الكلمات الأساسية  لغات برمجة الكمبيوتر لديها أيضا  

keywords  تشغيل معا    operators  وعوامل  تجميعها  لتشكيل    وكيفية 

 .البرامج

حظت تغييرات دقيقة في لا  NET.عند كتابة التعليمات البرمجية في محرر

يعُد تمييز بناء الجملة بالألوان ميزة مفيدة،    ،المختلفة  تعليماتوال  ،لون الكلمات

ستبدأ في استخدامها لاكتشاف الأخطاء بسهولة، في التعليمات البرمجية التي 

 #Cولا تتوافق مع قواعد بناء جملة لغة   ،تكتبها

 

 كيف عملت التعليمات البرمجية؟ الآن 

 :كتبتهادعنا نركز على السطر التالي من التعليمات البرمجية التي 

Console.WriteLine("Hello World!"); 
 

البرمجية، رأيت أن الرسالة التعليمات  تمت    !Hello World  عند تشغيل 

  #C  ( في""عندما تكون العبارة محاطة بعلامات اقتباس مزدوجة )  ،طباعتها

تسمى حرفي فإنها  حرفية،    literal string  ةسلسلة  جملة  آخر،  أو  بمعنى 

حرفيا   الأحرف  أردت  هكذا  H,e,l,l,o" إرسال  مكتوبة_  "  هي  إلى  _كما 

 .وحدة الإخراج
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 شرح بناء الجملة

مجموعة من   والفئة تحوي   class  فئة ،  من الجملة  Consoleتسمى الكلمة  

أساليب تسمى  التي  الخصائص  أو  دوال  الأدوات  مثل    methods  أو 

WriteLine  يمكنك أن تقول إن الخصائص أو الأساليب  methods    تعيش

للاستخدام أداة أو أسلوب محدد، يجب أن تعرف أي فئة    class  داخل الفئة

لاستدعائه، فكر في الفئة كأنها مدينة سكنية، والأساليب    الأسلوب   موجود فيها

 . الذي تقصده شارعهي ال

أيضا   اسم   "."  نقطة  هناك    الأسلوب   واسم   Console الفئة  تفصل 

WriteLine()  عامل تشغيل الأسلوب، بمعنى آخر، النقطة  أما النقطة فهي

 .هي كيفية »التنقل« من الفئة إلى أحد أساليبها

دائما   من    يمكنك  مجموعة  على  يحتوي  لأنه  غيره،  عن  الأسلوب  تمييز 

هي    ()WriteLineمثلا  وظيفة    ،الأقواس بعده، وكل أسلوب له وظيفة واحدة

البيانات إلى وحدة الإخراج البيانات المطبوعة   ،كتابة سطر من  يتم إرسال 

سواء كانت    input parameter  كمعلمة إدخال  )(  بين قوسي الفتح والإغلاق

إلى   الأساليب  بعض  تحتاج  إدخال،  كعلامات  رقمية  بيانات  أو  نصية  جمل 

ولكن في كل مرة    ذلك،   علامات إدخال اجباريا ، بينما لا تحتاج أساليب أخرى

الأقواس استخدام  عليك  يجب  أسلوب،  تعُرف    تستدعي  الأسلوب،  اسم  بعد 

 the method invocation operator بعامل استدعاء الأسلوب  الأقواس

نهاية عامل تشغيل العبارة البرمجية،  " هي;وأخيرا ، فإن الفاصلة المنقوطة "

الفاصلة المنقطة المحول البرمجي تخبر   #C كامل في  رمز هذه العبارة تعُدو

 .بأنك انتهيت من إدخال الأمر

الوقت   في  لها،  معنى  لا  والمصطلحات  الأفكار  هذه  كل  كانت  إذا  تقلق  لا 

أو غير مفهومة بالنسبة لك، كل ما تحتاج إلى تذكره الآن هو إذا كنت    ،الحالي

 تريد طباعة رسالة: 

 Your message here"Console.WriteLine");(  استخدام •

 Line، و Write، وConsole اكتب الحرف الأول من كل كلمة كبيرا   •

  #C في خاصا   لأن لها دورا   الترقيم الصحيحة استخدم علامات •
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واكتشاف • بالصبر،  التحلي  عليك سوى  فما  ارتكبت خطأ،   الخطأ  إذا 

ثم   ذلك،  في  المحرر  يساعدك  تشغيلحاول  وإصلاحه، سوف    إعادة 

 التعليمات.

 

 

 تلميح

تحفظ   حتى  الهامة،  الأشياء  بها  دون  لنفسك،  ملاحظات  ورقة  بإنشاء  قم 

 معينة.  وكلمات رئيسيةأوامر 
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 فهم تدفق التنفيذ 

تعليماتك البرمجية  من المهم فهم تدفق التنفيذ، بمعنى آخر، لقد تم تنفيذ جمل  

ثم الذي يليه، حتى الانتهاء من تنفيذها.    ،بالترتيب، سطر واحد في كل مرة

المتابعة،   التعليمات من المعالج الانتظار قبل أن تتمكن من  ستتطلب بعض 

 .يمكن استخدام تعليمات أخرى لتعديل مسار التنفيذ 

والآن، دعنا نختبر ما تعلمته، تتميز كل وحدة بتحد صغير، إذا واجهتك مشكلة  

التالي، ستحصل على فرصة كتابة    درسفلا تقلق، فسيتم تزويدك بحل، وفي ال

 .بنفسك  #C بعض لغة

 

 اختبر معلوماتك 

 Console.WriteLine وConsole.Write  ما الفرق بين

• Console.Write  طباعة الإخراج على سطر جديد 

•  Console.WriteLine طباعة الإخراج على سطر جديد 

•  Console.WriteLineإلحاق سطر جديد بعد الإخراج 

 

 

 

 

 الإجابة الصحيحة: 

Console.WriteLine   ،ويلحق سطرا  يطبع الإخراج على السطر الحالي

 بعده جديدا  
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 تمرين صغير على ما سبق 4

التحدي هذه  ،  إكمال  جميع  في  البرمجية  التعليمات  تحديات  تعزز  سوف 

 .ما تعلمته، وتساعدك على اكتساب بعض الثقة قبل المتابعة لدروسا

 

 التحدي: كتابة تعليمات برمجية تعرض رسالتين

 :البرمجية التي تنتج الإخراج التاليكتابة التعليمات 

This is the first line. 
This is the second line. 

 

ــة  ــات البرمجيـ ــتخدام التعليمـ ــة اسـ ــت كيفيـ ــابق، تعلمـ ــدرس السـ ــي الـ فـ

ــت أيضــا  كيفيــة عــرض  ــطر واحــد فقــط، وتعلم ــرض رســالة فــي س لع

اســتخدم كلتــا التقنيتــين لهــذا التحــدي، لا  ،رســالة باســتخدام أســطر متعــددة

ــي  ــرق التـ ــدد الطـ ــم عـ ــطر، ولا يهـ ــى أي سـ ــا علـ ــة تطبقهـ ــم أي تقنيـ يهـ

ــة ــات البرمجي ــا التعليم ــتخدم به ــى  ،تس ــائل إل ــدى الرس ــا إح ــم به ــي تقس ك

 .إنه اختيارك ،أسطر متعددة

بغــض النظــر عــن كيفيــة القيــام بــذلك، يجــب أن تنــتج التعليمــات البرمجيــة 

 .الإخراج المحدد

 

ــى الحــل أو  ــة عل ــاء نظــرة خاطف ــى إلق ــاج إل ــك مشــكلة وتحت ســواء واجهت

أتممــت عملــك بنجــاح، اســتمر إلــى الــدرس التــالي لعــرض حــل لهــذا 

 .التحدي
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 مراجعة حل التمرين 5

 

تعُـــد التعليمـــات البرمجيـــة التاليـــة أحـــد الحلـــول الممكنـــة، للتحـــدي مـــن 

 الدرس السابق.

Console.WriteLine("This is the first line."); 

Console.Write("This is "); 

Console.Write("the second "); 

Console.Write("line."); 

 

واحد ممكن، من بين العديد من الطرق   حل هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

  الأساليب الممكنة لتحقيق نفس النتيجة، ومع ذلك، يجب أن تستخدم كلا  من  

Console.Write    وConsole.WriteLine   الإخراج لإنتاج 

 .المطلوب

This is the first line. 

This is the second line. 

  

 هام 

قبل   السابقة  الدروس  فراجع  التحدي،  هذا  إكمال  في  مشكلة  واجهتك  إذا 

 .المتابعة

 

 .معلوماتكتختبر إذا نجحت، فتهانينا! تابع إلى الدرس التالي ل 
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 اختبر معلوماتك 6 

 

 the compiler هي المهمة الأساسية للمحول البرمجي؟  ما -1

يحدد المحول البرمجي بشكل أساسي الأخطاء الإملائية في التعليمات  •

 .البرمجية

 .يقوم المحول البرمجي في بتنفيذ التعليمات البرمجية •

بتحويل   • البرمجي  المحول  قابل يقوم  تنسيق  إلى  البرمجية  التعليمات 

 .للتنفيذ يمكن لجهاز الكمبيوتر فهمه

 

 #C حول أي من العبارات التالية صحيحة -2

 ف غير حساسة لحالة الأحر #C لغة •

• Console  ،أماعبارة عن أسلوب WriteLine() فعبارة عن فئة 

 ة حرفية جمليمكنك استخدام علامات اقتباس مزدوجة لإنشاء  •

 

هو  -3 البرمجية؟  الخطأ ما  التعليمات  من  السطر  هذا   في 

Console.WriteLine("What is wrong with me?") 

• L في WriteLine   بحروف صغيرة ينبغي أن يكون مكتوبا. 

 السطر.  تفتقد الفاصلة المنقوطة في نهاية •

 .علامات اقتباس مفردة جمل الحرفيةتستخدم اليجب أن  •
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 راجع إجابتك

 

يقوم المحول البرمجي بتحويل التعليمات البرمجية إلى تنسيق قابل للتنفيذ    1

 .يمكن لجهاز الكمبيوتر فهمه

صحيح المهمة الأساسية للمحول البرمجي هي تحويل التعليمات البرمجية إلى 

 تنسيق يمكن للكمبيوتر فهمه

 

 ة حرفيةجمليمكنك استخدام علامات اقتباس مزدوجة لإنشاء  2

 .باستخدام علامات اقتباس مزدوجة  #Cة حرفية فيجملصحيح يمكنك إنشاء  

 

 السطر.  ةتفتقد الفاصلة المنقوطة في نهاي 3

 صحيح يجب استخدام الفاصلة المنقوطة في نهاية عبارة التعليمات البرمجية
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 الملخص 7

كتابة التعليمات البرمجية التي تعرض رسائل قصيرة إلى وحدة كان هدفك هو  

الجملة بناء  على  التعرف  أثناء  من    ،الإخراج،  الأولى  الأسطر  كتبت  لقد 

جملة بناء  باستخدام  البرمجية  وتعلمت  ،  الأساسي  C# syntax  التعليمات 

ما تبحث    ة الحرفية على الشاشة، تعلمت أيضا  جملتقنيتين لعرض بيانات ال

 عنه عندما تصادف خطأ في تعليماتك البرمجية.

 classes and  مثل الفئات والأساليب #C وأخيرا ، حددت عناصر بناء جملة

methods   التشغيل عوامل  باسم  تعرف  خاصة  رموز  عدة  من    والغرض 

operators ا .لقد اتخذت خطواتك الأولى نحو بناء تطبيقات أكثر تطور 
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 الوحدة الثانية 

 #Cتخزين البيانات واستردادها باستخدام القيم الحرفية والمتغيرة في 

 

متغيرة  ا وقيم  حرفية،  قيم  إنشاء  طريق  عن  تطبيقاتك،  في  البيانات  ستخدم 

 لأنواع بيانات مختلفة.

 

 التعليميةالأهداف  

 إنشاء قيم حرفية لخمسة أنواع بيانات أساسية. •

 واستخدامها.  المتغيرّاتالإعلان عن  •

 استرداد القيم وتعينها داخل المتغيرات.  •

 السماح للمحول البرمجي بتحديد نوع البيانات الخاص بالمتغير عند البدء.  •
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 -  محتويات الوحدة:

 مقدمة 1

 طباعة القيم الحرفية 2

 إعلان المتغيرات 3

 تعيين القيم وإحضارها من المتغيرات  4

 مكتوبة ضمنيا  الالإعلان عن المتغيرات المحلية  5

 إكمال التحدي  6

 مراجعة الحل  7

 ك اختبر معلومات 8

 الملخص 9
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 مقدمةال 1

في بإنشائها  ستقوم  التي  التطبيقات  من  العديد  منك  مع   #C تتطلب  العمل 

في  مضمّنة  برمجية  تعليمات  البيانات  تكون  الأحيان  بعض  في  البيانات، 

البرنامج،   تنفيذ  متغيرة طوال  ثابتة، وغير  قيم  المضمنة هي  القيم  تطبيقك، 

على سبيل المثال، قد تحتاج إلى طباعة رسالة إلى المستخدم عند نجاح بعض 

رسالة "النجاح" ستكون على الأرجح هي نفسها في كل مرة ينُفذ    ،العمليات

تسمية هذه القيمة ذات التعليمات البرمجية المضمنة    يمكن أيضا    ، فيها التطبيق

 a literal valueة أو القيمة الحرفي a constant بالقيمة الثابتة

النهائي للمستخدم  منسقة  رسالة  تريد عرض  أنك  أنواعا    ،افترض    تتضمن 

مجموعة عبارات    "strings  "سلاسل  ستتضمن الرسالة  ،مختلفة من البيانات

برمجية مضمنة  نصية، تعليمات  التي   ا  جنب  ،ذات  المعلومات  مع  إلى جنب 

لعرض رسالة منسقة، ستحتاج إلى إنشاء قيم    ،يجمعها تطبيقك من المستخدم

من   hard-coded  مشفرة بيانات  تخزين  يمكنها  التي  المتغيرات  وتعريف 

 . نوع معين، سواء  كانت رقمية أو أبجدية رقمية وهكذا 

، في هذه الوحدة، ستقوم بإنشاء قيم حرفية تحتوي على أنواع بيانات مختلفة

وتعيين   معينة،  بيانات  بأنواع  الاحتفاظ  يمكنها  متغيرات  لستنُشئ  تلك  قيمة 

، سوف  وأخيرا    ،في التعليمات البرمجية  المتغيرات، ثم استرداد هذه القيم لاحقا  

البرمجية التعليمات  تبسيط  يمكنك  كيف  للمحول   ،تتعلم  السماح  عن طريق 

 .بتحمل بعض العمل the compiler البرمجي

وتخزين    literal values  نهاية هذه الوحدة، ستتمكن من إنشاء قيم حرفيةفي  

 . واستردادها، متغيرات الفي  البيانات
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 طباعة القيم الحرفية  -تمرين  2

في هذا التمرين، ستقوم بطباعة الرسائل التي تحتوي على أنواع مختلفة من 

 #Cالبيانات، ومعرفة سبب أهمية أنواع البيانات في 

 

 literal values ما هي القيمة الحرفية؟ 

ا، في السابق، قمت بعرض رسالة القيمة الحرفية هي قيمة ثابتة لا تتغير أبد  

أو   بمعنى آخر، تريد فعليا  عرض سلسلة  Consoleتحكم ال حرفية إلى وحدة 

الرقمية  الأحرف  مجموعة وحدة    o ,l ,l ,e ,H  الأبجدية  في  وهكذا 

 التحكم.

كلما كان لديك كلمات أو   stringبيانات الحرفية أو السلسلة  الاستخدم نوع  

رياضيا ، ما هي   ، وليس حسابا  فقطعبارات أو بيانات أبجدية رقمية للعرض  

 الأنواع الأخرى من البيانات الحرفية التي يمكنك طباعتها للإخراج؟

 

 طباعة أنواع بيانات حرفية مختلفة   -تمرين 

البيانات في أنواع  العديد من  ال #C هناك  بدء  إلا  عمولكن مع  ل، لا تحتاج 

دعونا    ،لأنها تغطي معظم السيناريوهات  ،معرفة خمسة أو ستة أنواع بيانات

 .لنوع البيانات للإخراج حرفيا   نعرض مثيلا  

 

 ملاحظة

نافذة   في  العمل  تبدأ  عندما  تلاحظ  جملة  محرر  قد  بناء  يلُون  أنه  التعليمات 

الأساسية الكلمات  إلى  للإشارة  مختلفة،  بألوان  التشغيل  ، معينة    ، وعوامل 

وأنواع البيانات وغير ذلك، ابدأ في ملاحظة الألوان، يمكن أن تساعدك على  

اكتشاف أخطاء بناء الجملة في أثناء إدخال الأحرف، ويمكن أن تساعدك على  

 .فهم التعليمات البرمجية بشكل أكثر فعالية
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 character literals  استخدام القيم الحرفية للأحرف

الشاشة، يمكنك    ،أبجدي رقميإذا كنت تريد طباعة حرف   واحد فقط على 

عن طريق إحاطة حرف أبجدي رقمي  char literal  حرف حرفي  إنشاء

بمعني   characterاختصار    charلح  المصط  ،علامات اقتباس مفردةبواحد  

ولكن يشار إليه بشكل    "char"  يسمى نوع البيانات هذا رسميا    #C  في  ،فحر

 . حرف "character"متكرر باسم 

 : محررالأضف السطر التالي من التعليمات البرمجية في  . 1

Console.WriteLine('b'); 
 

 .لاحظ التعليمات البرمجية التي أدخلتها . 2

الحرف أن  بعلامات  b  لاحظ  مفردة  'b' محاط  علامات   ،اقتباس  تنشئ 

المفردة   الاقتباس  فعليا ،    نفسه،  حرفالالاقتباس  استخدام علامات  أن  تذكر 

 string نصي ينشئ نوع بيانات "" المزدوجة

الزر . 3 على  البرمجية Run تشغيل  اضغط  التعليمات  أن    ،لتشغيل  يجب 

 :تشاهد النتيجة التالية في نافذة الإخراج

b 

 ة:إذا قمت بإدخال العليمات التالي

Console.WriteLine('Hello World!'); 
 

 :قد تحصل على الخطأ التالي

(1,19): error CS1012: Too many characters in character literal 

 

عند    World!' 'Helloبكلمات    لاحظ علامات الاقتباس المفردة المحيطة

ا فقط،  واحد    حرفا    استخدام علامات اقتباس مفردة، يتوقع المحول البرمجي

بناء    لكن استخدام  تم  الحالة،  الحرفعامل  في هذه  تم  الواحد   جملة  ، ولكن 

كلما   char  يمكنك استخدام  string  نوع البيانات  مثل   تماما    ،حرفا    12  كتابة

أبجدي   حرف  لديك  واحد كان  حساب  فقط،   رقمي  )ليس  التقديمي    للعرض 

 ( رياضي
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 integer literals استخدام القيم الحرفية للأعداد الصحيحة

وحدة إخراج    إذا كنت تريد عرض قيمة عدد صحيح رقمي )بدون كسور( في

استخدام  Console  تحكمال حرفي int literal قيمة يمكنك  ، عدد صحيح 

لأعداد الصحيحة، والتي قد  بمعني ا  " integer"  اختصار  "int"المصطلح  

 يسمى نوع البيانات هذا رسميا    #C  تتعرف عليها من دراسة الرياضيات في 

"int"   ولكن يشار إليه بشكل متكرر باسم  "integer "   لا تتطلب    ،عدد صحيح

 char or string أي عوامل تشغيل أخرى مثل للأرقام  القيمة الحرفية

 : محررالأضف السطر التالي من التعليمات البرمجية في  . 1

Console.WriteLine(123); 
 

لتشغيل التعليمات البرمجية، يجب أن ترى   Run اضغط على الزر تشغيل . 2

 تحكم: الالنتيجة التالية في إخراج وحدة 

123 

 

العائمة الفاصلة  ذات  الحرفية  القيم   floating-point  استخدم 

literals 

رقم عشري، على سبيل  علامة أو  رقم الفاصلة العائمة هو رقم يحتوي على  

  ثلاثة أنواع من البيانات لتمثيل الأرقام العشرية  #Cدعمت 3.14159المثال 

decimal ,double ,float ة من الدقةتفاوتيدعم كل نوع درجات م. 

 

Float Type    Precision 

---------------------------- 

float         ~6-9 digits 

double        ~15-17 digits 

decimal        28-29 digits 

 

الدقة عدد الأرقام التي تجاوزت الفاصلة العشرية    Precision  هنا، تعكس 

 .الدقيقة
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 : محررالأضف السطر التالي من التعليمات البرمجية في  . 1

Console.WriteLine(0.25F); 
 

حرفيلإنشاء   عشري  الحرف  ( float)  عدد  بإلحاق  الرقم   "F"  قم    بعد 

تخبر اللاحقة الحرفية ،  لاحقة قيمة حرفية  F  في هذا السياق، يسمى  مباشرة،

البرمجي   بقيمة من    أنك المحول  العمل    float  العشري   النوعترغب في 

 float كلاحقة حرفية ل F صغير أو كبير  f يمكنك استخدام إما حرف

يجب أن ترى    ،لتشغيل التعليمات البرمجية Run تشغيلاضغط على زر   . 2

 : تحكمالوحدة إخراج النتيجة التالية في 

0.25 
 

، لذلك من  من بين الأنواع الأخرى  الأقل دقة  float  وع البياناتن  لاحظ أن

لتجنب أخطاء   ،البيانات للقيم الكسرية الثابتةمن  نوع  ال  هذا   الأفضل استخدام

 .الحساب غير المتوقعة

 : محررالأضف السطر التالي من التعليمات البرمجية في  . 3

Console.WriteLine(2.625); 

 

فقط،   ما عليك سوى إدخال رقم عشري  doubleلإنشاء رقم حرفي عشري  

عند إدخال رقم عشري    double  على  يتم تعيين المحول البرمجي افتراضيا  

 .دون لاحقة حرفية

يجب أن تشاهد    ،لتشغيل التعليمات البرمجية Run تشغيلاضغط على زر   . 4

 :النتيجة التالية في نافذة الإخراج

2.625 

 محرر: الضف السطر التالي من التعليمات البرمجية في أ . 5

Console.WriteLine(12.39816m); 

 

بعد الرقم مباشرة،    mألحق الحرف    decimalلإنشاء قيمة حرفية عشرية  

يسمى   السياق،  هذا  حرفية  mفي  قيمة  الحرفية  تخبر  ،لاحقة   m  اللاحقة 



33 
 

البرمجي   بقيمة من  أنكالمحول  العمل  في  يمكنك    decimal  النوع  ترغب 

 decimal كلاحقة حرفية ل كبير M صغير أو m استخدام إما حرف

لتشغيل التعليمات البرمجية، يجب أن تشاهد   Run أضغط على زر تشغيل . 6

 :النتيجة التالية في نافذة الإخراج

12.39816 

 

 Boolean literals استخدام القيم الحرفية المنطقية

يمكنك  بمعنى صح أو خطأ،    false or trueإذا كنت تريد طباعة قيمة تمثل إما  

 .قيمة منطقية حرفية استخدام

 يشار إليها رسميا    #C  في  Boolean  للقيم المنطقية اختصار  bool  المصطلح

غالبا  و  "bool"  باسم منطقي   لكن  مصطلح  المطورون  يستخدم    ما 

"Boolean" 

 : محررالأضف الأسطر التالية من التعليمات البرمجية في  . 1

Console.WriteLine(true); 

Console.WriteLine(false); 

 

لتشغيل التعليمات البرمجية، يجب أن تشاهد   Run أضغط على زر تشغيل . 2

 :النتيجة التالية في نافذة الإخراج

True 

False 

 

الحرفية   القيم  ال  boolتمثل  والصوابفكرة  المنطقية  خطأ  القيم  ستستخدم   ،

bool    ،تبدأ في إضافة منطق القرار إلى تطبيقاتك على نطاق واسع عندما 

 اطئا .أم خ  ستقوم بتقييم التعبيرات لمعرفة ما إذا كان التعبير صحيحا  
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 لماذا التأكيد على أنواع البيانات؟ 

يعد التركيز على أنواع البيانات   #C في  مركزيا    أنواع البيانات دورا  تلعب  

ل الرئيسية  المميزة  الميزات  مثل  #C إحدى  الأخرى  باللغات    مقارنة 

JavaScript  مصممو على   #C يعتقد  المطورين  يساعدوا  أن  يمكن  أنهم 

الشائعة البرامج  أخطاء  طريق  ، تجنب  س  فرض عن  البيانات،  وف  أنواع 

 #Cيتكشف هذا المفهوم أمامك بينما تتعلم المزيد عن 

 

 حدد أنواع البيانات القدراتت  

الجمل   أن  رأيت  سابق،  وقت  والأحرف   strings  النصية  السلاسلأو  في 

chars    تستخدم في العرض التقديمي "وليس الحساب" إذا كنت بحاجة إلى

أو العلامة   intإجراء عملية حسابية على قيم رقمية، فيجب عليك استخدام  

إذا كانت لديك بيانات يتم استخدامها للعرض التقديمي أو    decimalالعشرية  

  حرفأو    stringسلسلة  ال  معالجة النص، فيجب عليك استخدام نوع بيانات

char 

لنفترض أنك بحاجة إلى جمع البيانات من مستخدم، مثل رقم هاتف أو رمز  

ا على البلد/المنطقة التي تعيش فيها، قد تتكون هذه البيانات من  اعتماد    ، بريدي

ما تقوم بإجراء حسابات رياضية على    ومع ذلك، بما أنك نادرا    ،أحرف رقمية

بيانات أنواع  استخدام  تفضل  أن  يجب  البريدية،  والرموز  الهواتف    أرقام 

string عند العمل بها. 

  الكلمات مع    تعاملإذا كنت بحاجة إلى ال  bool  يمكن قول الشيء نفسه عن

إذا  و  string  ماستخدافيمكنك  في تطبيقك،    true and falseصح وخطأ فقط  

عند إجراء    false and true  الصواب والخطأ  كنت بحاجة إلى العمل بمفهوم

 bool تقييم، يمكنك استخدام 

من المهم أن تعرف أن هذه القيم قد تبدو مثل معادلاتها الحرفية، بمعنى آخر، 

 قد تعتقد أن هذه العبارات هي نفسها: 

Console.WriteLine("123"); 
Console.WriteLine(123); 
 

Console.WriteLine("true"); 
Console.WriteLine(true); 
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الإخراج المعروض هو فقط الذي يبدو مشابها، الحقيقة هي أن ومع ذلك، فإن  

ستكون    bool  أو   int  الكلمات الأساسية  أنواع الأشياء التي يمكنك القيام بها مع

 string مختلفة عن مكافئها

 

 الخلاصة 

الميزة الرئيسية هي أن هناك العديد من أنواع البيانات، ولكنك ستركز على 

 :الوقت الحاليعدد قليل فقط في 

• string   للعرض رقمية  أبجدية  بيانات  أي  أو  العبارات  أو  للكلمات 

 .الحسابية اتالتقديمي، وليس العملي 

• char  رقمي واحد أو لحرف أبجدي . 

• int صحيح  لعدد . 

• decimal لرقم مع مكون كسري . 

• bool لقيمة true/false 

 

 

 

  



36 
 

 Declare variables إعلان المتغيرات  3

برمجيةالقيمة   تعليمات  ذات  قيمة  فعليا   هي  مشفرة"  الحرفية    مضمّنة  "قيم 

البرنامج تنفيذ  داخل  طوال  متغيرة  وغير  ثابتة  قيم  هي  المضمنة  القيم   ،

البرنامج، تتطلب منك معظم التطبيقات، العمل مع القيم التي لا تعرف الكثير  

مسبقا   من  عنها  تأتي  التي  البيانات  مع  العمل  إلى  ستحتاج  آخر،  بمعنى   ،

 التطبيق.  بناء ، بعد أو من الملفات أو عبر الشبكة ،المستخدمين

عندما تحتاج إلى العمل مع البيانات غير المضمنة في التعليمات البرمجية،  

 .ستعلن عن متغيرستحتاج حاوية لهذه البيانات، هنا، 

 

 variable ما هو المتغير؟ 

نوع من القيم، المتغيرات مهمة لأن قيمها يمكن    ،هو مساحة تخزين المتغير

تنفيذ البرنامج، يتم تعيين المتغيرات وقراءتها  أن تتغير، أو تختلف، طوال 

وتغييرها، يمكنك استخدام المتغيرات لتخزين القيم التي تنوي استخدامها في 

 .التعليمات البرمجية

البرمجي إلى عنوان   المحول  يعينها  المتغير هو تسمية مألوفة للإنسان  اسم 

ذاكرة، عندما تريد تخزين قيمة أو تغييرها في عنوان الذاكرة هذا، أو عندما  

الذي   المتغير  اسم  استخدام  سوى  عليك  ما  المخزنة،  القيمة  استرداد  تريد 

 .أنشأته

 

 الإعلان عن متغير 

 ا .تعريف نوع بيانات المتغير، ثم منحه اسم لإنشاء متغير جديد، يجب أولا  

string firstName; 
 

النوع من  جديد  متغير  بإنشاء  تقوم  المثال،  هذا  يسمى    string  النصي  في 

firstName  حرفية  من قيم  يحمل  أن  المتغير  لهذا  يمكن  فصاعد ا،  -الآن 

 .لسلسلة فقطا
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لتسمية   #C الجملة فييمكنك اختيار أي اسم طالما أنه يتمسك بقواعد بناء  

 . المتغيرات

 

 اتقواعد واصطلاحات أسماء المتغير

ذات مرة، قال أحد مطوري البرامج: "أصعب جزء في تطوير البرامج هو  

تسمية الأشياء" لا يجب أن يشبه اسم المتغير قواعد بناء جملة معينة فحسب،  

لقراءة من قِبل الإنسان  سهلة ابل يجب أيضا  استخدامه لجعل التعليمة البرمجية  

 !هذا كثير لطلبه من سطر واحد من التعليمات البرمجية .هومفهوم

 

 :فيما يلي بعض الاعتبارات الهامة حول أسماء المتغيرات

"_"   مثل شرطة  رمزيجب أن تبدأ أسماء المتغيرات بحرف أبجدي أو   •

 .وليس برقم  underscore character أسفل السطر

 شرطةيمكن أن تحتوي أسماء المتغيرات على أحرف أبجدية رقمية و •

لا يسُمح باستخدام الأحرف الخاصة مثل رمز التجزئة   أسفل السطر،

 برمز الرقم( أو رمز الدولار $  # )المعروف أيضا  

الأحرف،   • لحالة  حساسة  المتغيرات  قيوهذأسماء  أن  يعني    ة ما 

Value; string    وقيمةvalue; string   متغيران هما 

 مختلفان.

على سبيل   #C تكون أسماء المتغيرات كلمة أساسية في أن   يجبلا   •

 :المثال، لا يمكنك استخدام إعلانات المتغير التالية

decimal decimal; or string string; 

للقراءة وسهل   قابلة  المتغيرات  إبقاء  تساعد على  ترميز  هناك اصطلاحات 

أثناء تطوير تطبيقات أكبر، يمكن أن تساعدك اصطلاحات    عرف عليها،الت

 .الترميز هذه في تعقب المتغيرات من بين نص آخر
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 :فيما يلي بعض اصطلاحات الترميز للمتغيرات

وهي أسلوب    وسط،بالحروف ا كبيرة   يجب أن تستخدم الأسماء المتغيرة •

في    وحرف ا كبيرا    ، في بداية الكلمة الأولى  كتابة يستخدم حرف ا صغيرا  

 : على سبيل المثال  ،بداية كل كلمة لاحقة

string thisIsCamelCase; 

رمز يستخدم المطورين    ،يجب أن تبدأ أسماء المتغيرات بحرف أبجدي  •

لغرض خاص، لذا حاول عدم    ول الكلمةأ   underscore"_"  التسطير  

 .استخدام ذلك في الوقت الراهن

اختر   ، يجب أن تكون أسماء المتغيرات وصفية وذات معنى في تطبيقك •

 .للمتغير يمثل نوع البيانات التي سيحتفظ بها اسما  

ملحق • أكثر  أو  واحدة  كاملة  كلمة  المتغيرات  أسماء  تكون  أن    ينيجب 

تستخدم    ،معا   منقوصةلا  المتغير    كلمات  اسم  لأن  الاختصارات  أو 

)وبالتالي الغرض منه( قد يكون غير واضح للآخرين الذين يقرأون  

 . البرمجية كتعليمات

قد ترى بعض   ،لا يجب أن تتضمن أسماء المتغير نوع بيانات المتغير •

لم تعد هذه النصيحة   ;string strValue  النصائح لاستخدام نمط مثل

 .سائدة

هذه القواعد والاصطلاحات كافة،   firstName; string  يتبع المثال 

على افتراض أنك تريد استخدام هذا المتغير لتخزين البيانات التي تمثل الاسم  

 .الأول لشخص ما
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 أمثلة أسماء المتغيرات

فيما يلي بعض الأمثلة على الإعلان عن المتغيرات باستخدام أنواع البيانات  

 :التي تعلمتها حتى الآن 

char userOption; 
 
int gameScore; 
 
decimal particlesPerMillion; 
 
bool processedCustomer; 

 
 

 الخلاصة 

 :إليك ما تعلمته حتى الآن عن المتغيرات

 .قيم مؤقتة تخُزنها في ذاكرة الكمبيوتر هي المتغيرات •

 .قبل أن تتمكن من استخدام متغير، يجب أن تعُرفه •

حسب  ،  حرفية أو رقمية  مثلا    أولا  نوع البياناتلتعريف متغير تحدد   •

 .يتبع القواعد ثم إعطاء المتغير اسما    ،لبيانات التي تريد تخزينهاانوع 

 

الآن بعد أن عرفت كيفية الإعلان عن متغير، دعنا نتعلم كيفية تعيين قيمة  

 .متغير واستردادها وتهيئتها
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 تعيين القيم وإحضارها من المتغيرات 4

نظرا  إلى أن المتغيرات عبارة عن حاويات أو مساحة تخزين مؤقتة للبيانات،  

والقراءة منها، ستحصل على فرصة للقيام بالأمرين   ،للكتابة إليها فهي مجهّزة

 .كليهما في التمرين التالي

 

 المتغيراتمع   العمل - التمرين 

التمرين،   هذا  قيمته،  في  واسترداد  له،  قيمة  وتعيين  متغير،  بتعريف  ستقوم 

 . والمزيد

 إنشاء المتغير الأول 

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية في محرر التعليمات البرمجية . 1

string firstName; 

firstName = "Bob"; 

 

بللإعلان عن متغير،   استخدامهقم  الذي تريد  البيانات  نوع    متبوعا    ،إدخال 

لمتغيرو  ، لمتغيراباسم   قيمة  وهو   استخدام  ،لتعيين  التعيين،  تشغيل  عامل 

 =  يساوي رمزال

 

 ملاحظة 

)إلى  أيضا   يشار   المتغير  بإعداد  قيمة  أو  setting the variableتعيين   )

 ( set" operation"عملية ضبط ) ببساطة 

 

 تعيين قيمة إلى متغير بشكل غير صحيح 

من المهم ملاحظة أن مهمة التعيين تتم من اليمين إلى اليسار، بمعنى آخر، 

أولا  أن يفهم القيمة الموجودة على الجانب الأيمن من    #Cيجب على مترجم  

" التعيين  الجانب = عامل  على  الموجود  للمتغير  التعيين  إجراء  يمكنه  ثم   "
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المترجم أو  الأيسر من عامل التعيين، إذا قمت بعكس الترتيب، فسوف تربك  

 #C التحويل البرمجي للغة

 :عدل التعليمات البرمجية التي كتبتها لمطابقة التعليمات البرمجية التالية . 1

string firstName; 

"Bob" = firstName; 

 

وحدة   . 2 إخراج  في  التالي  الخطأ  سترى  البرمجية.  التعليمات  شغلّ  الآن، 

 :تحكمال

(2,1): error CS0131: The left-hand side of an assignment must be 

a variable, property or indexer 

 

 تعيين قيمة نوع البيانات غير الصحيح إلى المتغير بشكل غير صحيح 

أن  تعلمت  مع    اتصميمهتم   #C لقد  العمل  عند  البيانات،  أنواع  لفرض 

يعني الأنواع  المتغيرات،  بيانات   فرض  نوع  من  قيمة  تعيين  يمكنك  لا  أنه 

، أي لا يمكن  معين إلى متغير تم الإعلان عنه للاحتفاظ بنوع بيانات مختلف

قيمة    يين لهثم تع   double  عشريأو    intعدد صحيح  الاعلان عن متغير  

 stringنصية 

 :عدل التعليمات البرمجية التي كتبتها لمطابقة التعليمات البرمجية التالية . 1

int firstName; 

firstName = "Bob"; 

 

الآن، شغلّ التعليمات البرمجية. سترى الخطأ التالي في إخراج وحدة  . 2

 تحكم:ال

(2,9): error CS0029: Cannot implicitly convert type 'string' 

to 'int' 
 

لـ البرمجي  المحول  يحاول  ما  إلى  تلُمح  الخطأ  خلف  #C رسالة  به  القيام 

السلسلة تحويل"  حاولت "ضمنيا   قيمة   "Bob" الحرفية  الكواليس،  لتصبح 
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int  ولكن هذا مستحيل، ومع ذلك، حاول C#   إجراء التحويل ولكنه فشل نظرا  

 "Bob" لعدم وجود مكافئ رقمي لكلمة

حول   المزيد  على  الضمنيالستتعرف  في لاحقا    للنوعوالصريح    تحويل   ،

لنوع   المطابقة  بالقيم  الاحتفاظ  فقط  يمكنه  المتغير  أن  تذكر  الحالي،  الوقت 

 .البيانات المحدد

 

 استرداد قيمة مخزنه في المتغير 

لاسترداد قيمة من متغير، استخدم فقط اسم المتغير، سيقوم هذا المثال بتعيين  

 .متغير، ثم استرداد تلك القيمة وعرضها في وحدة التحكملقيمة 

 :عدل التعليمات البرمجية التي كتبتها لمطابقة التعليمات البرمجية التالية . 1

string firstName; 

firstName = "Bob"; 

Console.WriteLine(firstName); 

 

 تحكم:الشغلّ التعليمات البرمجية. ستشاهد النتيجة التالية في إخراج وحدة   . 2

Bob 

باسم   متغير  من  قيمة  استرداد  إلى  ا  أيض  المتغير  يشُار  على  الحصول 

(getting the variable  ،ببساطة أو  على(  الحصول   "get")  عملية 

operation ) 

التعليمات البرمجية، سترى أن المحول البرمجي يتحقق من أثناء كتابة أسطر  

المحتملة  ،التعليمات الأخطاء  رائعة   ،ويكتشف  أداة  هو  البرمجي  المحول 

  ، وقتأسرع لمساعدتك في الحصول على التعليمات البرمجية الصحيحة في 

الآن بعد أن أصبحت على دراية بأنواع مختلفة من الأخطاء، يمكنك إصلاح 

 .الأخطاء بسرعة بمساعدة رسائل خطأ المحول البرمجي
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 إعادة تعيين قيمة متغير

يمكنك إعادة استخدام المتغير، وإعادة تعيينه عدة مرات كما تريد، يوضح هذا  

 .المثال هذه الفكرة

 :عدل التعليمات البرمجية التي كتبتها لمطابقة التعليمات التالية . 1

string firstName; 

firstName = "Bob"; 

Console.WriteLine(firstName); 

firstName = "Ahmed"; 

Console.WriteLine(firstName); 

firstName = "Mohamed"; 

Console.WriteLine(firstName); 

firstName = "Eman"; 

Console.WriteLine(firstName); 

 

الآن، شغلّ التعليمات البرمجية. ستشاهد النتيجة التالية في إخراج وحدة   . 2

 تحكم:ال

Bob 

Ahmed 

Mohamed 

Eman 

 

 تهيئة المتغير 

القيمة  الحصول على قبل أن تتمكن من   ،إلى متغير  قيمة تعيين  من المنطقي،

 .وإلا سترى خطأ ،من المتغير

الستة خطوات لمطابقة التعليمات عدل التعليمات البرمجية التي كتبتها في   . 1

 :التالية

string firstName; 

Console.WriteLine(firstName); 
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الآن، شغلّ التعليمات البرمجية. ستشاهد النتيجة التالية في إخراج وحدة  . 2

 التحكم:

(2,19): error CS0165: Use of unassigned local variable 

'firstName' 
 

متغير داخلي غير معين، يوصى بتعيين القيمة في أقرب لتجنب إمكانية وجود  

 وقت ممكن بعد الإعلان عن المتغير. 

في الواقع، يمكنك تنفيذ كل من التعريف وتعيين قيمة المتغير في سطر واحد  

الأسلوب  هذا  يسمى  التعليمات،   initializing the  المتغير  تهيئة من 

variable 

 :لمطابقة التعليمات البرمجية التاليةعدل التعليمات التي كتبتها  . 1

string firstName = "Bob"; 

Console.WriteLine(firstName); 

 

 :الآن، شغلّ التعليمات البرمجية. يجب أن تشاهد الإخراج التالي . 2

Bob 

 

 الخلاصة 

 :إليك ما تعلمته حول العمل مع المتغيرات

قيمة يجب   • من    (set)لمتغير  تعيين  تتمكن  أن  القيمة قبل  من    استرداد 

 ( get) متغيرال

  عند  عن طريق تعيين قيمة إلى المتغيرمباشرة،  متغير  اليمكنك تهيئة   •

 عنه.  الإعلان

 .يحدث التعيين من اليسار إلى اليمين •

 .كعامل التعيين  single equals" = " واحدا   رمزا  تستخدم  •

 .المتغير فقطلاسترداد القيمة من المتغير، استخدام اسم  •
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 ا مكتوبة ضمنيً الة داخليالإعلان عن المتغيرات ال 5

المحول أثناء    خلف  The compiler  البرمجي  يعمل  لمساعدتك  الكواليس 

البرمجية التعليمات  بك استنتا  هيمكن  ،كتابة  الخاص  المتغير  بيانات  نوع  ج 

الميزة، التي تسمى  ، ستتعرف على هذه  ا الدرسفي هذ  ،بواسطة قيمته المُهيأة

 implicitly typed local variables الكتابة الضمنية للمتغيرات المحلية

 

 داخلية؟ الما هي الكتابة الضمنية للمتغيرات المحلية أو 

الكلمة الأساسية متبوعة    varا باستخدام  ي مكتوب ضمني  داخليتم إنشاء متغير  

 :متغير. على سبيل المثالالبتهيئة 

var message = "Hello world!"; 
 

الأساسية الكلمة  باستخدام  سلسلة  متغير  إنشاء  تم  المثال،  هذا    في 

keyword var the    الكلمة الأساسية من بدلا keyword string the 

الكلمة البرمجي  varالأساسية    تخبر  نوع    المحول  بأن 

القيمة التي يتم تمريرها  أي يخبره أن    ، بواسطة القيمة المعينة ،ضمني البيانات

  int  إلى المتغير هي من تحدد نوع بيانات المتغير، إذا كانت رقم يصبح النوع 

 وهكذا. stringوإذا كانت نصية يصبح النوع 

تم   قد  الفعلي  البيانات  نوع  كان  لو  كما  المتغير  يعمل  النوع،  تضمين  بعد 

ضغطات   توفير ل  var  يتم استخدام الكلمة الأساسية،  استخدامه للإعلان عنه

طويلة الأنواع  تكون  عندما  واضحا    ،المفاتيح  النوع  يكون  عندما  من   أو 

 :في المثال، السياق

var message = "Hello world!"; 
 

المتغير  نظرا   الفور  message  لتعيين   القيمةوإعطاءه    ،على 

ويعامل    ضمنيا ،  قصدال فهم المحول البرمجيي  world!" "Hello الحرفية

 string النوع من على أنه  message كل مثيل كمثيل 

  ، اولا يمكن تغييره أبد   string ليكون message يتم كتابة المتغير  في الواقع

 :على سبيل المثال، ضع في اعتبارك التعليمات البرمجية التالية
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var message = "Hello World!"; 

message = 10.703m; 

 

 :التعليمات البرمجية، فسترى رسالة الخطأ التاليةإذا قمت بتشغيل هذه 

(2,11): error CS0029: Cannot implicitly convert type 'decimal' to 

'string' 

 

 ملاحظة 

  #Cبشكل مختلف، في    varتستخدم لغات البرمجة الأخرى الكلمة الأساسية  

للمتغيرات وقت الإعلاناليتم تحديد نوع   المترجم  ، بيانات  بغض    ،بواسطة 

أو تسمح للمترجم بتحديد    ،النظر عما إذا كنت تستخدم اسم نوع البيانات الفعلي

النوع في وقت الإعلان، وبالتالي لن   يتم تأمين  البيانات، بمعنى آخر،  نوع 

 يتمكن أبد ا من الاحتفاظ بقيم من نوع بيانات مختلف.

 

 var يجب تهيئة المتغيرات التي تستخدم الكلمة الأساسية

تعتمد على القيمة التي تستخدمها    var  من المهم أن نفهم أن الكلمة الأساسية

دون تهيئة المتغير،    varلتهيئة المتغير، إذا حاولت استخدام الكلمة الأساسية  

 .فستتلقى خطأ عند محاولة ترجمة التعليمات البرمجية

var message; 
 

فسترى   البرمجي،  التحويل  أثناء  البرمجية،  التعليمة  تشغيل هذه  إذا حاولت 

 :الإخراج التالي

(1,5): error CS0818: Implicitly-typed variables must be 

initialized 
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 var الكلمة الأساسيةلماذا تستخدم 

من المحتمل    #Cعلى نطاق واسع في مجتمع   varتم اعتماد الكلمة الأساسية  

  أنه إذا نظرت إلى مثال تعليمة برمجية في كتاب أو عبر الإنترنت، فسترى 

من اسم نوع البيانات الفعلي، لذلك من    بدلا    همستخدم  varالكلمة الأساسية  

 .المهم فهم استخدامها

في كثير من الأحيان، يكون نوع المتغير    #Cلها استخدام مهم في  varالكلمة   

يمكن أن تكون   var من تهيئته، في هذه الحالات، من الأسهل استخدام   واضحا  

عند تخطيط التعليمات البرمجية لتطبيق ما، عند    مفيدة أيضا  الأساسية  الكلمة  

، لا تعرف حينها نوع البيانات  مشروعالبدء في تطوير التعليمات البرمجية ل

في تطوير الحل بشكل    varالذي يجب استخدامه، يمكن أن يساعدك استخدام  

 حيوية. أكثر 

الفعلي البيانات  نوع  اسم  باستخدام  يوصى  البدء،  عن    ،أثناء  الإعلان  عند 

يساعد    ،حتى تصبح أكثر راحة في العمل مع التعليمات البرمجية  ،المتغيرات

استخدام نوع البيانات عند الإعلان عن المتغيرات أن تكون هادفة أثناء كتابة  

 . البرمجية كتعليمات

 

 الخلاصة 

 :حتى الآن varإليك ما تعلمته عن الكلمة الأساسية 

المحول البرمجي لاستنتاج نوع البيانات من المتغير ضمنيا ،    varتعُلم   •

 .استناد ا إلى القيمة التي هُيئت

أثناء قراءتك التعليمات البرمجية الخاصة   varمن المحتمل أن ترى   •

بالأشخاص الآخرين؛ ومع ذلك، يجب عليك تحديد نوع البيانات عندما 

 .يكون ذلك ممكنا  

 

  



48 
 

 إكمال التحدي 6

 

التحدي، ستكتب تعليمات تجمع بين القيم الحرفية والمتغيرة في رسالة في هذا  

 واحدة.

 التحدي: عرض القيم الحرفية والمتغيرة

 :تخزين القيم التالية في المتغيرات . 1

• Bob 

• 3 

• 34.4 

 .ينبغي إعطاء هذه المتغيرات أسماء  تعكس الغرض منها

لكل من   الصحيح  البيانات  نوع  تحديد  نوع  تأكد من  إلى  استناد ا  المتغيرات 

 .البيانات التي سيحُتفظ بها

قيمة نصية  ها إلى حويلتم ت  ،حرفية  في جملة، ستقوم بدمج المتغيرات  وأخيرا  

string  باستخدامConsole.Write() لتشكيل رسالة كاملة. 

 :لعرض الرسالة التالية NET. اكتب التعليمات البرمجية في محرر . 2

Hello, Bob! You have 3 messages in your inbox. 
The temperature is 34.4 celsius. 

 

البرمجية الإخراج   كبغض النظر عن كيفية القيام بذلك، يجب أن تنتج تعليمات

 .المحدد

 

  يتأو انته   ،سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى إلقاء نظرة خاطفة على الحل

 في الدرس القادم.  عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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 مراجعة الحل 7

 

 السابق: درسالتعليمات التالية هو أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

string name = "Bob"; 

int messages = 3; 

decimal temperature = 34.4m; 
 

Console.Write("Hello, "); 

Console.Write(name); 

Console.Write("! You have "); 

Console.Write(messages); 

Console.Write(" messages in your inbox. The 

temperature is "); 

Console.Write(temperature); 

Console.Write(" celsius."); 

 

لكيفية إنشاء هذا الإخراج،  ،مجرد حل واحد ممكن هذه التعليمة البرمجية هي

أن   الممكن  من  المثال،  سبيل  عبارات على  من  المزيد    تستخدم 

Console.Write()    ثلاث بتهيئة  قمت  قد  تكون  أن  يجب  ذلك،  ومع 

 .متغيرات لتخزين القيم الثلاث، وفقا  للتعليمات في التحدي 

 :وعلاوة على ذلك، يجب أن تستخدم 

 "Bob" بالاسم للاحتفاظ stringالنوع من  متغيرا   •

 .عدد الرسائل لتخزين intالنوع  من  متغيرا   •

 .لتخزين درجة الحرارة  double , orfloat ,decimal  من النوع  ا  متغير •

 إذا نجحت، فتهانينا! تابع إلى اختبار المعلومات في الدرس التالي.

إذا واجهتك مشكلة في إكمال هذا التحدي، فربما يجب عليك مراجعة الدروس  

 .السابقة قبل المتابعة
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 ك اختبر معلومات 8

  

 تجنبها؟  أي من أسماء المتغيرات التالية يجب أو يلزم -1

• $DATA 

• registrationComplete 

• flag 

 
 

 ;var message ما هي المشكلة في هذا السطر من التعليمة البرمجية -2

• Var  ليس نوع بيانات 

 دون تهيئة المتغير  var استخدم الكلمة الأساسية •

 ا  دوم حرفي  message يجب أن يكون المتغير المسمى •

 

 ;Console.WriteLine(34.40M)  أي مما يلي هو إخراج -3

• 34.40M 

• 34.4 

• 34.40 

 

 بشكل صحيح؟   أي من الأسطر التالية من التعليمات البرمجية ينشئ متغيرا    -4

• int x = 12.3m; 

• decimal x = 12.3m; 

• bool x = 'False'; 
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 راجع إجابتك 

 

1 $DATA 

يجب عدم استخدام كافة  و   ،ي اسم متغيرف  $ الرمز  صحيح لا يمكن استخدام

 الأحرف الكبيرة لاسم متغير

 

 دون تهيئة المتغير var استخدم الكلمة الأساسية 2

 قيمة تهيئة  var يجب أن يكون لنوع البيانات صحيح

 

3 34.40 

الحرفية العشرية  القيمة  استخدام  بيانات  س   m وأ  M صحيح  نوع  إلى  يشير 

 .عرضهاالعشرية القيم بعد الفاصلة العشرية عند   بياناتتتضمن ال  ،عشري

 

4 decimal x = 12.3m; 

 علن عنهصحيح يتطابق التعيين بشكل صحيح مع نوع البيانات المُ 
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 الملخص 9

 

الحرفية   القيم  من  مجموعة  باستخدام  منسقة  رسالة  عرض  هو  هدفك  كان 

 .والمتغيرة

الأساسي، قمت بإنشاء قيم حرفية للعديد من أنواع   #C باستخدام بناء جملة

بتعيين القيم واستردادها    لقد أعلنت المتغيرات، وقمت أيضا    ،البيانات المختلفة

المتغيرات تلك  أيضا    ،من  استخدام   قمت  كيفية  وتعلمت  المتغيرات،    بتهيئة 

الأساسية متغير   var  الكلمة  النوع    لكتابة  استنتاج  طريق  من  ضمنيا   عن 

 .التهيئة
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 الوحدة الثالثة 

 #Cفي لغة  (صياغة الجمل) نفذّ تنسيق الجمل الحرفية الأساسية 

 

التي تحتوي على أحرف خاصة الحرفية والمتغيرة  النصية  البيانات   ، أدمج 

 .في رسائل ذات معنى للمستخدم النهائي  Unicode اتوتنسيق

 

 الأهداف التعليمية

 :خلال هذه الوحدة، سوف تتمكن مما يلي

• ( بيانات نصية متسلسلة  الجملإنشاء  تحتوي على علامات صياغة   )

 .تبويب، وخطوط جديدة، وأحرف خاصة أخرى

  Unicodeإنشاء بيانات سلسلة تحتوي على أحرف •

 دمج البيانات المتسلسلة في قيمة سلسلة جديدة بالربط بينهم.  •

 . دمج البيانات المتسلسلة في قيمة سلسلة جديدة عبر استنتاج •
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 -  محتويات الوحدة:

 مقدمة 1

ال 2 الجمل(    نصوصدمج  ت)صياغة    و  الهروب  أحرف  رابطباستخدام 

Unicode 

 السلسلة  ترابطباستخدام  )صياغة الجمل( النصوصدمج  3

 باستخدام استنتاج السلسلة )صياغة الجمل( النصوصدمج  4

 إكمال التحدي 5

 مراجعة الحل  6

 اختبر معلوماتك 7

 الملخص 8
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 مقدمةال 1

مطورا   برمجية  بصفتك  تعليمة  كتابة  إلى  ستحتاج  بيانات   للبرامج،  لدمج 

حفظ تعرض هذه القيمة أو  ت  ربماومتغيرة التنسيق لإنشاء قيمة جديدة،    ،حرفية

العديد من الطرق  #C رسلها عبر الشبكة، لحسن الحظ، توفر تفي ملف أو  

 .لدمج البيانات وتنسيقها

تريد عرض    ،سطر الأوامر الذي تكتبه  اتلنفترض أنك تريد عرض مخرج 

والبيانات الرقمية   ،والنص في المتغيرات  ،القيم بما في ذلك النص الحرفي

كيف تتمكن من التنسيق بشكل صحيح بحيث    ،والبيانات النصية بلغات أخرى

 يمكن للمستخدم فهم ماهية تطبيقك؟ 

الأحرف إلغاء  تسلسلات  ستستخدم  الوحدة،  هذه  الهروب   في  أحرف    أو 

(character escape)    أحرف   ضافةلإ   ،الحرفية  وصالنص  جمللتنسيق

حتى الأحرف من   ،خاصة بما في ذلك علامات التبويب وموجزات الأسطر

سلسلتين    "نصين"  ربط! ستتعلم كيفية  روسيةأو ال  اليابانيةلغات مختلفة مثل  

قالب  ،معا   لإنشاء  السلسلة  استنتاج  قابلة   ،حرفية  جمل  وستستخدم  بأجزاء 

 .للاستبدال 

عرض البيانات    طريقةعلى التحكم في    نهاية هذه الوحدة، ستكون قادرا  في  

 .تطبيقاتكفي للمستخدمين النهائيين  

 

 

 

 

  



56 
 

الإلغاء أو   أحرفباستخدام ترابط    )صياغة الجمل(  دمج النصوص  2

 character escape sequences الهروب

 

(  command-lineلنفترض مطالبتك بإنشاء نسخة من أداة سطر الأوامر )

باللغتين الإنجليزية واليابانية، لا ينبغي لك تصميم الوظيفة  التي ستنشئ فواتير  

الفعلية التي تقوم بإنشاء الفواتير النهائية، تحتاج فقط إلى توفير واجهة سطر 

عليها، طلب منك مديرك    تعديل الأوامر للعملاء الداخليين في قسم الفوترة لل 

الحالي للأداة واضحا   التقدم  تنسيق لجعل  كمّا طلب منك    ،التأكد من إضافة 

مديرك تقديم إرشادات للمستخدمين اليابانيين حول كيفية إنشاء الفواتير باللغة  

 .اليابانية

 

 ملاحظة 

بيانات   بالسلسلة هنا، مجموعة نصوص، حرفية أو رقمية أو أي  المقصود 

 أخرى، يتم ربطها مع ا، لتكوين قطعة نصية كاملة، ومنسقة.

 

 #C في   (صياغة الجمل)  الحرفيةتنسيق السلاسل   -تمرين 

في هذا التمرين، ستتعلم تقنيات مختلفة لعرض أحرف خاصة، وإضافة أنواع  

 .مختلفة من التنسيق إلى الإخراج

 

 character escape sequences  أو الهروب الإلغاء  تسلسلات أحرف

تتابع   تسلسل    ي ه  character escape sequences  الهروبأحرف   أو 

إرشادات لوقت التشغيل لإدراج حرف خاص سيؤثر على إخراج التسلسل  

ت  #C  في عكسية   \  بعلامة  الهروبحرف    رابط يبدأ    backslash  مائلة 

سيضيف التسلسل    \n  ، على سبيل المثالذي تريد ربطهبالحرف ال  متبوعة

التسلسل ،  جديد ا  سطرا   السطر  \t  وسيضيف  على  فارغة  مزدوجة   مسافة 

 )علامة التبويب( 
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لإضافة خطوط   ،الهروبأحرف    تستخدم التعليمات البرمجية التالية تسلسلات 

 :علامات تبويب جديدةمسافة مزدوجة فارغة و

Console.WriteLine("Hello\nWorld!"); 

Console.WriteLine("Hello\tWorld!"); 

 

 :التاليةإذا قمت بتشغيل التعليمة البرمجية، فسترى المخرجات 

Hello 

World! 

Hello   World! 

في   مزدوجة  اقتباس  علامة  إدراج  إلى  بحاجة  كنت  لو  قيمة  لسلسل  تماذا 

المحول البرمجي   وف تربك، فسالهروب  حرفية؟ إذا لم تستخدم تسلسل أحرف

السلسلة قبل الأوان إنهاء  أنك تريد  البرمجي   ،لأنه سيعتقد  المحول  لن يفهم 

 .الغرض من الأحرف بعد علامة الاقتباس المزدوجة الثانية

);"!"World" "HelloConsole.WriteLine( 
 

ولكن    Worldبوضع خط أحمر متعرج تحت   NET Editor. سيقوم محرر

 :التالي خطأإذا حاولت تشغيل التعليمات البرمجية على أي حال، فسترى ال

(1,27): error CS1003: Syntax error, ',' expected 
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(1,27): error CS0103: The name 'World' does not exist in the 

current context 

(1,32): error CS1003: Syntax error, ',' expected 

 

 \" الهروبللتعامل مع هذا الموقف، استخدم تسلسل 

Console.WriteLine("Hello \"World\"!"); 
 

 :إذا قمت بتشغيل التعليمات البرمجية أعلاه، فسترى الإخراج التالي

Hello "World"! 

مائلة   شرطة  استخدام  إلى  بحاجة  كنت  لو  لأغراض    backslash  \ماذا 

 أخرى، مثل عرض مسار ملف؟

Console.WriteLine("c:\source\repos"); 
 

تحجز الحظ،  لتنسيق    backslash  \   ةالعكسي  ةالمائل  لشرطةا  #Cلسوء 

سيعرض   البرمجية،  التعليمات  بتشغيل  قمت  فإذا  الهروب،  أحرف  تسلسل 

 :المحول البرمجي الخطأ التالي

(1,22): error CS1009: Unrecognized escape sequence 

 

تسلسلتكمن   إلغاء صالح   \r\ s  المشكلة في  تسلسل  ينتج عن خطأ لأنه  لا 

السياق  ،لإرجاع حرف تريد استخدام إرجاع حرف في هذا  ذلك، لا    .ومع 

علامة  لعرض    \\  علامتين للشرطة المائلة  لحل هذه المشكلة، يمكنك استخدام

 ة. واحد نصيةمائلة 

Console.WriteLine("c:\\source\\repos"); 
 

 :يؤدي الهروب من علامة الشرطة المائلة للخلف إلى الإخراج الذي قصدته 

c:\source\repos 
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 الهروب تنسيق الإخراج باستخدام تسلسلات أحرف 

التالية في   . 1 البرمجية  التعليمات  لإنشاء نموذج لأداة سطر الأوامر، أدخل 

 :المحرر

Console.WriteLine("Generating invoices for 

customer \"Contoso Corp\" ...\n"); 

Console.WriteLine("Invoice: 

1021\t\tComplete!"); 

Console.WriteLine("Invoice: 

1022\t\tComplete!"); 

Console.WriteLine("\nOutput Directory:\t"); 

الآن، شغل التعليمات البرمجية، ستشاهد النتيجة التالية في إخراج وحدة  . 2

 التحكم:

Generating invoices for customer "Contoso Corp" ... 

 

Invoice: 1021           Complete! 

Invoice: 1022           Complete! 

 

Output Directory: 

 

 ً  سلسلة حرفية فعليا

دون    المحجوزة،  والأحرفستحتفظ السلسلة الحرفية بكل المسافات البيضاء  

من الشرطة المائلة العكسية، لإنشاء سلسلة  مثلا     منها،  الحاجة إلى الهروب

 .قبل السلسلة الحرفية @حرفية، استخدم علامة 

Console.WriteLine(@"    c:\source\repos     
  (this is where your code goes)"); 

 

ال أن  تظهر  جمللاحظ  ثم  سطرين  تمُدد  إنشاؤها  ة  تم  التي  البيضاء  المسافة 

 .في الإخراج التالي ، باستخدام هذا التعليمة



60 
 

 

 

 )صياغة الجمل(  تنسيق الإخراج باستخدام سلسلة حرفية

قمت  . 1 التي  البرمجية  التعليمات  أسفل  التعليمات  من  التالي  السطر  أضف 

 :بإنشائها مسبقا

Console.Write(@"c:\invoices"); 
 

التعليمات البرمجية. سترى النتيجة التالية التي تتضمن "دليل  الآن، تشغيل   . 2

 : "الإخراج

Generating invoices for customer "Contoso Corp" ... 

 

Invoice: 1021           Complete! 

Invoice: 1022           Complete! 

 

Output Directory: 

c:\invoices 

 

 Unicode escape characters هروبال أحرف 

أيضا   مرمزة  يمكنك  أحرف  باستخدامتفي    ،إضافة  حرفي  سلسلة    سلسل 

أحرف  مكون    رمزثم    \u  الهروب أربعة  فييمن  الأحرف  بعض   مثل 

16)-Unicode (UTF 

// Kon'nichiwa World 

Console.WriteLine("\u3053\u3093\u306B\u3061\

u306F World!"); 
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 ملاحظة

بعض وحدات التحكم مثل موجه  تدعم  توجد العديد من المحاذير هنا، أولا ، لن  

 سوف تستبدل تلك الأحرف   Unicodeكل أحرف  Windowsالأوامر لـ

مدعومة هنا  من    ،الاستفهام  اتبعلام  الغير  المستخدمة   UTF-16الأمثلة 

 ،سلسل إلغاء مختلفتتتطلب    بالتاليو UTF- 32ف مثلتطلب بعض الأحري

اعتماد ا    ،هدف فقط إلى إظهار ما هو ممكني  ا الدرسهذا موضوع مُعقد، وهذ

على حاجتك، قد تحتاج إلى قضاء قدر كبير من الوقت في التعلمّ والعمل مع  

 .في تطبيقاتك  Unicodeأحرف

 

 Unicode escape charactersف تنسيق الإخراج باستخدام أحر

تترجم   اليابانية  باللغة  عبارة  ستضيف  الأوامر،  سطر  أداة  نموذج  لإكمال 

  شيء مثل  يحرفي تنسيق لعبارة: "لإنشاء فواتير يابانية" ثم ستعرض تسلسل 

 .للتنسيق  Unicodeبعض تسلسلات    يمكن للمستخدم إدخاله، ستضيف أيضا  

 :أضف التعليمة البرمجية التالية إلى تطبيقك . 1

// To generate Japanese invoices: 

// Nihon no seikyū-sho o seisei suru ni wa: 

Console.Write("\n\n\u65e5\u672c\u306e\u8acb\u6c

42\u66f8\u3092\u751f\u6210\u3059\u308b\u306b\u3

06f\uff1a\n\t"); 

// User command to run an application 

Console.WriteLine(@"c:\invoices\app.exe -j"); 

 :للتأكد من صحة تلك التعليمات البرمجية، قارنها بما يلي . 2

Console.WriteLine("Generating invoices for 

customer \"Contoso Corp\" ...\n"); 

Console.WriteLine("Invoice: 

1021\t\tComplete!"); 

Console.WriteLine("Invoice: 

1022\t\tComplete!"); 

Console.WriteLine("\nOutput Directory:\t"); 
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Console.Write(@"c:\invoices"); 

 

// To generate Japanese invoices: 

// Nihon no seikyū-sho o seisei suru ni wa: 

Console.Write("\n\n\u65e5\u672c\u306e\u8acb\u6c

42\u66f8\u3092\u751f\u6210\u3059\u308b\u306b\u3

06f\uff1a\n\t"); 

// User command to run an application 

Console.WriteLine(@"c:\invoices\app.exe -j"); 

 

والآن، شغل التعليمات البرمجية. ستشاهد النتيجة التالية في إخراج وحدة   . 3

 التحكم:

Generating invoices for customer "Contoso Corp" ... 

 

Invoice: 1021            Complete! 

Invoice: 1022            Complete! 

 

Output Directory: 

c:\invoices 

 

日本の請求書を生成するには： 

       c:\invoices\app.exe -j 
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 خلاصة

 : literal stringsة الحرفي التسلسلاتحول تنسيق حتى الآن إليك ما تعلمته 

عندما تحتاج إلى إدراج حرف خاص   الهروبأحرف    تنسيقاستخدم   •

أو علامة  \n جديد أو سطر  \t  ل مسافة مزدوجةفي سلسلة حرفية، مث

 \"اقتباس مزدوجة 

المائلةا  استخدم حرف • استخدام    \\  المقررة  لشرطة  إلى  الحاجة  عند 

 مختلفة.ال نصوصمائلة في ال علامة

تنسيق    @التوجيه  حرف    استخدم • تحافظ على  سلسلة حرفية  لإنشاء 

 نص. الوأحرف الشرط المائلة في  ،المسافات البيضاء

أحرف  رمزمع    \u  استخدم • لتمثيل  أحرف  أربعة    Unicodeمن 

(UTF-16) تسلسل نصي. ي ف 

 تتم طباعة أحرفأو    Unicodeيدعم نظام التشغيل كل رموز  قد لا   •

Unicode    ا إلى التطبيقبشكل صحيح استناد. 
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  باستخدام ترابط السلسلة )صياغة الجمل( دمج النصوص 3

العديد من المصادر المختلفة، بما في ذلك  ستحتاج أحيانا  إلى دمج البيانات من  

النصية    ،السلاسل البيانات  من  كل ّ  على  تحتوي  التي  الحرفية  والمتغيرات 

، ستستخدم سلسلة لمزج قيمتين أو أكثر في سلسلة  ا الدرسفي هذ  ،والرقمية

 .جديدة

 

 string concatenation السلسلة؟  ترابط ما هو 

في    أو أكثر  string  دمج قيمتينل  ببساطةالسلسلة هو "مبرمج يتحدث"    رابطت

على عكس الإضافة، يتم إلحاق القيمة الثانية بنهاية القيمة ،  جديدة  string  قيمة

 ربطوهكذا، في التمرين التالي، ستقوم بكتابة التعليمات البرمجية ل  ،الأولى

 .معا   stringقيم 

 

 سلسلة حرفية ومتغير  ترابط

معا    ترابطل استخدامسلسلتين  يمكنك  ت ،   the string  السلسلة   رابط عامل 

concatenation operator وهو رمز الجمع  + 

 :التعليمات البرمجيةأدخل التعليمات البرمجية التالية في محرر  . 1

string firstName = "Bob"; 

string message = "Hello " + firstName; 

Console.WriteLine(message); 

 

الآن، شغل التعليمات البرمجية. ستشاهد النتيجة التالية في إخراج وحدة   . 2

 التحكم:

Bob Hello 

 

  ضافة ة الجديدة، ويتم إقيمهي الأولى في ال  " Hello" ترتيب تسلسل ال لاحظ  

 .في النهاية firstNameقيمة المتغير 
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 حرفية  قيممتغيرات متعددة و رابطت

 .في السطر ذاته من التعليمات البرمجية رابطيمكنك تنفيذ عدة عمليات ت

 :إلى ما يلي  تعديل التعليمات البرمجية التي كتبتها سابقا   . 1

string firstName = "Bob"; 

string greeting = "Hello"; 

string message = greeting + " " + firstName + "!"; 

Console.WriteLine(message); 

 

ا عن طريق الجمع بين العديد من المتغيرات  هنا يمكنك إنشاء رسالة أكثر تعقيد  

 .الحرفية قيموال

 ستشاهد النتيجة التالية في إخراج وحدة التحكم:   ،شغل التعليمات البرمجية . 2

Hello Bob! 

 

 تجنب المتغيرات الوسيطة

متغيرا   استخدمت  السابقة،  الخطوات  بالإضافي    في  للاحتفاظ  الجديدة  قيما،  ة 

للقيام   وجيه  لديك سبب  يكن  لم  إذا  الترابط،  أو  التسلسل  عملية  الناتجة عن 

تجنب   )وينبغي(  يمكنك  لتنفيذ  بذلك،  الوسيطة،  المتغيرات  طريقة  استخدام 

 .إليها ضرورية كنت في حاجة ، الا إذارابطعملية ت

 :إلى ما يلي  تعديل التعليمات البرمجية التي كتبتها سابقا   . 1

string firstName = "Bob"; 

string greeting = "Hello"; 

Console.WriteLine(greeting + " " + firstName + "!"); 

 

تحكم  الشغل التعليمات البرمجية. يجب أن تكون النتيجة في إخراج وحدة   . 2

 :التعليمات البرمجية بتبسيط حتى إذا قمت  ،هي نفسها

 

Hello Bob! 
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 خلاصة

 :حتى الآن string concatenationنصوص إليك ما تعلمته عن ترابط ال

حرفية وقيم المتغيرات في ضم أصغر قيمة    نصوصال  رابطيتيح لك ت •

 .نص مترابط واحد

 .ة القراءةسهولتجنب إنشاء متغيرات وسيطة إذا لم تزيد إضافتها من  •
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النصوص  4 السلسلة    باستخدام  دمج   stringاستنتاج 

interpolation   

أن   من  الرغم  النصوصعلى  استنتاج  ترابط  أن  إلا  ومريح،    قيمال  بسيط 

string interpolation    يزداد شيوع ا في المواقف التي تحتاج فيها إلى دمج

 .والمتغيرات الحرفية في رسالة واحدة منسقة  نصوص،العديد من ال

 

 ؟ "صياغة الجمل النصية" استيفاء السلسلة أو   ما هو استنتاج

في   متعددة  ا  قيم  السلسلة  استنتاج  واحدةقيم يجمع  حرفية  قالب   ،ة  باستخدام 

template))  الاستنتاج برمز يشار إلى تعبير ،  وتعبير استيفاء واحد أو أكثر 

رجع قيمة داخل  يُ  يمكنك وضع أي تعبير  { } متعرجال والإغلاق   الفتح يقوس

 $رمز تصبح السلسلة الحرفية قالب ا عندما تكون مسبوقة بال ،الأقواس

 :بمعني أنه بدلا  من كتابة السطر التالي من التعليمات البرمجية

string message = greeting + " " + firstName + "!"; 
 

 :يمكنك كتابة هذا السطر بإيجاز أكثر

string message = $"{greeting} {firstName}!"; 
 

هذا المثال البسيط، يمكنك توفير القليل من ضغطات المفاتيح، يمكنك تخيل  في  

يجد  و   ،في العمليات الأكثر تعقيد ا  نصوص ال  استنتاجأو    توليد  وإيجاز  مدى دقة 

 وأسهل في القراءة. ،أكثر وضوحا   هذه الطريقةالكثيرون 

باستخدام   السابقة  الرسائل  كتابة  بإعادة  ستقوم  التالي،  التمرين  استنتاج في 

 النصوص 

 

 حرفية وقيمة متغيرة  قيملدمج  الاستنتاج  استخدام

  بادئة السلسلة تكون  إنشاء سلسلة حرفية،  ب  عليك ،  سلسلتين معا  ودمج  لصياغة  

أن تحتوي السلسلة الحرفية على مجموعة واحدة من الأقواس   جبي $ الرمز

أو  اسم متغير  داخل هذه الأقواس  م  استخداو  {}  المتعرجة واحد على الأقل 

 .أكثر
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 NET. أدخل التعليمات البرمجية التالية في محرر . 1

string firstName = "Bob"; 

string message = $"Hello {firstName}!"; 

Console.WriteLine(message); 

 

 :تحكمال وحدة إخراج في النتيجة تكون أن يجب  ،التعليمات شغل .2
Hello Bob ! 

 

 حرفية قيمو متعددة متغيرات مع السلسلة  استنتاج  استخدام

 .البرمجية التعليمات من ذاته السطر في إقحام عمليات عدة  تنفيذ يمكنك

 :يلي ما إلى سابقةال التعليمات تعديل  .1
int version = 11; 

string updateText = "Update to Windows"; 

string message = $"{updateText} {version}"; 

Console.WriteLine(message); 

 

 التحكم:   وحدة  إخراج  في  التالية  النتيجة  ستشاهد   ،البرمجية  التعليمات  شغل .2
Update to Windows 11 

 

 الوسيطة  المتغيرات  تجنب

  لتخزين   المؤقت  المتغير  إزالة  يمكنك  السابق،  التمرين  في  فعلت  كما  تماما  

 .الرسالة

 :يلي ما إلى ةالسابق  التعليمات تعديل  .1
int version = 11; 

string updateText = "Update to Windows"; 

Console.WriteLine($"{updateText} {version}!"); 

 

  بتبسيط  قمت إذا حتى نفسها  هي  النتيجة تكون أن يجب  ،التعليمات شغل .2

 البرمجية: التعليمات

Update to Windows 11! 
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 السلسلة استنتاج و الحرفية القيم بين  الجمع

 يمكنك   ، خاص  قالب  في  حرفية  قيمة  استخدام   إلى  تحتاج  أنك   افترض

 . معا   $ ورمز @  ةالحرفي القيمة بادئة  رمز من كل  استخدام

 NET.محرر في التالية البرمجية التعليمات اكتب .1

 
string projectName = "First-Project"; 

Console.WriteLine($@"C:\Output\{projectName}

\Data"); 
 

 .التعليمات، ينبغي أن تشاهد النتيجة التاليةشغلّ الآن  . 2

C:\Output\First-Project\Data 
 

الرمز   لك  يسمح  المثال،  هذا  المتغير    $في  إلى    projectNameبالإشارة 

بينما يسمح لك الرمز   ال  @داخل الأقواس،    الذي لا يمكن   \  رمزباستخدام 

 #Cالهروب منه، لأنه من الحروف المحجوزة في 

 

 خلاصة

 :إليك ما تعلمته عن استنتاج السلسلة أو صياغة الجمل حتى الآن

تحسين ا عبر ترابط الجمل من خلال تقليل    استنتاج السلسلة  يوفر تنسيق  •

 .عدد الأحرف المطلوبة في بعض الحالات

السلسلةربط  يمكنك   • إضافة   استنتاج  طريق  عن  الحرفية،  والقيمة 

 .لكل منهم، واستخدام ذلك كبادئة لقالب السلسلة @$ الرموز
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 إكمال التحدي 5

 

وتساعدك على اكتساب بعض  ستعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته  

 .الثقة قبل المتابعة

لإعلامه بالمكان   ،في هذا التحدي، ستقوم بطباعة ارشادات للمستخدم النهائي

  ،بإنشاء أي ملفات  الذي سيقوم فيه تطبيقك بحفظ ملفات البيانات، لن تقوم فعليا  

 أنت مهتم فقط بعرض الارشادات المنسقة على نافذة وحدة التحكم. 

تسلسلات سوف   عن  تعلمته  ما  والسلاسل    Unicode  أحرف  تستخدم 

الجمل،/استنتاجو  الحرفية، الإنجليزية    صياغة  باللغتين  الإرشادات  لتوفير 

 .والروسية

 

 التحدي: إرشادات التنسيق والعرض 

 .ابدأ حل التحدي بالسطرين التاليين من التعليمات البرمجية . 1

string projectName = "ACME"; 
 
string russianMessage = 

"\u041f\u043e\u0441\u043c\u043e\u0442\u0440\u04

35\u0442\u044c\u0440\u0443\u0441\u0441\u043a\u0

438\u0439\u0432\u044b\u0432\u043e\u0434"; 

 

 .مرتين في الإخراج المطلوب projectNameالمتغير  سيسُتخدم

المتغير   الإخراج   russianMessageيحتوي  "عرض  الرسالة  على 

" باللغة الروسية، ينبغي استخدام هذا  View Russian out-put  الروسي

 .المتغير في التعليمات البرمجية التي تطبع الرسالة

  همينبغي استخدامو لا يجوز تغيير هذين السطرين من التعليمات البرمجية،  

المطلوب الإخراج  كل سطر  ،  لتكوين  أعلى  التعليمات  إضافة  يمكنك  ولكن 

 .وأسفله
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أو الأسلوب    ()Console.WriteLine  يمكنك استخدام الأسلوب . 1

Console.Write()  .مرتين فقط 

 التعليمات البرمجية  فقط من  استخدم سطرينبمعنى آخر، لإكمال هذا التحدي،  

إذا كنت بحاجة إلى طباعة أسطر جديدة    ،التي تطبع الإخراج إلى وحدة التحكم

لإنجاز   إضافية أو إضافة أي تنسيق، ينبغي استخدام ما تعلمته في هذه الوحدة

 ذلك. 

  السلسلة  استنتاجو  الحرفيةوالسلاسل    Unicode  استخدم تسلسلات أحرف . 1

 .لإنشاء الإخراج

 .الإخراج التالي  ك تنتج تعليماتلإكمال هذا التحدي، ينبغي أن 

View English output: 
  c:\Exercise\ACME\data.txt 
 
Посмотреть русский вывод: 
  c:\Exercise\ACME\ru-RU\data.txt 

 

الجديدةل  انتبه المزدوجة،و  ،لأسطر  استخدام    المسافات  سطرين  الوكيفية 

 .في الإخراج ةلزاميين من التعليمات البرمجيالإ

 

  يتسواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى إلقاء نظرة خاطفة على الحل، أو انته 

 .عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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 مراجعة الحل 6

 .تعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من الدرس السابق

string projectName = "ACME"; 

string englishLocation = 

$@"c:\Exercise\{projectName}\data.txt"; 

Console.WriteLine($"View English 

output:\n\t\t{englishLocation}\n"); 

 
string russianMessage = 

"\u041f\u043e\u0441\u043c\u043e\u0442\u0440\u04

35\u0442\u044c 

\u0440\u0443\u0441\u0441\u043a\u0438\u0439 

\u0432\u044b\u0432\u043e\u0434"; 

string russianLocation = 

$@"c:\Exercise\{projectName}\ru-RU\data.txt"; 

Console.WriteLine($"{russianMessage}:\n\t\t{rus

sianLocation}\n"); 

 حل آخر:

string projectName = "ACME"; 

string russianMessage = 

"\u041f\u043e\u0441\u043c\u043e\u0442\u0440\u04

35\u0442\u044c\u0440\u0443\u0441\u0441\u043a\u0

438\u0439\u0432\u044b\u0432\u043e\u0434"; 

 
Console.WriteLine($"View English 

output:\n\t\tc:\\Exercise\\{projectName}\\data.

txt\n"); 

Console.Write($"{russianMessage}:\n\t\tc:\\Exer

cise\\{projectName}\\data.txt"); 
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 الاختلافقد يكون لديك بعض    ،ا ممكنا  واحد   تمثل هذه التعليمة البرمجية حلا  

  ، التي استخدمتها  Unicodeأحرف    في تسمية المتغيرات أو في تسلسلات

ربما    Console.WriteLine  من   بدلا    Console.Write  ربما استخدمت

 .حاولت دمج كل شيء دون استخدام عدة متغيرات

  ، الواردة في التحدي  رشاداتالبرمجية تتبع الإ  كومع ذلك، طالما أن تعليمات

درس  تابع التحقق من المعلومات في الوتنتج المخرجات المطلوبة، فتهانينا!  

 التالي.

 

التحدي، ربما يجب عليك مراجعة إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا  :  هام

 .السابقة قبل المتابعة دروسال
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 ختبر معلوماتك ا  7

 

تسلسلات    -1 من  استخدامها لإضافة علامات   Unicodeأي  يجب  التالية 

 ؟اقتباس مزدوجة إلى سلسلة حرفية في التعليمات البرمجية

• \q 
• \' 
• \" 

 

أيّ من الأسطر التالية من التعليمات يستخدم بشكل صحيح استنتاج سلسلة   -2

 يعُد سلسلة؟  value  بافتراض أن المتغير

• Console.WriteLine(@"My value: {value}"); 
• Console.WriteLine($"My value: {value}"); 
• Console.WriteLine(@"My value: [value]"); 

 

لتقديم رسالة    ، تطبيق وحدة تحكمسلاسل  في   Unicode تم تضمين أحرف  -3

ومع ذلك، يتم عرض الرسالة فقط كأحرف علامة   ،ترحيب باللغة التايلاندية

 ما هو السبب المحتمل؟  ،استفهام

 Unicodeمفقود لأحرف  u\ الهروبتسلسل  •

 الخاطئة Unicodeتم استخدام أحرف  •

 Unicodeلا تعتمد وحدة تحكم المستخدم أحرف  •

 

التعليمات    -4 من  التالية  الأسطر  من  لسلسلة  لواحد    \ رمز    يضيفأي 

directory? 

• directory = directory + "\"; 
• directory = directory + '\'; 
• directory = directory + @"\"; 
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 راجع إجابتك 

 

1  "\ 

 سيعرض علامات اقتباس مزدوجة  \" صحيح 

 

 2Console.WriteLine($"My value: {value}"); 

 صحيح 

 

 Unicode لا تعتمد وحدة تحكم المستخدم أحرف 3

 صحيح 

4 

 4directory = directory + @"\"; 

 

 صحيح 
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 الملخص 8
 

بأحرف خاصة،   جملكان هدفك هو كتابة التعليمات البرمجية التي تنسق ال

المزدوجة الاقتباس  علامات  فارغة  و  ،الجديدة  سطروالا   ،مثل  مساحة 

كما   Unicode والمساحة البيضاء الأخرى، بالإضافة إلى أحرف مزدوجة،

 .باستخدام تقنيتين مختلفتين  نصوص صياغة ال/ استنتاجوقمت بدمج  

أحرف تسلسلات  أحرفا    Unicode  باستخدام  سلاسل    ، خاصة  أضفت  في 

خاصة أو باستخدام سلاسل    هروبإما باستخدام تسلسلات    ،القيمة الحرفية

لغات أخرى مثل اليابانية    ةمن مجموع Unicode لقد أضفت أحرف  ،حرفية

 الحرفية. جملوالروسية في ال

استخدمت   إلى   +   الرمزباستخدام    بسيطة  لسلةس   دمجلقد  بالترقية   وقمت 

 واحد.  لدمج القيم في قالب سلسلة الاستنتاج

الخاص بك، سيتم تقييدك بشدة في أنواع  بدون القدرة على تنسيق الإخراج  

للمستخدم تقديمها  يمكنك  التي  تزويد    ، المعلومات  الآن  يمكنك  ذلك،  ومع 

بمجموعة متنوعة من التنسيقات    ،المستخدمين بتعليمات وملاحظات متطورة

 .والرموز واللغات
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 رابعة الوحدة ال

 
 #Cتنفيذ العمليات الأساسية على الأرقام في 

 

العمليات   تنفيذ  في  المستخدمة  والتقنيات  التشغيل  عوامل  على  التعرف 

 .الرياضية الأساسية على البيانات الرقمية

 

 الأهداف التعليمية

 :بعد إكمال هذه الوحدة، ستتمكن مما يلي

 . تنفيذ العمليات الحسابية على القيم الرقمية •

 .ملاحظة تحويل النوع الضمني بين الجمل النصية والقيم الرقمية •

 .تحويل نوع بيانات إلى آخر مؤقت ا •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة 1

 إجراء عملية الجمع مع تحويل البيانات الضمني 2

 تنفيذ العمليات الرياضية 3

 إنقاصهاوزيادة القيم   4

 مئوية تحدي تحويل فهرنهايت إلى درجة  5

 مراجعة حل تحويل فهرنهايت إلى درجة مئوية  6

 ك اختبر معلومات 7

 الملخص 8
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 مقدمةال 1
 

ببنائها ستقوم  التي  التطبيقات  حرفية ،  ستتطلب  رقمية  بيانات  على  العمل 

 :، ويمكن أن تشمل الأمثلة ما يليةومتغير

الجمع والطرح والضرب  • بما في ذلك  تنفيذ عمليات رياضية بسيطة 

 والقسمة

 تنفيذ عمليات متعددة الخطوات يجب إكمالها بترتيب معين  •

 تحديد الباقي بعد أداء القسمة •

 زيادة قيمة أو إنقاصها، وما إلى ذلك  •

افترض أنك تريد إجراء عملية حسابية تقوم بتحويل قيمة من وحدة قياس إلى 

الحرارة   ،أخرى تحويل درجة  إلى  بحاجة  لو كنت  ماذا  المثال،  على سبيل 

الحالية من فهرنهايت إلى درجة مئوية؟ بعد حساب درجة الحرارة بالدرجة  

لتحقيق    ،مئوية، يجب عليك عرض هذه المعلومات في رسالة منسقة للمستخدم

ذلك، ستحتاج إلى تعلم استخدام عوامل التشغيل للعمل على المعاملات مثل  

 .القيم الحرفية والمتغيرة

ال الوحدة، ستقوم بإجراء عمليات  الأساسية والرقمية على   نصوصفي هذه 

البرمجي المحول  سيقوم  أنواع    المترجم/بياناتك،  حسب  مختلفة  مهام  بتنفيذ 

والأهم من ذلك، سوف تفهم كيف يقوم    ،حول المشغل المحدد  ،لقيمابيانات  

سيساعدك تعلم كيفية العمل مع   ،المشغلون بتنفيذ الإجراءات على المعاملات

 . مفيدةبرمجية المشغلين والمعاملات بشكل صحيح على صياغة تعليمات 

على كتابة التعليمات البرمجية التي تقوم    نهاية هذه الوحدة، ستكون قادرا  في  

 .بتنفيذ العمليات الأساسية على القيم الحرفية والمتغيرة
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 إجراء عملية الجمع مع تحويل البيانات الضمني 2

 
البيانات   على  رياضية  عمليات  إجراء  إلى  ستحتاج  الأحيان،  من  كثير  في 

هذ في  بالإضافة  ستبدأ  الدرسالرقمية،  في ا  أخرى  عمليات  إلى  وتتوسع   ،

درس    دروسال هناك  لأن  مهما  التالية،  المحول   ا  تحليل  كيفية  على  للتعرف 

 .وتفسير التعليمات البرمجية #C البرمجي

 

 إضافة قيمتين رقميتين

معا   رقمين  ستستخدملإضافة    the addition operator  الإضافة  لعام ، 

الجمع  + الجمع   وهو رمز رمز  استخدام  لدمج   + يتم  تستخدمه  الذي  نفسه 

إعادة استخدام رمز واحد لأغراض    أحيانا    ، تسمى، وللإضافة أيضا  النصوص

ويحدث    overloading the operator  متعددة عامل تشغيل التحميل الزائد 

 #C بشكل متكرر في

يقوم    ، ما تحاول القيام به  the C# compilerالمترجم  في هذه الحالة، يفهم  

أن   ويرى  البرمجية  التعليمات  بتحليل  بقيمتين    + المترجم  محاط  )المشغل( 

  فهم( يintرقميتين )المعاملات( بالنظر إلى أنواع بيانات المتغيرات )كلاهما  

 أنك تنوي إضافة هاتين القيمتين. 

 

 NET.أدخل التعليمات التالية في محرر .1
int firstNumber = 12; 

int secondNumber = 7; 

Console.WriteLine(firstNumber + secondNumber); 

 

 تحكم:الشغل التعليمات، وسترى النتيجة التالية في إخراج وحدة  .2
19 
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 مزج أنواع البيانات لفرض تحويلات النوع الضمنية 

الرمز   استخدام  حاولت  إذا  يحدث  ورقمية    + ماذا  نصية  قيم  من  كل  مع 

int and string 

 :طابق التعليمات البرمجية التاليةتتعديل التعليمات التي كتبتها ل .1
string firstName = "Bob"; 

int widgetsSold = 7; 

Console.WriteLine(firstName + " sold " + 

widgetsSold + " widgets."); 

 

 : التاليةشغل التعليمات، وسترى النتيجة  .2

Bob sold 7 widgets. 

 

معاملين.    دمجل  + أنك تريد استخدام الرمز    #C  في هذه الحالة، يفهم مترجم

الرمز   لأن  ذلك  ب  + يستنتج  بمعاملات  المحاط  بيانات الخاصة    أنواع 

int and string    المتغير تحويل  ضمني ا  يحاول  فهو    نص إلى    intلذلك، 

 جملة. ببقية ال مكن دمجهحتى ي ،مؤقت ا

، ولكن من الأفضل أن  كلما أمكنبشكل مثالي  مساعدتك    #Cمترجم    يحاول

 بشأن نواياك. تكون واضحا  

 

 تجربة حالة أكثر تعقيدًا تتمثل في إضافة الأرقام ودمج النصوص 

 :طابق التعليمات التاليةتالتي كتبتها ل تعدل التعليما .1
string firstName = "Bob"; 

int widgetsSold = 7; 

Console.WriteLine(firstName + " sold " + 

widgetsSold + 7 + " widgets."); 

 

 : شغل التعليمات، وسترى النتيجة التالية .2
Bob sold 77 widgets. 
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 إضافة قوسين لتوضيح نيتك إلى المحول البرمجي 

 :طابق التعليمات التاليةتعدل التعليمات التي كتبتها ل .1
string firstName = "Bob"; 

int widgetsSold = 7; 

Console.WriteLine(firstName + " sold " + 

(widgetsSold + 7) + " widgets."); 

 

 تحكم:الالتعليمات، وسترى النتيجة التالية في إخراج وحدة شغل   .2
Bob sold 14 widgets. 

 

 another overloadedعامل تشغيل زائد ا آخر    )(يصبح رمز الأقواس  

operator    كما   في هذه الحالة، يشكل القوسين ترتيب عمليات التشغيل، تماما

  س الأقواما بداخل  أنت تشير إلى أنك تريد حل    ،قد تستخدم في صيغة رياضية

الانتهاء  بمجرد    widgetsSoldإلى قيمة    7إضافة رقم  مما يؤدي إلى    ، أولا  

بحيث يمكن ربطها مع بقية   جملةإلى    حل، سيتم تحويل النتيجة ضمنيا  من ال

 الرسالة.

 

 ملاحظة 

في سطر   نصوص ال  دمجربما ينبغي عليك تجنب إجراء كل من الحساب و

مساعدتك على فهم كيفية عرض لهنا    مثالال  ،ةواحد من التعليمات البرمجي

 . ترجمالم بالطريقة التي يعمل بها ،والمعاملات التشغيل عوامل
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 الخلاصة 

 #C إليك ما تعلمته حتى الآن حول العمليات الرياضية في

 .يمكنك إجراء عمليات جمع شبيهة بالرياضيات على الأرقام •

وهذا ما   ، وجمع الاعداد  نصوصمن دمج ال  لكلا    + رمز الزائد    يستخدم  •

الزائعامل تشغيل  يسمى   المترجم ضمنيا  ،  دالتحميل  الاستخدام    ويستنتج 

 بناء  على أنواع البيانات التي يعمل عليها.  ،الصحيح

إلى    intبتحويل الأرقام    ضمنيا    #Cعندما يتمكن من ذلك، سيقوم مترجم   •

  جملة نصية   دمجإذا كان من الواضح أن المطور يحاول    stringنصوص  

 لأغراض العرض.  ،رقمب

أنك   • المترجم بوضوح  العمليات، لإخبار  لتحديد ترتيب  استخدم الأقواس 

 قبل العمليات الأخرى. حددهتريد تنفيذ عمليات م
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 تنفيذ العمليات الرياضية 3

والأهم من ذلك، تحويل النوع    ،الآن بعد أن فهمت أساسيات الإضافة والجمع

الضمني بين أنواع البيانات الرقمية والنصية، دعنا نلقي نظرة على العديد من  

 .العمليات الرياضية الشائعة الأخرى على البيانات الرقمية

 

 تنفيذ العمليات الرياضية الأساسية

 باستخدام أعداد صحيحة ،إجراء الجمع والطرح والضرب والقسمة

 NET. أدخل التعليمات البرمجية التالية في محرر .1
int sum = 7 + 5; 

int difference = 7 - 5; 

int product = 7 * 5; 

int quotient = 7 / 5; 

 

Console.WriteLine("Sum: " + sum); 

Console.WriteLine("Difference: " + difference); 

Console.WriteLine("Product: " + product); 

Console.WriteLine("Quotient: " + quotient); 

 

 :يجب أن ترى الإخراج التالي  ،شغل التعليمات .2
Sum: 12 
Difference: 2 
Product: 35 
Quotient: 1 

 :كما تعلم وترى 

 هو عامل تشغيل الجمع +  •

 هو عامل تشغيل الطرح  -  •

 هو عامل تشغيل الضرب *  •

 هو عامل تشغيل القسمة /  •
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الناتج   القسمة  تتوقعه  الذي ومع ذلك، قد لا يكون حاصل  اقتطاع    ،كنت  يتم 

لأنه يتم تعريفها على أنها    quotient  المتغير   القيم بعد الفاصلة العشرية من

 على قيم بعد الفاصلة العشرية.  intولا يمكن أن يحتوي  intرقم صحيح 

 

 البيانات العشرية الفعلية إضافة تعليمة برمجية لإجراء القسمة باستخدام 

بيانات   نوع  استخدام  إلى  تحتاج  بشكل صحيح،  تعمل  القسمة  عملية  لرؤية 

الفاصلة بعد  الكسرية  الأرقام  البيانات  /يدعم  نوع  مثل  العشرية  العلامة 

decimal 

 

وأدخل التعليمات التالية    ،احذف التعليمات البرمجية من الخطوات السابقة .1

 NET. في محرر
decimal decimalQuotient = 7.0m / 5; 

Console.WriteLine($"Decimal quotient: 

{decimalQuotient}"); 

 

 يجب أن تشاهد الإخراج التالي:  ،شغل التعليمات .2
Decimal quotient: 1.4 

 

)يسار عامل  الموجودة  حاصل القسمة  قيمة  كون  تلكي ينجح هذا، يجب أن  

قيمة  يجب أن تكون    ،على الأقلأو    decimalالتعيين( من النوع العشري  

أحد الأرقام التي يتم تقسيمها من النوع العشري )يمكن أن يكون كلا الرقمين  

 من النوع العشري( أيضا  

 :فيما يلي مثالان إضافيان يعملان بشكل جيد على قدم المساواة
decimal decimalQuotient = 7 / 5.0m; 

decimal decimalQuotient = 7.0m / 5.0m; 

 

ومع ذلك، لن تعمل الأسطر التالية من التعليمات البرمجية )أو تعطي نتائج  

 :غير دقيقة(
int decimalQuotient = 7 / 5.0m; 
int decimalQuotient = 7.0m / 5; 
int decimalQuotient = 7.0m / 5.0m; 
decimal decimalQuotient = 7 / 5; 
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 إضافة تعليمة برمجية لإجراء القسمة باستخدام البيانات العشرية الفعلية 

ماذا لو كنت لا تعمل مع القيم الحرفية؟ وبعبارة أخرى، ماذا لو كنت بحاجة 

نوع  من  المتغيرات  من  اثنين  تقسيم  اقتطاع   int إلى  يتم  أن  تريد  لا  ولكن 

إلى    intالنتيجة؟ في هذه الحالة، يجب عليك إجراء تحويل نوع البيانات من  

decimal 

ي يرشد  ذال  ، واحد ا من تحويل البيانات  نوعا    Casting  المرسل   التحويل  يعد

 .كما لو كانت نوع بيانات مختلف  ،إلى التعامل مع قيمة بشكل مؤقت  ترجمالم

الت decimal إلى int لتحويل عامل  إضافة   the cast  لحوييمكنك 

operator    ،أمام   استخدام اسم نوع البيانات محاطا بأقواس  ويجبقبل القيمة

  المتغيرات  قبل  )(decimal في هذه الحالة، يمكنك إضافة  ،هاتحويلالقيمة ل
second and first 

 

  NET.أدخل التعليمات البرمجية التالية في محرر .1
int first = 7; 

int second = 5; 
decimal quotient = (decimal)first / (decimal)second; 

Console.WriteLine(quotient); 

 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي ،شغل التعليمات البرمجية .2
1.4 

 

 ملاحظة

 the parenthesis)  لمشغل الأقواس ثلاث استخداماتحتى الآن لقد رأيت 

operator ) : .استدعاء الأسلوب، وترتيب العمليات، والتحويل 
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 تحديد الباقي بعد قسمة العدد الصحيح 

ما تتعلمه    int  صحيح  قسمة رقممن  باقي  الب  %  رمزتشغيل الاليخبرك عامل  

من هذا هو ما إذا كان أحد الأرقام قابلا  للقسمة على رقم آخر أم لا، ويمكن    حقا  

عند المرور عبر مئات    ،أن يكون هذا مفيد ا في أثناء عمليات المعالجة الطويلة

وتريد تقديم ملاحظات إلى المستخدم النهائي بعد    ،أو آلاف سجلات البيانات

 .سجل بيانات 100معالجة كل 

 

 NET.أدخل التعليمات التالية في محرر  .1
Console.WriteLine($"Modulus of 200 / 5 : {200 % 5}"); 

Console.WriteLine($"Modulus of 7 / 5 : {7 % 5}"); 

 

 :يجب أن ترى الإخراج التالي  ،شغل التعليمات .2
Modulus of 200 / 5 : 0 

Modulus of 7 / 5 : 2 
 

  . على المقسوم عليهلقسمة  ا  قبلي  لمقسوم فهذا يعني أن ا  0عندما يكون المعامل  

 ة. القسمة أي كسور عشري من بمعني لا ينتج 
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 ترتيب العمليات 

استخدام يمكنك  السابق،  التمرين  في  تعلمت  القوسين    كما  كترتيب    ()رمز 

لتحديد   الوحيدة  الرياضية، ومع ذلك، هذه ليست الطريقة  العمليات  لمشغلي 

 .ترتيب العمليات

هو اختصار يساعد الطلاب على تذكر ترتيب    PEMDAS  في الرياضيات

 :العمليات. الترتيب هو 

1. Parentheses    :أو  الأقواس الأقواس  داخل  العمليات  بإجراء  قم 

أو   مجموعات  هناك  تكن  لم  )إذا  آخر  بأي شيء  القيام  قبل  المجموعات 

 أقواس، يمكنك تخطي هذه الخطوة(

2.  Exponents والتجميعات :  الأسس الأقواس  داخل  العمليات  إجراء  بعد 

قم بتطبيق أي أسس )إذا لم تكن هناك أسس، يمكنك تخطي   وجدت()إن  

 هذه الخطوة(

3. Multiplication and Division   الضرب والقسمة )من اليسار    إجراء

  لا يعني أنك ستجري دائما  هذا    (بناء  على أي عملية تتم أولا    إلى اليمين

 الضرب قبل القسمة. 

4. Addition and Subtraction  الجمع والطرح )من اليسار إلى   إجراء

عملية   هذا لا يعني أنك ستجري دائما    ( بناء  على أي عملية تتم أولا   اليمين 

 .الجمع قبل الطرح
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ترتيب  #C تبعت الرغم من عدم    ،باستثناء الأسس PEMDAS نفس  على 

عامل في  تشغيل  وجود  استخدام   #C  لغة  أسي    يمكنك 

من    System.Math.Pow الأسلوب الأساليب  استدعاء  الوحدة  ستعرض 

 .هذا الأسلوب وغيره #C باستخدام   NET Framework.  مكتبة فئات

 

 أمثلة على ترتيب العمليات

27 ÷ (8-5)^2 

 8-3 = 5داخل الأقواس: 

 9=2^3: الخطوة التالية تقييم الأسس

 3 = 9÷27ة: الخطوة الأخيرة هي القسم

 3النتيجة النهائية: 

 مثال آخر: 

10 x 6 + 1 

 PE  لذلك، يمكنك تخطي  ،عات أو أسسوجمملاحظ أن هذا المثال لا يتضمن  

 MD والبدء بـ PEMDAS في قاعدة

الطرح، فيمكنك حل هذه المشكلة  و  قبل الجمعالقسمة يأتي  و  بما أن الضرب

 بالانتقال من اليسار إلى اليمين كما يلي: 

10x6 = 60 

60 + 1 = 61 

 61النتيجة النهائية: 

  

https://learn.microsoft.com/ar-sa/dotnet/api/system.math.pow
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 مثال آخر: 

42 ÷ 7 x 3 

  ، لنبدأ بالقول إن العديد من الأشخاص سيخطئون في فهم هذه المشكلة البسيطة

سوف يرتكبون   PEMDAS لأنهم ينسون القواعد الفرعية الأساسية لقاعدة

 لأن   نظرا  ،  وإجراء الضرب قبل القسمة  ،بدقة PEMDAS خطأ اتباع قاعدة

M أتي قبلت D في PEMDAS 

أن قبل M أن  مجرد  تذكر  قاعدة D يأتي  أنك   PEMDAS في  يعني  لا 

 .الضرب قبل القسمة ستجري دائما  

القسمة  هذه المرة،    ،الحالة، العمليات الوحيدة هي الضرب والقسمةفي هذه  

أولاً، جيد  تأتي  أمر  إلى    ،وهذا  اليسار  من  بالانتقال  المشكلة  تحل  ومازلت 

 اليمين كما يلي: 

42÷7=6 

6x3=18 

 18النتيجة النهائية: 
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 #C كتابة التعليمات البرمجية لممارسة ترتيب العمليات في

 NET. التعليمات التالية في محرردخل  .1
int value1 = 3 + 4 * 5; 

int value2 = (3 + 4) * 5; 

Console.WriteLine(value1); 

Console.WriteLine(value2); 

 

 .هنا ترى الفرق عند تنفيذ نفس العمليات بترتيب مختلف

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي  ،شغل التعليمات .2

23 

35 

 

 الخلاصة 

 #C إليك ما تعلمته حتى الآن عن العمليات الرياضية في

لتنفيذ العمليات الحسابية   / و  * و – و  + استخدم عوامل التشغيل مثل  •

 .الأساسية

إلى اقتطاع أي قيم بعد   int من الأرقام الصحيحة  ستؤدي قسمة قيمتين •

العشري تحتاج  ة،الفاصلة  العشرية،  الفاصلة  بعد  بالقيم    أولا    للاحتفاظ 

لى رقم إ  int  رقم صحيح  إلى تحويل القاسم أو المقسوم )أو كليهما( من

من   ناتج حاصل القسمةأن يكون    أيضا    يجب  decimal  مثل  عشري

 .لتجنب الاقتطاع ،ةعلامة العشرينفس نوع ال

كما لو كانت نوع بيانات   ،تنفيذ عملية تحويل لمعالجة قيمة بشكل مؤقت •

 . مختلفا  

 .لالتقاط الباقي بعد القسمة % استخدم عامل التشغيل  •

 PEMDAS سيتبع ترتيب العمليات قواعد الاختصار •
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 صهاقا نإزيادة القيم و 4

كيفية   عبارة عن  الدرس  هذا  في  ستتعلمها  التي  النهائية  الأساسية  العمليات 

تشغيل   عوامل  باستخدام  وإنقاصها،  القيم  عن  مخصصة،زيادة    عبارة 

 .مجموعات من الرموز

 

 الزيادة والتناقص

في كثير من الأحيان، ستحتاج إلى زيادة أو إنقاص القيم، خاصة عند كتابة  

 التعليمات البرمجية التي تتفاعل مع بنية البيانات.منطق التكرار، أو 

القيمة الموجودة على يمين عامل التشغيل    =+يقوم عامل التشغيل   بإضافة 

لذا، فإن السطرين    ،وتعيينها إلى القيمة الموجودة على يسار عامل التشغيل

 الثاني والثالث من التعليمات التالية متماثلان:

int value = 0;     // value is now 0. 

value = value + 5; // value is now 5. 

value += 5;        // value is now 10. 

 

إذن، السطران الثاني    1  بزيادة قيمة المتغير بمقدار  ++  قوم عامل التشغيل ي

 :متماثلانمن التعليمات التالية والثالث 

int value = 0;     // value is now 0. 

value = value + 1; // value is now 1. 

value++;           // value is now 2. 
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والضرب للطرح  نفسها  التقنيات  هذه  استخدام  وستسلط    ،يمكن  والمزيد، 

 .خطوات التمرين التالية الضوء على عدد منها

 

 ملاحظة

على أنها عوامل   -- و   ++و  =* و  -= و =+ تعرف عوامل التشغيل مثل 

المركب  تشغيل  إلى  ،  ةالتعيين  بالإضافة  العمليات  بعض  بتركيب  تقوم  لأنها 

المتغير إلى  النتيجة  التشغيل  ،تعيين  عامل  على  تشغيل =+ ويطلق   عامل 

 على وجه التحديد.  تعيين الإضافة

 

 كتابة التعليمات البرمجية لزيادة قيمة وإنقاصها

 NET. أدخل التعليمات البرمجية التالية في محرر .1

int value = 1; 

value = value + 1; 

Console.WriteLine("First increment: " + value); 

value += 1; 

Console.WriteLine("Second increment: " + value); 

value++; 

Console.WriteLine("Third increment: " + value); 

value = value - 1; 

Console.WriteLine("First decrement: " + value); 

value -= 1; 

Console.WriteLine("Second decrement: " + value); 

value--; 

Console.WriteLine("Third decrement: " + value); 

 

 :شغل التعليمات البرمجية. يجب أن تشاهد الإخراج التالي .2
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First increment: 2 

Second increment: 3 

Third increment: 4 

First decrement: 3 

Second decrement: 2 

Third decrement: 1 

 ملاحظة 

استخدمت   الثانية  الزيادة  بإمكانك   ;value += 1في  كان  ذلك،  ومع 

)أو متغير( لزيادة هذا الرقم، وينطبق نفس الشيء    intاستخدام أي قيمة حرفية  

  value- =;1ي  على الإنقاص الثان
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 ص انقوالإ يادةوضع عوامل تشغيل الز

اعتماد ا على    ، بجودة مثيرة للاهتمام  نقاص تتمتع كل من عوامل الزيادة والإ

إذا   آخر،  بمعنى  قيمتها،  استرداد  بعد  أو  قبل  تؤدي عملياتها  فإنها  موقعها، 

فستحدث الزيادة قبل    value++استخدمت عامل التشغيل قبل القيمة كما في  

فإن  ،القيمة  _استدعاء_   استرداد  بعد    ++value  وبالمثل،  القيمة  ستزيد 

 . هااسترداد 

 

 الزيادة قبل القيمة وبعدها استخدام عامل تشغيل 

 NET. أدخل التعليمات البرمجية التالية في محرر .1

int value = 1; 

value++; 

Console.WriteLine("First: " + value); 

Console.WriteLine($"Second: {value++}"); 

Console.WriteLine("Third: " + value); 

Console.WriteLine("Fourth: " + (++value)); 
 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي  ،شغل التعليمات .2

First: 2 
Second: 2 
Third: 3 
Fourth: 4 

 :لاحظ هذا السطر من التعليمات البرمجية

Console.WriteLine($"Second: {value++}"); 

 :هناك خطوتان في هذا السطر

للمتغير .1 الحالية  القيمة  استرداد  في   value تم  ذلك  دمج  واستخدم  عملية 

 النص. 

 .زيادة القيمةثم  .2
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 :يؤكد السطر التالي من التعليمات أن القيمة في الواقع، تمت زيادتها

Console.WriteLine("Third: " + value); 

 : في المقابل، خذ في الاعتبار السطر الأخير من التعليمات

Console.WriteLine("Fourth: " + (++value)); 

 

  المتغير   موضوع قبل ++ ترتيب العمليات لأن عامل التشغيل هنا، يتم تبديل  

value 

 أولا .  زيادة القيمة .1

واستخدامها في عملية    value  للمتغير  زائدةاسترداد القيمة الجديدة الثم   .2

 دمج النص. 

، قمت بإضافة قوسين حول التعبير  تماما    على الرغم من أن ذلك ليس ضروريا  

(++value)  يبدو أن رؤية العديد من عوامل التشغيل    ،القراءة  سهولةل +  

من قبل المطورين الآخرين، القرارات   ،بجانب بعضها البعض قد يساء فهمها

قرارات   هي  نظرا  شخصيالأسلوبية  ذلك،  ومع  ستكتب    ة،  أو  الرمز  لأنك 

ولكنك ستقرأها عدة مرات، يجب عليك إعطاء   ،واحدةالتعليمة البرمجية مرة  

 الأولوية لسهولة القراءة.

 

 الخلاصة 

 #C  في أو الحسابية إليك ما تعلمته حتى الآن عن العمليات الرياضية

مثل • المركبة  التعيين  عوامل  لإجراء   =+, -=, =*, ++, --  استخدم 

بتعيين النتيجة في المتغير ص، ثم قم  انقعملية حسابية مثل الزيادة أو الإ 

 .الأصلي

يختلف أداء عوامل الزيادة والنقصان، اعتماد ا على ما إذا كان العامل  •

 أم بعده.  تغيرقبل الم
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 تحدي تحويل فهرنهايت إلى درجة مئوية  5

لتحويل درجة    ،ستخدم صيغةتفي هذا التحدي، سوف تكتب تعليمات برمجية  

مئوية درجة  إلى  فهرنهايت  درجة  من  وحرارة  رسالة ،  في  النتيجة  طباعة 

 .منسقة للمستخدم 

الحالية   الحرارة  درجة  من  المحولة  المئوية  الدرجة  احسب  التحدي: 

 بالفهرنهايت 

 NET. أدخل التعليمات التالية في محرر .1

int fahrenheit = 94; 

فهرنهايت إلى درجة مئوية، اطرح    ةدرج من  لتحويل درجات الحرارة   .2

 (9 / 5) أولا ، ثم اضرب في خمسة على تسعة 32

 . عرض نتيجة تحويل درجة الحرارة في رسالة منسقة .3

إلى   .4 تمريرها  تم  التي  الحرفية  الجملة  مع  المتغيرات  بدمج  قم 

()Console.WriteLine لتكوين الرسالة الكاملة . 

 :عند الانتهاء، يجب أن تكون الرسالة مشابهة للإخراج التالي .5

The temperature is 34.444444444444444444444444447 

Celsius. 
 

 ملاحظة

عدم   يفضل  أنه  به  المسلم  العشرية،  من  الفاصلة  بعد  القيم  من  العديد  رؤية 

 34.4  وبشكل مثالي، سيتم تنسيق القيمة إلى قيمة مفردة بعد الفاصلة العشرية

 

انتهيت   إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو  سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 .بنجاح، استمر لعرض حل لهذا التحدي
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 مئوية مراجعة الحل تحويل فهرنهايت إلى درجة  6

 تعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من الدرس السابق:

int fahrenheit = 94; 

decimal celsius = (fahrenheit - 32m) * (5m / 9m); 

Console.WriteLine("The temperature is " + 

celsius + " Celsius."); 

 

، من بين العديد من الحلول الممكن ممكنحل واحد   هذه التعليمة البرمجية هي

 إذا نجحت، فتهانينا! تابع إلى اختبارات المعلومات في الدرس التالي.

 

مراجعة  عليك  يجب  فربما  التحدي،  هذا  إكمال  في  مشكلة  تواجه  كنت  إذا 

 .الدروس السابقة قبل المتابعة
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 اختبر معلوماتك  7

 

من   -1 التالية  الأسطر  من  إخراج  وف  س  البرمجية  التعليماتأي  في  يفشل 

 Windows 11 النص

• Console.WriteLine("Windows " + 7 + 4); 

• Console.WriteLine("Windows " + 11); 

• Console.Write("Windows " + 1 + 1); 

 

 ;int result = 3 + 1 * 5 / 2 ما هي قيمة النتيجة التالية؟  -2

• 10 

• 5 

• 6 

 

البرمجية؟  هي  ما -3 التعليمات  من  التالي  السطر   نتيجة 
Console.WriteLine(5 / 10); 

• 0.5 

• 0 

• 1 

 

تعيين   أي من الأسطر التالية من التعليمات البرمجية يستخدم عامل تشغيل -4

 الإضافة؟

• value += 5; 

• value++; 

• value = value + 5; 
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 راجع إجاباتك 

 

1 

Console.WriteLine("Windows " + 7 + 4); 

 صحيح 

 

2 5 

 صحيح 

 

3 0 

 صحيح 

4 

value += 5; 

 صحيح 
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 الملخص 8

 

النصية   التسلسلية  البيانات  على  الأساسية  العمليات  إجراء  هو  هدفك  كان 

قياس  وحدة  من  قيمة  بتحويل  قمت  الترميز،  تحديات  كأحد  والرقمية، 

 )مئوية( وعرض النتيجة في رسالة منسقة.)فهرنهايت( إلى أخرى 

الحسابية العمليات  لتنفيذ  مختلفة  تشغيل  عوامل  استخدمت  صياغة  و  ، لقد 

)تحميلها   ،الأساسية  النصوص الرموز  بعض  استخدام  إعادة  كيفية  تعلمت 

كيف   أيضا   بشكل زائد( كعوامل تشغيل مختلفة، اعتماد ا على السياق، تعلمت

 عوامل التشغيل.  مضمونتؤثر أنواع بيانات المعاملات على 

لقيمة  وأخيرا   بيانات  نوع  تغيير  كيفية  تعلمت  تشغيل ما،  ،  عامل    باستخدام 

 the cast operator المرسل التحويل
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 الوحدة الخامسة 

 حساب درجات الطلاب وطباعتها   -مشروع إرشادي 

 

ا إلى بيانات  وعرضها استناد    ،تعلم كيفية تطوير تطبيق يقوم بحساب النتائج

 .ةحددم

 

 الأهداف التعليمية

 :بعد إكمال هذه الوحدة، ستتمكن مما يلي

إلى  • العمل  تقسيم  طريق  عن  الأساسية  التطبيقات  تطوير  كيفية  تعلم 

 .أجزاء أصغر

 .تحديد أنواع البيانات المناسبة لتخزين المتغيرات والعمل معها •

 . تنفيذ العمليات الرياضية لتحديد النتائج •

 .تطبيق تقنيات التنسيق لعرض الإخراج •

 

 

  



103 
 

 

 محتويات الوحدة:

 المقدمة 1

 الاستعداد للمشروع الإرشادي  2

 طالبال موادحساب مجموع درجات  -تمرين  3

 الطالب  موادحساب متوسط درجات  -تمرين  4

 تنسيق الإخراج باستخدام تسلسلات الأحرف  -تمرين  5

 ك اختبر معلومات 6

 الملخص 7
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 المقدمة 1

الإعلان    مهام  بما في ذلك  ،يقوم المطورون بتنفيذ بعض المهام كل يوم تقريبا  

عن المتغيرات الرقمية والنصية، وتعيين واستخراج القيم، وإجراء العمليات 

مهمة لبنفس القدر من الأهمية    ،هي مهام روتينية، ولكنها ضرورية  ،الحسابية

إتقان القدرة على تطبيق هذه المهارات   ،توصيل النتائج إلى مستخدم التطبيق

 هو أمر يجب على كل مطور أن يتعلم القيام به.  ،لحل مشكلة معينة

لنفترض أنك مساعد معلم في المدرسة، وتم تكليفك بتطوير تطبيق يعمل على  

يستخدم التطبيق جميع الواجبات المسجلة لكل طالب  تصنيف تقدير الطلاب،  

بتوفير التنسيق المطلوب    قام المعلم أيضا  لحساب درجاته الإجمالية للصف،  

 درجات الطلاب. عرضل

"تصنيف   تطبيق  لتطوير  المطلوبة  الخطوات  خلال  الوحدة  هذه  سترشدك 

للمتغيرات وتعيينها  القيم  بتعريف  ستقوم  الطلاب،   حسب  ،الطالب"  أسماء 

تتضمن العمليات الحسابية   ،وإجراء حسابات رقمية مختلفة، وعرض النتائج

ال في   لكل طالب  جماليةالإ  الدرجاتوحساب    مواد،تحديد مجموع درجات 

ستستخد   الصف، المطلوب،  بالتنسيق  النتائج  م  لعرض 

 الإضافة إلى تسلسلات الأحرف ب   ()Console.WriteLine الأسلوب

 .التي ستساعد في تنسيق نتائجك

تستخدم  في   التي  البرمجية  التعليمات  كتابة  من  ستتمكن  الوحدة،  هذه  نهاية 

المُ  البيانات  وتعرض  رقمية،  حسابات  وتنفذ  مختلفة،  متغيرات  نسقة  أنواع 

 .للمستخدم

 ملاحظة  

من خلال    بالكاملمشروع  الحيث يمكنك إكمال    ،مشروع موجهة  ا نموذج هذ

  خطوة بخطوة رشاداتاتباع الإ
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 الاستعداد للمشروع الإرشادي  2

محرر بكتابة   NET. ستستخدم  ستقوم  البرمجية،  التعليمات  تطوير  كبيئة 

الحسابية،   العمليات  وتنفذ  ورقمية،  نصية  متغيرات  تستخدم  التي  التعليمات 

 .وتعرض النتائج إلى وحدة تحكم

 المشروعنظرة عامة على 

حساب التقديرات الحالية بأنت تقوم بتطوير تطبيق تقدير الطلاب، الذي يقوم 

 :التطبيق هي طياتمعلكل طالب في الفصل الدراسي، 

 .الخمسة موادهميتم إعطاؤك قائمة قصيرة تضم أربعة طلاب ودرجات  •

  100حيث يمثل    100إلى    0، من  يةيتم التعبير عن كل درجة كقيمة عدد  •

 %100  صحيحةتقديرية   نسبة

 .الخمسة لمواددرجات امجموع  يتم حساب الدرجات النهائية كمتوسط   •

ة أساسية لحساب الدرجات النهائية  حسابييحتاج تطبيقك إلى إجراء عمليات   •

 .لكل طالب

 .عرض اسم كل طالب والنتيجة النهائية و يحتاج تطبيقك إلى إخراج •

لكل طالب على النحو    درجات المواد ، يعرض دفتر درجات المعلمين  حاليا  

 :التالي

 100 ,95 ,98 ,87 ,93 محمد

 85 ,88 ,82 ,83 ,80أحمد 

 79 ,85 ,73 ,96 ,84 خديجة

 97 ,100 ,98 ,92 ,90 إيمان

 :لكل طالب على النحو التالي كليال مجموعيطلب المعلم عرض ال

Student       Grade  

Mohamed     94.6  A 

Ahmed         83.6  B 

Khadija        83.4  B 

Eman           95.4  A 
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 الإعداد

 :استخدم الخطوات التالية للتحضير لتمارين المشروع الإرشادي

تمثل هذه القيم   NET. انسخ التعليمات البرمجية التالية وألصقها في محرر

 .لكل طالب درجات المواد

// initialize variables - graded assignments  

int currentAssignments = 5; 
 

int mohamed1 = 93; 

int mohamed2 = 87; 

int mohamed3 = 98; 

int mohamed4 = 95; 

int mohamed5 = 100; 
 

int ahmed1 = 80; 

int ahmed2 = 83; 

int ahmed3 = 82; 

int ahmed4 = 88; 

int ahmed5 = 85; 
 

int khadija1 = 84; 

int khadija2 = 96; 

int khadija3 = 73; 

int khadija4 = 85; 

int khadija5 = 79; 
 

int eman1 = 90; 

int eman2 = 92; 

int eman3 = 98; 

int eman4 = 100; 

int eman5 = 97; 
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 طالب ال موادحساب مجموع درجات  -تمرين  3

لكل طالب لحساب تقديره الحالي    مواد درجات الفي هذا التمرين، ستستخدم  

الدراسي الفصل  قيم    ، في  جمع  أولا   عليك  الحسابية،  العملية  هذه  لإجراء 

  . الخاصة بهم، ثم حساب متوسط درجاتهم )الدرجة الحالية(  مواددرجات ال

 هيا بنا نبدأ. 

 

بدء  يجب أن تكون قد أكملت إرشادات الإعداد في الدرس السابق، قبل  :  هام

 هذا التمرين 

 

 إنشاء متغيرات لتخزين المجموع 

  لمواد، في هذه المهمة، ستقوم بإنشاء متغير لكل طالب يمثل مجموع درجات ا

كما ستعرض مجموع الطالب مع اسمه في إخراج وحدة التحكم، لأن درجات  

يتم تمثيلها كأعداد صحيحة، فستنشئ متغيرات عدد صحيح لتخزين    قديرالت

 المجموع.

وأن لديك المتغيرات التي تم إنشاء مثيل لها مع  NET. تأكد من فتح محرر .1

 .كل طالب مواددرجات 

في الدرس السابق إعداد لهذا المشروع الإرشادي، تحتوي إرشادات الإعداد  

إلى المحرر، إذا لزم الأمر، فارجع وأكمل    لابالط  موادعلى نسخ درجات  

 .إرشادات الإعداد

 .مرر إلى أسفل التعليمات البرمجية، وأنشئ سطر فارغ جديد .2

لجمع   .3 استخدامه  يمكنك  طالب  لكل  صحيح  عدد  متغير  عن  للإعلان 

 :درجاته، أدخل التعليمات البرمجية التالية

int mohamedSum = 0; 

int ahmedSum = 0; 

int khadijaSum = 0; 

int emanSum = 0; 
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إلى المتغيرات كجزء من بيان الإعلان، بمعنى آخر،   0لاحظ أنه تم تعيين  

على الرغم من أن تعيين القيمة غير مطلوب عند    0تتم تهيئة المتغيرات إلى  

أن إلا  المتغيرات،  عن  الخطوة   ذلك  الإعلان  كفاءة،  أكثر  التعليمات  يجعل 

إلى هذه    التالية هي عرض الإخراج، وبما أن هذا الإخراج سيتضمن مرجعا  

 .المتغيرات، يجب تهيئتها

عبارات   .4 وقيمة    تعرض  ()Console.WriteLineلإنشاء  الطالب  اسم 

 في الأسفل:  التي تم جمعها، أدخل التعليمات التالية مواددرجات ال

Console.WriteLine("Mohamed: " + mohamedSum); 

Console.WriteLine("Ahmed: " + ahmedSum); 

Console.WriteLine("Khadija: " + khadijaSum); 

Console.WriteLine("Eman: " + emanSum); 

 

الإجمالي للطالب، ولكن في الوقت الحالي،   لتقديرعرض افي النهاية، تريد  

لعرض قيمة حسابات    ()Console.WriteLineدعنا نستخدم هذه العبارات  

التعليمات  كانت  إذا  ما  لمعرفة  التحقق  يمكنك  الطريقة،  وبهذه  المجموع، 

 .البرمجية، تعمل بشكل صحيح في كل مرحلة من مراحل عملية التطوير

 

 ملاحظة

أدوات تمكن    Visual Studio Code  ، مثلر الأكثر تقدما  يطوتبيئات التوفر  

المطورين من مراقبة قيم متغيرات التطبيق، أثناء تشغيل التعليمات البرمجية 

المحترفين  للمطورين  الأدوات  هذه  استخدام  كيفية  تعلم  يوفر  بهم،  الخاصة 

م أسلوب  الكثير من الوقت أثناء التطوير، في الوقت الحالي، يمكنك استخدا

Console.WriteLine()  لمساعدة في التحقق من أن التعليمات البرمجية ل

 .الخاصة بك تعمل كما هو متوقع

 

 Run  تشغيل  لتشغيل التعليمات البرمجية، حدد الزر NET. في محرر .5
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في عرض   لديك مشكلة  ليس  أنه  كلها  لاحظ  الصحيحة،  الأعداد  في   0قيم 

الحالي الأسلوب  الوقت  نفس  باستخدام   ،WriteLine()    القيم يعرض  الذي 

 )أسماء الطلاب( لسلسلةالحرفية 

 .ا عن طريق الرجوع إلى اسم المتغيريتم استرداد القيمة الرقمية الحالية تلقائي  

أصبحت   أن  بعد  لعرض   جاهزة  ()Console.WriteLineالعبارات  الآن 

نتائجك، دعنا نبدأ في إضافة التعليمات البرمجية التي تقوم بإجراء العمليات  

 .الحسابية

 

التعليمات  :  هام أعلى  بالحسابات  تقوم  التي  التعليمات  كتابة  إلى  تحتاج 

 .البرمجية التي تعرض الإخراج

 

 ;int mohamedSum = 0التعليمة التالية  سطرحدد  .6

التي   التعليمات  أولا  ستكتب  طالب،  لكل  المجموع  قيمة  ستضيف  تحسب   ،

واجبات الطلاب، ثم تعين القيمة إلى متغيرات "المجموع" لنبدأ  /مواددرجات  

 (محمدب )

 :تحديث سطر التعليمات البرمجية إلى ما يلي .7

int mohamedSum = mohamed1 + mohamed2 + 

mohamed3 + mohamed4 + mohamed5; 

 Run حدد تشغيل NET. في محرر .8

يساوي محمد  مجموع  الإخراج  يظهر  أن    0الآخرون   سيظل  473 يجب 

 .ستضيف حسابات مجموع مماثلة لبقية الطلاب

 ي:التالكالتعليمات البرمجية  عدل  ة السابقة،من سطر التعليم ابدء   .1

int ahmedSum = ahmed1 + ahmed2 + ahmed3 + 

ahmed4 + ahmed5; 
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int khadijaSum = khadija1 + khadija2 + 

khadija3 + khadija4 + khadija5; 

int emanSum = eman1 + eman2 + eman3 + eman4 + 

eman5; 

 

 راجع عملك 

صحة  من  والتحقق  البرمجية  التعليمات  بتشغيل  ستقوم  المهمة،  هذه  في 

 .الإخراج

 :قارن التعليمات البرمجية الخاصة بك بالآتي .1

int currentAssignments = 5; 

 

int mohamed1 = 93; 

int mohamed2 = 87; 

int mohamed3 = 98; 

int mohamed4 = 95; 

int mohamed5 = 100; 

 

int ahmed1 = 80; 

int ahmed2 = 83; 

int ahmed3 = 82; 

int ahmed4 = 88; 

int ahmed5 = 85; 

 

int khadija1 = 84; 

int khadija2 = 96; 

int khadija3 = 73; 

int khadija4 = 85; 

int khadija5 = 79; 
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int eman1 = 90; 

int eman2 = 92; 

int eman3 = 98; 

int eman4 = 100; 

int eman5 = 97; 
 

int mohamedSum = mohamed1 + mohamed2 + mohamed3 

+ mohamed4 + mohamed5; 

int ahmedSum = ahmed1 + ahmed2 + ahmed3 + ahmed4 

+ ahmed5; 

int khadijaSum = khadija1 + khadija2 + khadija3 

+ khadija4 + khadija5; 

int emanSum = eman1 + eman2 + eman3 + eman4 + 

eman5; 
 

//int mohamedSum = 0; 
//int ahmedSum = 0; 
//int khadijaSum = 0; 
//int emanSum = 0; 
 

Console.WriteLine("Mohamed: " + mohamedSum); 

Console.WriteLine("Ahmed: " + ahmedSum); 

Console.WriteLine("Khadija: " + khadijaSum); 

Console.WriteLine("Eman: " + emanSum); 
 

 Run حدد تشغيلNET. في محرر .2

 راجع الإخراج وتحقق من صحة مجموع الدرجات:  .3

Mohamed: 473 

Ahmed: 418 

Khadija: 417 

Eman: 477 
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  تها، تعرض نتائج مختلفة، فستحتاج إلى مراجع  ةالبرمجي  كإذا كانت تعليمات

لمعرفة ما  مرة أخرى    تشغيلهاقم بثم  وإجراء التعديلات،    ،للعثور على الخطأ

التعليمات البرمجية وتشغيلها   عديل، استمر في تإذا كنت قد أصلحت المشكلة

 .النتائج المتوقعة تعرض حتى

 

 :هام

وف  س   ،تأكد من عدم حذف أي من التعليمات البرمجية التي كتبتها حتى الآن

 .البرمجية في التمرين التالي اتتبني على هذه التعليم
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 الطالب  الموادحساب متوسط درجات  -تمرين  4

كل طالب، ل   موادفي هذا التمرين، ستقوم بحساب وتخزين متوسط درجات ال

المسجلة لكل طالب، يتم حساب المتوسط عن    مواد لأنك تعرف عدد ال  نظرا  

مجموع   تقسيم  الالطريق  عدد  على  المتوسطات،  مواددرجات  لتخزين   ،

 .البيانات العشريةستستخدم نوع 

 

 إنشاء متغيرات لتخزين المتوسط 

في هذه المهمة، ستقوم بإنشاء متغير لكل طالب، لاستخدامه لتخزين متوسط  

 المواد. درجة 

محرر .1 العبارات  NET.  في  موقع    ()Console.WriteLine  حدد 

 المستخدمة لعرض مجموع درجات كل طالب.

 ()Console.WriteLine إنشاء سطر فارغ أعلى العبارات .2

العشرية  الفي   .3 المتغيرات  بإنشائه، للإعلان عن  الذي قمت  الفارغ  سطر 

التي سيتم استخدامها للدرجات الحالية للطلاب، أدخل التعليمات البرمجية 

 :التالية

decimal mohamedScore; 

decimal ahmedScore; 

decimal khadijaScore; 

decimal emanScore; 

 

اخترت  لقد    ،هاتولا تقوم بتهيئ   decimal  المتغيرات   تعلن فقط عنلاحظ أنك  

العشري  ت  decimal  النوع  ال   خزنلأنك  تضمين    ات،درج متوسط  وتريد 

عدد  و  ،عشريةال  الكسور استخدمت  إذا  متوفرة  تكون  صحيحا  لن  بهذه    ،ا 

  من  وتقديرها  89.9الطريقة، يمكنك معرفة ما إذا كان الطالب قد حقق درجة  

A  إلىB 

صحيح عدد  متغيرات  بتهيئة  قمت  السابق،  التمرين  يمكنك    ، في  بحيث 

التحكم في هذه الحالة، سيتم تهيئة    ،استخدامها على الفور في إخراج وحدة 
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في الخطوة التالية باستخدام العمليات الحسابية مع   decimal المتغيرات هذه

 محمد.  ا من درجةبياناتك الحالية، بدء  

درجة .4 العشريمحمد    لتعيين  الرقم  إلى  قم    Scoremohamed الحالية 

 :بتحديث المتغير بالتعليمات التالية

decimal mohamedScore = mohamedSum / 
currentAssignments; 

الدرجة   يمكنك قسمة مجموع  لحساب  الدراسي،  الفصل  في  للطالب  الحالية 

ال ا  ،مواددرجات  الفصل خمس    لمواد، على عدد  في  كل طالب  ،  موادلدى 

 ممثلة بالمهام الحالية التي قمت بتهيئتها أثناء الإعداد. 

 :لتعيين بقية درجات الطلاب، أدخل التعليمات البرمجية التالية .5

decimal ahmedScore = ahmedSum / currentAssignments; 

decimal khadijaScore = khadijaSum / 

currentAssignments; 

decimal emanScore = emanSum / currentAssignments; 

في   التطبيق،  هذا  في  طالب  كل  درجات  عرض  تريد  المطاف،  نهاية  في 

بدلا   طالب  كل  درجة  لعرض  التعليمات  بتعديل  ستقوم  التالية،  من    الخطوة 

 .الخاص به موادمجموع ال

لعرض النتيجة الحالية لكل طالب، استبدل متغيرات المجموع في عبارات  .6

 :العرض بمتغيرات النتيجة

Console.WriteLine("Mohamed: " + mohamedScore); 

Console.WriteLine("Ahmed: " + ahmedScore); 

Console.WriteLine("Khadija: " + khadijaScore); 

Console.WriteLine("Eman: " + emanScore); 

 .خذ دقيقة للنظر في النهج المتزايد الذي تستخدمه لتطوير هذا التطبيق .7

يتيح لك إنشاء    ،يعد تقسيم مشكلة إلى أجزاء أصغر، مهارة مهمة للمطورين

التعليمات البرمجية بشكل متزايد، والتحقق من عملك بشكل متكرر، تطوير  
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إعادة   يمكنك  الحالة،  هذه  في  بسرعة،  موثوقة    استخدامتطبيقات 

Console.WriteLine()  أثناء إكمال كل   ،للتحقق من صحة حساباتك

 .مرحلة من مراحل العملية

 Run تشغيل لعرض قيم الصف الحالي لكل طالب، حدد .8

 :يجب أن تشاهد الناتج التالي

 

Mohamed: 94 
Ahmed: 83 
Khadija: 83 
Eman: 95 

 .من أرقام عشرية الدرجات يتم عرضها كأعداد صحيحة بدلا  لاحظ أن  .9

يكون   أن  يجب  عشرية،  قيمة  القسمة  حساب  نتيجة  تكون  أن  تريد  عندما 

المقسوم   أو  استخدام  عليه  المقسوم  عند  كليهما(  )أو  العشري  النوع  من 

تعرف   تقنية  تطبيق  إلى  تحتاج  الحساب،  في  صحيح  عدد    باسممتغيرات 

 .عدد صحيح إلى رقم عشري لتحويل  convert تحويلال

لحساب النتيجة، يمكنك الحصول على نتيجة عشرية عن طريق تحويل متغير  

 .المجموع عدد عشري جدفي هذه الحالة، ست  ،كنوع عشري المجموع

  عدل عدد عشري،  إلى  في عمليات القسمة، لتحويل متغير عدد صحيح   .10

 :على النحو التالي )decimal(بإضافة عامل التحويل التعليمات 

decimal mohamedScore = (decimal) mohamedSum 

/ currentAssignments; 

decimal ahmedScore = (decimal) ahmedSum / 

currentAssignments; 

decimal khadijaScore = (decimal) 

khadijaSum/currentAssignments; 

decimal emanScore = (decimal) emanSum / 

currentAssignments; 
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  لتنتج   ،أو المقسوم عليه من النوع العشري  جموعما عليك سوى أن يكون الم

هنا تقوم فقط بإدخال متغير المجموع الذي يتم استخدامه    ،قيمة عشرية  ةالقسم

 التقديرات. توزيع ل

درجات راجع   .11 لتعيين  المعلم  يستخدمه  الذي  التالي  الدرجات   مقياس 

 التقدير: 

97 - 100    A+ 

93 - 96     A 

90 - 92     A- 

87 - 89     B+ 

83 - 86     B 
 

درجة تضمين  هي  التالية  الحرفي،    الخطوة  على  التقدير  بناء   طالب  لكل 

درجاته إضافة    ،مجموع  المعروضة عملية    التقديرستكون  المخرجات  إلى 

 يدوية. 

 Run تشغيل لتحديد قيمة الصف الحالي لكل طالب، حدد .12

المناسبة، والتقريب    تقديرالاستخدم الصف الحالي لكل طالب لتحديد درجة  

 .حسب الضرورة لأكثر أو الأقل ل

ال .13 درجة  بتحديث    تقديرلإلحاق  قم  طالب،  لكل  الرقمية  النتيجة  بعد 

 :التعليمات البرمجية على النحو التالي

Console.WriteLine("Mohamed: " + mohamedScore + " A"); 

Console.WriteLine("Ahmed: " + ahmedScore + " B"); 

Console.WriteLine("Khadija: " + khadijaScore + " B"); 

Console.WriteLine("Eman: " + emanScore + " A"); 

 

 التحقق من عملك

صحة   من  والتحقق  البرمجية،  التعليمات  بتشغيل  ستقوم  المهمة،  هذه  في 

 .الإخراج

 :قارن التعليمات البرمجية الخاصة بك بالآتي .1
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int currentAssignments = 5; 
 

int mohamed1 = 93; 

int mohamed2 = 87; 

int mohamed3 = 98; 

int mohamed4 = 95; 

int mohamed5 = 100; 
 

int ahmed1 = 80; 

int ahmed2 = 83; 

int ahmed3 = 82; 

int ahmed4 = 88; 

int ahmed5 = 85; 
 

int khadija1 = 84; 

int khadija2 = 96; 

int khadija3 = 73; 

int khadija4 = 85; 

int khadija5 = 79; 
 

int eman1 = 90; 

int eman2 = 92; 

int eman3 = 98; 

int eman4 = 100; 

int eman5 = 97; 
 

int mohamedSum = mohamed1 + mohamed2 + mohamed3 

+ mohamed4 + mohamed5; 

int ahmedSum = ahmed1 + ahmed2 + ahmed3 + ahmed4 

+ ahmed5; 

int khadijaSum = khadija1 + khadija2 + khadija3 

+ khadija4 + khadija5; 

int emanSum = eman1 + eman2 + eman3 + eman4 + 

eman5; 
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decimal mohamedScore = (decimal) mohamedSum / 

currentAssignments; 

decimal ahmedScore = (decimal) ahmedSum / 

currentAssignments; 

decimal khadijaScore = (decimal) 

khadijaSum/currentAssignments; 

decimal emanScore = (decimal) emanSum / 

currentAssignments; 
 

Console.WriteLine("Mohamed: " + mohamedScore + " A"); 

Console.WriteLine("Ahmed: " + ahmedScore + " B"); 

Console.WriteLine("Khadija: " + khadijaScore + " B"); 

Console.WriteLine("Eman: " + emanScore + " A"); 
 

 Run لعرض درجات الطلاب بحروف التقدير، حدد تشغيل  .2

البرمجية .3 التعليمات  أن  من  إخراج   ،للتحقق  قارن  متوقع،  هو  تعمل كما 

 :التطبيق الخاص بك مع الإخراج التالي

Mohamed: 94.6 A 
Ahmed: 83.6 B 
Khadija: 83.4 B 
Eman: 95.4 A 

البرمجية، درجات الطلاب كقيمة عشرية، ويجب    كيجب أن تعرض تعليمات

 .أن ترى درجة التقدير الحرفية التي قمت بتعيينها

  تها، البرمجية تعرض نتائج مختلفة، فستحتاج إلى مراجع  كإذا كانت تعليمات

وإجراء التعديلات، ثم قم بتشغيل التعليمات البرمجية مرة   ،للعثور على الخطأ

تعديل   في  استمر  المشكلة،  بإصلاح  قمت  قد  كنت  إذا  ما  لمعرفة  أخرى 

 .التعليمات البرمجية وتشغيلها حتى تنتج النتائج المتوقعة
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 تنسيق الإخراج باستخدام تسلسلات الأحرف  -تمرين  5

السابق،   التمرين  من  التحكم  وحدة  إخراج  بتعديل  ستقوم  التمرين،  هذا  في 

 .لتحقيق تنسيق التقارير المحدد من قبل المعلم 

 

 تنسيق إخراج وحدة التحكم

في هذه المهمة، ستقوم بتحديث التعليمات البرمجية لتطبيق اللمسات الأخيرة 

على الإخراج المطلوب، ستبدأ بإضافة صف رأس يتضمن تسميات الأعمدة  

لإضافة    هروبالمحددة من قبل المعلم، بعد ذلك، ستستخدم تسلسلات أحرف ال

 .مساحة إضافية بين أعمدة المعلومات

محرر .1 عبارات  NET.  في  موقع   ()Console.WriteLine حدد 

 وحرف التقدير. ،المستخدمة لعرض درجة الصف الحالية لكل طالب

 ()Console.WriteLine أعلى العبارات فارغإنشاء سطر  .2

سطر الفارغ الذي قمت بإنشائه، لإضافة عنوان لدرجات الطلاب، الفي   .3

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية

Console.WriteLine("Student Grade\n"); 

بإضافة   تقوم  أنك  تنسيق    \nلاحظ  تنفيذ   " الوحدة  في  النص،  نهاية  في 

باستخدام الأساسية  ال"  #C  النصوص  أحرف  تسلسل  أن    \n  هروبتعلمت 

يكون    \nفي هذه الحالة    ،سيؤدي إلى إنشاء سطر جديد، موقع الحرف مهم

التحكم، لذلك ستتم إضافة  في نهاية المعلومات التي تريد كتابتها إلى وحدة 

 " السطر الجديد بعد عرض "درجة الطالب

الكلمات  .4 بين  المسافات  استبدل  للنص،  محاذية  كأعمدة  الإخراج  لتنسيق 

 :كما يلي \t الهروببتسلسل 

Console.WriteLine("Student Grade\n"); 
 

Console.WriteLine("Mohamed:\t" + 

mohamedScore + "\tA"); 
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Console.WriteLine("Ahmed:\t" + ahmedScore + 

"\tB"); 

Console.WriteLine("Khadija:\t" + 

khadijaScore + "\tB"); 

Console.WriteLine("Eman:\t" + emanScore + 

"\tA"); 

ال تسلسل  مزدوجة"  تبويبعلامة  بإدراج    \t  هروبسيقوم  بين    "مسافة 

عناصر النص، يجب أن تؤدي إضافة المسافة المزدوجة إلى أعمدة معلومات 

 .محاذاة لليسار

 . تشغيل حددلعرض نتائج التحديثات،  .5

 :قارن إخراج التطبيق الخاص بك مع الإخراج التالي .6

Student Grade 

 

Mohamed: 94.6 A 

Ahmed:   83.6       B 

Khadija: 83.4 B 

Eman:     95.4       A 

من    لاحظ أنه على الرغم من استخدام علامة تبويب مسافة مزدوجة، بدلا   .7

حرف مسافة، لا تزال بعض الأسطر لا تحتوي على مسافة بيضاء كبيرة  

 .بين اسم الطالب ودرجاته الرقمية

تطبيق   بها  يتم  التي  الطريقة  إلى  الاختلاف  هذا   طول مساحة علامةيرجع 

 . أربعة أحرفبحيز يشغل يتم تعيين المسافة "المسافة المزدوجة"  التبويب 

ا  بين العمودين الأولين، أضف عمود    لجعل المسافة البيضاء أكثر وضوحا   .8

 :بعد اسمي الطلاب الأقصر كما يلي \t آخر

Console.WriteLine("Mohamed:\t" + mohamedScore + "\tA"); 

Console.WriteLine("Ahmed:\t\t" + ahmedScore + "\tB"); 
Console.WriteLine("Khadija:\t" + khadijaScore + "\tB"); 
Console.WriteLine("Eman:\t\t" + emanScore + "\tA"); 
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 التحقق من عملك

صحة  من  والتحقق  البرمجية  التعليمات  بتشغيل  ستقوم  المهمة،  هذه  في 

 .الإخراج

 :البرمجية الخاصة بك إلى ما يليقارن التعليمات  .1

int currentAssignments = 5; 

 

int mohamed1 = 93; 

int mohamed2 = 87; 

int mohamed3 = 98; 

int mohamed4 = 95; 

int mohamed5 = 100; 

 

int ahmed1 = 80; 

int ahmed2 = 83; 

int ahmed3 = 82; 

int ahmed4 = 88; 

int ahmed5 = 85; 

 

int khadija1 = 84; 

int khadija2 = 96; 

int khadija3 = 73; 

int khadija4 = 85; 

int khadija5 = 79; 

 

int eman1 = 90; 

int eman2 = 92; 

int eman3 = 98; 

int eman4 = 100; 

int eman5 = 97; 
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int mohamedSum = mohamed1 + mohamed2 + 

mohamed3 + mohamed4 + mohamed5; 

int ahmedSum = ahmed1 + ahmed2 + ahmed3 + 

ahmed4 + ahmed5; 

int khadijaSum = khadija1 + khadija2 + 

khadija3 + khadija4 + khadija5; 

int emanSum = eman1 + eman2 + eman3 + eman4 

+ eman5; 

 

decimal mohamedScore = (decimal) mohamedSum 

/ currentAssignments; 

decimal ahmedScore = (decimal) ahmedSum / 

currentAssignments; 

decimal khadijaScore = (decimal) 

khadijaSum/currentAssignments; 

decimal emanScore = (decimal) emanSum / 

currentAssignments; 

 

Console.WriteLine("Student Grade\n"); 

Console.WriteLine("Mohamed:\t" + 

mohamedScore + "\tA"); 

Console.WriteLine("Ahmed:\t\t" + ahmedScore 

+ "\tB"); 

Console.WriteLine("Khadija:\t" + 

khadijaScore + "\tB"); 

Console.WriteLine("Eman:\t\t" + emanScore + 

"\tA"); 
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للتحقق من أن التعليمات البرمجية تعمل كما هو متوقع، قارن إخراج  .2

 :التطبيق الخاص بك مع الإخراج التالي

Mohamed:   94.6 A 

Ahmed: 83.6 B 

Khadija:   83.4 B 

Eman:  95.4 A 

 

تها،  البرمجية تعرض نتائج مختلفة، فستحتاج إلى مراجع  كإذا كانت تعليمات

وإجراء التعديلات، استمر في تعديل التعليمات البرمجية    ،للعثور على الخطأ

 .وتشغيلها حتى تنتج النتائج المتوقعة
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 اختبر معلوماتك  6

 ماذا تنجز التعليمات البرمجية التالية؟  -1

 var value = (int) dividend / (int) divisor;  

 تحويل المعاملات لاقتطاع النتيجة  •

 مكتوب بشكل صريح  int يعلن عن متغير •

 المعاملات لمنع اقتطاع النتيجة  تحويل •

 

خراج  الإفي  واحدة  مسافة مزدوجة" مسافة  اللماذا تبدو علامة التبويب " -2

 tGrade");\Console.WriteLine("Student التالي

 تسلسل علامة التبويب غير صحيح  •

 فقطمسافة واحدة  ببساطة  Studentبعد   تبويب التاليةعلامة ال •

 توضيح المسافةل (t\t\) يجب مضاعفة تسلسل علامة التبويب •

 

 ما الخطأ في التعليمات البرمجية التالية؟  -3

 int KhadijaSum; Console.WriteLine("Khadija: " 
+ KhadijaSum); 

• umSKhadija  لم تتم تهيئته قبل الاستخدام 

• SumKhadija   ا إلى سلسلةغير مكتوب ضمني 

• SumKhadija  يجب استخدام الكلمة الأساسيةvar 
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 راجع إجابتك 

 

 تحويل المعاملات لاقتطاع النتيجة 1

 الذي سينشئ نتيجة   intت رقميبياناصحيح يتم تحويل المعاملات إلى نوع  

int   امكتوبة ضمني . 

 

 تكون ببساطة بعرض مسافة واحدة Studentعلامة التبويب التالية بعد  2

المتغير لطول  بيضاء  مسافة  تملأ  تبويب  علامة  طباعة  يتم    ، صحيح  حتى 

 الصحيحموضع الالوصول إلى 

 

 قبل الاستخدام  umShadijakلم تتم تهيئة  3

القيمة من   استدعاء قبل أن تتمكن من    ،متغيرقيمة إلى الصحيح يجب تعيين  

 المتغير
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 الملخص 7

 

للطلاب في فصل دراسي،   موادكان هدفك هو إنشاء تطبيق يسجل درجات ال

 .ويحسب درجاتهم، ويعرض النتائج 

إلى   وتعيينها  القيم،  عن  بالإعلان  قمت  ذلك،  أنواع  لتحقيق  من  متغيرات 

النوع   تحويل  واستخدام  وحسابية،  رقمية  عمليات  وتنفيذ  المختلفة،  البيانات 

استخدمت كما  دقيقة،  نتائج    ()Console.WriteLine  الأسلوب  لتحقيق 

 .وتنسيق الإخراج  ،وتسلسلات الأحرف

من خلال حل المشكلة، تمكنت من إنشاء حل باستخدام المهارات التي تعلمتها  

 الوحدات السابقة. في 

 

 !تهانينا على تطوير تطبيق منظم
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 سةسادالوحدة ال

 النهائي "GPA"المعدل التراكمي  حساب –المشروع الإرشادي  

 

ا إلى  استناد    ،اكتساب خبرة في تطوير تطبيق يقوم بحساب النتائج وعرضها

 بيانات معينة. 

 

 يمية: هداف التعلالأ

 ستتمكن من: بعد إكمال هذه الوحدة، 

إلى  • العمل  تقسيم  طريق  عن  الأساسية  التطبيقات  تطوير  كيفية  تعلم 

 أجزاء أصغر.

 تحديد أنواع البيانات المناسبة لتخزين المتغيرات والعمل معها. •

 إجراء العمليات الحسابية لتحديد النتائج.  •

 نتائج. لعرض الالنصوص تطبيق تقنيات تنسيق  •

 

 : المتطلبات الأساسية

 basic C# syntax rules  الأساسية  #Cخبرة مع قواعد بناء جملة   •

أساليب • باستخدام  التحكم  وحدة  إلى  رسالة  عرض    تجربة 

Console.WriteLine() and Console.Write() 

أنواع البيانات الأساسية  بحرفية وإعلان متغيرات  القيم  الخبرة في إنشاء   •

 decimal والعشرية  int والرقمية  string نصية مثل ال

 صياغتها. السلسلة و دمجخبرة في  •

 .خبرة في إجراء العمليات الأساسية على الأرقام •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 لاستعداد للمشروع الإرشادي ا -2

 دورة تدريبية تخزين قيم الدرجات الرقمية لكل  -تمرين  -3

 ونقاط الدرجات لحضور المعتمدةحساب مجموع ساعات ا -تمرين  -4

 تنسيق الإخراج العشري  -تمرين  -5

 الأحرف  نسيقتنسيق الإخراج باستخدام ت  -تمرين  -6

 كاختبر معلومات -7

 الملخص -8
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 المقدمة 1

بما في ذلك الإعلان عن    ا ،يقوم المطورون بتنفيذ بعض المهام كل يوم تقريب

العمليات  ، وتعيين القيم واستخراجها، وإجراء  امرقوالأمتغيرات النصوص  

، بنفس القدر  الحسابية، هذه المهام ليست روتينية فحسب، بل ضرورية أيضا  

مهمة توصيل النتائج إلى مستخدم التطبيق، إن إتقان القدرة على لمن الأهمية  

تطبيق هذه المهارات لحل مشكلة معينة، أمر يجب على كل مطور أن يتعلم  

 .القيام به

في   يساعد  تطبيق  بتطوير  أنك مساعد مدرس في جامعة، وكلفت  لنفترض 

حساب متوسط درجات الطلاب، يستخدم التطبيق درجات الطلاب، وساعات  

إجمالي لحساب  المستغرقة،  التراكمي    الحضور  الخاص   "GPA"المعدل 

 .للطلاب "GPA"  عرض بهم، كما يتم توفير تنسيق مطلوب ل

المعدل    حاسبةسترشدك هذه الوحدة خلال الخطوات المطلوبة لتطوير تطبيق  

وتعيينها    "GPA"التراكمي   القيم  بالإعلان عن  البرمجية  التعليمات  ستقوم 

ا إلى معلومات الدورة التدريبية، وإجراء حسابات رقمية استناد    ،للمتغيرات

النتائج وعرضها. تشمل العمليات الحسابية تحديد مجموع   مختلفة، وتنسيق 

نقاط الدرجات المكتسبة، وإجمالي ساعات الحضور، لعرض النتائج بالتنسيق  

المطلوب، ستحتاج إلى معالجة قيمة عشرية لعرض ما مجموعه ثلاثة أرقام،  

بالإضافة إلى تسلسلات    ()Console.WriteLineأساليب    دم أيضا  ستستخ 

 .الأحرف التي تساعد على تنسيق نتائجك

البرمفي   التعليمات  كتابة  من  ستتمكن  الوحدة،  هذه  تستخدم    جيةنهاية  التي 

المنسقة   البيانات  وتعرض  رقمية،  حسابات  وتنفذ  مختلفة،  متغيرات  أنواع 

 . للمستخدم
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 الاستعداد للمشروع الإرشادي  2

محرر بكتابة   NET. ستستخدم  ستقوم  البرمجية،  التعليمات  تطوير  كبيئة 

العمليات  وإجراء  والرقمية،  النصية  المتغيرات  تستخدم  التي  التعليمات 

 .تنسيق النتائج وعرضها على وحدة تحكمالحسابية، ثم 

 

 نظرة عامة على المشروع

للطلاب التي ستساعد في حساب  GPA تقوم بتطوير حاسبة المعدل التراكمي

 :المتوسط الإجمالي لنقاط الدرجات للطلاب، معلمات التطبيق هي

 .يتم منحك اسم الطالب ومعلومات الصف •

 .الساعات المعتمدة لذلك الفصللكل فصل اسم، ودرجة الطالب، وعدد  •

للطالب  GPA يحتاج تطبيقك إلى إجراء عمليات رياضية أساسية لحساب •

 الواحد.

يحتاج تطبيقك إلى إخراج/عرض اسم الطالب ومعلومات الفصل الدراسي   •

 والمعدل التراكمي

 GPA المعدل التراكمي لحساب

الاعتماد لتلك  ضرب قيمة الدرجات للدورة التدريبية في عدد ساعات   •

 .الدورة التدريبية

 .ا  ذلك لكل دورة تدريبية، ثم أضف هذه النتائج معنفذ  •

 حضور.قسم المجموع الناتج على إجمالي عدد ساعات ال •

 GPAيتم تزويدك بالعينة التالية من معلومات الدورة التدريبية للطالب و

Student: Khadija Ahmed 

Course             Grade    Credit Hours  

English 101          4        3 

Algebra 101          3        3 

Biology 101          3        4 

Computer Science I  3       4 

Psychology 101      4       3 

Final GPA:          3.35 
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 الإعداد

 :المشروع الإرشادياستخدم الخطوات التالية للتحضير لتمارين 

 NET.افتح بيئة ترميز محرر .1

تمثل هذه القيم اسم   NET. انسخ التعليمات التالية وألصقها في محرر .2

 الطالب وتفاصيل الدورة التدريبية 

string studentName = "Khadija Ahmed"; 

string course1Name = "English 101"; 

string course2Name = "Algebra 101"; 

string course3Name = "Biology 101"; 

string course4Name = "Computer Science I"; 

string course5Name = "Psychology 101"; 

int course1Credit = 3; 

int course2Credit = 3; 

int course3Credit = 4; 

int course4Credit = 4; 

int course5Credit = 3; 

 

 !تمارين المشروع الإرشادي. حظ سعيدأنت الآن جاهز لبدء 
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 تخزين قيم الدرجات الرقمية لكل دورة تدريبية  -تمرين  3

الخاص  GPA في هذا التمرين، ستبدأ في إعداد المتغيرات اللازمة لحساب

 !بالطالب. لنشرع في العمل

 

عداد،  الإيجب أن تكون قد أكملت إرشادات الإعداد في الدرس السابق،  :  هام

 .قبل بدء هذا التمرين

 

 إنشاء متغيرات لتخزين قيم الدرجات

في هذه المهمة، ستحدد المعادلات الرقمية للدرجة الحرفية التي حصل عليها  

بعد ذلك ستقوم بإعلان المتغيرات لتخزين قيمة الدرجة الرقمية لكل  ،الطالب

نوع    ،فصل ستستخدم  لذلك  كأرقام صحيحة،  الرقمية  المعادلات  تمثيل  يتم 

 البيانات عدد صحيح لتخزين القيم. 

فتح محرر .1 تم  NET. تأكد من  التي  المتغيرات  لديك  باسم    تجهيزهاوأن 

 معتمدة.ساعات الالالمقررات الدراسية و /الموادالطالب وأسماء 

هذ الإرشادي  للمشروع  التحضير  وحدة  الإعداد  افي  تعليمات  منك  تطلب   ،

المحرر إلى  للطالب  الدراسي  المقرر  معلومات  قم    ،نسخ  الأمر،  لزم  إذا 

 بالرجوع وإكمال تعليمات الإعداد. 

 نقاط درجات A = 4 راجع قيم المعادلات الرقمية لدرجات الحرفية التالية .2

B = 3 قاط درجاتن 

 .افارغ   وأنشئ سطرا   ،مرر إلى أسفل التعليمات البرمجية .3

للإعلان عن متغير عدد صحيح لكل قيمة درجة رقمية، أدخل التعليمات  .4

 :التالية

int gradeA = 4; 

int gradeB = 3; 

تساعد هذه التقنية على    ،لاحظ استخدام القيم الثابتة لتمثيل الدرجات الرقمية

تسهيل فهم تعليماتك البرمجية، والمساعدة في منع الأخطاء المطبعية إذا كنت  
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 ,C  بحاجة إلى إدخال درجات مختلفة بشكل متكرر، يتم حذف قيم الدرجات

D, F لأنها غير مستخدمة ،في الوقت الحالي. 

 :راجع درجات الطالب لكل دورة .5

Course       Grade   

English 101       A 

Algebra 101       B 

Biology 101       B 

Computer Science I  B 

Psychology 101      A 

ستستخدم هذه المعلومات لإنشاء متغيرات تخزن قيم الدرجات الرقمية لكل  

 .دورة تدريبية

التعليمات  .6 أدخل  تدريبية،  دورة  لكل  الدرجات  ستخزن  متغيرات  لإنشاء 

 في الأسفل:  التالية

int course1Grade = gradeA; 

int course2Grade = gradeB; 

int course3Grade = gradeB; 

int course4Grade = gradeB; 

int course5Grade = gradeA; 

ا إلى جنب مع الدرجة الرقمية، أدخل  لعرض أسماء الدورات التدريبية جنب   .7

 في الأسفل:  التعليمات البرمجية التالية

Console.WriteLine($"{course1Name} {course1Grade}"); 

Console.WriteLine($"{course2Name} {course2Grade}"); 

Console.WriteLine($"{course3Name} {course3Grade}"); 

Console.WriteLine($"{course4Name} {course4Grade}"); 

Console.WriteLine($"{course5Name} {course5Grade}"); 

 Run  تشغيل  لتشغيل تعليماتك البرمجية، حدد الزر NET. في محرر .8

 :يجب أن يتطابق إخراج تطبيقك مع الإخراج التالي
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English 101 4 

Algebra 101 3 

Biology 101 3 

Computer Science I 3 

Psychology 101 4 

 .فتأكد من التحقق من أسماء المتغيراتإذا لم يتطابق الإخراج الخاص بك، 

 .والإخراج النهائي للتطبيق ،خذ لحظة للنظر في الإخراج الحالي .9

 ، والدرجة  ،في الإخراج النهائي لتطبيقك، تريد عرض اسم الفصل الدراسي

ال المعتمدة،وساعات  ساعات   حضور  لإضافة  المناسب  الوقت  هو  هذا 

 .إلى كشوف الطباعة حضورال

لكل فئة إلى عبارات الطباعة، قم بتحديث    حضورلإضافة ساعات ال .10

 :التعليمات البرمجية على النحو التالي

Console.WriteLine($"{course1Name} {course1Grade} 

{course1Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course2Name} {course2Grade} 

{course2Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course3Name} {course3Grade} 

{course3Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course4Name} {course4Grade} 

{course4Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course5Name} {course5Grade} 

{course5Credit}"); 
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 راجع عملك 

البرمجية التعليمات  بتشغيل  ستقوم  المهمة،  هذه  صحة    ، في  من  والتحقق 

 .الإخراج

 تشغيل  حدد  NET.في محرر .1

الدراسية   .2 المقررات  أسماء  صحة  من  وتحقق  مخرجاتك  راجع 

 حضور:والدرجات وساعات ال

English 101 4 3 

Algebra 101 3 3 

Biology 101 3 4 

Computer Science I 3 4 

Psychology 101 4 3 

 

البرمجية تعرض نتائج مختلفة، فستحتاج إلى مراجعتها،    كإذا كانت تعليمات

مرة أخرى لمعرفة ما    هاقم بتشغيلثم  وإجراء التعديلات،    ،للعثور على الخطأ

التعليمات البرمجية وتشغيلها   عديلإذا كنت قد أصلحت المشكلة، استمر في ت

 .حتى تعرض النتائج المتوقعة

 

 هام 

ستبني    ،تأكد من عدم حذف أي من التعليمات البرمجية التي كتبتها حتى الآن

 .البرمجية في التمرين التالي اتعلى هذه التعليم
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ونقاط    -تمرين    4 المعتمدة  الحضور  ساعات  مجموع  حساب 

 الدرجات 

في هذا التمرين، ستقوم بحساب وتخزين العدد الإجمالي لساعات الحضور، 

ة، سيتم استخدام هذه القيم  مادوإجمالي نقاط الدرجات المكتسبة لكل فصل أو  

وقيم    ،لأن كل من ساعات الحضور GPA التراكميا لحساب المعدل  لاحق  

الدرجات يتم تمثيلها كأرقام كاملة، فستخزن المجاميع باستخدام نوع بيانات  

 .عدد صحيح 

 

 إنشاء متغيرات لتخزين المتوسط 

لحساب ساعات  GPA تذكر  عدد  إجمالي  إلى  تحتاج  بالطالب،  الخاص 

الدرجات   نقاط  المكتسبة  الحضور، وإجمالي عدد  الدرجات  نقاط  المكتسبة، 

الدرجات   ،دورةلل وقيمة  الدورة  لتلك  الحضور  ساعات  عدد  ناتج  تساوي 

 :الرقمية المكتسبة، على سبيل المثال

Course       Credit      Credit Hours     Grade Points 

English 101       4   3               12 

 

لحساب  المطلوبة  القيم  لتخزين  المتغيرات  بإنشاء  ستقوم  المهمة،  هذه  في 

ساعات  إجمالي  مجموع  لتخزين  متغير  بإنشاء  ستقوم  التراكمي،  المعدل 

ة، ومتغير آخر لتخزين مجموع نقاط الدرجات التي حصل  دورالحضور لكل  

 مادة./دورةعليها الطالب لكل 

محرر .1 عبارات    NET.في  موقع    ()Console.WriteLineحدد 

 مواد. المستخدمة لعرض معلومات ال

 إنشاء سطر فارغ أعلى هذه العبارات.  .2

العدد الإجمالي لساعات الفي   .3 بتخزين  يقوم  الفارغ، لإنشاء متغير  سطر 

 :الحضور، أدخل التعليمات التالية

totalCreditHours = 0; int 
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تسمح لك هذه التهيئة بزيادة المجموع    0 لاحظ أنه تمت تهيئة الإجمالي إلى

 .البرمجية كمع الحفاظ على تنظيم تعليمات

  لزيادة المجموع لتمثيل العدد الإجمالي للساعات، أدخل التعليمات التالية  .4

 أسفل السطر الذي أضفته:

totalCreditHours += course1Credit; 

totalCreditHours += course2Credit; 

totalCreditHours += course3Credit; 

totalCreditHours += course4Credit; 

totalCreditHours += course5Credit; 

 

هذه    ، هو رمز مختصر لإضافة قيمة إلى متغير  =+تذكر أن عامل التشغيل  

  courseCreditالأسطر من التعليمات لها نفس النتيجة مثل إضافة كل متغير  

 :على سطر واحد، على سبيل المثال

totalCreditHours = course1Credit + course2Credit + 

course3Credit + course4Credit + course5Credit; 
 

لإنشاء متغير يقوم بتخزين العدد الإجمالي لنقاط الدرجات المكتسبة لكل   .5

 :ة، أدخل التعليمات التاليةماد

int totalGradePoints = 0; 

لل .6 المكتسبة  الدرجات  نقاط  حسب  المجموع  أدخل  مادلزيادة  الأولى،  ة 

 :التعليمات التالية

totalGradePoints += course1Credit * course1Grade; 

ة مضروبة  مادة تساوي الساعات المعتمدة للمادتذكر أن نقاط درجات التقدير لل

المكتسبة الدرجة  التعليمات، يمكنك استخدام عامل    ، في  السطر من  في هذا 

 ج تشغيل التعيين المركب لإضافة منت

course1Credit * course1Grade to totalGradePoints 
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ال .7 لبقية  المكتسبة  الدرجات  نقاط  حسب  المجموع  أدخل  مقرراتلزيادة   ،

 :التعليمات التالية

totalGradePoints += course2Credit * course2Grade; 

totalGradePoints += course3Credit * course3Grade; 

totalGradePoints += course4Credit * course4Grade; 

totalGradePoints += course5Credit * course5Grade; 

 

 .البرمجية كخذ دقيقة لمراجعة تعليمات .8

المشكلة إلى أجزاء قابلة للإدارة لاحظ أن التعليمات البرمجية التي كتبتها تقسم  

محاولة حساب  بدلا   أولا   GPA من  واحدة،  كبيرة  بتهيئة  في عملية  قمت   ،

قيمة قيمة  totalCreditHours  وحساب  وحساب  بتهيئة  قمت    ثم 

totalGradePoints    الحسابية العملية  في  القيم  هذه  ستستخدم  ذلك،  بعد 

 .النهائية

  totalGradePoints البرمجية تحسب قيمة ل  كالآن بعد أن أصبحت تعليمات

من المهم إيقاف عملك والتحقق    ، دعنا نتحقق من صحة حساباتك قبل المتابعة

سيؤدي التحقق من عملك في وقت مبكر من عملية التطوير    ، منه بشكل دوري

 .إلى تسهيل تحديد موقع أي أخطاء في التعليمات البرمجية وإصلاحها

قيم .9 التعليمات  totalGradePoints  ،  totalCreditHours  لعرض  أدخل 

 :التالية

Console.WriteLine($"{totalGradePoints} {totalCreditHours}"); 

بإزالة عبارة الإخراج لاحق    ()WriteLine  ستقوم  ا لأنها غير مطلوبة في 

 .النهائي

 

 التحقق من عملك

بتشغيل   ستقوم  المهمة،  هذه  صحة في  من  والتحقق  البرمجية  التعليمات 

 .الإخراج
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 :تحقق من أن التعليمات البرمجية مشابهة للآتي .1

string studentName = "Khadija Ahmed"; 

string course1Name = "English 101"; 

string course2Name = "Algebra 101"; 

string course3Name = "Biology 101"; 

string course4Name = "Computer Science I"; 

string course5Name = "Psychology 101"; 

 

int course1Credit = 3; 

int course2Credit = 3; 

int course3Credit = 4; 

int course4Credit = 4; 

int course5Credit = 3; 

 

int gradeA = 4; 

int gradeB = 3; 

 

int course1Grade = gradeA; 

int course2Grade = gradeB; 

int course3Grade = gradeB; 

int course4Grade = gradeB; 

int course5Grade = gradeA; 

int totalCreditHours = 0; 

 

totalCreditHours += course1Credit; 

totalCreditHours += course2Credit; 

totalCreditHours += course3Credit; 

totalCreditHours += course4Credit; 

totalCreditHours += course5Credit; 
 

int totalGradePoints = 0; 
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totalGradePoints += course1Credit * course1Grade; 

totalGradePoints += course2Credit * course2Grade; 

totalGradePoints += course3Credit * course3Grade; 

totalGradePoints += course4Credit * course4Grade; 

totalGradePoints += course5Credit * course5Grade; 
 

Console.WriteLine($"{totalGradePoints}  

{totalCreditHours}"); 

Console.WriteLine($"{course1Name} {course1Grade} 

{course1Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course2Name} {course2Grade} 

{course2Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course3Name} {course3Grade} 

{course3Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course4Name} {course4Grade} 

{course4Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course5Name} {course5Grade} 

{course5Credit}"); 

 :تحقق من أن إخراج التطبيق الخاص بك يطابق الإخراج التالي .2

57 17 

English 101 4 3 

Algebra 101 3 3 

Biology 101 3 4 

Computer Science I 3 4 

Psychology 101 4 3 

البرمجية تعرض نتائج مختلفة، فستحتاج إلى مراجعتها،    كإذا كانت تعليمات

التعليمات البرمجية    عديلاستمر في ت  وإجراء التعديلات،  ،للعثور على الخطأ

 .وتشغيلها حتى تعرض النتائج المتوقعة

  ،تأكد من عدم حذف أي من التعليمات البرمجية التي كتبتها حتى الآن:  هام

 .ستبني على هذه التعليمة البرمجية في التمرين التالي
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 تنسيق الإخراج العشري -تمرين  5

وتعديل إخراج وحدة التحكم   ،النهائي GPA في هذا التمرين، ستقوم بحساب

المطلوب التقارير  تنسيق  الدرجات  GPA يساوي   ،لتحقيق  نقاط  مجموع 

 حضور.مقسوما على مجموع إجمالي ساعات ال

 

 النهائي GPA حساب

محرر .1 عبارات  NET.في  موقع   ()Console.WriteLine حدد 

 .المستخدمة لعرض معلومات الدورة التدريبية

 :قم بإزالة التعليمات التالية من التمرين السابق .2

Console.WriteLine($"{totalGradePoints} {totalCreditHours}"); 

 .هناك حاجة إلى هذا السطرنظرا لأنك تحققت من صحة قيمك، لم تعد 

 ()Console.WriteLine إنشاء سطر فارغ أعلى عبارات .3

 GPA سطر الفارغ الذي قمت بإنشائه، لتهيئة متغير سيقوم بتخزينالفي   .4

 :النهائي، أدخل التعليمات التالية

decimal gradePointAverage = totalGradePoints / 

totalCreditHours; 

 .خذ لحظة للنظر في أنواع البيانات التي تقوم بتقسيمها .5

يكون   أن  يجب  عشرية،  قيمة  القسمة  حساب  نتيجة  تكون  أن  تريد  عندما 

المقسوم   أو  استخدام  عليه  المقسوم  عند  كليهما(  )أو  العشري  النوع  من 

  ، متغيرات عدد صحيح في الحساب، تحتاج إلى استخدام عامل تشغيل التحويل 

 .ا إلى رقم عشري لتحويل عدد صحيح مؤقت  

 :لاسترداد قيمة عشرية من القسمة، قم بتحديث التعليمات كما يلي .6

decimal gradePointAverage = (decimal) 

totalGradePoints / totalCreditHours; 



142 
 

الأخيرة وأنشئ سطر فارغ   ()Console.WriteLine انتقل إلى عبارة .7

 .جديد بعد العبارة الأخيرة

 :النهائي، أدخل التعليمات التالية GPA لعرض .8

Console.WriteLine($"Final GPA: {gradePointAverage}"); 

 . لعرض النتائج، حدد تشغيل .9

 :قارن إخراج تطبيقك مع الإخراج التالي

English 101 4 3 

Algebra 101 3 3 

Biology 101 3 4 

Computer Science I 3 4 

Psychology 101 4 3 

Final GPA: 3.3529411764705882352941176471 

 

 تنسيق الإخراج العشري

أكثر من العديد من الأرقام  العشرية تحتوي على  النتيجة  أن    ربما لاحظت 

GPA  قيمة ستعالج  المهمة،  هذه  في  يتم   GPA القياسي،  بحيث  العشرية 

 .عرض ثلاثة أرقام فقط

وهي نقطة عشرية، متبوعة    GPAفي النهاية، تريد عرض الرقم الأول من 

بالرقمين الأولين بعد الفاصلة العشرية، يمكنك تحقيق هذا التنسيق باستخدام  

معا   طباعتها  ثم  التوالي،  على  واللاحقة  البادئة  الأرقام  لتخزين   المتغيرات 

يمكنك استخدام العمليات الرياضية التي   ()Console.WriteLine  باستخدام

 .تعلمتها لاستخراج الأرقام البادئة واللاحقة
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 ملاحظة

ر، ستكتشف العمليات المضمنة التي يمكنها تطبيق  يطوت أثناء متابعة رحلة ال

في الوقت الحالي، هذه فرصة رائعة لترسيخ ما   ،على بياناتك  التنسيق تلقائيا  

 ، انتبه جيدا  ووسع مداركك للخطوات القادمة.تعلمته حتى الآن

 

 ()Console.WriteLine انتقل إلى أعلى عبارات .1

 ()Console.WriteLine إنشاء سطر فارغ أعلى عبارات .2

سطر الفارغ الذي قمت بإنشائه، لتهيئة متغير سيقوم بتخزين الرقم  الفي   .3

 :أدخل التعليمات التاليةGPA البادئ من

int leadingDigit = (int) gradePointAverage; 

الفاصلة العشرية، فإنك تقوم    بعد  بادي أو الكسورلاحظ أنه لاستخراج الرقم ال

إلى قيمة عدد صحيح، هذه طريقة بسيطة وموثوقة، لأن تحويل   بإرجاعها 

  2.99هو    GPA  ا إلى تقريب النتيجة، بمعنى إذا كانقيمة كسرية لن يؤدي أبد  

 2سيؤدي إلى  int تحويل القيمة العشرية إلىفإن 

لتهيئة متغير سيقوم بتخزين الرقمين الأولين بعد الفاصلة العشرية، أدخل   .4

 :التعليمات البرمجية التالية

int firstDigit = (int) (gradePointAverage * 10) % 10; 

 

في النصف الأول من هذه العملية، تقوم بتحريك الفاصلة العشرية إلى اليمين  

الثاني، يمكنك استخدام  رقم واحد،   النصف  وتحويلها إلى عدد صحيح، في 

التشغيل بمقدار    %  عامل  القسمة  باقي  على  الرقم   10للحصول  يعزل  ما 

 :وفيما يلي مثال على ذلك ،الأخير في العدد الصحيح

أن تنفيذ العملية على هذه القيم    gradePointAverage = 2.994573لنفترض  

 :سيؤدي إلى الخطوات التالية

int firstDigit = (int) (2.994573 * 10) % 10; 

int firstDigit = 29 % 10; 

int firstDigit = 9; 
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 ( is 9 firstDigit) 9 هي  firstDigitوالقيمة الناتجة ل 

 .العملية لاسترداد الرقم الثانيبعد ذلك، ستقوم بتطبيق نفس 

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية .5

int secondDigit = (int)(gradePointAverage*100) % 10; 

يمكنك   السطر،  هذا  العلامةفي  عامل    رقمين، العشرية    تحريك  واستخدام 

 .لاسترداد الرقم الأخير %تشغيل ال

  ()Console.WriteLine  عبارة  عدل النهائي،    GPAلتصحيح إخراج .6

 :الأخيرة كما يلي

Console.WriteLine($"Final GPA: 

{leadingDigit}.{firstDigit}{secondDigit}"); 

 

 التحقق من عملك

صحة  من  والتحقق  البرمجية  التعليمات  بتشغيل  ستقوم  المهمة،  هذه  في 

يكون مقسم  ،  الإخراج التعليمات ربما  سطرين لضيق    فوقلاحظ أن سطر 

 . اواحد   ا  سطر هوعرض الصفحة، لكن في المحرر 

string studentName = "Khadija Ahmed"; 

string course1Name = "English 101"; 

string course2Name = "Algebra 101"; 

string course3Name = "Biology 101"; 

string course4Name = "Computer Science I"; 

string course5Name = "Psychology 101"; 

 

int course1Credit = 3; 

int course2Credit = 3; 

int course3Credit = 4; 

int course4Credit = 4; 

int course5Credit = 3; 
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int gradeA = 4; 

int gradeB = 3; 

 

int course1Grade = gradeA; 

int course2Grade = gradeB; 

int course3Grade = gradeB; 

int course4Grade = gradeB; 

int course5Grade = gradeA; 

 

int totalCreditHours = 0; 

totalCreditHours += course1Credit; 

totalCreditHours += course2Credit; 

totalCreditHours += course3Credit; 

totalCreditHours += course4Credit; 

totalCreditHours += course5Credit; 

 

int totalGradePoints = 0; 

totalGradePoints += course1Credit * course1Grade; 

totalGradePoints += course2Credit * course2Grade; 

totalGradePoints += course3Credit * course3Grade; 

totalGradePoints += course4Credit * course4Grade; 

totalGradePoints += course5Credit * course5Grade; 

 

decimal gradePointAverage = (decimal) 

totalGradePoints/totalCreditHours; 

 

int leadingDigit = (int) gradePointAverage; 

int firstDigit = (int) (gradePointAverage * 10) % 10; 

int secondDigit = (int) (gradePointAverage * 100 ) % 10; 
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Console.WriteLine($"{course1Name} {course1Grade} 

{course1Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course2Name} {course2Grade} 

{course2Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course3Name} {course3Grade} 

{course3Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course4Name} {course4Grade} 

{course4Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course5Name} {course5Grade} 

{course5Credit}"); 

Console.WriteLine($"Final GPA: 

{leadingDigit}.{firstDigit}{secondDigit}"); 

 

 شغل التعليمات البرمجية لعرض الإخراج المنسق حدد تشغيل.  .1

تعليمات .2 التطبيق مع    كللتحقق من أن  تعمل كما هو متوقع، قارن إخراج 

 :الإخراج التالي

English 101 4 3 
Algebra 101 3 3 
Biology 101 3 4 
Computer Science I 3 4 
Psychology 101 4 3 
Final GPA: 3.35 

البرمجية تعرض نتائج مختلفة، فستحتاج إلى مراجعتها،    كإذا كانت تعليمات

التعليمات البرمجية    عديلوإجراء التعديلات، استمر في ت  ،للعثور على الخطأ

 .وتشغيلها حتى تعرض النتائج المتوقعة

 هام 

تأكد من عدم حذف أي من التعليمات البرمجية التي كتبتها حتى الآن. ستبني  

   .البرمجية في التمرين التاليعلى هذه التعليمة 
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 تنسيق الإخراج باستخدام تنسيق الأحرف  -تمرين  6

السابق   التمرين  من  التحكم  وحدة  إخراج  بتعديل  ستقوم  التمرين،  هذا  في 

 .لتحقيق تنسيق التقارير المحدد

 

 تنسيق إخراج وحدة التحكم

اللمسات الأخيرة في هذه المهمة، ستقوم بتحديث التعليمات البرمجية لتطبيق  

  ي،وإضافة صف رأس  ،على الإخراج المطلوب، ستبدأ بتضمين اسم الطالب

يتضمن تسميات الأعمدة، بعد ذلك، ستستخدم تنسيق الأحرف لإضافة مساحة 

 .إضافية بين أعمدة المعلومات

محرر .1 عبارات NET. في  موقع   ()Console.WriteLine حدد 

 .للطالب موادالمستخدمة لعرض معلومات ال

 .عباراتالإنشاء سطر فارغ أعلى  .2

سطر الفارغ الذي قمت بإنشائه لإضافة اسم الطالب، أدخل التعليمات  الفي   .3

 :التالية

Console.WriteLine($"Student: {studentName}\n"); 

بإضافة   تقوم  أنك  تنفيذ    \nسطر  تنسيق  لاحظ  الوحدة  النص، في  نهاية  في 

سيؤدي    \n حرفالتعلمت أن تنسيق    #C  الأساسية باستخدام  جملتنسيق ال

يكون    \nإلى إنشاء سطر جديد، موقع تسلسل التنسيق مهم، في هذه الحالة  

التحكم، لذلك ستتم إضافة  في نهاية المعلومات التي تريد كتابتها إلى وحدة 

 "السطر الجديد بعد عرض "اسم الطالب

 . السابقة ()Console.WriteLine إنشاء سطر فارغ بعد عبارة .4

المادة أو  سطر الفارغ الذي قمت بإنشائه، لإضافة عنوان لمعلومات  الفي   .5

 :الدورة التدريبية، أدخل التعليمات التالية

Console.WriteLine("Course\t\t\t\tGrade\tCredit 
Hours"); 
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ستسمح   المادة،  اسم  بعد  تبويب  أربع علامات  تضيف  أنك  العلامات لاحظ 

 .الإضافية بمسافة إضافية لأسماء المواد الأطول

الكلمات  .6 بين  المسافات  استبدل  للنص،  محاذاة  كأعمدة  الإخراج  لتنسيق 

 :كما يلي \t لحرفبتسلسل ا

Console.WriteLine($"{course1Name}\t\t\t{cour

se1Grade}\t\t{course1Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course2Name}\t\t\t{cour

se2Grade}\t\t{course2Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course3Name}\t\t\t{cour

se3Grade}\t\t{course3Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course4Name}\t{course4G

rade}\t\t{course4Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course5Name}\t\t{course

5Grade}\t\t{course5Credit}"); 

 

الأحرف   تنسيق  مزدوجة  \tسيدرج  تبويب"   مسافة  عناصر   "علامة  بين 

النص، يجب أن تؤدي علامات الجدولة هذه إلى أعمدة معلومات محاذاتها 

 .لليسار

  course5Name course4Name  ل  لاحظ أنك تقلل من عدد علامات التبويب

في الخطوة   ، المواد هذه أطول من غيرهاويرجع هذا الاختلاف إلى أن أسماء  

ال بعد عمود اسم  تبويب إضافية  للحفاظ على   مواد السابقة، أضفت علامات 

 .ةيرالطويلة والقص مواد تناسق التباعد لكل من أسماء ال

التعليمات  GPA لإضافة مساحة إلى إخراج نتيجة .7 النهائي، قم بتحديث 

 :كما يلي

Console.WriteLine($"\nFinal GPA:\t\t\t 
{leadingDigit}.{firstDigit}{secondDigit}"); 
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 التحقق من عملك

تعليمات بتشغيل  ستقوم  المهمة،  هذه  صحة    ك في  من  والتحقق  البرمجية 

 :تحقق من أن التعليمات البرمجية مشابهة للآتي .الإخراج

string studentName = "Khadija Ahmed"; 

string course1Name = "English 101"; 

string course2Name = "Algebra 101"; 

string course3Name = "Biology 101"; 

string course4Name = "Computer Science I"; 

string course5Name = "Psychology 101"; 

 

int course1Credit = 3; 

int course2Credit = 3; 

int course3Credit = 4; 

int course4Credit = 4; 

int course5Credit = 3; 

 

int gradeA = 4; 

int gradeB = 3; 

 

int course1Grade = gradeA; 

int course2Grade = gradeB; 

int course3Grade = gradeB; 

int course4Grade = gradeB; 

int course5Grade = gradeA; 

 

int totalCreditHours = 0; 

totalCreditHours += course1Credit; 

totalCreditHours += course2Credit; 

totalCreditHours += course3Credit; 
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totalCreditHours += course4Credit; 

totalCreditHours += course5Credit; 

 

int totalGradePoints = 0; 

totalGradePoints += course1Credit * 

course1Grade; 

totalGradePoints += course2Credit * 

course2Grade; 

totalGradePoints += course3Credit * 

course3Grade; 

totalGradePoints += course4Credit * 

course4Grade; 

totalGradePoints += course5Credit * 

course5Grade; 

 

decimal gradePointAverage = (decimal) 

totalGradePoints/totalCreditHours; 

 

int leadingDigit = (int) gradePointAverage; 

int firstDigit = (int) (gradePointAverage * 

10 ) % 10; 

int secondDigit = (int) (gradePointAverage * 

100 ) % 10; 

 

Console.WriteLine($"Student: {studentName}\n"); 

Console.WriteLine("Course\t\t\t\tGrade\tCred

it Hours"); 

 

Console.WriteLine($"{course1Name}\t\t\t{cour

se1Grade}\t\t{course1Credit}"); 
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Console.WriteLine($"{course2Name}\t\t\t{cour

se2Grade}\t\t{course2Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course3Name}\t\t\t{cour

se3Grade}\t\t{course3Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course4Name}\t\t{course

4Grade}\t\t{course4Credit}"); 

Console.WriteLine($"{course5Name}\t\t\t{cour

se5Grade}\t\t{course5Credit}"); 

Console.WriteLine($"\nFinal GPA:\t\t\t 

{leadingDigit}.{firstDigit}{secondDigit}"); 

 

تعليمات .1 أن  من  إخراج    كللتحقق  قارن  متوقع،  هو  كما  تعمل  البرمجية 

 :تطبيقك مع الإخراج التالي

Student: Khadija Ahmed 

 

Course    Grade Credit Hours 

English 101   4  3 

Algebra 101   3  3 

Biology 101   3  4 

Computer Science I  3  4 

Psychology 101  4  3 

 

Final GPA:    3.35 
 

البرمجية تعرض نتائج مختلفة، فستحتاج إلى مراجعتها،    كإذا كانت تعليمات

التعليمات وتشغيلها   عديلوإجراء التعديلات، استمر في ت  ،للعثور على الخطأ

 .حتى تعرض النتائج المتوقعة
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 اختبر معلوماتك  7

 

ان  ل  -1 ما هي    ;decimal gradePointAverage = 3.99872831نفترض 

 gradePointAverage (int)قيمة 

• 3.99 

• 4 

• 3 

 

 x = 1 لماذا ;decimal x = 7 / 5 التاليةفي التعليمات البرمجية  -2

 إلى اقتطاع الكسر decimal يؤدي استخدام نوع البيانات •

 تقسيم عددين صحيحين إلى تقسيم عدد صحيح يؤدي  •

 خطأ  يحتوي هذا السطر من التعليمات البرمجية على •
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 راجع إجابتك

 

3 

 يتم حذف باقي القسمة صحيح

 

 يؤدي تقسيم عددين صحيحين إلى تقسيم عدد صحيح 

 صحيح سيؤدي إجراء قسمة عدد صحيح إلى نتيجة عدد صحيح 
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 الملخص 8

 

 للطالب، ويحسب إجمالي  موادإنشاء تطبيق يأخذ معلومات الكان هدفك هو  

GPA ويعرض النتائج. 

القيم عن  بالإعلان  قمت  ذلك،  أنواع    ،لتحقيق  من  متغيرات  إلى  وتعيينها 

البيانات المختلفة، وتنفيذ عمليات رقمية، واستخدام تحويل النوع لتحقيق نتائج  

أسلوب  ،دقيقة استخدمت  لتنسيق   ()WriteLine كما  الأحرف  وتسلسلات 

 .الإخراج
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 الفصل الثاني 

 #C باستخدام  بسيطة  إنشاء وتشغيل تطبيقات وحدة تحكم 

 

لتي تنفذ  ا  #Cلتطوير تطبيقات وحدة تحكم    Visual Studio Codeاستخدم  

 ifوعبارات  foreachالمصفوفات، وحلقات 
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 المحتويات 

 

 :ىالوحدة الأول

 Visual Studio Codeتثبيت وتكوين 

 :الوحدة الثانية

 #Cباستخدام لغة   NET.أساليب الاستدعاء من مكتبة فئات

 ة: الوحدة الثالث

" عبارات  باستخدام  البرمجية  التعليمات  إلى  القرار  منطق  "  ifإضافة 

 "else if" و"elseو"

 :الوحدة الرابعة

باستخدام المصفوفات والتخزين والتكرار من خلال تسلسل   ة عبارالبيانات 

foreach 

 :الوحدة الخامسة

 اصطلاحات ومسافات بيضاء وتعليقات في إنشاء    ،برمجيةال  اتتعليمال  تنسيق

C# 

 ة:الوحدة السادس

لمعالجة بيانات    foreach, if-elseif-else  تطوير هياكل  -   التحديمشروع  

 #Cفي  ةفوصفمال
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 الوحدة الأولى

 Visual Studio Codeتثبيت وتكوين 

 

 وكيفية استخدام #C ل  Visual Studio Code تعرف على كيفية تكوين

المتكامل  التطوير  التحكم  ا  (IDE)ة  بيئة  وحدة  تطبيقات  لإنشاء  لاحترافي 

 .وتشغيلها

 

 الأهداف التعليمية

 :خلال هذه الوحدة، سوف تتمكن مما يلي

 تثبيتهو Visual Studio Code نزيلت •

  Visual Studio Code استكشف واجهة مستخدم •

 #Cلاستخدام ملحق  Visual Studio Codeتكوين  •

 NET runtime.تثبيت مكتبة وقت التشغيل  •

وتحريره وبنائه وتشغيله   (New Console)  إنشاء تطبيق وحدة تحكم •

  Visual Studio Codeباستخدام
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 الوحدة:محتويات 

 مقدمة 1

 وتثبيته Visual Studio Codeتنزيل  2

 NET SDK.تثبيت  3

 Visual Studio Codeفحص واجهة مستخدم  4

 Visual Studio Codeاستكشاف واجهة مستخدم  -تمرين  5

 Visual Studio Codeتكوين ملحقات  6

 إنشاء تطبيقك وبنائه وتشغيله  -تمرين  7

 اختبر معلوماتك  8

 الملخص 9
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 مقدمةال 1

تطوير البرامج هو أكثر من مجرد كتابة تعليمات برمجية، إنها عملية، يمكن  

ا أو حتى سنوات لإكمالها، ويمكن  أن تستغرق مشاريع الترميز الأكبر شهور  

البرمجية التعليمات  كتابة  عملية  تعد  معقدة،  تكون  الأخطاء    ،أن  وتصحيح 

العملية،    ،وتحديثها  ،واختبارها هذه  في  للمساعدة  كبيرة،  مهمة  وإصدارها 

باسم تعرف  متخصصة  أداة  المطورون  المتكاملة  بيئة يستخدم   التطوير 

(IDE) 

عادة مجموعة من الأدوات التي تدعم عملية تطوير البرامج  IDE يتضمن

النهاية، وهي عملية تعرف   البداية إلى  باسم دورة حياة التطوير، تمكن  من 

المطور من العمل بكفاءة أكبر، ويمكن أن تساعد المطور أو   IDE أدوات

بهم الخاصة  البرمجية  التعليمات  كتابة  على  المطورين  وتصحيحها   ،فريق 

إن  أكبر،  بسهولة  وإصدارها  صديق    ، جيد IDE واختبارها،  أفضل  وهو 

 .للمبرمج

خطوتك الأولى هي تحديد   #C لنفترض أنك مهتم بالبدء في تطوير تطبيقات

بيئة برمجة _محرر الأكواد الذي سوف تبني من خلاله برنامجك_ بعد البحث  

 Visual Studio  في الخيارات المتوفرة عبر الإنترنت، يمكنك تحديد أن 

Code    ا بين مطوريهو أحد محرري التعليمات البرمجية الأكثر شيوع C# 

سريع وسهل التثبيت، وأنه يدعم   Visual Studio Code يسرك أن ترى أن

 . ينالعديد من الملحقات لتحسين إنتاجية المطور

إلقاء نظرة على منتج يمكنك أيض   الكامل، والذي يوفر   Visual Studio ا 

خيار   المنتجين  كلا  يتضمن  المحترفين،  للمطورين  الميزات  من  ا  المزيد 

استشارة صديق مطور،  مجاني   وبعد  لنعتبر  أنا،   Visual Studio تقرر 

Code  ا جميع الأدوات التي تحتاجها للبدء. يوفر حالي  سوف 

وتكوين تثبيت  يمكنك  الوحدة،  هذه  لتلبية   Visual Studio Code في 

البرمجية، يمكنك التعرف على اللوحات والقوائم المختلفة،    ك متطلبات تعليمات

بالإضافة إلى كيفية  Visual Studio Code التي تتضمن واجهة مستخدم  

 Visual والأهم من ذلك، ستتعلم كيفية تكوين  ،استخدامها ومتى تستخدمها
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Studio Code   لتطوير C# تطبيق إنشاء  وتشغيله   #C وكيفية  وبنائه 

 Visual Studio Code وتحديثه في 

 

لإنشاء   Visual Studio Code في نهاية هذه الوحدة، ستتمكن من استخدام 

 .الخاصة بك وتشغيلها #C تطبيقات تحكم
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 وتثبيته  Visual Studio Code تنزيل 2

Visual Studio Code    مصدر، خفيف مفتوح الهو محرر تعليمات برمجية

 Windows  الوزن لكنه قوي وفعال، يعمل على أجهزة الكمبيوتر، متاح ل 

، macOS،Linux  يأتي مع دعم مضمن ل  JavaScript   ،TypeScript ، 

Node.js  نظام بيئي غني من الامتدادات للغات وأوقات التشغيل   على  يحتوي  

runtimes    مثل( ، C++  ،C#  ،Java  ،Python  ،PHP  ،Goالأخرى 

.NET ) 

 

  Visual Studio Code تنزيل 

استخدام  بدء  أمر   Visual Studio Code يعد  سريع  وتشغيله  وسهلا  ا  ،  ا 

 .غضون دقائقتنزيل صغير وتتمكن من تثبيته في 

 انتقل إلى العنوان:  افتح نافذة مستعرض جديدة، ثم .1

https://code.visualstudio.com 

 للتنزيل.  يمكنك استخدام أي مستعرض

 Download for Windows في نافذة المستعرض، حدد .2

 

 ملاحظة  

ا عن نظام التشغيل الخاص  تلقائي   Visual Studio Codeتكشف صفحة تنزيل  

 أو  macOSأو  Linuxبك. يعرض الإصدار المراد تنزيله لنظام التشغيل، مثل 

Windows 

  

 .انتظر حتى ينتهي ملف المثبت من التنزيل  .3

 ( مشابها لما يلي:Windows) سيكون اسم ملف المثبت

VSCodeUserSetup-x64-1.81.0.exe  

https://code.visualstudio.com/
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 ملاحظة 

الحالي من الملف على الإصدار  ونظام تشغيل    Visual Studio Codeيعتمد اسم 

 .الكمبيوتر الخاص بك

 

 التطبيق   تثبيت

 Visual Studio Codeالوزن إصدارات   ،خفيف  معظم  على  يعمل 

المتوفرة. يمكنك مراجعة للتحقق  متطلبات الأجهزة والنظم الأساسية  النظام 

 .ا أم لا مما إذا كان تكوين الكمبيوتر مدعوم  

الكمبيوتر الخاص بك، افتح تطبيق مستكشف الملفات، ثم انتقل  على جهاز   .1

 .إلى مجلد التنزيلات بالكمبيوتر

 Visual Studio Code في تطبيق مستكشف الملفات، حدد ملف مثبت .2

 .وقم بتشغيله

نظام مزدوجا    Windows على  نقرا   النقر  ملف  بالفأرة،  يمكنك  فوق 

نقرا    ،البرنامج انقر  المثال،  سبيل  على  التثبيت.  عملية   مزدوجا    لبدء 

 VSCodeUserSetup-x64-1.81.0 قفو

 

 ملاحظة  

جميع  ام للنظلأو    الحالي فقط  مستخدملل  Visual Studio Codeيمكنك تثبيت 

 .المستخدمين. مثبت المستخدم هو الخيار الموصي به لمعظم المستخدمين

 

 Setup - Microsoft Visual Studio ستظهر نافذة الحوار بعد لحظة،

Code 

https://code.visualstudio.com/docs/supporting/requirements
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 .الترخيص، ثم اتبع الإرشادات لإكمال التثبيت أوافق على اتفاقية حدد .1

 .اقبل الخيارات الافتراضية من الجزء المتبقي من التثبيت 

وثائق التفصيلية، راجع صفحة  التثبيت  إرشادات   Visual للحصول على 

Studio https://code.visualstudio.com/docs/setup/windows 

 في نهاية التثبيت، قم بإغلاقه.  Visual Studio Code إذا تم فتح  .2

 ا في هذه الوحدةلاحق   Visual Studio Code ستقوم بفحص

 

بيئة التطوير المتكاملة التي  Visual Studio Code بتثبيتتهانينا، لقد قمت  

مكتبة  NET.   خطوتك التالية هي تثبيت أداة  #C تطبيقات ستستخدمها لكتابة

 #C تطبيقات  التعليمات البرمجية المطلوبة لتشغيل 

  

https://code.visualstudio.com/docs/setup/windows
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 NET SDK.تثبيت  3

.NET    هو نظام أساسي للمطورين من خلال محرر مفتوح المصدر، عبر

مثل   المعروفة  التشغيل  أنواع    Windowsأنظمة  لتطوير  استخدامه  يمكن 

مختلفة من التطبيقات، يتضمن لغات البرمجة، ومكتبات التعليمات البرمجية  

 #C في NET. يمكنك كتابة تطبيقات NET. المستخدمة لتطوير تطبيقات

 Visual Basic أو #F أو

التشغيل وقت  م NET runtime. أداة  مطلوبة هي  برمجية  تعليمات  كتبة 

 CLRا باسم أثناء تشغيل اللغة أو أيض   يشار إليها #C تطبيقاتلتشغيل 

و تشغيل أداة  كتابة NET runtime. قت  أثناء  مطلوبة  التعليمات   غير 

 ا بعد بنائها. التطبيقات فعلي   البرمجية، لكنها مطلوبة لتشغيل

 

 مثبتا بالفعل NET runtime. تحقق لمعرفة ما إذا كان

أو أي تطبيق آخر يعرض موجه   Windows أوامر افتح تطبيق موجه .1

 terminal أوامر

و الأوامر  موجه  تطبيقات  على  العثور    Windows PowerShellيمكن 

ا فتح أي من هذين التطبيقين من شريط  يمكنك أيض     Windowsعلى قائمة

 .على التوالي powershell أو cmd عن طريق إدخال Windows مهام

  المعروض داخل موجه الأوامر مثل:يجب أن يكون السطر 
AccountName>\Users\C: 

 Enterثم اضغط على المفتاح     version--dotnetفي موجه الأوامر اكتب:  .2

على جهاز الكمبيوتر    NET.يعرض هذا الأمر رقم الإصدار إذا تم تثبيت  

 الخاص بك.

  version--dotnet خذ لحظة لعرض الاستجابة لأمرك .3
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فلن يكون    dotnet رسالة خطأ تخبرك بعدم التعرف على المصطلحإذا تلقيت  

 .مثبتا NET SDK. لديك

تم تثبيت إصدار من يجب أن تشاهد رسالة استجابة تسرد رقم    NET.  إذا 

 :الإصدار مشابها للآتي 

8.0.100 

 . أغلق نافذة موجه الأوامر. 4

أحدث نسخة    بتثبيتمثبتة سابقا ، فقم   NET. إذا لم تكن حزمة تطوير البرامج

الآن   حتى  لك    NET 8 Software Development Kit.صادرة  سأشرح 

 الطريقة.

 

 NET 8 Software Development Kit.ت تثبي

 NET 6. على الرغم من أن  NET. يوصى بتثبيت أحدث إصدار مدعوم

 .يتضمن تحسينات قد تجدها مفيدة NET 8. ا، فإنمدعومان أيض   8و

 .مستعرض إنترنتافتح نافذة  .1

 :انتقل إلى العنوان الالكتروني التالي NET SDK.افتح صفحة التنزيل   .2

https://dotnet.microsoft.com/download 

إصدار Download .NET صفحة  في .3  NET.  من  NET 8. حدد 

SDK 

 NET SDK. يقوم المستعرض بتنزيل ملف مثبت 

 .انتظر حتى ينتهي ملف التثبت من التنزيل .4

 NET SDK. قم بتشغيل ملف التثبت  .5

جهاز   باستخدام    Windowsعلى  التنزيلات  مجلد  على  العثور  يمكنك 

 .ا فوق ملف التثبيت لبدء عملية التثبيتا مزدوج  مستكشف الملفات، انقر نقر  

 Install حدد  NET SDK Installer. في نافذة .6

 .انتظر حتى تكتمل عملية التثبيت .7

https://dotnet.microsoft.com/download
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يجب أن يستغرق التثبيت حوالي دقيقة. بمجرد اكتمال التثبيت، تظهر رسالة 

 .تؤكد نجاح التثبيت 

 إغلاق، لإغلاق نافذة المثبت.  حدد .8

 

 التحقق من التثبيت كما شرحنا سابقا  

 terminalافتح تطبيقا يعرض موجه أوامر  .1

للتأكد من   NET SDK. تحتاج إلى فتح نافذة موجه أوامر جديدة بعد تثبيت

 .اكتشافه

 Enter  ثم اضغط على المفتاح   version--dotnet  في موجه الأوامر، اكتب .2

 NET 8.تحقق من إدراج رقم إصدار  .3

 8.0.100  :يجب أن يكون رقم الإصدار المعروض مشابها ل

إذا قمت بتثبيت    8.  من المحتمل أن ترى رقم إصدار أحدث، لكن يجب أن تبدأ

.NET 8 SDK 

تثبيت  على  في   NET. تهانينا  العمل  لبدء  جاهز  الآن   Visualأنت 

Studio Code 
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  Visual Studio Code فحص واجهة مستخدم 4

  فصللل  Visual Studio Codeجلنا شرح برنامج  أقد يتساءل البعض لماذا  

الثاني، من الأفضل للمبتدئين العمل على محرر المستعرض لأنه يغنيهم عن  

 . تفاصيل كثيرة

Visual Studio Code    هو محرر تعليمات برمجية، مع واجهة مستخدم

وتخطيط مشابه للعديد من محرري التعليمات البرمجية الاخرى، على الجانب 

الملفات  إلى  للوصول  ستستخدمه  جانبي  شريط  يوجد  الواجهة  من  الأيمن 

والمجلدات في مشروعك البرمجي، على الجانب الأيمن توجد منطقة محرر  

 .بيق تعرض محتويات ملفات التط

 

 فحص المناطق الرئيسية لواجهة المستخدم

يوضح الرسم التخطيطي التالي الأقسام الرئيسية الستة المضمنة في واجهة 

 Visual Studio Code مستخدم
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A  –  هو الشريط العمودي الضيق الموجود في أقصى الجانب   لنشاطقائمة ا

التبديل بين طرق العرض )مثل   النشاط  النافذة، يتيح لك شريط  الأيسر من 

 .المستكشف أو الملحقات( ويمنحك مؤشرات أخرى خاصة بالسياق
 

B  - على طرق عرض، توفر الأدوات والخيارات، يحوي    الجانبي  شريط ال

ومسارات   الجانبيوأسماء  الشريط  عرض  طرق  تكون   ل مث المشاريع، 

 عند العمل على المشاريع البرمجية.   فيدة جدا  م  EXPLORER  المستعرض
 

C  -  وتحرير   المحرر البرمجية،  التعليمات  لكتابة  المستخدمة  المنطقة  هو 

إلى جنب عموديا   ،  ملفاتك المحررات جنبا   تريده من  أكبر عدد  فتح  يمكنك 

 وأفقيا .
 

D  -  لعرض لوحات مختلفة  أو قائمة موجه الأوامر  تستخدم منطقة اللوحة

نتيجة   عرض  الإخراج،  معلومات  على  للحصول  المحرر  منطقة  أسفل 

وحدة   تعتبر  والتحذيرات،  الأخطاء  رسائل  وإظهار  البرمجية،  التعليمات 

 .إخراج متكاملة
 

E - هو الشريط الأفقي الموجود أسفل النافذة الذي يعرض   المعلومات قائمة

 . معلومات حول المشروع المفتوح والملفات التي تقوم بتحريرها
 

F  -  تمكنك    الرئيسية  القائمة التطبيق،  نافذة  أعلى  في  القائمة  واجهة  هي 

خيارات القائمة من إنشاء مشروع جديد، وفتح الملفات البرمجية، وتحريرها،  

 ، سوف نتعرف عليه لاحقا . وحفظها، وأكثر من ذلك بكثير ،وتشغيلها
 

وف تستعمل للبدء  س  Visual Studio Codeمع  عندما تصبح أكثر كفاءة  

هي  كل نوافذ الشاشة الموضحة، ومع ذلك، فإن أهم النوافذ التي يجب تذكرها  

المكان الذي تحدد    يالنشاط ه  قائمة،  والمحرر  الشريط الجانبي النشاط و  قائمة

الأدوات والخيارات،   الشريط الجانبيعرض  يفيه النشاط الذي تريد تنفيذه،  

 .البرمجية كويعرض المحرر المعلومات التي تقوم بتحريرها، عادة تعليمات
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  Visual Studio Code استكشاف واجهة مستخدم -تمرين  5

ولكنه   Visual Studio Code يوفر للتو،  بدأوا  الذين  للمطورين  أدوات 

 .ومتقدم بما يكفي للمطورين المحترفين ، قابل للتوسع أيضا  

وإكمال جولة سريعة   Visual Studio Code في هذا التمرين، يمكنك فتح 

 .في واجهة المستخدم

 

 وافحص صفحة الترحيب Visual Studio Code افتح 

 Visual Studio Codeلفتح  Windows استخدم القائمة .1

فتحت   تشاهدي  Windowsالقائمة  إذا  أن   Visual Studio Code جب 

تمت   كتطبيق  للعثور مدرجا   لأسفل  التمرير  أيضا   يمكنك  مؤخرا ،  إضافته 

 ليه. ع

كتابة هو  آخر  مربع Visual Studio Code خيار  أسفل   Search في 

 .الشاشة

التي   "Welcome" يفتح على صفحة Visual Studio Code لاحظ أن .2

 .تتضمن بعض الخيارات ومعلومات أخرى

 عرض صفحةت  Visual Studio Code  فيهافي المرة الأولى التي تفتح  

Welcome  مثلبع المفيدة،  التفصيلية  الإرشادات   Get محتوى ض 

Started with VS Code   يمكنك فحص هذه المعلومات لاحقا  في وقت

 فراغك.

 (في الواجهة X صفحة الترحيب، حدد الزر إغلاق )يظهر لإغلاق .3

الموجود على يمين   (X) تتضمن كل صفحة مفتوحة في المحرر زر إغلاق

الصفح  الترحيب،ة،  عنوان  تبويب صفحة  علامة  العلوي   تظهر  الجزء  في 

أسفل القائمة الرئيسية، إذا قمت    Visual Studio Codeة  الأيسر من نافذ

 . إغلاق فستظهر الكلمة X بتمرير مؤشر الماوس فوق
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 الشريط الجانبي النشاط و قائمةفحص 

 

 العمودي للأيقونات في أقصى يسار نافذة  شريطال  ي ه  النشاط  قائمة تذكر أن 

Visual Studio Code    على ما تم تحديده    الشريط الجانبي  محتوياتتعتمد

 .النشاط قائمة حاليا من

تم  .1 أنه  التالية  الصورة  في  الجانبيطي   لاحظ  إلى    الشريط 

 . النشاط قائمة يمين

النشاط، ثم مرر مؤشر الماوس فوق كل    قائمةضع مؤشر الماوس فوق   .2

 أيقونة لعرض التسميات.

  قائمة يظهر الاسم عند تمرير الماوس فوق الأيقونات، يجب أن تشاهد أزرار  

 النشاط الموضحة في الصورة التالية:
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أيقونات    ،Explorer ، Searchالنشاط هي:    قائمةمن أعلى إلى أسفل، 

Source Control، Run and Debug، Extensions، 

Accounts، Manage 

 النشاط، حدد مستكشف.  قائمةفي  .3

 يجب أن يفتح الشريط الجانبي المعلومات السياقية ويعرضها. 

أن .4 يسمى لاحظ  الجانبي  المستكشف  الآن  الشريط  أو    المستعرض 

EXPLORER 

للوصول إلى استكشاف مجلدات   EXPLORERيتم استخدام طريقة عرض  

 المشروع وملفات التعليمات البرمجية.

ملفات  Visual Studio Code سيتذكر أحدث  ويفتح  عملك،  محفوظات 

 Visual Studioالمشروع عند فتحها، لأن هذه المرة الأولى التي تفتح فيها  

Code  فلن يتم فتح أي مجلد مشروع. 

 Extensions النشاط، حدد شريط في .5

خذ وقتك لفحص   EXTENSIONSلاحظ أن الشريط الجانبي يسمى الآن  

 EXTENSIONSالمعلومات المعروضة في طريقة عرض 
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ملحقات ال  Visual Studio Codeتمكنك  لغات  إضافة  ، برمجةمن 

ومصححي الأخطاء، والأدوات الأخرى إلى بيئة المحرر، لدعم سير عمل  

 .في هذه الوحدة لاحقا    #Cتقوم بتثبيت ملحقوف س  ،تطوير البرامج

 

 فحص خيارات القائمة الرئيسية العلوية

 ( حدد ملف.Fileلعرض خيارات القائمة ملف ) .1

 

جديد  الخيارات    Close  وإغلاق  Save  وحفظ  Open  وفتح   New  لاحظ 

 File المدرجة في القائمة ملف
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القائمة تحرير ثم كل عنصر من عناصر   Edit  خذ وقتك لفحص خيارات 

الأخرى. لاحظ أن العديد من القوائم تتضمن خيارات   رئيسية العلويةقائمة الال

 للتفاعل مع التعليمات البرمجية الخاصة بك.

 على سبيل المثال: 

واستبدالها،   البرمجية،  التعليمات  تعليقات  خيارات  تحرير  القائمة  تتضمن 

 والنسخ واللصق، والتراجع والإعادة.وتبديلها، بالإضافة إلى القص 

خيارات لتحديد خطوط التعليمات البرمجية    Selection  تتضمن قائمة التحديد

 ومعالجتها. 

 خيارات لتشغيل التطبيق وتصحيحه.  Run  تتضمن قائمة تشغيل 

 Terminalتتضمن موجه أوامر  في القائمة الرئيسية لاحظ أنها .2

 

قائمة   استخدام  الأوامر    Terminalيمكن  سطر  واجهة،  أوامر  لتشغيل 

(CLI  ستستخدم أوامر ).NET CLI    في هذه الوحدة. خذ وقتك لفحص   لاحقا

   Terminalواجهة 

يمكنك التبديل بين علامات التبويب )المشاكل، الإخراج، تتبع الأخطاء، قائمة 

Terminal  لعرض اليمين(  )أعلى  الأزرار  فوق  الماوس  مؤشر  مرر   )

 .تسميات الأزرار

 X (Close Panel) حدد  Terminal في الزاوية العلوية اليسرى من قائمة

 ( Command Paletteحدد لوحة الأوامر )  View  في القائمة عرض .3
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للبحث عن جميع  Command Paletteيمكن استخدام لوحة الأوامر )  )

لديك   ليس  المفيدة وتشغيلها.  لفحصها أنواع الأوامر  الحاجة الآن  أو  الوقت 

 بالتفصيل، ولكن من الجيد معرفة مكان العثور على لوحة الأوامر. 

لاحظ أن قائمة   الملحقات (extensionsفي واجهة لوحة الأوامر، اكتب )

 ك.إلى إدخال الأوامر تتم تصفيتها استنادا  
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التعليمات:   حدد  الأوامر،  خيارات  قائمة   Interactive Editorمن 

Playground  مستند يتضمن  التفاعلية(  التحرير   Editor )ساحة 

Playground  لذي يتم فتحه داخل المحرر قائمة بأنشطة تفاعليةا 

 

خذ دقيقة لقراءة   )تنسيق(  Formattingمن قائمة الأنشطة التفاعلية، حدد  

 .التنسيقخيارات 

 

 ستستخدم أوامر تنسيق التعليمات البرمجية أثناء معرفة المزيد حول برمجة

C# 

  Editor Playgroundأغلق مستند
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بمجرد البدء في   Visual Studio Code اكتملت جولتك في واجهة مستخدم 

الترميز، تستمر مواد التدريب والدروس في الإشارة إلى الطرق التي يمكن  

 .في تعزيز إنتاجيتك Visual Studio Code أن يساعد بها
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 Visual Studio Code تكوين ملحقات 6

قدرات توسيع  قام  Visual Studio Code يمكنك  الملحقات،  باستخدام 

مجتمع المفيدة   Visual Studio Code مطوري  الملحقات  مئات  ببناء 

 Visual Studio Code Marketplace المتوفرة على

 

 Visual Studio Code ملحقاتتكوين 

  Visual Studio Code  الآن بعد أن أصبحت على دراية بواجهة مستخدم 

الملحقات الضرورية التي تسهل عليك مهمة   فإن خطوتك التالية هي تكوين 

 #Cترميز أو كتابة التعليمات البرمجية 

 Visual Studio Codeتأكد من فتح  .1

 Extensions النشاط حدد  شريط في .2

 #C أدخل Search Extensions in Marketplace مربع النص في .3
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 #Cإلى تصفية قائمة الملحقات التي لها علاقة فقط بلغة  "#C" يؤدي إدخال

 ى:في قائمة الملحقات المتوفرة التي تمت تصفيتها، حدد الملحق المسم .4

 C# Dev Kit ملحق C# الرسمي منMicrosoft  

 

الذي يمكنك معرفتها، في الوقت  #C الكثير من المعلومات حول ملحقهناك  

الملحق يساعدك على   أن هذا  الذي يجب معرفته هو  المهم  الشيء  الحالي، 

 Visual Studio وتحريرها وتصحيحها في #C تطوير التعليمات البرمجية

Code للقراءة حول الملحق إذا كنت تريد ذلك ا  مكنك العودة لاحقي. 

 .تثبيت لتثبيت الملحق حدد .5

 يتغير الزر تثبيت إلى مثبت، يتم تثبيت هذا الملحق سريعا .

 

 ملاحظة  

ق متوفر على  ملح أي  ضع في اعتبارك أنه من الأفضل الانتظار قبل تثبيت  

Marketplace    تؤدي العديد من العناصر وظائف مماثلة، وبعض العناصر

البرمجية، ستحتاج إلى اختيار متخصصة، تركز على جانب واحد في اللغة  

من تثبيت   الملحقات التي توفر أكبر فائدة للمهام التي تحتاج إلى إكمالها، بدلا  

 .للاهتمام ملحق يبدو مثيرا   أي
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 .في المحرر C# Dev Kit أغلق صفحة .6

من    #Cقم بإلغاء تحديد النص    EXTENSIONS  في طريقة العرض .7

 مربع البحث. 

عرض   طريقة  تحديث  الملحقات    EXTENSIONSسيتم  كافة  لإظهار 

الشائعة،   الملحقات  سرد  يتم  القائمة،  أعلى  في  أسفل    والموصيالمثبتة  بها 

 الملحقات المثبتة. 

 يثبت الملحقات التالية تلقائيا : #C لاحظ أن تثبيت حزمة تطوير .8

• C# Dev Kit ملحق C# الرسمي من Microsoft 

• C# داعم اللغة الأساسية 

• IntelliCode    لC#  التطوير بمساعدة الذكاء الاصطناعي ل 

C# Dev Kit 

 الملحقات  لمؤلفي NET. أداة تثبيت •

 .هذه الملحقات الأربعة هي الملحقات الوحيدة التي تحتاج إليها الآن 

 Visual Studioفي  #C في الدرس التالي، يمكنك إنشاء مشروع برمجي

Code 
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 إنشاء تطبيقك وبنائه وتشغيله -تمرين  7

برامج تطوير  مجموعة  الأوامر   NET (SDK). تتضمن  أسطر  واجهة 

(command-line interface  تعرف باختصار )CLI    التي يمكن الوصول

 Visual )المحطة الطرفية المتكاملة( في  integrated Terminalإليها من  

Studio Code  أثناء  ( استخدام  يمكنك  التدريب   NET CLI.هذا 

commands  لإنشاء  )new console applications    ة وحد)تطبيقات

التطبيقات   واختبار  لمشروعك،  البرمجية  التعليمات  وكتابة  جديدة(  تحكم 

 .الخاصة بك

  

  new consoleالتالي بإنشاء   NET CLI. على سبيل المثال، سيقوم أمر

 :تطبيق لوحة وحدة تحكم جديدة في موقع المجلد المحدد

o ./CsharpProjects/TestProject-dotnet new console  

 :من الأجزاء الثلاثة التالية CLI تتكون بنية أمر

 .ي المثالكما ف dotnet: التشغيل برنامج  •

 .كما في المثال new consoleر: الأم •
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الأمر:   • في    -. CsharpProjects/TestProject/oمسارات  كما 

 .المثال

 

 ملاحظة 

مسارات الأوامر هي معلمات اختيارية يمكن الاستغناء عنها، تستخدم لتوفير  

المجلد   موقع  تحديد  دون  السابق  الأمر  تشغيل  تم  إذا  إضافية،  معلومات 

فقط، في هذه الحالة،   dotnet new consoleالاختياري، على سبيل المثال:  

إنشاء   مجلد    new consoleسيتم  موقع  في  الجديد  التحكم  وحدة  تطبيق 

 البرنامج الحالي.

 

استخدام يمكنك  التمرين،  هذا  مجلد   Visual Studio Code في  لإنشاء 

باستخدام    new consoleمشروع جديد، وإنشاء   تطبيق وحدة تحكم جديد 

ثم إنشاء  Visual Studio Code وتخصيص التطبيق في محرر  CLI  أمر

 .تطبيقك واختباره
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 في مجلد محدد  #C وحدة تحكم new console إنشاء تطبيق

العثور عليه،   إنشاء تطبيق وحدة تحكم في موقع مجلد يسهل  يمكنك  للبدء، 

 .لإعادة استخدامه

القائمة .1 استخدام  موقع  Windows يمكنك   Visual Studio لتحديد 

Code فتحهو. 

 Open Folder د فتح مجلد( حدFile) في قائمة ملف .2

( فتح مجلد  قائمة  استخدامه لإنشاء  Open Folderسيتم عرض  يمكنك   )

 الخاص بك.  #Cمجلد جديد لمشروع  

 

 

إذا كان لديك مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية، يمكنك  

المجلد لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون لديك موقع    هذا   استخدام موقع 

يسهل تحديد موقعه وتذكره، يمكنك استخدام قائمة فتح مجلد للانتقال إلى موقع  

 .المجلد المطلوب

 Windowsفي قائمة فتح مجلد، انتقل إلى مجلد سطح مكتب  .3

 تحديد مجلد.   Select Folderفي قائمة فتح مجلد، حدد  .4

 إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد نعم. 
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 New Terminalحدد   Terminalفي قائمة  .5

 

 

يعرض المسار للمجلد   Terminal أن موجه الأوامر في لوحة  يجب أن تتأكد 

 :الحالي، على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 

الأوامر   .6 موجه  وحدة    new consoleلإنشاء    Terminalفي  )تطبيق 

 :تحكم جديد( في مجلد محدد، أدخل الأمر التالي
dotnet new console -o ./CsharpProjects/TestProject 

 مكتوبة بحروف صغيرة. dotnet new consoleلاحظ ان كلمات الأمر 
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لإنشاء مشروع تطبيق   NET. قالب برنامج  The CLI commandيستخدم  

تحكم الأمر   #C وحدة  ينشئ  المحدد،  المجلد  موقع  في  مجلدات جديد 

CsharpProject  ،TestProject  ويستخد عنك،    TestProjectم  نيابة 

csproj. لملفك كامتداد لاسم. 

قم بتوسيع المجلد  EXPLORER ة المستعرض أو استكشاففي قائم .7

CsharpProjects 

مجلد تشاهد  أن  برنامج  TestProject  يجب  ملف  يسمى   #C وملفين، 

Program.cs   وملف مشروع C#   يسمىTestProject.csproj 

المشروع،    The CLI commandيستخدم   ملفات  إنشاء  عند  المجلد  اسم 

 #C التي تحتوي التعليمات البرمجية

 Program.cs حدد ملف EXPLORER في قائمة .8

تري،   البرمجية   new consoleكما  التعليمات  التحكم(  وحدة  )تطبيق 

 "مرحب ا بالعالم!"  الأيقونة رسالةالالافتراضية تظهر 

في  "  Hello, World "  لعرض رسالة  ()Console.WriteLine يستخدم 

 نافذة الإخراج.

// See https://aka.ms/new-console-template for more information 
Console.WriteLine("Hello, World!"); 
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 تحديث، وبناء، وتشغيل تطبيقك 

لفتح   EXPLORER في هذه المهمة، يمكنك استخدام طريقة عرض

رسالة وتخصيص  البرمجية  التعليمات  مشروع  ثم   "Hello" مجلد 

 .تشغيل تطبيقك

قائم .1 "  ةفي  الجانبي  الماوس EXPLORERالشريط  بزر  انقر   "

 Open in integratedثم حدد  (  TestProjectد ) المجلفوق   الأيمن

Terminal 

 

 

 هام 

الأوامر  موجه  الأوامر    Terminalيظهر  لكتابة  المخصصة  المساحة  في 

يجب التأكد من  (  build, runموقع مجلد المشروع الحالي. قبل تشغيل أمر )

 خطأ.مفتوح في مسار مجلد المشروع الحالي، كي لا يحدث   Terminalأن

 لا تنس هذا التنبيه 

 

 :يعرض مسار المجلد التالي Terminal تحقق من أن موجه الأوامر في .2
TestProject>\CsharpProjects\Desktop\someuser\Users\C: 
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محر .3 )في  التعليمة  (  Visual Studio Codeر  أو  الكود  بتحديث  قم 

 كما يلي: ()Console.WriteLineالبرمجية 
Console.WriteLine("Hello C#!"); 

 

بتحرير   فيها  تقوم  التي  الأولى  المرة  يطالبكق  cs.  ملففي   Visual د 

Studio Code    إذا وتصحيحه،  تطبيقك  لإنشاء  المفقودة  الأصول  بإضافة 

 .نعم  رأيت المطالبة، يمكنك تحديد

 .حفظ  ، حددملف في القائمة .4

 

يجب دائما حفظ التعليمات البرمجية إلى ملف تطبيقك بعد كل تغيير أو تعديل.  

لن يتعرف المحول البرمجي على تغييرات التعليمات البرمجية التي أجريتها 

 المحرر، قبل أن يتم حفظها.في 
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برمجيا   .5 تطبيقك  بنية  الأوامر  لتحويل  موجه  في  التالي  الأمر  أدخل   ،

Terminal 
dotnet build 

 

 

 

الأمر  الثنائيات  ا  dotnet build  يبني  من  مجموعة  في  وتبعياته  لمشروع 

التعليمات   بتضمين  الثنائيات  تبادر  الكمبيوتر(،  جهاز  يفهمها  التي  )اللغة 

  Intermediate Languageالبرمجية للمشروع في ملفات اللغة الوسيطة  

( اختصارا   ملحقات  ILتعرف  مع   ).dll  (dll   مجموعة حفظ  يتم  ملفات 

داخلها البرمجية  اعتمادا  التعليمات  يتم    (  قد  وإعداداته،  المشروع  نوع  على 

  من TestProject.dll تضمين ملفات أخرى، يمكنك العثور على ملف  أيضا  

تطبيقك، الاسم مشابه    EXPLORER  قائمة تجده محفوظ في موقع مجلد 

 :للمسار التالي

C:\Users\someuser\Desktop\CsharpProjects\TestProject\bin\Debug\net7.0\ 

 لا يشغل تطبيقك، تحتاج إلى أمر آخر لتشغيله.   dotnet buildلاحظ أن أمر  

 Terminal لتشغيل تطبيقك، أدخل الأمر التالي في موجه الأوامر .6

dotnet run 
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أمر التعليمات    dotnet run  يقوم  أوامر  بتشغيل  لأي  الحاجة  دون  البرمجية 

لتشغيل تطبيقك من    مناسبا    تحويل برمجي أو تشغيل صريحة، يوفر خيارا  

أمر واحد، مفيد للتطوير التكراري السريع من سطر الأوامر، يعتمد الأمر  

 .لإنشاء التعليمات البرمجية dotnet على أمر إنشاء

أنه .7 عرض لاحظ  أوامر   #Hello C يتم  قائمة  على    Terminalفي 

 dotnet runالسطر أسفل أمر 

 

رأيت حفظ   ةمعروض "!Hello, World" إذا  من  تأكد  خطأ،  حدث  أو 

 تغييرات التعليمات البرمجية.

إعداد  أكملت  لقد  سطر   Visual Studio Code تهانينا،  وتشغيل  وإنشاء 

 !صغير من التعليمات البرمجية
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 معلوماتك اختبر  8

 

 اختبر معلوماتك

المستخدمة   Visual Studio Code ما هي منطقة واجهة مستخدم .1

 لكتابة التعليمات البرمجية؟

 

• Explorer 

 ملحقات ال •

 المحرر  •

 

الأدوات   .2 من  )أي  أمر  لتشغيل  مطلوبة   command lineالتالية 

interface واجهة أسطر الأوامر مثل ) dotnet run ؟ 

 

 البرمجية Visual Studio تعليمة •

• C# Dev Kit 

• The .NET SDK 
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 راجع إجابتك 

 

 المحرر 

التعليمات   المطورون  يكتب  حيث  الرئيسية  المساحة  هو  المحرر  صحيح 

 البرمجية 

 

The .NET SDK 

(  command line interfaceلتشغيل أمر )   همطلوب  NET SDK.صحيح

 dotnet run مثل أوامر واجهة أسطر الأوامر
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 الملخص 9

 

هدفك كان تثبيت وتكوين بيئة تطوير تفي بمتطلبات الترميز الخاصة بك للغة 

C# 

بتثبيت وقمت بجولة سريعة في واجهة  Visual Studio Code لقد قمت 

  Visual Studio Codeالمستخدم، تمكنت من تكوين الملحقات التي تجعل  

 NET. بتثبيت  قمت أيضا   #C أكثر قوة لتطوير التعليمات البرمجية بلغةأداة  

SDK  توفير دعم المحول البرمجيل  compiler  ووقت التشغيل  runtime  

أوامر واجهة أسطر   command line interface commands  ودعم

 NET.الأوامر

رائعة في بيئة ترميز يستخدمها   #C لإنشاء تطبيقات  أنت الآن مستعد تماما  

 .المطورون المحترفون في جميع أنحاء العالم
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 الوحدة الثانية 

 #Cباستخدام لغة  NET Class. استدعاء الأساليب من مكتبة فئات

 

فئات   مكتبة  في  الوظائف  استدعاء    NET Class.استخدم  طريق  عن 

 الأساليب التي ترجع القيم، وتقبل معلمات الإدخال والمزيد. 

 

 الأهداف التعليمية

في  • الحالة  عديمة  الأساليب  تستدعي  التي  البرمجية  التعليمات  كتابة 

 NET.مكتبة فئات  

لفئات مكتبة • لها  NET. إنشاء نسخة جديدة  التي  لاستدعاء الأساليب 

 حالة 

وإصداراته  IntelliSense استخدم • الأسلوب،  حول  المزيد  لمعرفة 

بيانات  وأنواع  المرجعة،  القيمة  بيانات  ونوع  الزائد،  التحميل  ذات 

معلمات الإدخال الخاصة به )نوع قيم البيانات المدخلة التي تمرر داخل 

 الأسلوب( 

وثائق • الأسلوب،   Microsoft Learn استخدم  يفعله  عما  للبحث 

الزائد التحميل  ذات  المرجعة  ، وإصداراته  القيمة  ومعلمات   ،ونوع 

 الإدخال الخاصة به، وما تمثله كل معلمة 
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة 1

 . NETبدء استخدام مكتبات  2

 . NETاستدعاء أساليب فئة  3

 إرجاع القيم ومعلمات الإدخال للأساليب  4

 إكمال نشاط تحدي لاكتشاف وتنفيذ استدعاء أسلوب  5

 راجع الحل لاكتشاف نشاط تحدي استدعاء الأسلوب وتنفيذه 6

 اختبر معلوماتك  7

 الملخص 8
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 مقدمةال 1

 

بمكتبة كبيرة تحوي الكثير من الوظائف والخصائص  #C تم دعم لغة البرمجة

التي تمكنك من إنشاء التطبيقات، والوصول إلى البيانات في الملفات أو على  

العمليات الرياضية المتقدمة، وأكثر من ذلك بكثير. يعد فهم  الإنترنت، وتنفيذ  

الوظائف مكتبة  في  التنقل  مهارة   library of functionality  كيفية  هذه 

 .مهمة، تساعدك على إنشاء تطبيقات غنية بالميزات بشكل أسرع

ملفات  من  آلاف  إلى  يستند  يومي،  تقرير  إنشاء  إلى  بحاجة  أنك  لنفترض 

البيانات، توجد الكثير من الفئات وأساليبها لدعم العمليات الرياضية والحسابية  

لتوفير الوقت، ويمكن استخدام التعليمات البرمجية لإخراج عينة عشوائية من  

 ملفات البيانات لحساب نتيجة تقريبية، دون تحليل جميع البيانات. 

إذا كان الأمر كذلك،    #Cكيف يمكنك إنشاء رقم عشوائي؟ هل هذا مدعوم من  

كيف يمكنك كتابة التعليمات البرمجية لتعيين نطاق القيمة لرقم عشوائي، ثم  

 إنشاء النتيجة واستردادها؟ 

المكتبة  فئات  بعض  على  التعرف  يمكنك  الوحدة،  هذه   class  في 

libraries   وكتابة التعليمات البرمجية التي تستدعي الأساليب  methods  

كما يمكنك التعرف على خصائص الأساليب، ولماذا    NET.من فئات مكتبة  

فئات مكتبة    methods  يتم تصميم  وتنفيذها بشكل مختلف   NET.أساليب 

التي  والأهم    NET.مكتبة  عبر   البرمجية  التعليمات  كتابة  يمكنك  ذلك،  من 

لتحقيق مهمة برمجة معينة، وأخيرا ، ستستخدم   NET. تستخدم أساليب مكتبة 

لمساعدتك في جمع المعلومات   ، والوثائق عبر الإنترنت  ، الأدوات المضمنة

 .حول الأساليب التي تريد العمل بها
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  والأساليب  class  في نهاية هذه الوحدة، ستعرف كيفية العثور على الفئات

methods  ة  في مكتب.NET  وكيفية استخدامها لتنفيذ مهام البرمجة الشائعة. 

 

 هام 

 Visualتتضمن هذه الوحدة التدريب على خصائص الترميز التي تتطلب  

Studio Code  تثبيت إلى  وتكوين    Visual Studio Codeستحتاج 

 ملحقاته. 
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 NET. بدء استخدام مكتبات 2

بربط العديد من أسطر التعليمات البرمجية   #Cهناك المزيد لبناء تطبيقات  

هو أداة أو تطبيق    NET Runtime.إلى وقت تشغيل    ستحتاج أيضا    ،معا  

البرمجية التعليمات  ويدير  المستخدم    ،يستضيف  كمبيوتر  على  تنفيذه  أثناء 

وهي عبارة    NET Class Library.  على مكتبة  النهائي، ستعتمد أيضا  

مجموعة   برمجية عن  مسبقا    جاهزة،  تعليمات  برمجية،    مكتوبة  أسطر  من 

الموارد    تماما   كل  توفر  تطبيقاتك،  في  استخدامها  باستطاعتك  التي  مثل 

التع لكتابة  لاحتجت  المكتبة  هذه  ولولا  تحتاجها،  التي    التي  ليماتالبرمجية 

مكتبة   ماهية  الوحدة  هذه  تشرح  بنفسك،  والفئات  الأساليب    NET.تحويها 

 #Cوكيفية تكميلها للغة البرمجة 

 

 NET Class Library. ما المقصود بمكتبة فئات

عندما تحتاج إلى العثور على كتاب، فإن المكتبة العامة هي مكان جيد للبحث،  

تنظيمها في  يتم  الكتب،  المكتبات تحتوي على آلاف وآلاف  بعد كل شيء، 

عندما تحتاج إلى تنفيذ مهمة    ،ما تبحث عنهأقسام تساعدك على العثور على  

للبحث، لأنها مجموعة منظمة من    جيدا    مكانا   NET. برمجة، تعد مكتبة فئات

 .موارد البرمجة

فئات مكتبة  الفئات NET. تعد  آلاف  من  تحتوي    Class  مجموعة  التي 

على سبيل المثال،    methods  داخلها على عشرات الآلاف من الأساليب

فئات مكتبة  يعملون    Consoleعلى   NET. تتضمن  الذين  للمطورين  فئة 

تتضمن الفئة أساليب لعمليات الإدخال   Console على تطبيقات وحدة التحكم

وغيرها    ()ReadLine() Read() WriteLine() Write   والإخراج مثل

 :الكثير، على سبيل المثال، أنت على دراية بالتعليمات البرمجية التالية

Console.WriteLine("Hello, World!"); 
 

يمكنك التفكير في فئة كحاوية للأساليب، مثل أقسام المكتبة العامة، عادة  ما  

يحتفظ المطورون بالأساليب المتشابهة وذات الصلة معا ، في فئة واحدة. كما  

رأيت في المثال السابق، يتم تجميع أي أساليب يمكنها إرسال معلومات أو  

 NET.  في مكتبة فئات  System.Consoleتلقيها من نافذة وحدة التحكم في فئة  
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في الكثير من الحالات، تمكنك هذه الفئات والأساليب من إنشاء نوع تطبيقات  

مخصصة، على سبيل المثال، تمكنك إحدى المجموعات الفرعية الكبيرة من  

تطبيقات   إنشاء  أيضا  ةتفاعليويب  الفئات والأساليب من  العديد من    ، هناك 

تطبيقات   إنشاء  من  تمكنك  التي  والهواتفالفئات  المكتب  وتمكّنك  سطح   ،

إلى   الوصول  من  والأساليب  الفئات  من  أخرى  فرعية  قواعد  مجموعة 

معينة    تدعم أنواعا    التي   NET.ة  . هناك الكثير من الفئات في مكتبالبيانات

 .من التطبيقات

هناك فئات أخرى مع أساليب توفر الدعم بطريقة عامة، أكثر شمولية، بعبارة 

الأساسية   الأنظمة  المساعدة على مجموعة واسعة من  أدواتها  تمتد  أخرى، 

للأجهزة وأطر عمل التطبيقات ومجالات التكنولوجيا، على سبيل المثال، إذا  

مليات الرياضية أو  كنت تريد قراءة معلومات الملف أو كتابتها، أو تنفيذ الع

للأغراض  وأساليب  فئات  فهناك  والتكامل،  التفاضل  حساب  أو  المثلثات 

 .البرمجية كالعامة، يمكنك استخدامها في تعليمات

لا يهم ما إذا كنت تقوم بإنشاء تطبيقات للويب أو سطح المكتب أو الهواتف  

 .للمساعدة جاهزةأو السحابة، فهناك فئات وأساليب للأغراض العامة 

امتلاك   فإن  تتخيل،  أن  يمكنك  المتاحة  وكما  الوظائف  من  ضخمة  مكتبة 

بالنسبة لك كمطور برامج، يتم    ، لتطبيقاتك، يعد توفيرا  كبيرا  للوقت والجهد

مكتبة    وتطوير  إنشاء في  والأساليب   Microsoft بواسطة  NET.الفئات 

 .وتوفرها للاستخدام في تطبيقاتك

 

 NET.أنواع البيانات جزء من مكتبة 

فعل يتم إتاحتها بال  ،وغيرها  intand  string  مثل  #C  يتم توفير أنواع بيانات 

الاتصال بين أنواع البيانات   #C تخفي لغة   NET.من خلال الفئات في مكتبة  

فئات لتبسيط عملك، ومع ذلك، يتم تنفيذ أنواع البيانات تماما  مثل أي فئة  الو

اليومية    مهامكيزود هذا الاتصال    ، خلف الكواليس  NET.  أخرى في مكتبة

 .التطويرية بأساليب مدمجة يمكن أن تكون مفيدة للغاية
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 NET Class Library.كيفية العثور على ما تحتاجه في 

مع وجود العديد من الفئات والأساليب، كيف يمكنك العثور على ما تحتاجه 

 لتطبيقك؟ 

 أولا وقبل كل شيء، تذكر أن العثور على كل فئة وأسلوب في مكتبة فئات

.NET  أنت لا تحتاج إلى  شبه العثور على كل الكتب في مكتبة عامة كبيرة!  ي

  NET. ولن تستخدم كل فئة وأسلوب في مكتبة فئات   .كل كتاب في المكتبة

ببعض    استنادا   دراية  أكثر  ستصبح  عليها،  تعمل  التي  المشاريع  أنواع  إلى 

،  هذا طبيعي فلا تقلقوأقل دراية بالبعض الآخر،   NET. أجزاء مكتبة فئات

مرة أخرى، يشبه قضاء بعض الوقت في قسم من المكتبة العامة، مع مرور  

  NET.  الوقت تصبح على دراية بما هو متاح، لا أحد يعرف كل مكتبة فئات

 Microsoft ولا حتى الأشخاص الذين يعملون في 

إلى ثانيا   تدفعك الضرورة إلى ما تحتاجه، يذهب معظم الأشخاص  ، سوف 

الكتب   لمعرفة عدد  وليس  كتاب،  على  العثور  إلى  يحتاجون  عندما  المكتبة 

ومصنفاتها المختلفة التي يمكنهم العثور عليها، لا تحتاج إلى الكتب والأبحاث 

يمكنك   برمجية،  مهمة  معرفة  في  مشكلة  تواجه  عندما  سبب،  دون  العلمية 

المو منشورات  على  للعثور  لديك،  المفضل  البحث  محرك  أو  استخدام  اقع 

المقالات أو المنتديات التي تعامل فيها مطورون آخرون مع مشكلات مماثلة،  

 معلومات وافية حول فئات  ،يمكن أن تعطيك المصادر المتاحة على الانترنت

.NET  نماذج تعليمات    الأساليب التي قد ترغب في استخدامها، ستجد أيضا  و

 .برمجية يمكنك تجربتها

عبر الإنترنت ودليل برمجة، يمكنك    #Cمرجعا للغة   Microsoft ثالثا، توفر

وثائق قراءة  في  الوقت  بعض  تقضي  أن  المحتمل  من  عليه،   الاطلاع 

Microsoft   عملها  ع وكيفية  تحتاجها،  التي  الأساليب  فهم  إلى  تحتاج  ندما 

وثائق   موثوقة  Microsoftوقيودها،  معلومات  لأمصدر  البرنامج  ،  ن 

بشكل مستمر   Microsoft يعمل فريق وثائقصناعتهم، ووملحقاته والمكتبة  

 .لضمان دقتها NET. مع مطوري برامج مكتبة

فهمك وأخيرا   سيتعمق  الصغيرة،  البرمجة  مشاريع  تجربة  في  تبدأ  عندما   ،

 .لكيفية عمل الفئات والأساليب
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غير  مجال  في  الدخول  عند  مماثل،  طريق  البرامج  مطوري  جميع  يتبع 

بالصبر   فتحلي  تحديا ،  تمثل  ولكن  ممتعة  الاكتشاف  عملية  تعد  مألوف، 

 والمثابرة.

 

 خلاصة

مكتبةتوفر   • التي   NET Class Library.  لك  الوظائف  من  ثروة 

يمكنك استخدامها عن طريق الإشارة فقط إلى الفئات والأساليب التي 

 .تحتاجها

  NET.حتى أنواع البيانات التي تستخدمها هي جزء من مكتبة فئات   •

 .مجرد اسم مستعار لأنواع البيانات هذه  #C توفر
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 .NET 3 استدعاء أساليب فئة 

 Helloمنذ أول تطبيق " #C تتصل بأساليبسواء أدركت ذلك أم لا، كنت  

Worldاستخدم لعرض    Consoleوالفئة    ()WriteLine  سلوبالأت  " 

 " Hello, Worldرسالة أهلا بالعالم "

مع ذلك، لا يتم تنفيذ جميع الفئات والأساليب بنفس الطريقة السابقة، تغطي 

شيوعا   الأكثر  المفاهيم  بعض  الوحدة  عند    هذه  معرفتها  إلى  ستحتاج  التي 

والأهم من ذلك سوف تتعلم كيفية   NET. استخدام أساليب من مكتبة فئات

بشكل   أسلوب  كل  حول  المزيد  لفهم  واستخدامها  المعلومات،  على  العثور 

 .أفضل

 

 NET. مكتبة فئاتفي  كيفية استدعاء الأساليب

يجب أن    ()Console.WriteLine من تجربتك السابقة مع الأسلوب

 تكون بالفعل على دراية بالأساسيات التالية: 

 Console البدء بكتابة اسم الفئة، في هذه الحالة، يكون اسم الفئة هو  •

 '.'أضف عامل وصول الأسلوب الرمز  •

الأسلوب   • اسم  يكون  الحالة،  هذه  في  الأسلوب،  اسم  أضافة 

 WriteLine هو

 )( أضافة عامل استدعاء الأسلوب، وهو مجموعة من الأقواس   •

الوس • حدد  وجدت،  )القيم(    ائطوأخيرا،  إلى  إن  تمريرها  يتم  التي 

الأسلوب، بين أقواس عامل تشغيل الأسلوب، في هذه الحالة، يمكنك 

الأسلوب  يظهره  أن  تريد  الذي  النص    تحديد 

Console.WriteLine()   التحكم وحدة  المثال   إلى  سبيل  على 

 "أهلا بالعالم"

واختياريا ، بناء  على كيفية تصميم المطورين، وتنفيذهم للأسلوب المحدد، قد  

 :تحتاج أيضا  إلى ما يلي

 .تمرير قيم إضافية كمعلمات إدخال •
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 .قبول قيمة إرجاع •

في الدرس التالي، سوف تفحص كيفية تمرير قيم الإدخال إلى أسلوب، وكيف  

 .يمكن استخدام أسلوب لإرجاع قيمة على نمط الاستدعاء

بينما يمكن استدعاء بعض الأساليب بنفس الطريقة التي قمت باستدعائها مثل  

Console.WriteLine()  فئات مكتبة  في  أخرى  أساليب    NET.هناك 

 .مختلفا   تتطلب نهجا  

 

 إعداد بيئة الترميز الخاصة بك

أنشطة   الوحدة  هذه  نموذج  تتضمن  إنشاء  عملية  خلال  ترشدك  الترميز، 

التعليمات البرمجية وتشغيله، وتشجيعك على إكمال هذه الأنشطة باستخدام  

(Visual Studio Code( كبيئة تطوير، سوف يساعدك استخدام )Visual 

Studio Code من خلال هذه الأنشطة على أن تصبح أكثر راحة في كتابة )

التعليمات البرمجية، وتشغيلها في بيئة تطوير يستخدمها المحترفون في جميع 

 .أنحاء العالم

 Visual Studio Code فتح .1

)أو القائمة المماثلة لنظام تشغيل آخر(   Windows يمكنك استخدام القائمة

 Visual Studio Codeح لفت

 ( Open Folderحدد فتح مجلد ) ( Fileفي قائمة ملف ) .2

مجلد  ، انتقل إلى( Open Folder)فتح مجلد    (مربع الحوارقائمة ) في .3

 سطح المكتب 

إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  

استخدام موقع   يكون  هذا  يمكنك  أن  المهم هو  الشيء  التدريب،  لهذا  المجلد 

 .لديك موقع يسهل تحديد موقعه وتذكره

 ( Select Folder) تحديد مجلد  ، حددمربع حوار فتح مجلد في .4

 .نعم إذا رأيت رسالة أمان تسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد 

 New Terminal حدد  Terminal في قائمة .5
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محرر قائمة  في  الأوامر  موجه  أن  مجلد  Terminal تأكد  مسار  يعرض 

 المشروع الحالي.

 

السابقة في  إذا كنت تعمل على جهاز الكمبيوتر الخاص بك، وأكملت الدروس  

هذه، فربما تكون قد أنشأت بالفعل مجلد مشروع لاختبار التعليمات   #Cسلسلة

البرمجية، إذا كان الأمر كذلك، يمكنك تخطي الخطوة التالية، والتي تستخدم  

 TestProject ( وحدة تحكم في مجلدa console appلإنشاء تطبيق )

 

الأوامر  .6 )لإ   Terminal  في موجه  تطبيق  ( وحدة  new consoleنشاء 

 : تحكم جديد في مجلد محدد، اكتب

 o ./CsharpProjects/TestProject-dotnet new console     ثم اضغط

Enter 

 new  لإنشاء مشروع تطبيق البرنامج  NET CLI command.  م يستخد

C# console application  تحكم المجلد   وحدة  موقع  في  جديد، 

مجلدات  ،المحدد الأمر   CsharpProjects and TestProject  ينشئ 

folders    لملف ويستخدم  يمكنك    csproj.  امتداد   TestProjectنيابة عنك، 

 #Cالقول إن البرنامج يستخدم الملف كاسم للامتداد باعتبار الامتداد ملف 

   CsharpProjectsاختار المجلد  EXPLORER  استكشاف  في قائم .7

 #C وملفين، ملف   TestProject يجب أن تشاهد مجلدبتوسعته،    قمو

 TestProject.csprojوملف مشروع يسمى    Program.cs سمىي

لعرض ملف التعليمات البرمجية في    EXPLORER  ة استكشاففي قائم .8

 Program.cs قائمة المحرر، حدد

 مسبقا   أحذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة .9

 Terminalأغلق قائمة محرر 

هذا لإنشاء نماذج التعليمات  وحدة تحكم  new consoleستستخدم مشروع  

 وبنائها وتشغيلها أثناء هذه الوحدة. ،البرمجية
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 NET. مكتبة فئات مناستدعاء أنواع مختلفة من الأساليب 

لإنشاء نموذج مشروع برمجي ينفذ أساليب    ةيفي محرر التعليمات البرمج  .1

أدخل    classes System.Consoleand  System.Randomالفئات  

 :التعليمات البرمجية التالية
Random dice = new Random(); 

int roll = dice.Next(1,7); 

Console.WriteLine(roll); 

 

لفة البرمجية  التعليمة  هذه  الأسلوب    زهرال  حجر  تحاكي  باستخدام 

Random.Next()    والأسلوب عشوائي،  رقم  لإنشاء 

Console.WriteLine() لعرض القيمة. 

 

 ملاحظة

في هذه الوحدة، فلا   التعليمات البرمجية بالتفصيل لاحقا  هذه سوف تفحص 

 تقلق إذا اختلطت عليك الأمور

 

 Save ق حفظنقر فواFile) ة ملف )في قائم .2

قائم .3 مجلد  Terminal لفتح   EXPLORER  استكشافة  في  موقع    في 

TestProject  فوقانق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject ر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 

استخدام أوامر Terminal عند  مجلد  NET CLI.   لتشغيل  موقع  يكون 

لذلك تأكد من أن    ،المشروع الحالي هو المكان الذي سيتم فيه تشغيل الأوامر

المعروض المجلد  مسار  يطابق  الحالي  المشروع  موجه   مجلد 

، كي لا يحدث  قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها   Terminalالأوامر

 خطأ. 

لتشغيل التعليمات البرمجية، اكتب    Terminalفي محرر موجه الأوامر   .4

run dotnet  ثم اضغط علىEnter 
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في مخرجات وحدة التحكم )عدد النقاط    6إلى    1من  لاحظ أنه يتم عرض رقم  

مرات كافية، فسوف ترى كل    تعليمات( إذا قمت بتشغيل ال زهرعلى حجر ال

 وفي النهاية ستري كل الأرقام المعروضة.  6إلى  1مرة رقم مختلف من  

الأسلوبين  .5 صلاحية  لمعرفة  المستخدم  الجملة  بناء  لفحص  دقيقة    خذ 

WriteLine()  ،Next() 

 لاحظ أنك استخدم هذه المرة تقنيات مختلفة للوصول إلى الأساليب.

Random dice = new Random(); 
int roll = dice.Next(1,7); 
Console.WriteLine(roll); 

 

الثالث، يمكنك تضمين مرجع ) التعليمات البرمجية  (  referenceفي سطر 

مباشرة   ()Console.WriteLine  واستدعاء الأسلوب  Console  إلى الفئة

الأسلوب   لاستدعاء  مختلفة  تقنية  استخدام  يمكنك  ذلك،  ومع 

Random.Next() 

)تقبل تمرير    سبب استخدام تقنيتين مختلفتين، هو أن بعض الأساليب ذات حالة

والبعض الآخر عديم الحالة )لا   قيم لها على اختلاف أنواعها بين الأقواس(

بين  الفرق  فحص  هي  التالية  الأقواس( خطوتك  بين  قيم  أي  إدخال  تتطلب 

 .الأساليب ذات الحالة والأساليب عديمة الحالة
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 الأساليب ذات الحالة مقابل الأساليب عديمة الحالة 

Stateful versus stateless methods 

في مشاريع تطوير البرمجيات، يتم استخدام مصطلح الحالة لوصف حالة بيئة 

ا تلو    ، التنفيذ في لحظة محددة من الزمن أثناء تنفيذ التعليمات البرمجية سطر 

الآخر، يتم تخزين القيم في المتغيرات، في أي لحظة أثناء التنفيذ، تكون الحالة 

 الحالية للتطبيق هي مجموعة كافة القيم المخزنة في الذاكرة.

لا تعتمد بعض الأساليب على الحالة الحالية للتطبيق لتعمل بشكل صحيح،  

تنفيذ  يتم  آخر،  الحالة   بمعنى  بحيث   stateless methodsالأساليب عديمة 

يمكنها العمل دون الرجوع إلى أي قيم مخزنة بالفعل في الذاكرة أو تغييرها،  

 static methods بالأساليب الثابتة وتعُرف الأساليب عديمة الحالة أيضا  

على أي    ()Console.WriteLineعلى سبيل المثال، لا يعتمد الأسلوب  

قيم مخزنة في الذاكرة، يؤدي وظيفته وينتهي دون التأثير على حالة التطبيق  

 .بأي شكل من الأشكال

ومع ذلك، يجب أن يكون للأساليب الأخرى حق الوصول إلى حالة التطبيق  

بمعنى آخر،  stateful  ذات حالة إنشاء أساليبيتم   لتعمل بشكل صحيح، 

methods   أسطر بواسطة  الذاكرة  في  المخزنة  القيم  على  تعتمد  بطريقة 

حالة   بتعديل  تقوم  أو  بالفعل،  تنفيذها  تم  التي  المكتوبة،  البرمجية  التعليمات 

الذاكرة، وتعُرف  القيم أو تخزين قيم جديدة في  التطبيق عن طريق تحديث 

 instance methods أساليب المثيل أيضا  باسم 

 fields  الحقول  ( حالتها فيinstance  تتعقب الأساليب ذات الحالة )مثيل

الفئة داخل  الفئة    class  وهي متغيرات محددة  ويحصل كل مثيل جديد من 

 .على نسخته الخاصة من تلك الحقول التي يتم تخزين الحالة فيها

والأساليب عديمة    ،يمكن لفئة واحدة أن تدعم كلا  من الأساليب ذات الحالة

ذات حالة، يجب أولا     أساليبالحالة، ومع ذلك، عندما تحتاج إلى استدعاء  

 .بحيث يمكن للأسلوب الوصول إلى الحالة class  للفئة مثيل إنشاء
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 instance of a class إنشاء نسخة أو مثيل لفئة

لإنشاء مثيل أو نسخة جديدة لفئة،    objectأو عنصرا    يسمى مثيل فئة كائن

اطلع على السطر التالي من التعليمات    new  يمكنك استخدام عامل التشغيل 

  diceلنطلق عليه  Randomالبرمجية الذي ينشئ نسخة أو مثيلا  جديدا  للفئة 

 مثلا :

Random dice = new Random(); 
 

 :بعدة أشياء مهمة new يقوم عامل التشغيل 

يطلب أولا  عنوانا  في ذاكرة الكمبيوتر، بما يكفي لتخزين نسخة عنصر  •

 Random بناء  على حجم الفئةجديد  

 .الجديد، وتخزينه في عنوان الذاكرة كائنيقوم بإنشاء نسخة ال •

 dice يقوم بإرجاع عنوان الذاكرة بحيث يمكن حفظه في المتغير •

المتغير إلى  الإشارة  عند  فصاعدا ،  النقطة  تلك  وقت    dice من  يقوم 

بإجراء بحث خلف الكواليس للوصول إلى عنوان    NET Runtime.التشغيل

 .النسخة، لإعطاء انطباع أنك تعمل مباشرة  مع العنصر نفسه

  objectمن إنشاء كائن    NET Runtime.يمكّنك الإصدار الأحدث من  

نسخة أو مثيل دون الحاجة إلى تكرار اسم الفئة )استدعاء الفئة المستهدفة التي 

  ةالتالي  تعليمة المختصرة( على سبيل المثال، المن أجلها  newتم كتابة التعبير  

 Randomسوف يقوم بإنشاء كائن للفئة 

Random dice = new(); 
 

القصد من ذلك هو تبسيط إمكانية قراءة التعليمات البرمجية. لكن تذكر يجب  

ا عند كتابة تعبير   بهدف إنشاء كائن )نسخة جديدة    newاستخدام الأقواس دائم 

 من الفئة( المستهدفة. 

 

  



207 
 

 ذا حالة؟  ()Nextلماذا يعتبر الأسلوب 

أسلوب   تنفيذ  تتساءل عن سبب  يستطيع    ()Nextقد  ألا  حالة؟  ذا  كأسلوب 

اكتشاف طريقة لإنشاء عدد عشوائي دون الحاجة  NET. مصممو مكتبة فئات

بواسطة   بالضبط  إليه  الإشارة  أو  تخزينه  يتم  الذي  وما  متغيرات؟  إلى 

 ()Next أسلوب

اتباع تعليمات محددة على  هذه أسئلة منطقية. تعد أجهزة الكمبيوتر جيدة في  

، لإنشاء نتيجة موثوقة وقابلة للتكرار، لإيحاء انطباع بالعشوائية   مستوى عال 

التقاط التاريخ والوقت حتى الجزء من الملي   ()Next  قرر مطورو أسلوب

ثانية، واستخدام ذلك في إنشاء قيمة أولية للتعليمات البرمجية تنتج عددا  مختلفا   

في كل مرة، على الرغم من أنه ليس عشوائيا  تماما ، إلا أنه يعد كافيا  لمعظم 

التقاطها وصيانتها خلال عمر الكائن  يتم  التي  هي    dice  التطبيقات، الحالة 

التعليمات   ()Nextالقيمة الأولية، يعيد كل استدعاء لاحق لأسلوب   تشغيل 

فس القيمة البرمجية، لكنه يضمن أن القيمة الأولية تتغير بحيث لا يتم إرجاع ن

 .بالضرورة

الأسلوب   فهم  ()Random.Nextلاستخدام  عليك  يجب  عمله،   كيفية لا 

إنشاء   الذي يجب معرفته هو أن بعض الأساليب تتطلب منك  المهم  الشيء 

 نسخة لفئة قبل استدعائها، والبعض الآخر لا يطلب ذلك. 

 

قبل   لفئة  مثيل  إنشاء  إلى  بحاجة  كنت  إذا  ما  تحديد  يمكنك  استدعاء كيف 

 أساليبها؟ 

وثائق   إلى  الرجوع  الحالة هو  الأسلوب عديم  إذا كان  ما  لتحديد  النهج  أحد 

learn  Microsoft    والمعلومات المتوفرة عنه، تتضمن الوثائق أمثلة توضح

 . ما إذا كان يجب استدعاء الأسلوب من نسخة الكائن أو مباشرة من الفئة

 

 ملاحظة

لأسفل في صفحة الوثائق للعثور على أمثلة التعليمات  قد تحتاج إلى التمرير  

 .البرمجية
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كبديل للبحث    ، أو يمكنك محاولة الوصول إلى الأسلوب مباشرة من الفئة نفسها

إذا عمل، فأنت تعلم أنه أسلوب عديم الحالة، أسوأ ما يمكن    ،من خلال الوثائق

 . أن يحدث هو الحصول على خطأ في التحويل البرمجي

الأسلوب مباشرة دون نسخة، وشاهد    ()Random.Nextحاول الوصول إلى  

 .ما يحدث

 Visual أدخل السطر التالي من التعليمات البرمجية في محرر التعليمات .1

Studio 
int result = Random.Next(); 
 

أسلوب ذا حالة، ومع ذلك يوضح هذا المثال كيفية    ()Next  أنت تعرف أن

البرمجية التعليمات  الوصول   Visual Studio تفاعل محرر  عند محاولة 

 .إلى أسلوب ما بشكل غير صحيح

مما يشير إلى    Random.Next لاحظ أن خط أحمر متعرج يظهر تحت .2

 .أن لديك خطأ في التحويل البرمجي

الحالة، فلن يظهر خط متعرج   تهم باستخدامه عديم  الذي  إذا كان الأسلوب 

 .أحمر

المتعرج .3 الأحمر  الخط  فوق  الماوس  نافذة  ،  مرر مؤشر  تظهر  أن  يجب 

 :منبثقة مع الرسالة التالية
(1,14): error CS0120: An object reference is required for the 

non-static field, method, or property 'Random.Next()' 

 

، يمكنك إصلاح هذا الخطأ عن درسكما رأيت التعليمات البرمجية في بداية ال

على    ()Nextقبل الوصول إلى الأسلوب   Random طريق إنشاء مثيل للفئة

 تذكير: سبيل ال

Random dice = new Random(); 
int roll = dice.Next(); 
 

 .دون معلمات الإدخال ()Nextفي هذه الطريقة تم استدعاء الأسلوب 
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 خلاصة

سم  ا  يمكنك استخدام التنسيق  NET.لاستدعاء أساليب الفئات من مكتبة   •

  + الأسلوب  االفئة  حيث    ()ClassName.MethodNameسم 

" هو عامل تشغيل الوصول إلى أسلوب محدد في الفئة،  .يكون الرمز "

 .مشغلي استدعاء الأسلوب عامل هي   )(وتكون الأقواس 

عند استدعاء أسلوب عديم الحالة، لا تحتاج إلى إنشاء مثيل جديد من   •

 .فئته أولا  

عند استدعاء أسلوب ذا حالة، تحتاج إلى إنشاء مثيل للفئة والوصول   •

 . إلى الأسلوب من المثيل الكائن

 .لإنشاء مثيل جديد للفئة newاستخدم عامل التشغيل  •

 أو كائن عنصرا   يسمى مثيل الفئة •
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 اختبر معلوماتك 

 

 أي مما يلي يمثل الطريقة الصحيحة لإنشاء مثيل فئة؟  .1
• Random dice = new Random.Next(); 

• Random dice = new Random(); 

• String dice = new Random(); 

 

أي من    coinsوأطلق عليها أسم    Randomقام مطور بإنشاء مثيل للفئة   .2

الأسلوب   لاستدعاء  استخدامها  يمكن  التالية  البرمجية  التعليمات  أسطر 

Next() 

• int money = new coins.Next(); 

• int money = Random.Next(); 

• int money = coins.Next(); 
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 راجع إجابتك 

 

1 

Random dice = new Random(); 

هو الطريقة الصحيحة    new  صحيح تعريف النوع وتضمين عامل التشغيل 

 .فئةالمثيل كائن لإنشاء 

 

2 

int money = coins.Next(); 

  coins المسمى Randomمثيل الفئة لاستدعاء  صحيح تستخدم هذه العبارة

 .لإرجاع رقم عشوائي 
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 الإدخال للأساليبإرجاع القيم ومعلمات  4

لتوضيح الفرق  "roll dice" في الدرس السابق، استخدمت سيناريو ترميز

بين الأساليب ذات الحالة )المثيل أو الكائن( والأساليب عديمة الحالة )الثابتة(  

حول    ،يمكن أن يساعدك هذا السيناريو نفسه على فهم المفاهيم المهمة الأخرى

 :أساليب الاستدعاء، على سبيل المثال

 معالجة القيمة المرجعة من أسلوب.  •

 .تمرير معلمات الإدخال إلى أسلوب  •

 .من أسلوب زائدا   اختيار إصدار محمل تحميلا   •

 

 Return values القيم المرجعة

تم تصميم بعض الأساليب لإكمال وظيفتها وإنهاءها "بهدوء" بمعنى آخر، لا  

إليها   ويشار  الانتهاء،  عند  قيمة  باطلة ب ترجع    void methods  أساليب 

القيمة    توصمم تكون  ما  عادة  الانتهاء،  عند  قيمة  لإرجاع  أخرى  أساليب 

 المرجعة نتيجة عملية ما.

للتواصل مرة أخرى مع   الطريق الأساسي لأسلوب ما،  قيمة الإرجاع هي 

 ستدعي الأسلوب. ت ي تال تعليماتال

الأسلوب   أن  رأيت  رقمية    ()Random.Nextلقد  قيمة  بإرجاع    intيقوم 

، ومع ذلك، يمكن تصميم أسلوب  تحتوي على العدد الذي تم إنشاؤه عشوائيا  

لإرجاع أي نوع بيانات أخرى، حتى يمكن إرجاع فئة، على سبيل المثال،  

الفئة   وبعضها  على    Stringتحتوي  حروف،  ترجع  التي  الأساليب  بعض 

 Boolean  true وبعضها يرجع قيمة منطقية integer صحيحا   يرجع عددا  

or false 

القيمة المرجعة إلى    غالبا  عند استدعاء أسلوب يرجع قيمة،   ما تقوم بتعيين 

 ،في التعليمات البرمجية  متغير، بهذه الطريقة، يمكنك استخدام القيمة لاحقا  

سيناريو   المرجعة    diceفي  القيمة  بتعيين  إلى    ()Random.Nextقمت 

 rollمتغير 
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int roll = dice.Next(1, 7); 
 

استخدام   إلى  تحتاج  قد  الحالات،  بعض  دون  في  مباشرة،  المرجعة  القيمة 

تعيينها إلى متغير، على سبيل المثال، قد تحتاج إلى طباعة القيمة المرجعة 

 :كما يلي console إلى وحدة التحكم

Console.WriteLine(dice.Next(1, 7)); 
 

على الرغم من أن الأسلوب يرجع قيمة، فمن الممكن استدعاء الأسلوب دون  

 ، المرجعة، على سبيل المثال، يمكنك تجاهل القيمة المرجعةاستخدام القيمة  

 :عن طريق استدعاء الأسلوب كما يلي

dice.Next(1, 7); 
 

في   السبب  لأن  فائدة،  بلا  سيكون  المرجعة  القيمة  تجاهل  فإن  ذلك،  ومع 

 .مكانية استرداد القيمة العشوائية التاليةإ ()Nextاستدعاء الأسلوب 
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 Input parameters معلمات الإدخال

يمكن للأسلوب    parameterتسمى المعلومات التي يستقبلها أسلوب معلمة  

لإنجاز مهمته، أو لا شيء على    parametersاستخدام معلمة واحدة أو أكثر  

 .الإطلاق

"المعلمة   مصطلحي  استخدام  يتم  الأحيان،  من  كثير  "  parameterفي 

  parameterالمعلمة    " بالتبادل، ومع ذلك تشيرargumentو"الوسيطة  

 argument  الوسيطة  أما  إلى المتغير الذي يتم استخدامه داخل الأسلوب

 .هي القيمة التي يتم تمريرها عند استدعاء الأسلوب

تم تصميم معظم الأساليب لقبول معلمة إدخال واحدة أو أكثر، يمكن استخدام  

كيفية أداء الأسلوب لعمله، أو قد يتم تشغيلها مباشرة،   تحديدمعلمات الإدخال ل

الأسلوب   المثال  سبيل  الإدخال    ()Random.Nextعلى  معلمات  يستخدم 

الأسلوب   يستخدم  ذلك،  المرجعة، ومع  للقيمة  الأدنى والأعلى  الحد  لتكوين 

Console.WriteLine()   معلمة الإدخال مباشرة عن طريق طباعة القيمة

 .إلى وحدة التحكم

لتحديد عدد معلمات   method signature  أسلوب  توقيع  الأساليب تستخدم 

الإدخال التي سيقبلها الأسلوب، بالإضافة إلى نوع بيانات كل معلمة، يجب  

أن تلتزم عبارة الترميز التي تستدعي الأسلوب بالمتطلبات المحددة بواسطة  

التي   ،توقيع الأسلوب، توفر بعض الأساليب خيارات المعلمات  لعدد ونوع 

 .يقبلها الأسلوب 

، لكل معلمة،  ائطا ملموسة، تسمى الوسعندما يستدعي الأسلوب، فإنه يوفر قيم  

متوافقة مع نوع المعلمة، ومع ذلك، لا يجب أن يكون    ائطيجب أن تكون الوس

الا تعليمات  في  استخدامه  تم  إذا  الوسيطة،  المعلمة ستدعاءاسم  نفس  هو   ،

  . المسماة، المحددة في الأسلوب
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 :راجع التعليمة البرمجية التالية

Random dice = new Random(); 

int roll = dice.Next(1, 7); 

Console.WriteLine(roll); 

 

البرمجية    أنت حاليا   التعليمات  التعليمات، ينشئ سطر  تفهم كيف تعمل هذه 

الثاني   يستخدم سطر التعليمات  Random diceللفئة المسماة    الأول مثيلا  

إلى  dice.Next(1, 7)الأسلوب   عشوائية  قيمة  عدد    متغير  لتعيين 

  ()Next  ل  الاستدعاء توفر وسيطتين لاحظ أن عبارة    roll  صحيح يسمى

يتضمن الأسلوب توقيع يقبل معلمتين إدخال من  , الفاصلة برمز  مفصولتين

لقيمة الأعلى  التكوين    parameters  ستخدم هذه المعلماتت   int  النوع الرقمي

النهائي    الذي تم إرجاعه، يستخدم سطر التعليمات  ،والأدنى للرقم العشوائي

إلى وحدة    roll  المتغير  لطباعة قيمة  ()Console.WriteLineالأسلوب  

 .التحكم

الوسيطات تكون  أن  ما،    arguments  يجب  أسلوب  إلى  تمريرها  تم  التي 

البيانات،  قتتواف نوع  بواسطة    مع  المعرفة  الإدخال  معلمات  نوع  مثل 

حاولت تمرير وسيطة مكتوبة بشكل غير صحيح إلى أسلوب،  الأسلوب، إذا  

البرمجي المحول  عبارة  #C فسيلتقط  تحديث  على  ويجبرك  خطأك 

 الاستدعاء، قبل أن تقوم التعليمات البرمجية بالتحويل البرمجي والتشغيل. 

  C# and .NET  ستخدمهاتيعد التحقق من نوع البيانات، إحدى الطرق التي  

 runtime لمنع المستخدمين النهائيين من مواجهة أخطاء في وقت التشغيل 

 

 ملاحظة  

ما تستخدم،    غالبا    input parametersعلى الرغم من أن معلمات الإدخال  

  لا تتطلب جميع الأساليب معلمات الإدخال لإكمال مهمتها، على سبيل المثال، 

الفئة   لا يستخدم معلمات    ()Console.Clearأسلوب    Consoleتتضمن 
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نظرا   في الإدخال،  معروضة  معلومات  أي  لمسح  الأسلوب  هذا  لاستخدام 

 لإكمال مهمته.وحدة التحكم، فإنه لا يحتاج إلى معلمات الإدخال 

 

 Overloaded methods الأساليب ذات التحميل الزائد

على تحميل زائد لتوقيعات    NETتحتوي العديد من الأساليب في مكتبة فئة .

الأساليب. من بين أمور أخرى، يمكّنك هذا من استدعاء الأسلوب مع أو بدون  

المحددة بيان الاستدعاء  arguments  الوسائط  يستطيع أسلوب واحد    . في 

بتعليمه  البيانات  من  مختلفة  أنواع  مع  والتعامل  مهمة  من  بأكثر    القيام 

 . استدعاء واحدة

تحديد  الزائد يتم  التحميل  ذا  توفر   الأسلوب  متعددة،  أساليب  بتوقيعات 

الأسلوب  لاستدعاء  مختلفة  طرقا   الزائد  التحميل  ذات  توفير    ،الأساليب  أو 

 .أنواع مختلفة من البيانات

الزائد التحميل  يتم استخدام الإصدارات ذات  الحالات،   "المثقلة"  في بعض 

)تحديد نوع البيانات( باستخدام    input parameter  لتعريف معلمة إدخال

الأسلوب   يحتوي  المثال،  سبيل  على  مختلفة،  بيانات  أنواع 

Console.WriteLine()    إصدار مختلف ذا تحميل زائد.    19على

ثم كتابة    ،تسمح معظم هذه التحميلات الزائدة للأسلوب بقبول أنواع مختلفة

 :المعلومات المحددة إلى وحدة التحكم. راجع التعليمة البرمجية التالية

int number = 7; 

string text = "seven"; 

 

Console.WriteLine(number); 

Console.WriteLine(); 

Console.WriteLine(text); 

 

تحميل زائد من  في هذا المثال، ستقوم باستدعاء ثلاثة إصدارات مختلفة، ذات  

 ()WriteLine أسلوب
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توقيع أسلوب يعرف معلمة   ()WriteLine  يستخدم الأسلوب الأول •

parameter رقمية int 

توقيع أسلوب يعرف معلمات  ()WriteLineيستخدم الأسلوب الثاني  •

parameter ة أو فارغةالإدخال الصفري 

توقيع أسلوب يعرف معلمة   ()WriteLine  يستخدم الأسلوب الثالث •

parameter حرفية string 

  مختلفا    في حالات أخرى، تحدد الإصدارات ذات التحميل الزائد لأسلوب عددا  

تستخدم معلمات الإدخال البديلة    input parameters  من معلمات الإدخال

يحتوي   المثال،  سبيل  على  المطلوبة،  النتيجة  في  التحكم  من  مزيد  لتوفير 

على إصدارات محملة بشكل زائد تمكنك من    ()Random.Next  الأسلوب

إنشاؤه   تم  الذي  الرقم  على  الشروط  أو  القيود  من  مختلفة  مستويات  تعيين 

 . ، وهكذاعشوائيا  

لإنشاء قيم عدد صحيح    ()Random.Nextالتمرين التالي الأسلوب    يستدعي

 عشوائي مع مستويات مختلفة من القيود: 

 Visual Studio Code فارغا في Program.cs افتح ملف .1

  ()Random.Nextلفحص الإصدارات المحملة بشكل زائد من الأسلوب   .2

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية

Random dice = new Random(); 

int roll1 = dice.Next(); 

int roll2 = dice.Next(101); 

int roll3 = dice.Next(50, 101); 

 

Console.WriteLine($"First roll: {roll1}"); 

Console.WriteLine($"Second roll: {roll2}"); 

Console.WriteLine($"Third roll: {roll3}"); 

 

 Save ق حفظانقر فو Visual Studio Code File ملف في قائمة .3
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قائم .4 استكشاففي  مجلد  Terminal لفتح   EXPLORER  ة  موقع    في 

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

المجلد  إلى  يشير  الأوامر  موجه  في  المعروض  المجلد  مسار  أن  من  تأكد 

 Program.cs الحالي الذي يحتوي على ملف

موجه   .5 البرمجية، ل  Terminal  الأوامرفي  التعليمات  تشغيل 

 Enter ثم اضغط على   dotnet run اكتب

 :لاحظ أن النتيجة مشابهة للإخراج التالي

First roll: 342585470 
Second roll: 43 
Third roll: 89 

 

وفي كل مرة مختلفة، ومع  الأرقام تم إنشاؤها عشوائية، لذلك ستكون نتائجك  

 . ذلك، يوضح هذا المثال نطاق النتائج التي قد تراها

 .خذ دقيقة لفحص التعليمات البرمجية

 

حدا  أعلى وأدنى، لذلك سيرُجع    ()Nextلا يعينّ التحميل الأول من الأسلوب  

وهي أقصى قيمة يمكن   2,147,483,647 إلى 0  الأسلوب قيما  تتراوح من

 .تخزينها int لـ

الحد الأقصى للقيمة كحد أعلى،    ()Nextيحدد التحميل الثاني من الأسلوب  

 100 و 0  لذلك في هذه الحالة، يمكنك توقع قيمة عشوائية بين

الأسلوب   من  الثالث  التحميل  والحد    كلا    ()Nextيحدد  الأدنى  القيمة  من 

 100 و  50 الأقصى، لذلك في هذه الحالة، يمكنك توقع قيمة عشوائية بين

 Terminal أغلق قائمة .6

 

فيما يلي قائمة    ،لقد درست بالفعل العديد من الموضوعات في هذا الدرس

 سريعة بما قمت بتغطيته:
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القيمة المرجعة   method's return valueلقد درست كيفية استخدام   •

 return valueعندما يوفر الأسلوب قيمة إرجاع  ،للأسلوب

الإدخال   • معلمات  استخدام  لأسلوب  يمكن  كيف  فحصت   inputلقد 

parameters  .التي يتم تعريفها على أنها أنواع بيانات محددة 

الزائد   • التحميل  ذات  الإصدارات  فحصت   overloadedلقد 

versions  إدخال معلمات  تتضمن  التي  الأساليب   input  لبعض 

parameters  مختلفة أو أنواع معلماتparameter types 

 

 IntelliSenseاستخدام المقترحات الذكية 

  IntelliSense  الذكية  المقترحات ميزات   Visual Studio Code يتضمن

يتم تشغيلها بواسطة خدمة لغة ما للكلمات،    ،التي  التلقائية  المقترحات  تشبه 

للتعليمات البرمجية،    تكملة مقترحة #C على سبيل المثال، توفر خدمة لغة

البرمجية، في هذا القسم،    كتعليماتسياق    وتحليل  ،إلى دلالات اللغة  استنادا  

 ()Random.Next  مساعدتك في تنفيذ الأسلوب ل   IntelliSenseستستخدم

يتم كشفه داخل محرر التعليمات البرمجية، يمكنك   IntelliSense نظرا لأن 

 IntelliSense معرفة الكثير عن أسلوب دون مغادرة بيئة الترميز، يوفر

في نافذة منبثقة أسفل موقع المؤشر أثناء إدخال   ،تلميحات ومعلومات مرجعية

  IntelliSenseة  البرمجية، عند كتابة التعليمات ستقوم النافذة المنبثق  كتعليمات

 .على السياق تغيير محتوياتها اعتمادا  ب

الكلمة   إدخال  أثناء  المثال،  سبيل  تحسس   diceعلى  سيعرض    ببطء، 

والمعرفات   #C جميع الكلمات الأساسية   IntelliSenseالذكي    المقترحات

)أو بالأحرى، أسماء المتغيرات في التعليمات البرمجية( والفئات في مكتبة  

التي تطابق الأحرف التي يتم إدخالها، يمكن استخدام ميزات   NET. فئات

لإنهاء كتابة الكلمة المطابقة للتي   ،الإكمال التلقائي لمحرر التعليمات البرمجية

  IntelliSenseفي النافذة المنبثقة

 

 IntelliSenseلنختبر 

  Program.cs تأكد من فتح ملف .1
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 :التعليمات البرمجية التاليةيجب أن يحتوي تطبيقك على 

Random dice = new Random(); 

int roll1 = dice.Next(); 

int roll2 = dice.Next(101); 

int roll3 = dice.Next(50, 101); 

 

Console.WriteLine($"First roll: {roll1}"); 

Console.WriteLine($"Second roll: {roll2}"); 

Console.WriteLine($"Third roll: {roll3}"); 

 

أدخل الأحرف   IntelliSense  في أسفل ملف التعليمات البرمجية، لتجربة .2

 c ,i ,d ببطء

 . التي تظهر عند بدء الكتابة IntelliSense لاحظ النافذة المنبثقة .3

يجب أن تظهر قائمة الاقتراحات، بحلول الوقت    IntelliSenseعندما ينبثق  

بإدخال قمت  المعرف  dic الحروف  الذي  يكون  أن  أعلى    dice  يجب  في 

 .القائمة

 

 . على لوحة المفاتيح Tab اضغط على المفتاح .4

بأكملها في المحرر، يمكنك استخدام مفتاحي السهم    diceلاحظ اكتمال الكلمة  

 Tabلأعلى ولأسفل لتغيير التحديد قبل الضغط على المفتاح 

 

 ملاحظة 
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نافذة   اختفت  باستخدام   IntelliSenseإذا  تحديدها   المفتاح   يمكن 

backspace   كتابة إعادة  ثم  الأخير،  الحرف  لحذف  المفاتيح  لوحة  على 

 مرة أخرى. IntelliSenseالحرف الأخير لفتح 

 

 .لتحديد عامل تشغيل وصول العضو، أدخل رمز  .5

المنبثقة النافذة  أن  إدخال    IntelliSenseلاحظ  عند  أخرى  مرة    .تظهر 

الفئات  )وأعضاء  المتوفرة  الأساليب  بجميع  مفلترة  غير  قائمة  وتعرض 

 الآخرين(

 

 N أدخل .6

 هي التحديد الأول Nextستتم تصفية القائمة، ويجب أن تكون الكلمة  

 

  Tabللإكمال التلقائي للكلمة بأكملها، اضغط على المفتاح .7

 ) لتحديد عامل استدعاء الأسلوب، أدخل القوس .8

 .إضافة قوس الإغلاق تلقائيا  لكلاحظ أنه تتم 

عامل تشغيل استدعاء الأسلوب هو مجموعة الأقواس الموجودة على يمين  

فيه   تحدد  الذي  المكان  هو  الاستدعاء  عبارة  من  الجزء  هذا  الأسلوب،  اسم 
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التي سيتم تمريرها إلى الأسلوب، عامل تشغيل    the arguments  ائطالوس

 . استدعاء الأسلوب مطلوب عند استدعاء الأسلوب

المنبثقة .9 النافذة  تعرض الآن معلومات مفصلة  IntelliSense لاحظ أن 

 ()Random.Next حول

المنبثقة .10 المعلومات  لفحص  دقيقة   للأسلوب  IntelliSense  خذ 

Random.Next() 

 

 ملاحظة 

قبل أن تسنح لك الفرصة لقراءتها،  IntelliSenseإذا أغلقت النافذة المنبثقة 

 . مرة أخرى لعرض النافذة المنبثقة )ثم أدخل القوس  )(فاحذف الأقواس 

 

لاحظ أن النافذة المنبثقة تتضمن ثلاثة أقسام، واحد على اليسار، واثنين على  

 .اليمين

 القسم العلوي على الجانب الأيمن، يجب أن تشاهد في 

int Random.Next(int minValue, int maxValue)   

 وفي القسم السفلي

Returns a non-negative random integer 

بمعنى آخر، عند تنفيذ هذا الإصدار من    int  للأسلوب  نوع الإرجاع  يعرف

 int من النوع  رقمية الأسلوب، فإنه سيرجع قيمة

المنبثقة النافذة  الجانب الأيسر من    1/3  فإنه يعرض  IntelliSense  على 

هذا    ()Next  إلى أنك تبحث في التوقيعات الثلاثة الأولى للأسلوب  1/3يشير  

الإصدار من توقيع الأسلوب يمكن الأسلوب من العمل مع أي معلمات إدخال 

 تم تمريرها إلى الأسلوب في عبارة الاستدعاء( ائط )لا توجد وس
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 1/3 لاحظ أن هناك أيضا سهم صغير أعلى وأسفل

تحميلا   .11 المحمل  الثاني  الإصدار  اضغط   زائدا    لفحص  الأسلوب،  من 

 .على مفتاح السهم لأسفل على لوحة المفاتيح

يمكنك استخدام مفتاحي الأسهم لأعلى ولأسفل للتنقل بين الإصدارات المختلفة 

على    3/3  ، وتظهر 2/3 ، 1/3 ، عند القيام بذلك، سترىزائدا    المحملة تحميلا  

المنبثقة النافذة  من  الأيسر  على    IntelliSense  الجانب  مفيدة  وتفسيرات 

 .اليمين

إصدارات .12 من  إصدار  كل  لفحص  دقيقة    لأسلوب ا  خذ 
Random.Next() 

يمكن أن يقبل معلمة   ()Nextبأن  2/3يبلغك الإصدار الثاني من الأسلوب 

 int maxValueإدخال 

 

هذا هو الحد الأعلى المتاح للرقم الذي تريد    maxValueيخبرك الوصف أن  

  ()Next أن ينشئه

القيمة  من  أقل  سيكون  الإرجاع  رقم  أن  إلى  يشير  دقيقا   لتكون 

الحد الأعلى    ;dice.Next(1,7)  ذلك عند تحديد ل   maxValueالأعلى

 أنه تم تحديث الرسالة في أسفل القسم إلى:  لاحظ  6للرقم العشوائي هو

Returns a non-negative random integer that is 

less than the specified maximum 

 

من القيمة الرقمية الأدنى    بقبول كلا    ()Nextمن    3/3يعلمك الإصدار الثالث  

 كمعلمات إدخال.  int minValue -int maxValue والأعلى 
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الجديدة ال  minValue المعلمة  ينشئه  رقم هي  أن  تريد  الذي  للرقم    الأقل 

Next()    أي أنه يشمل الرقم الأدنى المدخل نفسه، لذلك يمكن أن تكون القيمة

للقيمة   مساوية  في    minValue الأدنىالمرجعة  الموجودة  الرسالة  توضح 

 الأسفل الآن ما يلي: 

Returns a random integer that is within a specified range 

 

جميع المعلومات التي تحتاجها لتحديد   IntelliSense في هذه الحالة، يوفر

الأ للقيمة  مفصل  شرح  ذلك  في  بما  المناسب،  الزائد  والأعلى    قلالتحميل 

minValue - maxValue    إلى فيها  تحتاج  مواقف  تواجه  قد  ذلك،  ومع 

 .الاطلاع على معلومات وثائق الأسلوب 

 

للحصول على معلومات حول   learn.microsoft.com استخدام

 "المثقلة" الأساليب المحملة بشكل زائد

إن الطريقة الثانية للتعرف على الإصدارات ذات التحميل الزائد من الأساليب  

على فهم    الرجوع إلى الوثائق الخاصة بالأسلوب، تساعدك الوثائق أيضا  هي  

 .الغرض من كل معلمة إدخال بالضبط

 .للبدء، افتح مستعرض الويب المفضل لديك ومحرك البحث .1

 ()C# Random.Next إجراء بحث عن .2

إلى تضمين    يجب أن يتضمن البحث اسم الفئة واسم الأسلوب. قد تحتاج أيضا  

للتأكد من عدم الحصول على نتائج عن طريق الخطأ للغات  #C المصطلح

 .البرمجة الأخرى

بحث   .3 نتيجة  أعلى  يبدأ  ت حدد  عنوان  ستخدم 

 https://learn.microsoft.com ب
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عنوان إلى  البحث  نتائج  أفضل  إحدى  تؤدي  أن  يبدأ   يجب 

learn.microsoft.com  الارتباط عنوان  يظهر  أن   Random.Next يجب 

Method 

محرك  باستخدام  عليه  العثور  في  مشكلة  واجهت  حالة  في  الارتباط  إليك 

 :البحث

Random.Next Method 

 ()C# Random.Next افتح عنوان. 4

 . فحص الوثائقا. 5

بالتمرير لأسفل عبر محتويات الصفحة لمشاهدة نماذج التعليمات البرمجية  قم  

 .المختلفة، لاحظ أنه يمكنك تشغيل العينات في نافذة المستعرض

وثائق في    قياسيا    تنسيقا   learn.microsoft.com تتبع  وأسلوب  فئة  لكل 

 NET.مكتبة فئات  

 Overloads بالقرب من أعلى صفحة الويب، حدد موقع القسم المسمى .1

 ، من الأسلوب المدرج  زائدا    لاحظ أن هناك ثلاث إصدارات محملة تحميلا  

 . ةإلى موقع آخر أسفل الصفح  تشعبيا   ارتباطا   يتضمن كل إصدار مدرجا  

للانتقال "أعلى الصفحة" إلى وصف للإصدار الثاني الذي تم تحميله بشكل   .2

 Next(Int32) زائد، حدد 

 :إصدار من الأسلوب ما يليتتضمن الوثائق الخاصة بكل 

 وصف موجز لوظائف الأسلوب  •

 تعريف الأسلوب  •

 معلمات الإدخال التي يقبلها الأسلوب  •

 القيم المرجعة  •

 الاستثناءات التي يمكن تنفيذها  •

 أمثلة على الأسلوب المستخدم  •

 ملاحظات أخرى حول الأسلوب  •

https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/api/system.random.next
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 Parameters section قسم المعلمات خذ دقيقة لمراجعة .3

الإدخال Parameters قسم في معلمة  أن  قراءة  هي    maxValue  يمكنك 

الأعلى أنه   يعني الحد، المحدد للرقم العشوائي الذي سيتم إنشاؤه علىالحد الأ

 11 فيجب عليك تمرير القيمة 10 لا تزيد عن  إذا كنت تريد أرقاما  

ا أن تقرأ في السطر التالي يجب أن تكون  أكبر من   maxValueيمكنك أيض 

تساوي   قسم    0أو  في  ترى  أن  يمكنك  البيان؟  هذا  تجاهلت  إذا  يحدث  ماذا 

ستعيد   الطريقة  أن    ArgumentOutOfRangeExceptionالاستثناءات 

 0 أقل من maxValueعندما تكون 

 ملاحظة

 NET. لمكتبة فئات  ،هو مصدر الحقيقة learn.microsoft.com المحتوى في

 .الوقت الكافي لقراءة الوثائق لفهم كيفية عمل أسلوب معينمن المهم أن تأخذ  

 

 خلاصة

على   معلمات متعددة، اعتمادا    تقبل  أو  ،قد لا تقبل الأساليب أي معلمات •

متعددة،   إدخال  معامِلات  تمرير  عند  لكن  وتنفيذها،  تصميمها  كيفية 

 , بعلامة الفاصلةافصل بينها 

قد ترجع الأساليب قيمة عند إكمالها لمهمتها، أو قد لا ترجع أي شيء  •

 )فارغ(

تدعم الأساليب ذات التحميل الزائد العديد من عمليات تنفيذ الأسلوب،   •

لكل منها توقيع فريد للأسلوب )عدد معلمات الإدخال ونوع البيانات 

 لكل معلمة إدخال(

في كتابة التعليمات بسرعة أكبر، يوفر   IntelliSense يمكن أن يساعد •

التحميل   المرجعة، وإصداراتها ذات  مرجعا  سريعا  للأساليب، والقيم 

 .الزائد، وأنواع معلمات الإدخال الخاصة بها
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• learn.microsoft.com  الحقيقة مصدر  معرفة   ،هو  تريد  عندما 

 NET.  كيفية عمل الأساليب في مكتبة فئات

  



228 
 

 اختبر معلوماتك 

 ما هي القيمة المرجعة؟  1

 .نوع قيمة يتم إرجاعه بواسطة أسلوب  •

 .يشار إلى وسيطة في استدعاء الأسلوب كقيمة إرجاع داخل الأسلوب •

 .قيمة سلسلة •

 

 ما هي معلمات الإدخال؟  2

 .القيم )أو المتغيرات( داخل أسلوب أنواع  •

 .القيم التي تم إرجاعها بواسطة أسلوب  •

 .القيم التي تم تمريرها إلى أسلوب في عبارة الاستدعاء •

 

  ما هي طريقة التحميل الزائد؟  3

 .أسلوب يرجع نوع قيمة •

 .أسلوب مع أكثر من خمس معلمات •

ت • ولكل  طريقة  للأسلوب،  التنفيذ  عمليات  من  العديد  توقيع  دعم  منها 

 أسلوب فريد 

 

 المطورين؟  IntelliSense كيف يساعد 4

يساعد • أن  التعليمات  IntelliSense يمكن  كتابة  على  المطورين 

 .البرمجية بسرعة أكبر 

المطورين على إعادة بناء التعليمات البرمجية  IntelliSense يساعد •

 .الخاصة بهم

 .IDE "تغيير "نسق IntelliSense يمكن ل •
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 إجاباتك راجع 

 نوع قيمة يتم إرجاعه بواسطة أسلوب  -1

 صحيح هذا هو التعريف الصحيح لقيمة الإرجاع

 

 أنواع القيم )أو المتغيرات( داخل أسلوب  -2

 صحيح هذا هو التعريف الصحيح لمعلمة الإدخال

 

دعم العديد من عمليات التنفيذ للأسلوب، ولكل منها توقيع أسلوب  طريقة ت -3

 فريد

 التعريف الصحيح لأسلوب التحميل الزائد صحيح هذا هو 

 

المطورين على كتابة التعليمات بسرعة  IntelliSense يمكن أن يساعد  -4

 أكبر

والاستخدام غير    ، التقاط الأخطاء الإملائية  IntelliSenseصحيح يمكن ل 

 واقتراح التصحيحات، هذه الأشياء تسرع عملية الترميز ،الصحيح
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 إكمال نشاط تحدي لاكتشاف وتنفيذ استدعاء أسلوب 5

سوف تعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته، وتساعدك على اكتساب  

 .بعض الثقة قبل المتابعة

 

 تحدي أساليب فئة الرياضيات 

 learn.microsoft.com أو  IntelliSense في هذا التحدي، ستستخدم إما

 .واستدعائه ، يقوم بإرجاع الرقم الأكبر من بين رقمين ، للعثور على أسلوب

 

ترجع   التي  الرياضيات  فئة  من  أسلوب  تنفيذ  البرمجية:  التعليمات  تحدي 

 الرقم الأكبر من بين رقمين

 :فيما يلي متطلبات التحدي الخاصة بك

ملف .1 لديك  أن  من  في وفارغ   Program.cs تأكد   Visual مفتوح 

Studio Code 

 أدخل التعليمات البرمجية التالية كنقطة بداية للتحدي:  .2

int firstValue = 500; 
int secondValue = 600; 
int largerValue; 
Console.WriteLine(largerValue); 

 

ويجب   البرمجية،  التعليمة  هذه  التحدي  لهذا  النهائي  الحل  يستخدم  أن  يجب 

العبارة لإنشاء    ;Console.WriteLine(largerValue) استخدام 

 الإخراج 

للفئة   .3 أسلوب  عن  من    System.Mathابحث  الأكبر  الرقم  ترجع  التي 

 .رقمين

إما استخدام  للعثور   learn.microsoft.com أو  IntelliSense يمكنك 

 .على الأسلوب، وتحديد كيفية استدعائه بشكل صحيح



231 
 

  largerValue استخدم الأسلوب الذي وجدته لتعيين قيمة للمتغير المسمى .4

قادرا   تكون  أن  الصحيح    يجب  العدد  قيمتي  تمرير  على 

secondValue ,firstValue    ،يرجع  وإلى الأسلوب الذي وجدته

 الذي يمثل أكبر وسيطتين قمت بتمريرهما.  int  قيمة من النوع

سطر تعليمة برمجية   على  largerValue يمكنك تعيين القيمة المرجعة إلى

 largerValue لتعريف ةجديد أو على سطر التعليمات الموجود

 :يكتب الإخراج التالي كتحقق من أن تطبيق .5

600 

 

انتهيت   أو  الحل،  نظرة خاطفة على  إلقاء  تحتاج  أو  سواء واجهتك مشكلة، 

 . بنجاح، استمر لعرض حل لهذا التحدي
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 استدعاء الأسلوب وتنفيذه راجع الحل لاكتشاف نشاط تحدي  6

 

 تعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من الدرس السابق

int firstValue = 500; 

int secondValue = 600; 

int largerValue; 

largerValue = Math.Max(firstValue, 

secondValue); 

Console.WriteLine(largerValue); 

 

محمل بشكل زائد، لقبول أنواع    إصدار   Math.Max()  13يدعم الأسلوب  

الإصدار   مختلفة،  تستدعيذال  ()Math.Max  منبيانات    intقبل  ي  ه ي 

 int كمعلمتي إدخال، ويعيد أكبر قيمة من القيمتين

 :الإخراج التاليعند تشغيل التعليمات البرمجية، يجب أن تشاهد 

600 

 نهنئك في حال نجاحك! تابع لاختبار المعلومات في الدرس التالي.

 

 هام 

  الدروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة  

 .السابقة قبل المتابعة
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 اختبر معلوماتك   7

 

 ؟ objectما هو العنصر أو الكائن  -1

 عنوان ذاكرة •

 فئة عديمة الحالة •

 مثيل فئة  •

 

 صحيحة؟ أي من العبارات التالية -2

فئات  • مكتبة  لكل   NET. تحدد  الزائد  التحميل  ذات  الأساليب  دائما  

 أسلوب

على تعريفات لأنواع البيانات المستخدمة  NET. تحتوي مكتبة فئات •

 #C في

العديد من الفئات بحيث تزيد بالفعل من   NET. تتضمن مكتبة فئات •

 وقت التطوير 

 

استدعاء    -3 عامل  يمثل  التالية  الرموز  من  لتنفيذ    ةالمطلوب  الطريقةأي 

 أسلوب؟ 

• . 

• {} 

• () 
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 راجع إجاباتك 

 

 مثيل فئة  objectالكائن  1

 صحيح يمثل الكائن إنشاء مثيل لفئة

 

 على تعريفات لأنواع البيانات المستخدمة في NET. تحتوي مكتبة فئات  2

C#. 

هي المكان الذي يمكن فيه العثور على معلومات   NET.فئاتصحيح مكتبة 

 #C أنواع بياناتعن 

 

3 () 

استخدام    يتم أيضا    ،صحيح الأقواس المفتوحة والإغلاق مطلوبة لتنفيذ أسلوب

 إلى أسلوب  ائطالأقواس عند تمرير الوس
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 الملخص 8

 

لتنفيذ مهام مثل   NET. كان هدفك هو استدعاء أساليب محددة من مكتبة فئات

 . أو إجراء عملية رياضية ، إنشاء رقم عشوائي

قمت باستدعاء أنواع مختلفة من الأساليب في مكتبة   #C باستخدام بناء جملة

القيم  NET.فئات   أرجعت  التي  معلمات   ،الأساليب  قبلت  التي  والأساليب 

متعددة استخدمت    ، إدخال  لقد  الثابتة،  الحالة  على  حافظت  التي  والأساليب 

IntelliSense    وموقعlearn.microsoft.com    ،الأساليب عن  للبحث 

 .ولتحسين فهمك لما يفعله الأسلوب وكيفية عمله

  ،تخيل مقدار الجهد الذي سيبذل لتطوير البرامج إذا لم يكن لديك مكتبة واسعة

 NET. ( تعد مكتبة فئاتمن الفئات والأساليب )التي لم تقوم ببنائها شخصيا  

نعمة لملايين المطورين، تعتمد عشرات الآلاف من الشركات على تطبيقات  

 NET.  مبنية على الأساليب المطبقة في مكتبة فئات

 

اتخذت خطوة كبيرة    NET.  خلال تعرفك على كيفية الاستفادة من مكتبة فئات

لها استخدام في العالم   ،نحو فهم كيفية قيام مطوري البرامج بإنشاء تطبيقات

 . الحقيقي
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 ة الوحدة الثالث 

عبار باستخدام  البرمجية  التعليمات  إلى  القرار  منطق  ات إضافة 

else if, and else, ifstatements  

 

تنفيذ   مسار  تفريع  البرمجيةتعلم  التعبيرات    ،التعليمات  تقييم  طريق  عن 

 .المنطقية

 

 الأهداف التعليمية

 :خلال هذه الوحدة، سوف تتمكن مما يلي

باستخدام عبارات  كتابة • الشروط  تقيم  التي  البرمجية   the  التعليمات 

else if, and else, ifstatements  

 . إنشاء تعبيرات منطقية لتقييم شرط •

 .التعبيرات المنطقية باستخدام عوامل التشغيل المنطقيةدمج  •

 .قم بمداخلة كتل التعليمات البرمجية ضمن كتل تعليمات برمجية أخرى •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 ifإنشاء منطق قرار باستخدام عبارات  -2

 elseو   else ifو   ifإنشاء منطق قرار متداخل مع  -3

 قواعد العملإكمال نشاط تحدي لتطبيق  -4

 مراجعة الحل لتطبيق نشاط تحدي قواعد العمل -5

 التحقق من المعرفة  -6

 الملخص -7
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 مقدمةال 1

 

 ،بناء التطبيقات التي تستخدم منطق صنع القرار #C تتيح لك لغة البرمجة

إلى   استناد ا  النهائي  للمستخدم  مختلفة  معلومات  عرض  تريد  أنك  افترض 

كنت تريد عرض رسالة خاصة   إذاعلى سبيل المثال،    ،بعض قواعد العمل

على فاتورة عميل طبق ا لمنطقته الجغرافية؟ ماذا لو كنت تريد إعطاء عميل  

طبق ا  موظف  وظيفة  عرض  أردت  لو  ماذا  أو  طلبيته؟  لحجم  طبق ا  ا  خصم 

 .في كل حالة، ستحتاج إلى إضافة منطق القرار ،لمستواه في الشركة

ا على كتابة تعليمات برمجية يمكنها تغيير  في   نهاية هذه الوحدة، ستكون قادر 

 .استناد ا إلى بعض المعايير ،تدفق تنفيذ التعليمات البرمجية

 

 هام 

  Visual Studio Codeتتضمن هذه الوحدة أنشطة الترميز التي تتطلب

بيئة تطوير إلى  الوصول  إلى  وتكوينها    Visual Studio Code  ستحتاج 

 #Cات تطبيقلتطوير 
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 if statements إنشاء منطق قرار باستخدام عبارات -تمرين  2

على سبيل المثال،    ، تتضمن معظم التطبيقات عددا كبيرا من مسارات التنفيذ

  ا ي يحددهت ال  الخيارات  إلى قائمة  استنادا    ،يمكن للتطبيق تنفيذ مسارات مختلفة

يشير المطورون إلى التعليمات البرمجية التي تنفذ مسارات تنفيذ    ، المستخدم

 code branches البرمجية التعليمات روع ف باسم مختلفة

استخداما   الأكثر  البرمجية  التعليمات  تفريع  العبارة  عبارة  تعتمد   if  هي 

إذا كان التعبير    ،على تعبير منطقي محاط بمجموعة من الأقواس  if  العبارة

إذا لم يكن الأمر كذلك،    if  صحيحا ، فسيتم تنفيذ التعليمة البرمجية بعد العبارة

 .التعليمات البرمجية ولا ينفذها NET runtime. يتجاهل وقت تشغيل 

 

  أولا    ، من خلال إنشاء لعبة  if  عبارات  في هذا التمرين، ستتدرب على كتابة 

 ا .عليك تحديد قواعد اللعبة، ثم عليك تنفيذها برمجي

الأسلوب   زهر  حجارأ  ثلاثة  رمي  لمحاكاة  ()Random.Next  ستستخدم 

الجوانبيساسد النتيجة  ،ة  لحساب  المحتسبة  القيم  بتقييم  كانت    ،ستقوم  إذا 

  ، العشوائي، فستعرض رسالة رابحة للمستخدم العدد  النتيجة أكبر من إجمالي  

 .إذا كانت النتيجة أقل من القطع، فستعرض رسالة خاسرة للمستخدم

هو نفس القيمة، فستحصل على نقطتين    نإذا كان ناتج إلقائك لأي حجري •

 .مكافأة لحصولك على زوج مماثل

إذا كان ناتج إلقائك لثلاثة أحجار هو نفس القيمة، فستحصل على ست   •

 .نقاط مكافأة لحصولك على ثلاثة مماثلين 
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حجار الثلاثة، بالإضافة إلى أي نقاط مكافأة،  الأإذا كان مجموع إلقاء   •

 .تخسروف  وإذا لم يكن، فس ،أو أكثر، فستفوز في المباراة 15هو 

 if ستقوم بتحسين القواعد أثناء معرفة المزيد حول العبارة

 

 هام 

واسع   نطاق  على  التمرين  هذا  يمكنك    System.Randomالفئة  يستخدم 

الوحدة إلى  فئات  الرجوع  مكتبة  من  الاستدعاء  أساليب  إذا    NET.بعنوان 

 ()Random.Next عمل كيفية  ذكركنت بحاجة إلى ت

 

 إعداد بيئة الترميز الخاصة بك 

التعليمات   نموذج  إنشاء  عملية  خلال  ترشدك  أنشطة  الوحدة  هذه  تتضمن 

 Visual  يتم تشجيعك على إكمال هذه الأنشطة باستخدام   ،البرمجية وتشغيله

Studio Code  تطوير استخدام  ،كبيئة  أكثر  ه  سيساعدك  تصبح  أن  على 

كتابة   في  البرمجيةراحة  بيئة    ،التعليمات  في  يستخدمها  يطو توتشغيلها  ر 

 .المحترفون في جميع أنحاء العالم

 Visual Studio Code فتح .1

 )أو مورد مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

 Open Folder حدد فتح مجلد( File) ة ملففي قائم .2

 الحوار فتح مجلد، انتقل إلى مجلد سطح مكتب مربع  في .3

إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  

استخدام موقع  يكون    هذا   يمكنك  أن  المهم هو  الشيء  التدريب،  لهذا  المجلد 

 .لديك موقع يسهل تحديد موقعه وتذكره

 Select Folder مجلد تحديد  مربع الحوار فتح مجلد، حدد في .4

 .نعم  إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد
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 New Terminal حدد  Terminal في قائمة .5

يعرض مسار المجلد الحالي.  Terminal لاحظ أن موجه الأوامر في لوحة

 :على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 
 

 ملاحظة

جهاز   على  تعمل  كنت  بكإذا  الخاص  وحدات   ،الكمبيوتر    وأكملت 

Microsoft Learn  الأخرى في سلسلةC#    أنشأت قد  تكون  هذه، فربما 

إذا كان الأمر كذلك، يمكنك    ،التعليمات البرمجية  ختبارلابالفعل مجلد مشروع  

تحكم في مجلد تطبيق وحدة  والتي تستخدم لإنشاء  التالية،  الخطوة   تخطي 

TestProject 

 

لإنشاء تطبيق وحدة تحكم جديد في مجلد    Terminal  في موجه الأوامر .6

  o ./CsharpProjects/TestProject-new console  dotnet  ، اكتب محدد

 Enter ثم اضغط على 

لإنشاء مشروع تطبيق   NET. قالب برنامج NET CLI. مرهذا الأيستخدم  

تحكم  المحدد #C وحدة  المجلد  موقع  في  مجلدات  ،جديد  الأمر   ينشئ 

CsharpProjects   و   TestProject نيابة عنك، ويستخدم TestProject 

csproj. امتداد لملفك 

الاستكشاف  في .7  المجلد بتوسيع   قم  EXPLORER  قائمة 

CsharpProjects 

مجلد تشاهد  أن  برنامج TestProject يجب  ملف    يسمى  #C وملفين، 

Program.cs   وملف مشروعC#  يسمى  TestProject.csproj 

لعرض ملف التعليمات البرمجية   EXPLORER  قائمة الاستكشاف   في .8

 Program.cs المحرر حدد في لوحة 

 . حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة .9
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تحكم وحدة  مشروع  البرمجية  #C ستستخدم  التعليمات  نماذج  لإنشاء  هذا 

 . وبنائها وتشغيلها أثناء هذه الوحدة

 Terminalقائمة موجه الأوامر أغلق  .10

 

في   وتعرضها  أرقام عشوائية  ثلاثة  تنشئ  التي  البرمجية  التعليمات  كتابة 

 الإخراج 

 Visual Studio مفتوح في  ، فارغ Program.cs تأكد من أن لديك ملف .1

Code 

 :لإنشاء التعليمات البرمجية الأولية لهذا التمرين، أدخل ما يلي .2

Random dice = new Random(); 

 

int roll1 = dice.Next(1, 7); 

int roll2 = dice.Next(1, 7); 

int roll3 = dice.Next(1, 7); 

 

int total = roll1 + roll2 + roll3; 

Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 

{roll2} + {roll3} = {total}"); 

 

 .خذ دقيقة لمراجعة التعليمات البرمجية التي أدخلتها .3

جديد مثيل  إنشاء  يمكنك  نسخة  للبدء،    System.Random  للفئة  كائن  أو 

الكائن مرجع  متغير    dice  وتخزين  استدعاء يسمىفي  يمكنك  ذلك،    بعد 

ثلاث مرات، مع توفير    dice  الكائن من خلال  ()Random.Next  الأسلوب 

الا الحد  من  بين  دنىكل  المحتملة  القيم  لتقييد  العلوي    6و1  والأعلى  )الحد 

في   الثلاثة  العشوائية  الأرقام  حفظ  يمكنك  المتغيرات  خاص( 

roll3 ,roll2 ,roll1  التواليعلى. 

وحفظ القيمة في متغير عدد صحيح    ،الثلاثة  حجربعد ذلك، يمكنك جمع لفات ال

 total يسمى
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استخدامأخيرا   يمكنك  الثلاث    ()WriteLine  الأسلوب   ،  القيم  لعرض 

 تسلسل النصي. دمج ال باستخدام  

)ستكون   التالية  الرسالة  تشاهد  أن  يجب  البرمجية،  للتعليمات  تشغيلك  عند 

 .(كل مرة الأرقام مختلفة

Dice roll: 4 + 5 + 2 = 11 
 

الآن، يمكنك إضافة منطق القرار إلى   ، مهمة إعداد  ،كانت هذه المهمة الأولى

 .لجعل اللعبة أكثر إثارة للاهتمام ،البرمجية كتعليمات

 

 إلى قيمة المتغير الإجمالي  لعرض رسائل مختلفة استناداً  if إضافة عبارة

أسفل ملف التعليمات البرمجية،   Visual Studio  في محرر التعليمات .1

 .ثم قم بإنشاء سطر فارغ

 if لعبتك الأولى، أدخل العبارات التاليةلإنشاء ميزة  .2

 

if (total > 14) 
{ 

    Console.WriteLine("You win!"); 
} 

 
if (total < 15) 
{ 

    Console.WriteLine("Sorry, you lose."); 
} 

 

والخسارة. خذ دقيقة   ربح مع السيناريوهات ال للتعامل if عبارتييتم استخدام 

 if  لفحص العبارة الأولى

 

 :تتكون من ثلاثة أجزاء  if لاحظ أن العبارة
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 if الكلمة الأساسية •

 () بين أقواس تعبير منطقي •

 { } معرفة بواسطة أقواس متعرجة كتلة تعليمات برمجية •

 

   if ( 20 > 14 ) 
    { 

    Console.WriteLine(" 14أكبر من  20العدد   "); 
    } 

 

إذا كانت هذه    total > 14 المنطقي  في وقت التشغيل، يتم تقييم التعبير

يستمر تدفق التنفيذ  وف  فس  14أكبر من  total  عبارة حقيقية إذا كانت قيمة

بمعنى آخر،    ifتعليمات العبارة  كتلة    داخل المعرفة    ،في التعليمات البرمجية

 .الأقواس المتعرجة داخلسيتم تنفيذ التعليمات البرمجية 

وف  فس  14 ليست أكبر من  total  ومع ذلك، إذا كان التعبير المنطقي خطأ قيمة

بمعنى آخر، لن يتم تنفيذ التعليمات    ifالعبارة  يتخطى تدفق التنفيذ كتلة تعليمات  

 .الأقواس المتعرجة داخلالبرمجية 

عبارةأخيرا   تتحكم   ،  if  الرسالة    الثانية خسارةفي  حالة  في    في  المستخدم. 

هاتين العبارتين    ختصارلا  if  على العبارة  تستخدم تباينا  وف  التالي، س  درسال

 .في عبارة واحدة تعبر بوضوح أكبر عن الهدف

 

 Boolean expression ما التعبير المنطقي 

قيمة    ترجعالتي  برمجية  التعليمات  ال  جميع هو    "الشرط"أو    التعبير المنطقي

إما من    false or true  منطقية،  هي  التعبيرات  التعبيرات  هذه  أبسط 

من ذلك، يمكن أن يكون التعبير المنطقي نتيجة أسلوب يرجع    بدلا  ،  المنطقية

بسيط  false or true القيمة مثال  يلي  الأسلوب   فيما    باستخدام 

string.Contains()    واحدة تحتوي على    جملةلتقييم ما إذا كانت

 معينة.  كلمة
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string message = "الثعلب البني يقفز فوق الكلب الكسول"; 

bool result = message.Contains("الكلب"); 

Console.WriteLine(result); 

 

if (message.Contains("الثعلب")) 

{ 

   Console.WriteLine("ماذا فعل الثعلب؟"); 

}  

 
 

لأن قيمة    s()message.Contain  نظرا    false or trueتعرض 

 if ويمكن استخدامها في عبارة ،فإنها مؤهلة كتعبير منطقي

 

باستخدام عوامل تشغيل مقارنة    ،يمكن إنشاء تعبيرات منطقية بسيطة أخرى 

 :ويشمل المشغلون  ،قيمتين

 عامل التشغيل "يساوي" لاختبار المساواة == •

عامل التشغيل "أكبر من" لاختبار أن القيمة الموجودة على اليسار   < •

 أكبر من القيمة الموجودة على اليمين 

من    > • أقل  اليسار  على  القيمة  أن  لاختبار  من"  "أقل  التشغيل  عامل 

 القيمة الموجودة على اليمين 

 "عامل التشغيل "أكبر من أو يساوي =< •

 "عامل التشغيل "أقل من أو يساوي => •

 …وما إلى ذلك •

 

 ملاحظة 

هناك العديد    ،وحدة كاملة للتعبيرات المنطقية  #C  عليميالت  هذا المساركرس  ي

غطي فقط نمن عوامل التشغيل التي يمكنك استخدامها لإنشاء تعبير منطقي، س 
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في هذه الوحدة. لمزيد من المعلومات حول التعبيرات   ، بعض الأساسيات هنا

 بعنوان تقييم التعبيرات المنطقية لاتخاذ القرارات فية  المنطقية، راجع الوحد

C#  "Evaluate Boolean expressions to make decisions in 

C#" 

 

بتقييم   قمت  المثال،  هذا  المنطقفي  كان    total > 14  يالتعبير  ذلك،  ومع 

لأنه في هذه الحالة، يكونان    total >= 15  المنطقي بإمكانك اختيار التعبير

الثلاثة،    حجارلأن قواعد اللعبة تحدد "إذا كان مجموع الأ  نظرا    ، متشابهين

أو أكثر، فإنك تفوز باللعبة" فمن المحتمل   15بالإضافة إلى أي مكافآت، هو 

ستقوم بإجراء هذا التغيير في الخطوة التالية    15 =< التعبير  أن تقوم بتنفيذ 

 .من التمرين

 

 code block ما هي كتلة التعليمات البرمجية؟ 

أو أكثر من التعليمات كتلة التعليمات البرمجية هي مجموعة من سطر واحد  

بواسطة رمز تعريفها  يتم  التي  المتعرجة    البرمجية  يمثل    {}الأقواس  وهو 

  ، وحدة كاملة من التعليمات البرمجية التي لها غرض واحد في نظام البرامج

في وقت التشغيل، يتم تنفيذ كافة أسطر التعليمات البرمجية  ووفي هذه الحالة،  

على العكس من ذلك، إذا كان    ،كتلة إذا كان التعبير المنطقي صحيحا  ال  داخل

 داخلالتعبير المنطقي خاطئا ، فسيتم تجاهل جميع أسطر التعليمة البرمجية  

 .كتلةال

أيضا   أن تعرف  تحتوي    يجب  أن  يمكن  البرمجية  التعليمات  داخلها أن كتل 

تعليما كتل  التعليمات    ،أخرى  تعلى  كتلة  تكون  أن  الشائع  من  الواقع،  في 

ستبدأ    ،البرمجية "متداخلة" داخل كتلة تعليمات برمجية أخرى في تطبيقاتك

 واحدة  if  عند إنشاء عبارة  ،في هذه الوحدة  لاحقا    المتداخلة،  كتلال  كتابةفي  

 .أخرى تكتلة تعليما داخل

 

 ملاحظة
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لفهم كتل التعليمات البرمجية. تعتبر    كاملةوحدة  هذا المسار التعليمي  كرس  ي

التعليمة وهيكل  تنظيم  لفهم  أساسية  البرمجية  التعليمة  وهي  البرمجية  كتل   ،

التحكم في نطاق المتغير والمنطق  ة  تحدد حدود نطاق المتغير. راجع الوحد

البرمجية   التعليمات  كتل   Control variable scope and]باستخدام 

logic using code blocks in C#] 

 

 doubles أخرى لتنفيذ مكافأة if إضافة عبارة

تقوم بتدحرجهما   زهرال  من حجري  بعد ذلك، يمكنك تنفيذ القاعدة: إذا كان أي 

عدل    ،ينتج عنهما نفس القيمة، فستحصل على نقطتي مكافأة لتدحرج مزدوج

 ة:التعليمات البرمجية من الخطوة السابقة لمطابقة التعليمات التالي

محرر .1 العبارة حدد    Visual Studio Code  في  أعلى  فارغ  سطر 

 if  الأولى

 التالية  if أدخل عبارة ""doubles اللعبةلإنشاء ميزة  .2

 

if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 

(roll1 == roll3)) 

{ 

    Console.WriteLine("You rolled doubles! +2 

bonus to total!"); 

    total += 2; 

} 

 

  ،لإنشاء تعبير منطقي مركب واحد  ،تعبيرات منطقية  ثلاث هنا يمكنك دمج  

البرمجية  فوق التعليمات  من  واحد  أحيانا   ويسمى  ،سطر    مركبة  حالة  هذا 

compound condition  تجمع    ،لديك مجموعة خارجية واحدة من الأقواس

الأقواس من  داخلية  مجموعات  ثلاث  ب  ، بين  الشرطة  مفصولة  من  رمزين 

 يمكنك إطلاق عليها رمز الأنبوبة. || العمودية 
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المزدوجة  شُرطال في    OR  مشغل هي    ||  العمودية  تقول  والتي  المنطقي، 

"إما أن يكون التعبير على اليسار أو التعبير على اليمين صحيحاً  الأساس  

صحيحاً" بأكمله  المنطقي  التعبير  يكون  التعبيرين  و  حتى  كلا  كان  إذا 

بأكمله غير صحيح المنطقي  التعبير  فإن  استخدام    ، المنطقيين خطأ،  يمكنك 

ا منطقي ا ثالث ا  ORعاملي    .منطقيين حتى تتمكن من توسيع التقييم ليشمل تعبير 

ا، فإن التعبير بأكمله  (roll1 == roll2) ، يمكنك تقييمأولا   إذا كان هذا صحيح 

ا،  (roll2 == roll3) إذا كان خطأ يمكنك تقييم  ،صحيح إذا كان هذا صحيح 

 (roll1 == roll3) إذا كان خطأ، يمكنك تقييم   ،صحيحفإن التعبير بأكمله  

ا، فإن التعبير بأكمله صحيح إذا كان هذا خطأ، فإن التعبير    ،إذا كان هذا صحيح 

 .بأكمله غير صحيح

، فنفذ كتلة التعليمات البرمجية. هذه  إذا كان التعبير المنطقي المركب صحيحا  

التعليمات   من  سطران  هناك  من    ،البرمجيةالمرة،  الأول  السطر  يقوم 

للمستخدم بطباعة رسالة  التعليمات    ، التعليمات  الثاني من    قيمة  يزيد السطر 

total  2بمقدار 

كما    الثانية  if  لتحسين قابلية قراءة التعليمات البرمجية، قم بتحديث عبارة .3

 :يلي

if (total >= 15) 
 

  أو يساوي"   من  "أكبريعني    =<  عامل التشغيل في التعبير  تستخدم لاحظ أنك  

من المفترض أن    14  من   بدلا    15  بقيمة  total  ونتيجة لذلك، يمكنك مقارنة

لأنك    ( نظرا  أكثر سهولة  يساعد هذا في تسهيل فهم التعليمات البرمجية )قراءة

الجديد بشكل    (total >= 15)  تتعامل مع قيم عدد صحيح، سيعمل التعبير 

 (total > 14) مماثل لما كتبته سابقا  

يجب أن تتطابق التعليمة البرمجية   .خذ دقيقة لمراجعة التعليمات البرمجية .4

 :مع ما يلي

Random dice = new Random(); 

 

int roll1 = dice.Next(1, 7); 

int roll2 = dice.Next(1, 7); 
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int roll3 = dice.Next(1, 7); 

 

int total = roll1 + roll2 + roll3; 

 

Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 

{roll2} + {roll3} = {total}"); 

 

if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 

(roll1 == roll3)) 

{ 

    Console.WriteLine("You rolled doubles! +2 

bonus to total!"); 

    total += 2; 

} 

 

if (total >= 15) 

{ 

    Console.WriteLine("You win!"); 

} 

if (total < 15) 

{ 

    Console.WriteLine("Sorry, you lose."); 

}     

 

الفائزة  القوائم  لتقييم  المستخدمة  التعبيرات  بين  المحسنة  المحاذاة  لاحظ 

 اسرة. والخ 

 

 ة أخرى لتنفيذ مكافأة ثلاثي if إضافة عبارة

كانت إذا  القاعدة:  تنفيذ  يمكنك  ذلك،  تقوم    زهرال  أحجار  بعد  التي  الثلاثة 

مكافأة نقاط  فستحصل على ست  القيمة،  نفس  إلى  تؤدي    ذلك،ل  ،بتدحرجها 
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التعليمات  دع قائمة  لمطابقة  السابقة  الخطوات  من  البرمجية  التعليمات  ل 

 :البرمجية التالية

التعليمات البرمجية .1 قم بإنشاء سطر فارغ   Visual Studio  في محرر 

 doublesالزوجية  if لعبارةأسفل كتلة التعليمات البرمجية 

 : التالية if أدخل عبارة triples لإنشاء ميزة اللعبة الثلاثية .2

if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3))  

{ 

    Console.WriteLine("You rolled triples! +6 

bonus to total!"); 

    total += 6; 

} 

 

 ، تعبيرين منطقيين لإنشاء تعبير منطقي مركبشرطيين أو  هنا يمكنك دمج  

سطر واحد من التعليمات البرمجية. لديك مجموعة خارجية واحدة من    فوق

مفصولة بحرفين من   تجمع بين مجموعتين داخليتين من الأقواس  ،الأقواس

&& 

المزدوجة العطف  يقول المنطقي  AND  هي مشغل  &&   علامات  الذي   ،  

 .إذا كان كلا التعبيرين صحيحين، فإن التعبير بأكمله صحيحا   يساسبشكل أ 

إذا كان الحالة،  ثم  و  roll3يساوي    roll2و    roll2يساوي    roll1  في هذه 

يكون ،  ستنتاجالاب أن  ب   roll3 ساويي  roll1  يجب  المستخدم  دحرجة وقام 

 .ثلاث مرات الأحجار

 Save حفظ انقر فوق Visual Studio Code File ملف في قائمة .3

تعليمات .4 لمراجعة  دقيقة  ما   .البرمجية  كخذ  تطابق  التعليمات  أن  تأكد من 

 :يلي

Random dice = new Random(); 

 

int roll1 = dice.Next(1, 7); 

int roll2 = dice.Next(1, 7); 
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int roll3 = dice.Next(1, 7); 

 

int total = roll1 + roll2 + roll3; 

 

Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 

{roll2} + {roll3} = {total}"); 

 

if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 

(roll1 == roll3)) 

{ 

    Console.WriteLine("You rolled doubles! +2 

bonus to total!"); 

    total += 2; 

} 

 

if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3))  

{ 

    Console.WriteLine("You rolled triples! +6 

bonus to total!"); 

    total += 6; 

} 

 

if (total >= 15) 

{ 

    Console.WriteLine("You win!"); 

} 

 

if (total < 15) 

{ 

    Console.WriteLine("Sorry, you lose."); 

} 
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في   Terminal موجة الأوامر  لفتح  EXPLORERقائمة استكشاف  في   .5

  TestProject  انقر بزر الماوس الأيمن فوق  TestProject  موقع مجلد

 Open in Integrated Terminal ثم حدد 

  موقع مجلدفي    مفتوحة  Terminal  أن  يظهرو  Terminal  ةقائميجب فتح  

TestProject 

  لتشغيل التعليمات البرمجية، اكتب  Terminal  الأوامرموجه  قائمة  في   .6

dotnet run ثم اضغط على Enter 

 

 ملاحظة 

مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  الإذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على  

مجلد    Terminalالأوامر   موقع  سبيل    TestProjectيعرض  على  المتوقع. 

  المثال:

Tes\csharpprojects\Desktop\someuser\Users\C:

tProject> 

 

 :يجب أن تشاهد الإخراج الذي يشبه إحدى النتائج التالية

Dice roll: 3 + 6 + 1 = 10 
Sorry, you lose. 

 أو هكذا: 

Dice roll: 1 + 4 + 4 = 9 
You rolled doubles! +2 bonus to total! 
Sorry, you lose. 

 أو هكذا: 

Dice roll: 5 + 6 + 4 = 15 
You win! 

 : إذا كنت محظوظ ا، فسترى أو

Dice roll: 6 + 6 + 6 = 18 
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You rolled doubles! +2 bonus to total! 
You rolled triples! +6 bonus to total! 
You win! 

 

ولكن انتظر، هل يجب أن تكافئ اللاعب بكل من المكافأة الثلاثية والمكافأة 

من    ،تدحرجت مزدوجة  لفة الثلاثي يعني أنها أيضا    ؟ مرة واحدةالمزدوجة  

يجب أن يكون هناك شرطان   ،المكافآت ينبغي أن تتكدس الناحية المثالية، لا 

 ، وليس خطأ برمجي.يجب تصحيحه يهذا خطأ منطق ،منفصلان للمكافأة
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 فرص تحسين التعليمات البرمجية والمشاكل في المنطق  

  والتعبيرات   if  عبارة  على الرغم من أن هذه بداية جيدة، وتعلمت الكثير عن

الشروط  المنطقية وأو  وعوامل  ال،  البرمجية،  المنطقيةكتل   OR التشغيل 

في    وما  ANDو بذلك  تحسينه. وستقوم  يمكن  الذي  الكثير  هناك  ذلك،  إلى 

 .التالي درسال

 

 خلاصة

 عبارة  تخذتوف  س،  منطق التعليمات البرمجية  لتفريع  if  عبارةاستخدم   •

if    كتلة البرمجية الخاصة بهاال  داخلالقرار بتنفيذ التعليمات البرمجية،  

بمعني آخر إذا تحقق    true  إذا كان التعبير المنطقي الخاص بها يساوي 

و الأقواس،  داخل  كتلة  الشرط  بتخطي  التشغيل  وقت  سيقوم    ifإلا، 

 .كتلةالالبرمجية والمتابعة للسطر التالي من التعليمات البرمجية بعد 

 .تعبير يرُجع قيمة منطقية كل شرط"ال" التعبير المنطقي •

بمقارنة القيمتين جهة   =<أو    == مثل    المنطقية  يل شغعوامل التقوم  تس •

 .اليسار واليمين للمساواة، والمقارنة، وأكثر من ذلك

البرمجية بواسطة أقواس متعرجةتُ  • التعليمات  وتجمع { }  عرف كتلة 

 .أسطر من التعليمات البرمجية التي يجب أن تعامل كوحدة واحدة

تعبيرين بحيث يجب أن   "AND"  &&ل المنطقي  التشغييجمع عامل   •

بأكمله كلا  يكون   التعبير  يكون  لكي  صحيحين  الفرعيان  التعبيران 

 ا .صحيح 

تعبيرين بحيث إذا كان تعبير   "OR" ||  يالمنطق يجمع عامل التشغيل  •

 ا .، يكون التعبير بأكمله صحيح صحيحا  واحد فرعي 
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 معلوماتكاختبر 

 

 ؟ما هي كتلة التعليمات البرمجية -1

 

 . NETمكتبة فئات  •

 أسطر التعليمات البرمجية التي يجب التعامل معها كوحدة واحدة.  •

 كتلة من التعليمات البرمجية التي تم حظر الوصول إليها.  •

 

 أو التعبير المنطقي؟ و الشرطما ه -1

 تعبير معامل •

 ترتيبي مصطلح  •

 false أو  true إماالتعليمات البرمجية التي ترجع  •
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 راجع إجابتك

 

 .أسطر التعليمات البرمجية التي يجب التعامل معها كوحدة واحدة 1

البرمجية بواسطة أقواس متعرجة التعليمات  يتم تعريف كتلة   { } صحيح 

 .واحدةوتجمع أسطر من التعليمات البرمجية التي يجب أن تعامل كوحدة  

 

 false أو  true التعليمات البرمجية التي ترجع إما 2

قوم بإرجاع قيمة منطقية،  تصحيح التعبير المنطقي هو أي تعليمات برمجية  

 false أو true  إما
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 if, else if, else إنشاء منطق قرار متداخل مع 3

ال لتنفيذ  if  السابق، استخدمت عبارات  درسفي  اللعبة  متعددة  ومع    ،قواعد 

عبارات إلى  حاجة  هناك  أن  لاحظت  خطأ   لإصلاح  تعبيرا  أكثر    if  ذلك، 

 .في تعليمات البرمجية منطقي

خيارات    لتحسين  else, else if, if  عبارات تستخدموف  في هذا التمرين، س

 .خطأ منطقيالوإصلاح  ، التفريع في التعليمات

 

 فردةمن  if عبارات بدلا من  lse, eif استخدام عبارات

 "Sorry, you lose"  أو  "!You win"بدلا من إجراء فحصين لعرض الرسالة  

 else الأساسية ستستخدم الكلمة

 :مع ما يلي Program.cs تأكد من تطابق التعليمات البرمجية .1

Random dice = new Random(); 

 

int roll1 = dice.Next(1, 7); 

int roll2 = dice.Next(1, 7); 

int roll3 = dice.Next(1, 7); 

 

int total = roll1 + roll2 + roll3; 

 

Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 

{roll2} + {roll3} = {total}"); 

 

if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 

(roll1 == roll3)) 

{ 

    Console.WriteLine("You rolled doubles! +2 

bonus to total!"); 

    total += 2; 

} 
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if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3))  

{ 

    Console.WriteLine("You rolled triples! +6 

bonus to total!"); 

    total += 6; 

} 

 

if (total >= 15) 

{ 

    Console.WriteLine("You win!"); 

} 

 

if (total < 15) 

{ 

    Console.WriteLine("Sorry, you lose."); 

} 

 

 .هذه هي التعليمات البرمجية التي أكملتها في الدرس السابق

 :نهاية الملف في ifالعبارات خذ دقيقة لفحص  .2

if (total >= 15) 

{ 

    Console.WriteLine("You win!"); 

} 

 

if (total < 15) 

{ 

    Console.WriteLine("Sorry, you lose."); 

} 
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هذه هي الفرصة   ،القيمة الرقمية  بنفس  total  تقارن  if  تين كلا العبارلاحظ أن  

 else عبارةالمثالية لاستخدام 

 :كما يلي if تحديث العبارتين  .3

if (total >= 15) 

{ 

    Console.WriteLine("You win!"); 

} 

else  

{ 

    Console.WriteLine("Sorry, you lose."); 

 

تنفيذ  الانتقال ليتم  وف  ، فسغير مطابقة للشرط  total >= 15  هنا، إذا كانت

لأن    نظرا    if  التي تتبع الكلمة الأساسية  else داخل  كتلة التعليمات البرمجية

 else  الأساسية الحصيلتين مرتبطتان، فهذا سيناريو مثالي للكلمة

 التالية: المحدث على التعليمات Program.cs يجب أن يحتوي ملف .1

Random dice = new Random(); 

 

int roll1 = dice.Next(1, 7); 

int roll2 = dice.Next(1, 7); 

int roll3 = dice.Next(1, 7); 

 

int total = roll1 + roll2 + roll3; 

 

Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 

{roll2} + {roll3} = {total}"); 

 

if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 

(roll1 == roll3)) 

{ 
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    Console.WriteLine("You rolled doubles!  +2 

bonus to total!"); 

    total += 2; 

} 

 

if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3)) 

{ 

    Console.WriteLine("You rolled triples!  +6 

bonus to total!"); 

    total += 6; 

} 

 

if (total >= 15) 

{ 

    Console.WriteLine("You win!"); 

} 

else  

{ 

    Console.WriteLine("Sorry, you lose."); 

} 

 

ل البرمجية  التعليمات  على    منعتعديل  زوجالحصول    ة ثلاثي و  يةمكافأة 

 داخل أو التفريع تالباستخدام  

ال منطق   درسفي  خطأ  إدخال  تم  أنه  رأيت  تطبيق  يالسابق،  يمكنك  ك،  في 

 if  عباراتك إضافةإصلاح هذه المشكلة عن طريق 

 يسمح لك التداخل بوضع كتل تعليمات برمجية داخل كتل تعليمات برمجية 

( داخل عبارة المزدوجلتحقق  ل)  elseand  if  دمج تسفي هذه الحالة،    أخرى،

if ( لمنع منح كلا العلاوات قتحقللأخرى )مرة واحدة. الثلاثي 

 

 :لمطابقة التعليمات التالية ،قم بتعديل التعليمات البرمجية .1
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Random dice = new Random(); 
 
int roll1 = dice.Next(1, 7); 
int roll2 = dice.Next(1, 7); 
int roll3 = dice.Next(1, 7); 
 
int total = roll1 + roll2 + roll3; 
 
Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 
{roll2} + {roll3} = {total}"); 

 
if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 
(roll1 == roll3)) 

{ 
    if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3)) 
    { 
        Console.WriteLine("You rolled triples!  
+6 bonus to total!"); 

        total += 6; 
    } 
    else 
    { 
        Console.WriteLine("You rolled doubles!  
+2 bonus to total!"); 

        total += 2; 
    } 
} 
 
if (total >= 15) 
{ 
    Console.WriteLine("You win!"); 
} 
else  
{ 
    Console.WriteLine("Sorry, you lose."); 
} 
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 if  خذ دقيقة لمراجعة العبارات المتداخلة .2

داخلي  بناء  إنشاء  هو  متضادتان    else-if  الهدف  النتيجتان  تكون  حيث 

مرتبطتان، ثم استخدام النتائج المتعارضة )إذا/صحيح وإلا/خطأ( لمنح نقاط  

 .لثلاثية والزوجيةاالمكافأة 

التحقق من وجود   الهدف، عليك    ifمضاعفة في عبارة  مكافئة  لتحقيق هذا 

الداخلية.    ifمضاعفة في عبارة    مكافئة   الخارجية، ومن ثم التحقق من وجود

  false  ةثلاثي مكافئة اليضمن هذا النمط أنه عندما يرُجع الفحص الداخلي لل

 لتضاعف.انقاط   elseكتلة  تمنح بمعنى لا تتحقق المكافئة الثلاثية، 

  ، لفات الثلاثالنتائج  لتعليمات برمجية صعبة"  بكتابة "  تقوم   ، سوف بعد ذلك

 .البرمجية كمن أجل اختبار منطق تعليمات

  total  المتغير   سطر فارغ أعلى السطر الذي تم فيه الإعلان عنقم بإنشاء   .3

 وتهيئته. 

 :، أدخل التعليمات البرمجية التاليةةلاختبار لفة مزدوج  .4

roll1 = 6; 
roll2 = 6; 
roll3 = 5; 

 

من اختبار التعليمات البرمجية   roll يمكنك الترميز الثابت للمتغيرات الثلاثة

 .دون الحاجة إلى تشغيل التطبيق عشرات المرات

 Save ق حفظانقر فوVisual Studio Code File ة ملف في قائم .5

في    Terminalح موجة الأوامرلفت  EXPLORERقائمة استكشاف  في   .6

  TestProject انقر بزر الماوس الأيمن فوق  TestProject  موقع مجلد 

 Open in Integrated Terminal ثم حدد 

توح أن موجه الأوامر مف Terminal ويظهر  Terminal  يجب فتح لوحة

 TestProject  موقع مجلدفي 

ثم     dotnet runلتشغيل التعليمات، اكتب  Terminal  في موجه أوامر .7

 Enter اضغط على
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 :البرمجية، يجب أن ترى كتعليماتعند تشغيل 

Dice roll: 6 + 6 + 5 = 17 
You rolled doubles!  +2 bonus to total! 
You win! 
 

 

 :كما يلي ،لفةالاختبار لفة من الثلاثي، قم بتحديث متغيرات  .8

roll1 = 6; 
roll2 = 6; 
roll3 = 6; 

 

 Save ق حفظانقر فو Visual Studio Code Fileملف  في قائمة .9

 Terminal ح موجة أوامرلفت  EXPLORER  ي قائمة استكشافف .10

مجلد  موقع  الأيمن    TestProject  في  الماوس  بزر  انقر 

 Open in Integrated Terminal ثم حدد   TestProject فوق

أوامر .11 موجه  اكتب ل  Terminal  في  البرمجية،  التعليمات    تشغيل 

dotnet run ثم اضغط على Enter 

 :التعليمات البرمجية، يجب أن ترىعند تشغيل 

Dice roll: 6 + 6 + 6 = 18 
You rolled triples!  +6 bonus to total! 
You win! 

 

-winة  من رسال  لمنح جائزة بدلاً  if, else, and else if استخدم عبارات

lost 

لجعل اللعبة أكثر متعة، يمكنك تغيير اللعبة من "الفوز أو الخسارة" إلى منح  

ومع ذلك، يجب أن يفوز    ،يمكنك تقديم أربع جوائز  ،جوائز وهمية لكل نتيجة

 :اللاعب بجائزة واحدة فقط

 .أو أكثر، فسيربح سيارة جديدة 16إذا سجل اللاعب ما يساوي  •
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 .أو أكثر، فسيربح جهاز كمبيوتر جديد ا  10إذا سجل اللاعب ما يساوي   •

 .بالضبط، فسيربح رحلة  7إذا سجل اللاعب  •

 .بخلاف ذلك، سيربح اللاعب قطة صغيرة •

 :قم بتعديل التعليمات البرمجية من الخطوات السابقة إلى التالية .1

Random dice = new Random(); 
 
int roll1 = dice.Next(1, 7); 
int roll2 = dice.Next(1, 7); 
int roll3 = dice.Next(1, 7); 
 
int total = roll1 + roll2 + roll3; 
 
Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 
{roll2} + {roll3} = {total}"); 

 
if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 
(roll1 == roll3)) 

{ 
    if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3)) 
    { 

        Console.WriteLine("You rolled triples!  
+6 bonus to total!"); 

        total += 6; 
    } 
    else 
    { 

        Console.WriteLine("You rolled doubles!  
+2 bonus to total!"); 

        total += 2; 
    } 
 
    Console.WriteLine($"Your total including 
the bonus: {total}"); 

} 
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if (total >= 16) 
{ 
    Console.WriteLine("You win a new car!"); 
} 
else if (total >= 10) 
{ 
    Console.WriteLine("You win a new laptop!"); 
} 
else if (total == 7) 
{ 

    Console.WriteLine("You win a trip for 
two!"); 

} 
else 
{ 
    Console.WriteLine("You win a kitten!"); 
} 

 

 else-elseif-if خذ دقيقة لمراجعة البنية المحدثة .2

العبار لك  متعددة    else , andelse if ,if  ةتسمح  خاصة  شروط  بإنشاء 

ث نتيجة واحدة فقط، ولكن وبمعنى آخر، عندما تريد حد  ،كتعبيرات منطقية

من   العديد  من لديك  تريده  عدد  أكبر  استخدم  المحتملة،  والنتائج    الشروط 

فسيتم تنفيذ    else if and if إذا لم تنطبق أي من عبارات  else ifالعبارات  

البرمجية التعليمة  أتي  ت، ولكن يجب أن  ةاختياري  elseخيرة.  الأ  else  كتلة 

ا إذا اخترت  إضافتها. أخير 

 .مؤقتا لاختبار كل رسالة roll للمتغيرات الترميز الثابتاستخدم تقنية  .3

 

 خلاصة

اختبار شرط واحد، ثم تنفيذ إحدى    else if  بين عباراتيتيح لك الجمع   •

 بناء  على هذه الشرط. نتيجتين
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البرمجية • التعليمات  كتلة  تشغيل  التعبير    if سيتم  يكون  عندما 

البرمجية  true المنطقي التعليمات  كتلة  تشغيل  عندما    else وسيتم 

 false يكون التعبير المنطقي

ومع ذلك،   ، لتحديد شرط محتمل  if  عباراتالمزيد من    إضافةيمكنك   •

 .بدلا  من ذلك  else , andelse if ,if في استخدام العبارات فكر

 .لإنشاء شروط حصرية متعددة  else if عبارات  استخدم •

• else  في النهاية.  دائما   إضافتها، ولكن يجب ةاختياريالأخيرة 
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 إكمال نشاط تحدي لتطبيق قواعد العمل 4

ستعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته وتساعدك على اكتساب بعض  

 .الثقة قبل المتابعة

 

 التحدي: تحسين معدل تجديد الاشتراكات

وتهدف هذه الميزة إلى تحسين    ،طُلب منك إضافة ميزة إلى برنامج شركتكلقد  

البرنامج في  الاشتراكات  تجديد  لتجديد    ،معدل  رسالة  عرض  هي  مهمتك 

نظام   إلى  الدخول  مستخدم  يسجل  عندما  إعلامه    ، برنامجالالاشتراك  ويتم 

عبارات القرار لإضافة منطق   عدةستحتاج إلى إضافة    ، بانتهاء اشتراكه قريبا  

 .التفريع بشكل صحيح إلى التطبيق لتلبية المتطلبات

 

 إعداد بيئة الترميز الخاصة بك 

 Visual Studio مفتوح في  ، فارغ Program.cs تأكد من أن لديك ملف .1

Code 

ثم أكمل الخطوات التالية لإعداد    Visual Studio Codeح  إذا لزم الأمر، افت

 :في المحرر Program.cs ملف

 .فتح مجلد حدد القائمة ملف في •

المجلد • إلى  للانتقال  مجلد  فتح  الحوار  مربع   استخدم 

CsharpProjects  فتحهو 

 Program.cs حدد EXPLORERقائمة استكشاف في  •

ثم اضغط   Select All د اختيار الكلحد Selection ة حددفي قائم •

 التعليمات البرمجية الموجودة.كل لحذف  Delete على مفتاح

 :لإنشاء التعليمات البرمجية الأولية لهذا التحدي، أدخل التعليمات التالية .2

Random random = new Random(); 
int daysUntilExpiration = random.Next(12); 
int discountPercentage = 0; 
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// Your code goes here 

 

يتم    11إلى    0من    ته قيم  عشوائيا    لاحظ أن هذه التعليمة البرمجية ستنشئ رقما  

 daysUntilExpiration  يسمى   ي تعيين الرقم العشوائي إلى متغير عدد

 0 تمت تهيئته إلى  discountPercentage  آخر يسمى  حلديك متغير عدد صحي 

 

 هام 

بمعنى    المعلقة،  التعليمات البرمجية  سطرفي هذا التحدي، يمكنك فقط إزالة  

ولكن لا يمكنك إزالة أي تعليمات    // سطر الذي يبدأ بالآخر، يمكنك إزالة  

 .كيجب استخدام كل متغير من المتغيرات في حل و ،برمجية أخرى

 

 مراجعة قواعد العمل لهذا التحدي 

 .البرمجية رسالة واحدة فقط كيجب أن تعرض تعليمات الأولى: القاعدة .1

بالنسبة للقواعد    ،تعتمد الرسالة التي تعرضها على القواعد الخمس الأخرى

 بالترتيب. لقواعد اتكون  6إلى  2من 

إذا كانت صلاحية اشتراك المستخدم ستنتهي في غضون    الثانية:  القاعدة .2

 التالية: عرض الرسالةأأيام أو أقل، ف عشرة

Your subscription will expire soon. Renew now! 

 

  إذا كانت صلاحية اشتراك المستخدم ستنتهي في غضون   الثالثة:  القاعدة .3

 :عرض الرسائلأخمسة أيام أو أقل، ف

Your subscription expires in 5 days. 
Renew now and save 10%! 
 

 ملاحظة

المعروض في الرسالة أعلاه بالقيمة المخزنة في   5  رقمال تأكد من استبدال 

 .إنشاء إخراج الرسالة عند  daysUntilExpirationالمتغير 
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  غضون  إذا كانت صلاحية اشتراك المستخدم ستنتهي في  الرابعة:  القاعدة .4

 :عرض الرسائلأيوم واحد، ف

Your subscription expires within a day! 
Renew now and save 20%! 

 

 :إذا انتهت صلاحية اشتراك المستخدم، فعرض الرسالةالقاعدة الخامسة:   .5

Your subscription has expired. 
 

أيام    عشرةذا لم تنتهي صلاحية اشتراك المستخدم خلال  إالقاعدة السادسة:   .6

 .أو أقل، فلا تعرض أي شيء

 

 if باستخدام عباراتتنفيذ التعليمات البرمجية للحل 

لتنفيذ قواعد    if-else  وعبارات  منفصلة   if  يجب أن يستخدم الحل عبارات

 .عدة أجزاء أخرى if-elseيمكن أن تتضمن عبارة  ،العمل

عبارة .1 صلاحية   if-else إنشاء  انتهاء  موعد  حول  رسالة  تعرض 

 .الاشتراك

 عد انتهاء صلاحية.والضمان حساب كل ق else if استخدم: تلميح

 .عرض خصم منفصلة تعرض if إنشاء عبارة .2

 .تشير قواعد العمل إلى متى يجب تقديم خصم

نظرة على الحل أو كنت أنهيت الحل  سواء واجهتك مشكلة واحتجت إلى إلقاء  

 .بنجاح، فتابع لعرض حل هذا التحدي
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 مراجعة الحل لتطبيق نشاط تحدي قواعد العمل  5

 .تعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من الوحدة السابقة

 

Random random = new Random(); 

int daysUntilExpiration = random.Next(12); 
int discountPercentage = 0; 

 
if (daysUntilExpiration == 0) 
{ 
    Console.WriteLine("Your subscription has 
expired."); 

} 
else if (daysUntilExpiration == 1) 
{ 
    Console.WriteLine("Your subscription 
expires within a day!"); 
    discountPercentage = 20; 
} 
else if (daysUntilExpiration <= 5) 
{ 
    Console.WriteLine($"Your subscription 
expires in {daysUntilExpiration} days."); 
    discountPercentage = 10; 
} 
else if (daysUntilExpiration <= 10) 
{ 
    Console.WriteLine("Your subscription will 
expire soon. Renew now!"); 
} 
 
if (discountPercentage > 0) 
{ 
    Console.WriteLine($"Renew now and save 
{discountPercentage}%."); 
} 
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لأن كثيرا  من الحلول  ،  محتملحل واحد  رد  إن هذه التعليمة البرمجية هي مج 

طالما حصلت على النتائج    ،تعتمد على الطريقة التي قررت بها تنفيذ المنطق

فقد أديت    if قواعد التحدي، واستخدمت اثنتين من عباراتحسب    ،الصحيحة

 عملا  رائعا  

 . التالي الدرس، فتهانينا! تابع لاختبار المعلومات في تإذا نجح 

 

 هام 

  دروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة ال

 .السابقة قبل المتابعة
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 أختبر معلوماتك  6

 

أي من التعبيرات المنطقية التالية صالح ويتم   int x = 5بالنظر إلى  -1

 تقييمه إلى صحيح؟ 

• X < 5 

• X > 5 

• X == 5 

 

 ؟#Cفي أي من الخيارات أدناه ليس عامل تشغيل صالحا  -2

• %% 

•  && 

•  || 

 

 أي من الأوصاف صحيح؟  if تصف خيارات الإجابة التالية بناء العبارة -3

 اختياري ifتم تقييمه بواسطة عبارة يالتعبير المنطقي الذي   •

   else ifقبل عبارة  else  لا يمكن وضع عبارة •

 if elseعبارة  if مطلوبة عندما تتضمن elseالعبارة  •
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 راجع إجابتك

 

1 x == 5 

يتم    ،في التعبير  ==   تشغيل المساواةفإن استخدام عامل    5ساوي  ت  Xصحيح  

 صحيح  تقييمه إلى

 

2  %% 

  #Cعلامة النسبة المئوية المزدوجة ليس عامل تشغيل%%    صحيح رمز

 صالحا  

 

 else ifقبل عبارة  elseلا يمكن وضع عبارة  3

 else if عبارة قبل  else لا يمكن وضع  صحيح
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 الملخص 7

 

هو إضافة منطق تفريع إلى التعليمات البرمجية   الوحدة  كان هدفك في هذه

 if الخاصة بك باستخدام عبارات القرار

المنطقية   else , andelse if ,if  عبارات باستخدام التعبيرات  بتقييم  قمت 

وهذا يسمح لك بتنفيذ بعض    ك،لإنشاء مسارات تنفيذ بديلة من خلال تطبيق

 على بعض الشروط. وتجاهل تعليمات أخرى، اعتمادا   ،التعليمات البرمجية

على   القدرة  إلى  تطبيقاتك  ستفتقر  القرار،  بيانات  الأعمال    إتمامبدون 

 .والمهام العلمية المطلوبة في التطبيقات الحديثة  ،والألعاب ،المشتركة

في كل تطبيق ننشئه    ،تعتمد على التقنيات التي تعلمناها في هذه الوحدةوف  س

 ا .تقريب
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 الوحدة الرابعة 

  arrays  باستخدام المصفوفات  ،البيانات  تابعالتخزين والتكرار من خلال ت 

 foreach وجملة

 

مع   الصلة   تتابع العمل  ذات    في   sequences of related data  البيانات 

ثم تعلم كيفية تكرار كل عنصر    ،البيانات المعروفة باسم المصفوفات  هياكل

 في التسلسل. 

 

 : الأهداف التعليمية

 :خلال هذه الوحدة، سوف تتمكن مما يلي

 . اوتهيئته  ةجديد array مصفوفةإنشاء  •

 .مصفوفاتال منتعيين القيم والحصول عليها  •

 باستخدام عبارة  ،ةفوصفمالتكرار من خلال كل عنصر من عناصر ال •

foreach 
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 arraysمصفوفات بدء استخدام أساسيات ال -2

 foreachتنفيذ عبارة  -3

وعبارات  nested iteration متداخلالتكرار ال إكمال نشاط تحدي  -4

 selection statements التحديد

 عبارات التحديد و مراجعة الحل لنشاط تحدي التكرار المتداخل -5

 اختبر معلوماتك -6

 الملخص -7
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 مقدمةال 1

بيانات    هيكلقيم في  ال  صفيف منبتخزين    arrays  اتفوصفالمتسمح لك  

  ، بعبارة أخرى، تخيل متغيرا  واحدا  يمكنه الاحتفاظ بالعديد من القيم   فردية،

القيم،   فرز  يمكنك  القيم،  جميع  يخزن  واحد  متغير  لديك  يكون  أن  بمجرد 

 .وعكس ترتيبها، وتكرار كل قيمة، وفحصها على حدة، وما إلى ذلك

  ، لنفترض أنك تعمل في قسم الأمان في شركة تطابق البائعين عبر الإنترنت

المعلنين   البرمجيةو  الموثقين،مع  التعليمات  كتابة  منك  لمعرفة  #C طلب 

تحتاج إلى    ،سيتم تكرارها من خلال معرفات الطلبات  الطلبات الواردة التي

ستحتاج إلى   ،لتحديد الطلبات التي قد تكون احتيالية  ،فحص كل معرف طلب

 .لإنجاز مهمة البرمجة هذه مصفوفاتتنفيذ 

القيم    تشغيلها،و  arrays  الوحدة، ستقوم بإنشاء المصفوفاتفي هذه   ستعين 

في   الموجودة  العناصر  من  عنصر  ل  ،مصفوفةال وتستردها  كل  إلى  تصل 

ستنشئ منطقا  تكراريا  يسمح لك بالعمل مع كل عنصر في    ،باستخدام فهرسها

 .مصفوفة ما

للاحتفاظ   ، نهاية الوحدة، ستكون قد استخدمت البنية الأولى الخاصة بكفي  

أخرى، ستتعلم كيفية الفرز والتصفية    دروسفي  ، ولاحقا    ،بقيم بيانات متعددة

 .والاستعلام والتجميع وتنفيذ عمليات أخرى في بياناتك

 

 هام 

  Visual Studio Codeتتضمن هذه الوحدة أنشطة الترميز التي تتطلب

 . وتكوينها، تطويرال تحتاج إلى الوصول إلى بيئة وف س

 

  



278 
 

 arraysمصفوفات بدء استخدام أساسيات ال 2

من نفس النوع في    ،لتخزين قيم متعددة  arrays  مصفوفاتيمكن استخدام ال

على سبيل المثال،    ، بشكل عام  وفةصفمترتبط القيم المخزنة في    ، متغير واحد

 students سمىت  مصفوفة نصيةيمكن تخزين قائمة بأسماء الطلاب في 

تريد    ،يركز عملك في قسم الأمان على العثور على نمط للطلبات الاحتيالية

وتحديد العلامات    ،البرمجية بمراجعة طلبات العملاء السابقة  ك أن تقوم تعليمات

تأمل شركتك في إمكانية استخدام العلامات لتحديد    ،المرتبطة بطلبات احتيالية

 لأنك لا تعرف مسبقا    نظرا    ،أوامر الشراء الاحتيالية المحتملة قبل معالجتها

فردية  متغيرات  إنشاء  يمكنك  فلا  إلى مراجعتها،  تحتاج  التي  الطلبات  عدد 

طلب معرف  بكل  بقيم   ،للاحتفاظ  للاحتفاظ  بيانات  بنية  إنشاء  يمكنك  كيف 

 متعددة ذات صلة؟ 

ال استخدام  يمكنك  التمرين،  هذا  تسلسل    مصفوفات،في  وتحليل  لتخزين 

 .معرفات الطلبات

 

 array  ما هي المصفوفة

هي   مجموعةالمصفوفة  أو  الفردية  صفيف  البيانات  عناصر  يمكن    ،من 

يمكنك استخدام فهرس رقمي يبدأ    ،الوصول إليها من خلال اسم متغير واحد

كما ترى، تسمح لك    ،بالصفر للوصول إلى كل عنصر من عناصر المصفوفة

تشترك في غرض مشترك أو خصائص   ،بجمع بيانات مشابهة  مصفوفاتال

 .بيانات واحد لتسهيل المعالجة هيكل مشتركة في 

 

 مصفوفة والوصول إلى عناصر ال مصفوفاتالإعلان عن ال

المصفوفة هي نوع خاص من المتغيرات يمكن أن تحتوي على قيم متعددة  

لأنه يجب عليك تحديد كل    ،يختلف بناء الإعلان قليلا    ،نوع البيانات نفس  من  

 .وحجم المصفوفة ،من نوع البيانات
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 إعداد بيئة الترميز 

خلال   ترشدك  أنشطة  الوحدة  هذه  التعليمات  تتضمن  نموذج  إنشاء  عملية 

 Visual يتم تشجيعك على إكمال هذه الأنشطة باستخدام   ،البرمجية وتشغيله

Studio Code ر. كبيئة تطوي 

  Visual Studio Codeفتح .1

 )أو مورد مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

 Open Folder فتح مجلد حدد File ملف في قائمة .2

  Windowsانتقل إلى مجلد سطح مكتب ،مربع الحوار فتح مجلد في .3

إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  

لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون  الموقع  بدلا من ذلك    هيمكنك استخدام

 .لديك موقع يسهل تحديد موقعه وتذكره

 .تحديد مجلد ، حددمربع الحوار فتح مجلد في .4

 .نعم  إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد

 New Terminal حدد  Terminal في قائمة .5

يعرض مسار المجلد الحالي.  Terminal لاحظ أن موجه الأوامر في لوحة

 :على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 

في مجلد    ة لإنشاء تطبيق وحدة تحكم جديد  Terminal  في موجه أوامر .6

 : محدد، اكتب

dotnet new console -o ./CsharpProjects/TestProject 

 Enter ثم اضغط على 

لإنشاء مشروع تطبيق وحدة   NET. قالب برنامج   NET CLI. يستخدم أمر

موقع   #C تحكم في  المحددجديد  مجلدات  ينشئ   ،المجلد    الأمر 

 TestProject ,CsharpProjects  ويستخدم  يابة عنك،  نTestProject  

 أو امتداد له.  csproj.كاسم لملف 
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استكشاففي   .7 المجلد قم   EXPLORER  قائمة   بتوسيع 

CsharpProjects 

مجلد   تشاهد  أن  برنامج    TestProjectيجب  ملف  يسمى    #Cوملفين، 

Program.cs   وملف مشروعC#   يسمىTestProject.csproj 

لعرض ملف التعليمات البرمجية في    EXPLORER  استكشافقائمة  في   .8

 Program.cs المحرر، حدد قائمة

 .حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة .9

هذا لإنشاء نماذج التعليمات البرمجية  #C يمكنك استخدام مشروع وحدة تحكم 

 . وتشغيلها أثناء هذه الوحدةوبنائها 

 Terminalقائمة أغلق  .10

 

 array ةجديد ةفو صفمالإعلان عن 

أدخل    نصية،  ةجديد  مصفوفةلتعريف   .1 عناصر،  ثلاثة  على  تحتوي 

 :التعليمات البرمجية التالية

string[] fraudulentOrderIDs = new string[3]; 

 

 .خذ دقيقة لفحص التعليمات البرمجية .3

تحتوي    ،لمصفوفة في ذاكرة الكمبيوتر  نسخة كائن  بإنشاء  new  العامليقوم  

راجع    new لمزيد من المعلومات حول الكلمة الأساسية   .نصيةعلى ثلاث قيم  

  NET. أساليب الاستدعاء من مكتبة فئات السابقة الوحدة

تخبر المحول البرمجي   []  الأقواس المربعةلاحظ أن المجموعة الأولى من  

المسمى المتغير  عن    fraudulentOrderIDs  أن  ولكن  ةفوصفمعبارة   ،

تشير إلى عدد العناصر التي يمكن    [3]  الأقواس المربعةالمجموعة الثانية من  

 .الاحتفاظ بها مصفوفةلل

تعريف   كيفية  المثال  هذا  إنشاء  نصية  وفةصفميوضح  يمكنك  ذلك،  ومع   ،

وأنواع    boolالمنطقية  و  int الرقمية  مثل  ،بياناتالع  ا نوأمن كل    مصفوفة
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تعقيدا    البيانات الفئات  ،الأكثر  ال  ،مثل  بساطة  المثال  هذا    نصوص يستخدم 

 .عبها عندما تبدأ ستولتقليل عدد الأفكار الجديدة التي ت 

 

 array مصفوفةتعيين قيم لعناصر 

، ولكن كل عنصر من  مصفوفة نصية  النقطة، قمت بالإعلان عنعند هذه  

ال استخدام    ،فارغ  وفةصفمعناصر  يمكنك  مصفوفة،  عنصر  إلى  للوصول 

بالصفر يبدأ  المربعة  ،فهرس رقمي  الأقواس  قيمة    ]0[  داخل  تعيين  يمكنك 

 . عاديا   كما لو كان متغيرا   = باستخدام وفةصفملعنصر 

 كقم بتحديث تعليمات  fraudulentOrderIDs وفتكصفملتعيين قيم إلى   .1

 :البرمجية كما يلي

string[] fraudulentOrderIDs = new string[3]; 
 
fraudulentOrderIDs[0] = "A123"; 
fraudulentOrderIDs[1] = "B456"; 
fraudulentOrderIDs[2] = "C789"; 

 

 .البرمجيةخذ دقيقة لفحص التعليمات  .2

يتم الوصول إلى    رها،للوصول إلى عناص  ةفوصفملاحظ أنك تستخدم اسم ال

بشكل   عنصر  الأقواس    منفرد،كل  داخل  الفهرس  رقم  تحديد  طريق  عن 

 .المربعة

، يجب أن تكون القيم التي تقوم بتعيينها  نصك  اتم تعريفه  تكفوصفملأن    نظرا  

لعناصر   نصية،  أيضا   الطلبات  معرفات  بتعيين  تقوم  السيناريو،  هذا  في 

 مصفوفة.ال

 

 array مصفوفةمحاولة استخدام فهرس خارج حدود ال

بديهيا   يبدو  تعلن عن عدد    قد لا  أنك  تتذكر  أن  المهم  ولكن من  البداية،  في 

ال في  من    مصفوفة،العناصر  عنصر  كل  إلى  الوصول  يمكنك  ذلك،  ومع 
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لذلك للوصول إلى العنصر الثاني في    [0]  من الصفر  بدءا    مصفوفةعناصر ال

 [1] الصفيف، استخدام الفهرس

نس الشائع  ال  يانمن  أن  الصفر  وفاتصفمالمبتدئون  إلى  ويحاولون    ،تستند 

إذا ارتكبت هذا الخطأ، يحدث استثناء    ، غير موجود  زائدالوصول إلى عنصر  

التشغيل  حدود   ،وقت  خارج  عنصر  إلى  الوصول  حاولت  أنك  لإعلامك 

 مصفوفة.ال

تطبيق من    كلقطع  رابع  عنصر  إلى  الوصول  حاول  قصد،    مصفوفتكعن 

 3 باستخدام قيمة الفهرس

 :في أسفل ملف التعليمات البرمجية، أدخل سطر التعليمات التالي .1

fraudulentOrderIDs[3] = "D000"; 
 

 :تأكد من أن التعليمات البرمجية تطابق هذا المثال .2

string[] fraudulentOrderIDs = new string[3]; 
 
fraudulentOrderIDs[0] = "A123"; 
fraudulentOrderIDs[1] = "B456"; 

fraudulentOrderIDs[2] = "C789"; 
fraudulentOrderIDs[3] = "D000"; 

 

 Save حفظ حدد file ة ملففي قائم .3

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORERاستكشاف    ةقائمفي   .4

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

  مفتوحة لموقع مجلد Terminal وأن يظهر أن  Terminal  قائمةيجب فتح  

TestProject 

dotnet  ، اكتبةالتعليمات البرمجي  بناء ل  Terminal  في موجه الأوامر .5

build اضغط على ثم Enter 

 :يجب أن تشاهد الرسالة التالية
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Build succeeded.         
    0 Warning(s)         
    0 Error(s) 

 

الأوامر .6 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على run dotnet اكتب

 :خطأ التاليةالعند تشغيل التطبيق، تحصل على رسالة 

Unhandled exception. System.IndexOutOfRangeException: 

Index was outside the bounds of the array. 

at Program.<Main>$(String[] args) in 

C:\Users\someuser\Desktop\CsharpProjects\TestProject\Progra

m.cs:line 6 

 

 :لاحظ الأجزاء التالية من الخطأ

 Error رسالة الخطأ •

message: System.IndexOutOfRangeException: Index 
was outside the bounds of the array. 

 Error location: Program.cs:line 6 موقع الخطأ •

 

 .خطأ وقت التشغيلالتعليق السطر الذي أنشأ  .7

// fraudulentOrderIDs[3] = "D000"; 
 

انظر الآن إلى كيفية الوصول    مصفوفة،لقد رأيت كيفية تعيين قيمة لعنصر  

 ر مصفوفة. إلى قيمة تم تخزينها في عنص

 

 array  مصفوفةاسترداد القيم من عناصر 

عنصر طريقة   قيمة  إلى  قيمة  هي    مصفوفة،  الوصول  تعيين  طريقة  نفس 

ما عليك سوى تحديد فهرس العنصر الذي تريد استرداد    المصفوفة،لعنصر  

 .قيمته
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البرمجية على   كلكتابة قيمة كل معرف طلب احتيالي، قم بتحديث تعليمات .1

 :النحو التالي

string[] fraudulentOrderIDs = new string[3]; 

 

fraudulentOrderIDs[0] = "A123"; 

fraudulentOrderIDs[1] = "B456"; 

fraudulentOrderIDs[2] = "C789"; 

// fraudulentOrderIDs[3] = "D000"; 

 

Console.Write($"First:{fraudulentOrderIDs[0]}\n

"); 

Console.Write($"Second:{fraudulentOrderIDs[1]}\

n"); 

Console.Write($"Third:{fraudulentOrderIDs[2]}\n

"); 

 

 حفظ حددملف  في قائمة .2

انقر  TestProject في موقع مجلد Terminal لفتحقائمة استكشاف في  .3

فوق الأيمن  الماوس  حدد  TestProject بزر   Open in ثم 

Integrated Terminal 

 Enter  ثم اضغط على  run dotnet اكتب   Terminal  في موجه الأوامر  .4

 :يجب أن تشاهد الرسالة التالية

First: A123 

Second: B456 
Third: C789 

 

 array مصفوفةإعادة تعيين قيمة 
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يمكنك تعيين قيمة    ،مثل أي قيمة متغيرة أخرى  هي تماما    مصفوفةعناصر ال

 ة. فوصفملكل عنصر من عناصر ال ،وإعادة تعيينها ،واستردادها

في نهاية ملف التعليمات البرمجية، لإعادة تعيين ثم طباعة قيمة عنصر   .1

 :الأول، أدخل التعليمات التالية ةفوصفمال

fraudulentOrderIDs[0] = "F000"; 
 
Console.WriteLine($"Reassign First: 

{fraudulentOrderIDs[0]}"); 

 

 :البرمجية تطابق المثال التالي ك تأكد من أن تعليمات .2

string[] fraudulentOrderIDs = new string[3]; 
 
fraudulentOrderIDs[0] = "A123"; 
fraudulentOrderIDs[1] = "B456"; 
fraudulentOrderIDs[2] = "C789"; 
// fraudulentOrderIDs[3] = "D000"; 

 

Console.WriteLine($"First: {fraudulentOrderIDs[0]}"); 

Console.WriteLine($"Second: {fraudulentOrderIDs[1]}"); 

Console.WriteLine($"Third: {fraudulentOrderIDs[2]}"); 

 

fraudulentOrderIDs[0] = "F000"; 

 
Console.WriteLine($"Reassign First: {fraudulentOrderIDs[0]}"); 

 

 حفظ حددملف في قائمة  .3

انقر  TestProject في موقع مجلد Terminal لفتحقائمة استكشاف في  .4

الماوس   فوقبزر  حدد  TestProject الأيمن   Open in ثم 

Integrated Terminal 

 Enter  ثم اضغط على  run dotnet اكتب   Terminal  في موجه الأوامر  .5
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 :يجب أن تشاهد الرسالة التالية

First: A123 
Second: B456 
Third: C789 
Reassign First: F000 

 

 array مصفوفة تهيئة 

كما تفعل مع متغير عادي. ومع    أثناء الإعلان تماما    ةفوصفميمكنك تهيئة  

، يمكنك استخدام بناء جملة خاص يضم أقواس  وفةصفمذلك، لتهيئة عناصر ال

 .متعرجة

 fraudulentOrderIDs ف المتغيرتعليق الأسطر حيث تقوم بتعري .1

الأسطر متعدد  تعليق  استخدام  للتعليق   (/* ... */) يمكنك 

لعناصر  و  fraudulentOrderIDs إعلان قيم  لتعيين  المستخدمة  الأسطر 

 مصفوفة.ال

تهيئة .2 عن  ال  ،مصفوفة  للإعلان  أدخل  وتخزين  واحدة،  عبارة  في  قيم 

 :التعليمات البرمجية التالية

string[] fraudulentOrderIDs = { "A123", "B456", "C789" }; 

 

 :البرمجية تطابق المثال التالي ك تأكد من أن تعليمات .3

string[] fraudulentOrderIDs = { "A123", "B456", "C789" }; 

 

Console.WriteLine($"First: {fraudulentOrderIDs[0]}"); 

Console.WriteLine($"Second: {fraudulentOrderIDs[1]}"); 

Console.WriteLine($"Third: {fraudulentOrderIDs[2]}"); 

 

fraudulentOrderIDs[0] = "F000"; 

 
Console.WriteLine($"Reassign First: {fraudulentOrderIDs[0]}"); 

 

 .خذ دقيقة لفحص بيان الإعلان .4
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عند تشغيل التطبيق، يجب ألا    ،وسهل القراءة  ،لاحظ أن بناء الجملة مضغوط

 .يكون هناك أي تغيير في الإخراج

 حفظ حددملف في قائمة  .5

انقر  TestProject في موقع مجلد Terminal لفتحقائمة استكشاف في  .6

فوق الأيمن  الماوس  حدد  TestProject بزر   Open in ثم 

Integrated Terminal 

 Enter  اضغط علىثم    run dotnet اكتب   Terminal  في موجه الأوامر  .7

 :يجب أن تشاهد نفس الرسالة كما كان من قبل

First: A123 
Second: B456 
Third: C789 
Reassign First: F000 

 

 مصفوفةل Length الطول استخدام الخاصية

بناء  على كيفية إنشاء المصفوفة، قد لا تعرف مسبقا  عدد العناصر التي تحتوي  

المصفوفة استخدام خاصية  ،عليها  يمكنك    Length لتحديد حجم مصفوفة، 

 ليست مبنية على الصفر. مصفوفةلل Length  خاصية الطول انتبه، 

في نهاية ملف التعليمات البرمجية، للإبلاغ عن عدد الطلبات الاحتيالية،   .1

 :أدخل التعليمات التالية 

Console.WriteLine($"There are {fraudulentOrderIDs.Length} 

fraudulent orders to process."); 

 

وهي عدد    Length ةففوصملالطول ل  تستخدم هذه التعليمة البرمجية خاصية

 fraudulentOrderIDs مصفوفتكصحيح، لإرجاع عدد العناصر في 

 :البرمجية تطابق هذا المثال ك تأكد من أن تعليمات .2

/* 

string[] fraudulentOrderIDs = new string[3]; 
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fraudulentOrderIDs[0] = "A123"; 

fraudulentOrderIDs[1] = "B456"; 

fraudulentOrderIDs[2] = "C789"; 

// fraudulentOrderIDs[3] = "D000"; 

*/ 

 

string[] fraudulentOrderIDs = { "A123", "B456", "C789" }; 

 

Console.WriteLine($"First: {fraudulentOrderIDs[0]}"); 

Console.WriteLine($"Second: {fraudulentOrderIDs[1]}"); 

Console.WriteLine($"Third: {fraudulentOrderIDs[2]}"); 

 

fraudulentOrderIDs[0] = "F000"; 

 

Console.WriteLine($"Reassign First: 

{fraudulentOrderIDs[0]}"); 

 

Console.WriteLine($"There are {fraudulentOrderIDs.Length} 

fraudulent orders to process."); 

 

 .ثم قم بتشغيل التطبيق  Program.cs ملف احفظ التغييرات في

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

First: A123 
Second: B456 
Third: C789 
Reassign First: F000 
There are 3 fraudulent orders to process. 
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 خلاصة

 arrays  مصفوفاتفيما يلي أهم الأشياء التي يجب تذكرها عند العمل مع ال

سلسلة من عناصر  • يحتوي على  متغير خاص  عبارة عن  المصفوفة 

 .بيانات ذات صلة

 .مصفوفةيجب عليك حفظ التنسيق الأساسي لإعلان متغير  •

string[] firstArrays = new string[3]; 
string[] firstArrays = { "A13", "B46", "C89" }; 

 

أو    ، قم بالوصول إلى كل عنصر من عناصر المصفوفة لتعيين قيمه •

 [0] الحصول عليها باستخدام فهرس يبدأ بالصفر داخل أقواس مربعة 

ال • حدود  خارج  فهرس  إلى  الوصول  حاولت  فستحصل  ةفمصفوإذا   ،

 .وقت التشغيل  خطأ على استثناء

طريقة برمجية لتحديد عدد العناصر   Length  الطول  تمنحك الخاصية •

 .في المصفوفة
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 اختبر معلوماتك 

 

 ما هي المصفوفة؟ -1

 نصي متغير  •

تسلسل من عناصر البيانات الفردية التي يمكن الوصول إليها من خلال  •

 اسم متغير واحد 

 NET.  مكتبة فئات •

 

 ؟ اوتهيئته مصفوفةلإنشاء  صحيحا   ي من هذه الأمثلة يعد مثالا  أ -2

 

 

• string[] myarray = new string[3]; myarray = "test1"; 

myarray = "test2"; myarray = "test3"; 

• string[] myarray = string[3]; myarray[0] = test1; 

myarray[1] = test2; myarray[2] = test3; 

• int[] myarray = new int[3]; myarray[0] = 1; myarray[1] = 

2; myarray[2] =3;    
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 راجع إجابتك

 

إليها من خلال   1 البيانات الفردية التي يمكن الوصول  تسلسل من عناصر 

 .اسم متغير واحد

 .باسم واحد ومواقع بيانات متعددة ةفوصفم صحيح بنية بيانات 

 

2 

int[] myarray = new int[3]; myarray[0] = 1; 

myarray[1] = 2; myarray[2] = 3; 

ال  تعريف  يتم  عبارات   myarray ةفوصفمصحيح  وتحدد  صحيح  بشكل 

مواقع فهرس    ةفوصف مالتعليمات البرمجية المستخدمة لتعيين قيم لعناصر ال

 ة فمصفوال
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 foreach تنفيذ عبارة 3

تصنيع شركة  في  تعمل  أنك  جرد   ، لنفترض  إكمال  منك  الشركة  تحتاج 

بالإضافة إلى العدد الإجمالي ،  لتحديد عدد المنتجات الجاهزة للشحن  خزن،الم

المنتجات   عدد  عن  الإبلاغ  إلى  تحتاج  يستوعبه  للمنتجات،  الذي  النهائي 

جانب    المخزن، االعدد  إلى  حاليا ،الإجمالي  هذ  لمتوفر  استخدام  ه  سيتم 

تدقيق  المعلومات مر  ، لإنشاء سجل  التحقق  من  تتمكن  من    اتحتى  متعددة 

 .عملك وتحديد الانكماش

 

 foreach التكرار من خلال مصفوفة باستخدام

من خلال عناصر    ،طريقة بسيطة ونظيفة للتكرار  foreach  توفر العبارة

العبارة  ة،فوصفمال ال  foreach تعالج  ترتيب    ةفوصفمعناصر  زيادة  في 

 foreach  ستخدم ت   -1  وتنتهي بطول الفهرس  0  من الفهرس  الفهرس، بدءا  

ال  مؤقتا    متغيرا   عنصر  بقيمة  الحالي.   خاصال  ةفوصفم للاحتفاظ  بالتكرار 

التعليمات البرمجية الموجودة     أسفل الإعلان سيقوم كل تكرار بتشغيل كتلة 

 foreachعن 

 :إليك مثال بسيط

string[] names = {"Rawan ", "Ahmed", "Bilal"}; 
foreach (string name in names) 
{ 

    Console.WriteLine(name); 
} 
 

الرئيسية الكلمة  التي   foreach أسفل  البرمجية  التعليمة  كتلة  ستقوم 

كل عنصر  مرة واحدة    عرضب  ;Console.WriteLine(name) تحوي

يتكرر عبر    NET.نظرا  لأن وقت تشغيل   names مصفوفة المن عناصر  

العنصر  في  المخزنة  القيمة  تعيين  يتم  المصفوفة،  عناصر  من  عنصر  كل 

لسهولة الوصول إليه    name المؤقتإلى المتغير    names الحالي لمصفوفة

 .داخل كتلة التعليمة البرمجية

 .إذا قمت بتشغيل التعليمات البرمجية، فسترى النتيجة التالية
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Rawan  
Ahmed 
Bilal 
 

لإنشاء مجموع جميع العناصر الموجودة في كل    oreachf استخدم العبارة

 .كخزنسلة من م

 

 ا تهيئتهو  int ة فوصفمإنشاء 

 Visual Studio مفتوح في  ، فارغ Program.cs لديك ملفتأكد من أن   .1

Code 

ثم أكمل الخطوات التالية لإعداد    Visual Studio Code  إذا لزم الأمر افتح 

 :في المحرر Program.cs ملف

 فتح مجلد حدد  ،القائمة ملف في •

المجلد  ،فتح مجلد  قائمةاستخدم   • إلى  ثم   CsharpProjects للانتقال 

 فتحه

 Program.cs حدد EXPLORERقائمة استكشاف في  •

 ثم اضغط على مفتاح  Select All حدد  Selection  ة حددفي قائم •

Delete 

الذي يخزن عدد المنتجات النهائية في كل    int من النوع  ةفوصفملإنشاء   .2

 :سلة، أدخل التعليمات البرمجية التالية

int[] inventory = { 200, 450, 700, 175, 250 }; 

 

 arrayمصفوفة للتكرار من خلال ال foreach إضافة عبارة

عبارة .1 من  foreach  راتكر لإنشاء  عنصر  كل  خلال  عناصر   من 

 :أدخل التعليمات التالية inventory المصفوفة

foreach (int items in inventory) 
{ 

 
} 
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العبارة إلى   المصفوفةقيمة عنصر    تعين مؤقتا    foreach  لاحظ أن    الحالي 

 items يسمى int متغير

 :البرمجية تطابق ما يلي ك تأكد من أن تعليمات .2

int[] inventory = { 200, 450, 700, 175, 250 }; 
 
foreach (int items in inventory) 
{ 
 
} 

 

 المصفوفة إضافة متغير لجمع قيمة كل عنصر في 

 foreach سطر الفارغ أعلى عبارةالضع المؤشر على  .1

جديد .2 متغير  عن  في   ،للإعلان  النهائية  المنتجات  جميع  مجموع  يمثل 

 :، أدخل التعليمات التاليةالمخزن

int sum = 0; 
 

 foreach عبارة خارج تأكد من إعلان المتغير

داخل   .3 المؤشر  البرمجية  الضع  القيمة   foreach لعبارةلكتلة  لإضافة 

 :أدخل التعليمات التالية sumتغير المإلى  items الحالية المخزنة

sum += items; 
 

 :مع ما يلي  البرمجية كتأكد من تطابق تعليمات  .4

int[] inventory = { 200, 450, 700, 175, 250 }; 
int sum = 0; 
foreach (int items in inventory) 
{ 
    sum += items; 
} 
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 عرض القيمة النهائية للمجموع

 foreach لعبارةلكتلة البرمجية الفارغ أسفل  رإنشاء سط .1

المخزن .2 في  للعناصر  النهائي  المجموع  عن  التعليمات  ةللإبلاغ  أدخل   ،

 :التالية

Console.WriteLine($"We have {sum} items in inventory."); 

 

 :مع ما يلي  البرمجية كتأكد من تطابق تعليمات  .3

int[] inventory = { 200, 450, 700, 175, 250 }; 
int sum = 0; 

foreach (int items in inventory) 

{ 

    sum += items; 
} 
 
Console.WriteLine($"We have {sum} items in 

inventory."); 

 

 Save ق حفظانقر فو  Visual Studio Code Fileملفة في قائم .4

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORERاستكشاف    ةقائمفي   .5

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

الأوامر .6 موجه  على  run dotnet اكتب  Terminal  في  اضغط   ثم 

Enter 

We have 1775 items in inventory. 
 

 

 الفعلي الحالي وعرض الإجمالي  المخزونإنشاء متغير للاحتفاظ برقم 

عن المخزون، ستحتاج إلى   إعداد تقاريرللوفاء بالمتطلبات النهائية لمشروع  

عرض   حتى تتمكن من  foreachة لعبارة  الحالي  بالنتيجة  يحتفظإنشاء متغير  
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ال  ،سلة الأصناف النهائية في تلك  ، إلى جانب الإجمالي سلةوعدد العناصر 

 . التي تم حسابها حتى الآن السلالالحالي لجميع عناصر 

 foreach إنشاء سطر فارغ أعلى عبارة .1

المتغير للإعلان   .2 إلى  الذي  bin  المسمى  int  عن  تهيئته  أدخل    0 تمت 

 :التعليمات التالية

int bin = 0; 
 

 الحالي.التي تتم معالجة مخزونها  لعدد السلا  لتخزين binستخدم ي

كل مرة يتم فيها تنفيذ كتلة    في  bin  لزيادة  foreach  كتلة البرمجيةالداخل   .3

 :التعليمات البرمجية، أدخل التعليمات التالية

bin++; 
 

أنك   عامللاحظ  بمقدار    ++  التشغيل   تستخدم  المتغير  قيمة  هذا    1لزيادة 

 bin = bin + 1 اختصار ل

رقم   .4 عن  في    السلةللإبلاغ  النهائية  المنتجات  والإجمالي    السلة،وعدد 

  foreach كتلة البرمجيةالالحالي للمنتجات، أدخل التعليمات التالية داخل 

 ;++binبعد 

Console.WriteLine($"Bin {bin} = {items} items 
(Running total: {sum})"); 
 

  itemsوعناصر متغير    bin متغيرعداد التستخدم هذه التعليمة البرمجية  

بعبارة   الحالية    للإبلاغ  sumوالمتغير    foreachالخاصة  الحالة  عن 

 .في رسالة منسقة بشكل جيد ،للمخزون

 :تأكد من أن التعليمات البرمجية الخاصة بك تطابق ما يلي .5

int[] inventory = { 200, 450, 700, 175, 250 }; 
int sum = 0; 
int bin = 0; 
foreach (int items in inventory) 
{ 

    sum += items; 
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    bin++; 

    Console.WriteLine($"Bin {bin} = {items} 
items (Running total: {sum})"); 
} 
Console.WriteLine($"We have {sum} items in 

inventory."); 

 

 .ثم قم بتشغيل التطبيق  Program.cs التغييرات في ملفاحفظ  .6

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

Bin 1 = 200 items (Running total: 200) 
Bin 2 = 450 items (Running total: 650) 
Bin 3 = 700 items (Running total: 1350) 
Bin 4 = 175 items (Running total: 1525) 
Bin 5 = 250 items (Running total: 1775) 
We have 1775 items in inventory. 

 

 خلاصة

حول تذكرها  يجب  التي  الأشياء  بعض  يلي  والقيم    foreach  عبارات فيما 

 ا الدرس:الإضافية التي تعلمتها في هذ

مصفوفة، ال  داخلخلال كل عنصر  للتكرار    foreach  استخدم جملة •

 .لكل عنصر في المصفوفة ،البرمجية مرة واحدة تهاوتنفيذ كتل

لمتغير   قيمة  foreach  ةعبارتعُينّ   • المصفوفة  في  الحالي  العنصر 

 .البرمجية تهامحتوى كتل داخلستخدامه لامؤقت، 

 .إلى قيمة المتغير الحالية 1 لإضافة ++  الزيادةاستخدم عامل  •
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وعبارات    nested iteration  إكمال نشاط تحدي تكرار متداخل  4

 selection statements التحديد

تعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته وتساعدك على اكتساب بعض  

 .الثقة قبل المتابعة

 

 تحدي أمر احتيالي 

الوحدة  قمت   هذه  معرفات في  تخزين  شأنها  من  برمجية  تعليمات  بكتابة 

هدفك هو العثور  ،  التي تنتمي إلى طلبات يحتمل أن تكون احتيالية  ،الطلبات

 .لتحليل أعمق والإبلاغ عنها،  سريعا ،على طلبات احتيالية  

 

التعليمات البرمجية   التي تحتاج إلى    - تحدي  الإبلاغ عن معرفات الطلبات 

 التحليل مزيد من 

  25بمعدل    يةاحتيال"  Bالطلبات التي تبدأ بالحرف "  ، لقد وجد فريقك نمطا  

العادي   ضعف كتابة    ،المعدل  الطلبات ت  ةجديد  تعليماتيمكنك  بإخراج  قوم 

وسيتم استخدام هذا من قبل   "B" حيث يبدأ معرف الطلب بالحرف  ،الجديدة

 .فريق الاحتيال لمزيد من التحقيق

 .استخدم الخطوات التالية لإكمال هذا التحدي 

 Visual Studio مفتوح في  ، فارغ Program.cs تأكد من أن لديك ملف .1

Code 

ثم أكمل الخطوات التالية لإعداد    Visual Studio Code  إذا لزم الأمر، افتح 

 :في المحرر Program.cs ملف

 open folder فتح مجلد حدد  file القائمة ملف في •

المجلد  قائمةاستخدم   • إلى  للانتقال  مجلد  ثم   CsharpProjects فتح 

 فتحه

 .Program.cs حدد EXPLORERقائمة استكشاف في  •

 :العناصر التالية يحوتل  اوتهيئته مصفوفةقم بتعريف  .2
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B123 
C234 
A345 
C15 
B177 
G3003 
C235 
B179 

 

 .تمثل هذه القيم بيانات معرف الطلب الاحتيالية التي يستخدمها تطبيقك

، المصفوفةتكرار خلال كل عنصر من عناصر لل foreach إنشاء عبارة .3

  "B"الإبلاغ عن معرفات الطلب التي تبدأ بالحرفو

ال  الإبلاغ عن معرفات و  مصفوفة،تحتاج إلى تقييم كل عنصر من عناصر 

عن طريق الكشف عن الطلبات التي    ،الطلبات التي يحتمل أن تكون احتيالية

بالحرف بالحرفو "B" تبدأ  يبدأ  العنصر  كان  إذا  ما  لا،   "B" لتحديد  أو 

فيما يلي مثال بسيط على كيفية    ()String.StartsWith  الأسلوباستخدم  

لتعليمات  ()String.StartsWith  الأسلوب   استخدام  تكييفه  يمكنك    ك الذي 

 .البرمجية

string name = "Bob"; 
if (name.StartsWith("B")) 
{ 
    Console.WriteLine("The name starts with 
'B'!"); 

} 

 

 :يجب أن يتطابق الإخراج مع ما يلي

B123 
B177 
B179 

 



300 
 

 تلميح

في   عنصر  كل  خلال  بالتكرار  قيامك  أثناء  التلميح:  هذا  ، مصفوفتكإليك 

لتحديد    stringفي فئة    استخدام أسلوب   ifة  عبارتتطلب    if  عبارةستحتاج إلى  

ال إذا كانت  لم تكن متأكدا  من كيفية استخدام    ، تبدأ بحرف معين  كلمةما  إذا 

تعليمتك    if ةعبار إلى  القرار  الوحدة "إضافة منطق  فالرجاء الاطلاع على 

 "#C بلغة if-elseif-else البرمجية باستخدام جملة
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 عبارات التحديد والتكرار المتداخل مراجعة الحل لنشاط تحدي  5

 . السابق  درستعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

 

string[] orderIDs = { "B123", "C234", "A345", 
"C15", "B177", "G3003", "C235", "B179" }; 
 
foreach (string orderID in orderIDs) 
{ 

    if (orderID.StartsWith("B")) 
    { 
        Console.WriteLine(orderID); 
    } 
} 

 

لأن كثيرا  من الحلول  ،  حل واحد محتمل إن هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

طالما حصلت على النتائج    ،تعتمد على الطريقة التي قررت بها تنفيذ المنطق

و  ،الصحيحة مصفوفة  واستخدمت  التحدي،  لقواعد    foreach  ةعباروفقا  

 .فحينئذ  يكون أداؤك رائعا  

 الدرس التالي.نهنئك في حال نجاحك! تابع لاختبار المعلومات في 

 

 هام

  دروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة ال

 .السابقة قبل المتابعة
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 معلوماتك اختبر  6

 

 ؟المصفوفةأي مما يلي يمكن استخدامه للوصول إلى العنصر الثالث في  -1

• myArray[3] 

• myArray[2] 

• myArray{3} 

 

  مصفوفة جديدة أي من الخيارات التالية يصف الطريقة الصحيحة لإنشاء   -1

 عدد صحيح بثلاثة عناصر؟
• int[] myArray = new int[3]; 

• int[] myArray = new int[2]; 

• int myArray = new int[3]; 

 

 من الناحية التركيبية؟  التالية صحيحة foreach أي من العبارات -1

• foreach (int value in values) 

• foreach (int value of values) 

• foreach (int value with values) 
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 اجع إجابتك ر

 

1 

myArray[2] 

يقوم فهرس   لذلك  الصفر،  إلى  الفهارس مستندة  بإرجاع صحيح!  اثنين  من 

 مصفوفة  العنصر الثالث في

 

2 

int[] myArray = new int[3]; 

 بثلاثة عناصر مصفوفةصحيح هذه هي الطريقة الصحيحة لإنشاء 

 

3 

foreach (int value in values) 

 باستخدام بناء جملة صالح foreach العبارة صحيح يتم تعريف
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 الملخص  7

  ،العمل مع سلسلة من معرفات الطلبات برمجيا  كان هدفك في هذه الوحدة هو  

احتيالية تكون  أن  يحتمل  التي  الطلبات  بإنشاء    ،لتحديد  من   مصفوفةقمت 

  ، معرفات الطلبات، ثم تكرارها من خلال كل عنصر من عناصر التسلسل

 .عن سمة احتيال شائعة بحثا  

  ، متغير واحدتابع لكعنصر    ،من تخزين كل معرف طلب  المصفوفاتمكنتك  

قيمة رقمية قائمة   ،باستخدام فهرس  المصفوفةمن    معينا    عنصرا    تعاملت مع 

لقد كررت   ،على استرداد وتعيين قيمة كل عنصر  كنت قادرا    ،على الصفر

 .لفحص قيمة كل عنصر أو إخراجها  المصفوفةمن خلال عناصر 

 ،البرمجيةتخيل مدى صعوبة التعامل مع البيانات ذات الصلة في التعليمات  

؟ ستحتاج إلى معرفة عدد عناصر البيانات  المصفوفةبنية مثل   لديك إذا لم يكن

هذا من شأنه    ،وتحديد متغير منفصل لكل قيمة  ،قع العمل معها مسبقا  توالتي ت

 .أن يخلق حلا  هشا  

ال البيانات التي تحتاج   وفقا    ،عند إنشائها   مصفوفاتيمكن تغيير حجم  لكمية 

معها العمل  دراية    ،إلى  أكثر  تصبح  البيانات    بالمصفوفاتعندما  )وهياكل 

 .ما تستخدمها في تطبيقاتك لمعالجة البيانات وإدارتها المماثلة( غالبا  
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 الوحدة الخامسة 

 ،ومسافات بيضاء  ،اصطلاحاتإنشاء    ،برمجيةال   اتتعليمال  تنسيق

 #C وتعليقات في

 

والتحديث والدعم؛ باستخدام    ،تعد أسهل في القراءة  ،برمجية  ات كتابة تعليم

 .إصلاحات تسمية، وتعليقات، ومسافات بيضاء

 

 الأهداف التعليمية

 :خلال هذه الوحدة، سوف تتمكن مما يلي

 .للمتغيرات تصف الغرض منها وهدفها ،أسماء وصفية ياراخت •

البرمجية؛   • التعليمة  تعليقات  يتجاهلهااستخدام  البرمجي   كي  المحول 

 . بشكل مؤقت 

متطلبات   • لوصف  البرمجية  التعليمة  تعليقات  أو  البرنامجاستخدام   ،

 .التعليمة البرمجية كتابةالغرض من 

بيضاء • مسافات  فعال  بشكل  تستخدم  برمجية  تعليمة    وتنسيق   ، كتابة 

 .خطوط التعليمة البرمجية
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 اختيار أسماء المتغيرات التي تتبع القواعد والاصطلاحات  -2

 إنشاء تعليقات تعليمات برمجية فعالة -3

 استخدام المسافة البيضاء لتسهيل قراءة التعليمات البرمجية -4

 قراءة التعليمات البرمجية سهولةإكمال نشاط التحدي لتحسين   -تمرين  -5

 قراءة التعليمات البرمجية سهولةمراجعة الحل لتحسين نشاط تحدي   -6

 اختبر معلوماتك -7

 الملخص -8
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 مقدمةال 1

هدفك تكتبها  التي  البرمجية  التعليمات  تنقل  أن  المحول    ، يجب  من  كل  إلى 

  كالمطورين الآخرين الذين قد يحتاجون إلى قراءة تعليماتأيضا   و  ،البرمجي

البرمجية في معظم الأحيان،    كالبرمجية. وبما أنك المطور الذي سيقرأ تعليمات

الأصل،   في  لها  كتابتك  من  أشهر  بعد  تعليمة  وأحيانا  كتابة  فمن مصلحتك 

 . برمجية واضحة وسهلة الفهم 

إلى   ستحتاج  ولكن  واحدة،  مرة  البرمجية  التعليمات  كتابة  يمكنك  أنه  تذكر 

 .قراءتها عدة مرات

لنفترض أنه تمت مطالبتك بكتابة بعض التعليمات البرمجية لمجموعة أخرى 

بعد    والمتطلبات،يمكنك الاجتماع معهم لمناقشة المواصفات    ،من المطورين

بمجرد الانتهاء،    ،الاجتماع، يخبرونك أنك ستعمل بشكل مستقل أثناء التطوير

الأخرى المجموعة  إلى  البرمجية  التعليمات  بتسليم  الترميز   ،ستقوم  مهمة 

لديك يكن  لم  ولكن  مهاراتك،  مستوى  خارج  التعليمات   نية  ليست  لكتابة 

أخبرك الفريق أنه طالما عليك اتباع    ،شخص آخر  طورهاالبرمجية التي سي

ل القياسية  الترميز  للقلق،  فلا  #Cاصطلاحات  خطط    داعى  وضع  يمكنك 

ة التي ستعمل  التي تتعلق بالتعليمات البرمجي #C لمراجعة اصطلاحات ترميز

 .عليها

تصف الغرض منها    ،متغيراتللفي هذه الوحدة، ستتعلم كيفية اختيار أسماء  

  ستتعلم كيفية إضافة تعليقات التعليمات البرمجية التي توثق متطلبات  ،وهدفها

المحول    البرنامج، إرشاد  إلى  بالإضافة  البرمجية،  التعليمات  في  ونهجك 

مؤقتا   البرمجية  البرمجي  التعليمات  أسطر  ستتعلم    ،المعلقة  لتجاهل  ا،  أخير 

العلاقة بين الخطوط   فهمكيف يمكن استخدام مسافات بيضاء للمساعدة في  

 .الفردية للتعليمة البرمجية

مع    ،تكتب التعليمة البرمجية بشكل هادف أكثروف  نهاية هذه الوحدة، سفي  

التعليمة وجودة  القراءة،  قابلية  على  المحول   ،التركيز  من  بكل  للاتصال 

 .البرمجي والمطورين الآخرين
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 اختيار أسماء المتغيرات التي تتبع القواعد والاصطلاحات 2

تسمية   هو  البرامج  تطوير  في  ذات مرة: "أصعب جزء  برامج  قال مطور 

بناء جملة معينة؛ بل   فقط قواعد  يتبع  أن  الأشياء" فاسم أي متغير لا يجب 

أكثر   البرمجية  التعليمة  لجعل  يسُتخدم  أن  أيضا   ا  سهولةيجب    ، لقراءةفي 

 هذا كثير لنطلبه من سطر واحد من التعليمات البرمجية!والاستيعاب للإنسان.  

 

 قواعد اسم المتغير 

 #C  يتم فرضها من قبل المحول البرمجي  ، هناك بعض قواعد تسمية المتغير

 ، وحرف شرطة سفليةرقامعلى أ  اتيمكن أن تحتوي أسماء المتغير •

underscore  _  مثل خاصة  بأحرف  يسمح  العملة   لا  رموز 

 # وعلامة  - dash والشرطة $

أسماء   • تبدأ  أن  أبجدي  ات المتغيريجب  سفلية   ، بحرف  شرطة   أو 

underscore   _  يستخدم المطورون شرطة سفلية لغرض   ، وليس برقم

 .في الوقت الراهن هاخاص، لذلك حاول ألا تستخدم

المتغير • أسماء  تكون  ألا  أساسية  ات يجب  سبيل   #C في   كلمة  على 

بإعلان   يسمح  لن  المتغيراتالمثال،     ;float float هذه  أسماء 

 ;string string وأ

 string  أسماء المتغيرات حساسة لحالة الأحرف، وهذا يعني أن  •

myValue;string  , MyValue; هما متغيرات مختلفة. 

 

 اصطلاحات اسم المتغير

تطوير   مجتمع  قبل  من  عليها  الاتفاق  يتم  اقتراحات  هي  الاصطلاحات 

بينما أنت حر في أن تقرر عدم اتباع هذه الاصطلاحات، فهي   ،البرمجيات

  البرمجية   اتكشائعة لدرجة أنه قد يصعب على المطورين الآخرين فهم تعليم

القواعد، هذه  تتبع  لم  الاصطلاحات  أن  هذه  اعتماد  ممارسة  عليك    ، يجب 

 .من عادات الترميز الخاصة بك وجعلها جزءا  
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تستخدم   • أن  المتغيرفي  يجب  وسطية اتأسماء  كبيرة  وهي  حروفاً   ،

ا   ا في بداية الكلمة الأولى وحرف ا كبير  أسلوب كتابة يستخدم حرف ا صغير 

 ase;CamelCsIthis string، مثل في بداية كل كلمة لاحقة

المتغير • أسماء  تكون  أن  تطبيق   ، وصفية  ات يجب  في  معنى   ك، ذات 

البيانات التي سيحتفظ بها )وليس نوع    نوعيةيمثل    لمتغيرااختيار اسم  

 bool  ليسو  ;bool orderCompleteمثل  بيانات(  

isComplete; 

 ، أو أكثر ملحقة مع ا  ،كلمة كاملة واحدة  اتيجب أن تكون أسماء المتغير •

واضح   غير  يكون  قد  المتغير  اسم  لأن  الاختصارات؛  تستخدم  لا 

   orderAmount;decimalاتك، مثل  للآخرين الذين يقرؤون تعليم

 ;decimal odrAmtوليس 

المتغير • أسماء  تتضمن  أن  يجب  المتغير  اتلا  بيانات  ترى   ،نوع  قد 

النصائح لاستخدام نمط مثل  لقد    ;string strMyValue  بعض 

ومع ذلك، فإن معظم المطورين لا يتبعون    ،كان نمط ا شائع ا منذ سنوات

 .وهناك أسباب وجيهة لعدم استخدامها اليوم، هذه النصيحة 

المثال كافة،   ame;Nfirst string  يتبع  القواعد والاصطلاحات  هذه 

على افتراض أنني أريد استخدام هذا المتغير لتخزين البيانات التي تمثل الاسم  

 .الأول لشخص ما

 

 أمثلة اسم المتغير 

إعلان  على  الأمثلة  بعض  يلي  البيانات    اتالمتغير  فيما  أنواع  )باستخدام 

 :الشائعة(

char userOption; 
 
int gameScore; 
 
float particlesPerMillion; 
 
bool processedCustomer; 
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 إصلاحات تسمية أخرى

للمتغيرات مخصصة  أعلاه  الموضحة  والاصطلاحات  أو   القواعد  الداخلية 

يتم تحديد نطاقه داخل المحلي هو متغير   المتغير  local variables  المحلية

أسلوب  تحكم  method  نص  متغير في تطبيق وحدة  يستخدم عبارات   ،أو 

 .المستوى الأعلى )مثل التعليمات البرمجية في هذه الوحدة(

هناك أنواع أخرى من البنيات التي يمكنك استخدامها في تطبيقاتك، والعديد  

 ما تستخدم الفئات  على سبيل المثال، غالبا    ،منها له اصطلاحات خاصة به

classes  في برمجة  C#  لها اصطلاحات مقترنة الرغم من    ،وتكون  على 

أنك لن تقوم بإنشاء فئات في هذه الوحدة، فمن المهم أن تعرف أن اصطلاحات  

 . وسعالتسمية التي تعلمتها للتو تناسب إطار عمل تسمية أ

 

  اختبر معلوماتك

 ؟ نصي تنسيق الصحيح لاسم متغيرالأي مما يلي هو مثال على 

• UserOption 

• user Option 

• userOption 

 

 

 

 

 

userOption 

 .ر نصيمتغي لإعلانصحيح هذه هي الطريقة الصحيحة 
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 code comments إنشاء تعليقات تعليمات برمجية فعالة 3

وتعطيل أسطر  ،  البرمجية  ك، ستضيف ملاحظات إلى تعليماتتمرين في هذا ال

مؤقتا   البرمجية  التعليمات  من  البرمجي  معينة  التحويل  في    ،من  ستنظر  ثم 

البرمجي المحول  البيضاء #C كيفية فهم  المسافة    ،للمسافة  وكيفية استخدام 

 .ة قراءة التعليمات البرمجيةسهولالبيضاء لزيادة 

 

 code comment ما هو تعليق التعليمة البرمجية؟ 

للمحول البرمجي بتجاهل كل شيء    نبيه تعليق التعليمة البرمجية هو إصدار ت 

"بمعني آخر هي ملاحظة تكتبها   الحالي السطربعد رموز تعليق التعليمة في 

 لنفسك، يتجاهلها المحرر لأنها ليست تعليمة برمجية"

// This is a code comment! 
 

 :قد لا يبدو هذا مفيد ا في البداية، ومع ذلك فهو مفيد في ثلاث حالات

قد يكون من   ،ترك ملاحظة حول هدف التعليمة البرمجيةعندما تريد   •

تسجيل أو  ، منها التي تصف الغرض تالمفيد تضمين تعليقات التعليما

وف س   ،تعليماتالعند كتابة مجموعة صعبة بشكل خاص من    أفكارك،

 .تشكرك نفسك في المستقبل

لمحاولة اتباع    ،عندما تريد إزالة التعليمة البرمجية مؤقت ا من التطبيق •

ولكنك لم تقتنع بعد بأن فكرتك الجديدة    نهج مختلف؛طريقة أخرى، أو  

يمكنك تعليق التعليمة البرمجية، وكتابة التعليمة الجديدة،  ،  تنجحوف  س

اقتناعك التعليمة أ  ،بمجرد  يمكنك حذف  تريدها،  التي  بالطريقة  عمل 

 )التعليمة البرمجية المعلق عليها( القديمة بأمان

مثل   • رسالة  من    TODOإضافة  معين  مقطع  إلى  بالنظر  لتذكيرك 

تعمل ربما    . بحكمة، فهو نهج مفيد  هاستخدام  ،التعليمات البرمجية لاحقا  

 ، من التعليمات البرمجية يثير القلق  على ميزة أخرى عندما تقرأ سطرا  

بدلا  من تجاهل المشكلة الجديدة، يمكنك وضع علامة عليها للتحقيق 

 ا .فيها لاحق
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 ملاحظة

الاليجب استخدام   البرمجية  للتعليمة  به. في    نطقتعليقات لنطق ما لا يمكن 

ي  الأحيان،  من  تعليم  عدلكثير  ينسون    اتهمالمطورون  ولكنهم  البرمجية؛ 

البرمجية التعليمة  تعليقات  للأفكار   ،تحديث  التعليقات  استخدام  الأفضل  من 

فردي للتعليمة    سطر   ، وعدم إضافة تعليقات حول كيفية عمل العامة للمشروع

 .البرمجية

 

 إعداد بيئة الترميز الخاصة بك 

هذي الدرس  تضمن  نما  إنشاء  عملية  خلال  ترشدك  التعليمات  ذج  اتمارين 

 Visual يتم تشجيعك على إكمال هذه الأنشطة باستخدام  ا،البرمجية وتشغيله

Studio Code  سيساعدك تطوير.  أن   Visual Studio Code كبيئة  على 

البرمجية التعليمات  كتابة  في  راحة  أكثر  مطور    ،تصبح  بيئة  في  وتشغيلها 

 .يستخدمها المحترفون في جميع أنحاء العالم

 Visual Studio Code فتح .1

 )أو مورد مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

قائم .2 ملففي  مجلد   حدد  Visual Studio Code Fileة   Open فتح 

Folder 

 Windows  ، انتقل إلى مجلد سطح مكتبفتح مجلد مربع حوار في .3

تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث  

لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون لديك موقع يسهل    هيمكنك استخدام

 .تحديد موقعه وتذكره

 .تحديد مجلد  ، حددفتح مجلد مربع حوار في .4

 .نعم  إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد

 New Terminal حدد  Terminalفي .5
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يعرض مسار المجلد للمجلد   Terminal قائمةلاحظ أن موجه الأوامر في  

 :الحالي. على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 

 

 ملاحظة

الأخرى   وحداتالوأكملت    ،أخرى  بيئة  إذا كنت تعمل على جهازك بدلا من

سلسلة مشروع    #Cفي  مجلد  بالفعل  أنشأت  قد  تكون  فربما   لاختبارهذه، 

التعليمات البرمجية. إذا كان الأمر كذلك، يمكنك تخطي الخطوة التالية، والتي  

 TestProject  تستخدم لإنشاء تطبيق وحدة تحكم في مجلد 

لإنشاء تطبيق وحدة تحكم في مجلد محدد،    Terminal  في موجه الأوامر .6

ثم    o ./CsharpProjects/TestProject-dotnet new console  اكتب

 Enter اضغط على

  CsharpProjectsبتوسيع المجلد قم قائمة استكشاف  في .7

مجلد تشاهد  أن  برنامج TestProject يجب  ملف    يسمى  #C وملفين، 

Program.cs   وملف مشروع C# يسمىTestProject.csproj  

لعرض ملف التعليمات البرمجية في    EXPLORERقائمة استكشاف  في   .8

 Program.cs لوحة المحرر، حدد

 .حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودةا .9

التستخدم  وف  س تحكم   ،مشروعهذا  التعليمات  #C وحدة  نماذج  لإنشاء 

 ا الدرس.وتشغيلها أثناء هذ ،وبنائها ،البرمجية

 Terminal أغلق لوحة .10

 

 واستخدامها code comments  البرمجيةإنشاء تعليقات التعليمات 

في هذه المهمة، ستحاول إنشاء أنواع مختلفة من تعليقات التعليمات البرمجية 

البرمجية Visual Studio Codeفي محرر    ،وإزالتها التعليمات  أدخل   ،

 التالية:
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string firstName = "Bob"; 
int widgetsSold = 7; 

Console.WriteLine($"{firstName} sold 

{widgetsSold} widgets."); 

 

 :والمراجعات، قم بتحديث التعليمات كما يلي هامع تعليق كلتعديل تعليمات .1

string firstName = "Bob"; 
int widgetsPurchased = 7; 
// Testing a change to the message. 
// int widgetsSold = 7; 

// Console.WriteLine($"{firstName} sold 
{widgetsSold} widgets."); 

Console.WriteLine($"{firstName} purchased 

{widgetsPurchased} widgets."); 

 

 .خذ دقيقة لمراجعة تعليقاتك وتحديثات التعليمات البرمجية .2

لتوثيق   البرمجية  التعليمات  تعليقات  استخدام  يتم  أنه  المحتمل  لاحظ  التغيير 

أثناء اختبار الرسالة الجديدة.    الذي يتم إجراؤه، وتعطيل الرسالة القديمة مؤقتا  

تحديث اختبار  التالية  خطوتك  راضيا    ك،ستكون  كنت  التعليمات    إذا  عن 

 ،البرمجية الجديدة، يمكنك حذف التعليمات القديمة التي تم التعليق عليها بأمان

أمانا   أكثر  تقتنع    ،هذا نهج  للعمل حتى  البرمجية  التعليمات  لتعديل  ومنهجية 

 ا .بأنك مستعد لإزالته نهائي

 Save ق حفظانقر فو Fileة ملف في قائم .3

استكشاف  في   .4 مجلد Terminal لفتح  EXPLORERقائمة  موقع   في 

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

الأوامرفي   .5 على  dotnet run اكتب  Terminal  موجه  اضغط   ثم 

Enter 

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ
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Bob purchased 7 widgets. 

عن التحديثات، فاحذف التعليمات القديمة التي    مرة أخرى، إذا كنت راضيا  

 .تم التعليق عليها

 .حذف تعليقات التعليمات البرمجية .6

 :التعليمة البرمجية مع ما يلييجب أن تتطابق 

string firstName = "Bob"; 
int widgetsPurchased = 7; 

Console.WriteLine($"{firstName} purchased 

{widgetsPurchased} widgets."); 

 

تعليق أسطر متعددة، قم بتحديث  ل  block comment  تطبيق تعليق كتلة .7

 :كما يلي كتعليمات

/* 
string firstName = "Bob"; 
int widgetsPurchased = 7; 

Console.WriteLine($"{firstName} purchased 
{widgetsPurchased} widgets."); 
*/ 

 

رائعة إذا كنت بحاجة إلى كتابة تعليق    Block commentsكتلة  تعليقات ال

  استخدام   الكتلة  تعليقاتلطويل أو إزالة العديد من أسطر التعليمات البرمجية.  

استخدام تعليق كتلة هو أسرع وأسهل    . النهاية وفي  /*  سطرفي بداية الأ   /*

 .طريقة لتعطيل ثلاثة أسطر أو أكثر من التعليمات البرمجية

 :التعليمات البرمجية الموجودة لديك بالآتياستبدل  .8

Random random = new Random(); 
string[] orderIDs = new string[5]; 
// Loop through each blank orderID 
for (int i = 0; i < orderIDs.Length; i++) 
{ 
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    // Get a random value that equates to ASCII 
letters A through E 

    int prefixValue = random.Next(65, 70); 
    // Convert the random value into a char, 
then a string 

    string prefix = 
Convert.ToChar(prefixValue).ToString(); 
    // Create a random number, pad with zeroes 
    string suffix = random.Next(1, 
1000).ToString("000"); 
    // Combine the prefix and suffix together, 
then assign to current OrderID 
    orderIDs[i] = prefix + suffix; 
} 

// Print out each orderID 
foreach (var orderID in orderIDs) 
{ 

    Console.WriteLine(orderID); 
} 

 

 ملاحظة 

تكون    ربما  ،البرمجية  اتالتعليم  ا المثال من في هذ  #Cهناك العديد من مفاهيم 

به تقوم  ما  فهم  الضروري  من  ليس  عليك.  كيف    ،جديدة  لتوضيح  المثال 

 .التعليقات على فهم الغرض من التعليمة البرمجية كساعدت

 

 .خذ دقيقة لمعرفة ما إذا كان يمكنك معرفة الغرض من التعليمات البرمجية .9

التعليقات، قد تتمكن من معرفة ما   )بافتراض أن    التعليمةفعله  تبالنظر إلى 

( ولكن  التعليمات  ل ديع ها مع تعديلوتم ت  ،التعليقات تصف الحالة الحالية بدقة

ألن يكون من المفيد أن    هذه التعليمة البرمجية؟ هل يمكنك تخمين سبب وجود  

 ،من ملف التعليمات البرمجية  ،يكون هناك بعض الشرح في الجزء العلوي

 ويصف الغرض منه؟  ،الذي يوفر بعض السياق
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 فكر في كيفية تحسين التعليقات .10

 :لاحظ أن هناك مشكلتين رئيسيتين مع هذه التعليقات

الوظيفة  • ضروري  غير  بشكل  البرمجية  التعليمة  تعليقات  تفسر 

التعليقات  هذه  تعتبر  البرمجية.  للتعليمة  الفردية  للخطوط  الواضحة 

أو أساليب مكتبة   #C لأنها مجرد شرح لكيفية عملمنخفضة الجودة؛  

بهذه   «Microsoft .NET» فئات دراية  على  القارئ  يكن  لم  إذا 

 أو  learn.microsoft.com الأفكار، فيمكنه البحث عنها باستخدام 

IntelliSense 

حلها   • يتم  التي  للمشكلة  سياق  أي  البرمجية  التعليمة  تعليقات  توفر  لا 

بواسطة التعليمة البرمجية. تعتبر هذه التعليقات منخفضة الجودة؛ لأن  

القارئ لا يحصل على أي نتيجة بخصوص الغرض من هذه التعليمة  

 العام. البرمجية، خاصة  فيما يتعلق بالنظام 

الموجودة .11 التعليقات  البرمجية مع ما .  إزالة  التعليمة  تتطابق  أن  يجب 

 يلي:

Random random = new Random(); 
string[] orderIDs = new string[5]; 
 
for (int i = 0; i < orderIDs.Length; i++) 
{ 

    int prefixValue = random.Next(65, 70); 

    string prefix = 
Convert.ToChar(prefixValue).ToString(); 

    string suffix = random.Next(1, 
1000).ToString("000"); 

 
    orderIDs[i] = prefix + suffix; 
} 
 
foreach (var orderID in orderIDs) 
{ 
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    Console.WriteLine(orderID); 
} 

 

 .بالفعل لاحظ أن التعليمات البرمجية أقل ازدحاما  

  عديلالبرمجية، قم بت  كمن تعليمات  عاملإضافة تعليق يشرح الغرض ال .12

 :التعليمات كما يلي

/* 
  The following code creates five random 
OrderIDs 
  to test the fraud detection process.  
OrderIDs  
  consist of a letter from A to E, and a three 
  digit number. Ex. A123. 
*/ 
Random random = new Random(); 
string[] orderIDs = new string[5]; 
 
for (int i = 0; i < orderIDs.Length; i++) 
{ 
    int prefixValue = random.Next(65, 70); 
    string prefix = 
Convert.ToChar(prefixValue).ToString(); 
    string suffix = random.Next(1, 
1000).ToString("000"); 
 
    orderIDs[i] = prefix + suffix; 
} 
 
foreach (var orderID in orderIDs) 
{ 
    Console.WriteLine(orderID); 
} 
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في جميع المسائل المتعلقة بسهولة قراءة التعليمة    قرار شخصي،فائدة التعليق  

أنه الأفضل    ،لديك  البرمجية، يجب عليك استخدام أفضل حكم تعتقد  قم بما 

 .البرمجية اتكلتحسين وضوح تعليم

 

 خلاصة

 :الفوائد الأساسية من هذا التمرين

لنفسك    ،استخدام تعليقات التعليمة البرمجية لترك ملحوظات ذات معنى •

 . البرمجية تكحول المشكلة التي تحلها تعليم

 «#C» لا تستخدم تعليقات التعليمة البرمجية التي تشرح كيفية عمل •

 «Microsoft .NET» أو مكتبة فئات

البديلة • الحلول  البرمجية عند تجربة  التعليمة  مؤقت ا   ،استخدام تعليقات 

هذه   وعند  الجديد،  البرمجية  التعليمة  حل  لتثبيت  ا  جاهز  تصبح  حتى 

 .النقطة يمكنك حذف التعليمة القديمة

تعليقات • في  أبد ا  تثق  الحالية   الغير،  لا  الحالة  التعليقات  تعكس  لا  قد 

 .للتعليمة البرمجية بعد العديد من التغييرات والتحديثات
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البيضاء  4 المسافة  قراءة   whitespace  استخدام  لتسهيل 

 التعليمات البرمجية 

 

في مساحة  المعلومات  من  الكثير  أن وضع  والويب  الطباعة  يفهم مصممو 

بيضاء أو مساحة ال  المسافاتفإنهم يستخدمون  لذلك    يربك المشاهد،صغيرة  

تعظيم قدرة المشاهد على استهلاك  و  ،لتقسيم المعلومات  تنظيمي،فارغة بشكل  

 . لعملهمالرسالة الأساسية 

يمكن للمطورين استخدام استراتيجية مشابهة عند كتابة التعليمة البرمجية في 

استخدام مسافة بيضاء لنقل المعنى، يمكن للمطورين زيادة وضوح  ،  محررال

 .البرمجية اتهمهدف تعليم

 

 whitespace ما هي المسافة البيضاء؟ 

التي   المسافات  إلى  البيضاء"  "المسافة    space bar تنتجهايشير مصطلح 

التبويب المزدوجةوعلامات  المسافة  ينتجها  ،    سطروالأ  tab  مفتاح  التي 

 enter مفتاح الجديدة التي ينتجها

المسافة البيضاء. لفهم كيفية تجاهل المسافة   «#C» يتجاهل المحول البرمجي

البيضاء، وكيفية زيادة الوضوح باستخدام المساحة البيضاء، اعمل من خلال  

 .التمرين التالي

 

بواسطة   البيضاء  المسافة  تجاهل  كيفية  لتوضيح  برمجية  تعليمة  إضافة 

 #C المحول البرمجي 

 Visual Studio مفتوح في  ، فارغ Program.cs تأكد من أن لديك ملف .1

Code 

 ثم أكمل خطوات إعداد ملف  Visual Studio Code  إذا لزم الأمر افتح 

Program.cs 

 في المحرر:  ةالتالي تعليماتأدخل ال . 2
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// Example 1: 
Console 
. 
WriteLine 
( 
"Hello Example 1!" 
) 
; 
 
// Example 2: 

string firstWord="Hello";string 

lastWord="Example 

2";Console.WriteLine(firstWord+" 

"+lastWord+"!"); 

 

 Enter  اضغط علىثم    dotnet run اكتب  Terminal  في موجه الأوامر.  3

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

Hello Example 1! 
Hello Example 2! 

 

حول كيفية استخدام المسافة    ،تخبرك به هذه النتيجة  فيماخذ دقيقة للنظر  .  4

 .البرمجية كالبيضاء في تعليمات

 :يوضح هذان المثالان للتعليمة البرمجية اثنين من الأفكار الحيوية 

 ...المسافة البيضاء المحول البرمجي. لكنلا تهم  •

زيادة   • صحيح،  بشكل  استخدامها  عند  البيضاء،  للمسافة  يمكن 

 .قدرتك على قراءة وفهم التعليمة البرمجية

إلى   تحتاج  ولكن  واحدة،  مرة  البرمجية  التعليمات  تكتب  أن  المحتمل  من 

قراءة التعليمات التي   سهولةعدة مرات. لذلك، يجب التركيز على    تهاقراء

على    ، تكتبها ستتعرف  الوقت،  المسافة    ،مكانبمرور  استخدام  وكيفية 

 .الجديدة سطروالأ ،وعلامات التبويب ،البيضاء، مثل حرف المسافة
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 :التوجيه المبكر

 ( إلى سطر منفصل. عبارةينتمي كل أمر كامل )  •

، فيمكنك تقسيمه.  إذا أصبح سطر   • واحد من التعليمات البرمجية طويلا 

ومع ذلك، يجب عليك تجنب تقسيم عبارة واحدة بشكل تعسفي إلى عدة  

 لديك سبب وجيه للقيام بذلك. ، الا إذا كانأسطر

 التشغيل. استخدم مسافة على يسار ويمين عامل  •

 

 :استبدل التعليمات البرمجية الموجودة بالتعليمات التالية .5

Random dice = new Random(); 

int roll1 = dice.Next(1, 7); 

int roll2 = dice.Next(1, 7); 

int roll3 = dice.Next(1, 7); 

int total = roll1 + roll2 + roll3; 

Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 

{roll2} + {roll3} = {total}"); 

if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 

(roll1 == roll3)) { 

    if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3)) { 

        Console.WriteLine("You rolled triples!  

+6 bonus to total!"); 

        total += 6;  

    } else { 

        Console.WriteLine("You rolled doubles!  

+2 bonus to total!"); 

        total += 2; 

    } 

} 
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لاحظ أن هذه التعليمة البرمجية لا تتضمن الكثير من المسافة البيضاء. سيتم  

. يجب  كاستخدام هذه التعليمة لتوضيح نهج إضافة مسافة بيضاء إلى تطبيقات

 . البرمجية كأن تسهل المسافة البيضاء الفعالة فهم ما تقوم به تعليمات

 ملاحظة

 تطوير لعبة محاكاة  للمساعدة في  Random  التعليمات البرمجية الفئةتستخدم  

، حيث يتم استخدام القيمة الإجمالية من ثلاث لفات لتقييم درجة  أحجار الزهر

  إضافية لتدحرج الزوجي أو الثلاثي.   "الفوز" تمنح التعليمات البرمجية نقاطا  

البرمجية بشكل   التعليمات  كامل من أجل رؤية فائدة  لا تحتاج إلى فهم هذه 

 .تضمين المسافة البيضاء

 

خذ دقيقة للنظر في كيفية استخدام المسافة البيضاء لتحسين قابلية قراءة .  6

 .هذه التعليمات البرمجية

 :لهذه التعليمة البرمجية يجب العلم بهما سمتين  توجد

بمعنى   ، لا توجد مسافة بيضاء رأسية في مثال التعليمات البرمجية هذا •

التعليمات. يتم تشغيل   آخر، لا توجد أسطر فارغة تفصل بين أسطر 

 واحدة كثيفة. قائم كل ذلك مع ا في 

رمز • بواسطة  تعريفها  تم  كما  البرمجية  التعليمات  كتل  ضغط  ي يتم 

المتعرجين  مع ا، مما يجعل من الصعب تمييز حدودها    } {  الأقواس

 . بصري ا

بشكل عام، لتحسين قابلية القراءة، يمكنك تقديم سطر فارغ بين سطرين أو  

 ثلاثة أو أربعة أسطر من التعليمات التي تفعل أشياء مماثلة أو ذات صلة. 

  ربما لا يتفق  قرار شخصي،   صياغة التعليمة باستخدام مسافة بيضاء رأسية

للقراءة، أو متى يتم إضافة مسافة   سهولة اثنين من المطورين على ما هو أكثر  

 استخدام أفضل حكم لديك.  ،بيضاء

بيضاء.  7 مسافة  سهولةتحسن    رأسية  لإضافة  بت  من  قم    عديل القراءة، 

 :التعليمات كما يلي

Random dice = new Random(); 
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int roll1 = dice.Next(1, 7); 

int roll2 = dice.Next(1, 7); 

int roll3 = dice.Next(1, 7); 

 

int total = roll1 + roll2 + roll3; 

Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 

{roll2} + {roll3} = {total}"); 

 

if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 

(roll1 == roll3)) { 

    if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3)) { 

        Console.WriteLine("You rolled triples!  

+6 bonus to total!"); 

        total += 6;  

    } else { 

        Console.WriteLine("You rolled doubles!  

+2 bonus to total!"); 

        total += 2; 

    } 

} 

 

  dice  استخدام السطر الأول من المسافة البيضاء لفصل إعلان المتغيريتم  

المستخدمة لتعيين القيم إلى متغيرات لفتك. يسهل هذا    تالتعليما  عن أسطر

 .البرمجية كفي تعليمات dice كيفية استخدامالفصل معرفة 

التالي من المسافة البيضاء إعلان متغيرات لفتك عن إعلان    يفصل السطر 

total  الثلاث لفة  متغيرات  إعلان  تجميع  يقوم  أولا    ، بطريقتين  مفيدا    ييعد   ،

المتغيرات ذات الصلة التي تتضمن  التعليمات    ،بإنشاء مجموعة من أسطر 

جدا   متشابهة  المتغيرات  أسماء  النمط  ثانيا،  نفس  الإعلان  فإن    ،ويتبع  لذا، 

 .ويساعد على كشف الاختلافات  ،يجذب عينك إلى أوجه التشابه  تجميعهما معا  
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من  أخرى  مجموعة  البيضاء  المسافة  من  الثالث  السطر  يفصل  ا،  أخير 

الصلة عن عبارات   العبارات   ،المتداخلة  ifالعبارات ذات  ترتبط مجموعة 

الإعلان   تتضمن    ()Console.WriteLineوأسلوب    totalعن  التي 

الإجمالية التي تحققها ركز تعليماتك على القيمة  ت  المظهر.وليس بالغرض  ب

ثلاثية. ترتبط هذه الأسطر    مأ  زوجيةوما إذا كانت اللفة    ،الثلاثة  زهرأحجار ال

 وإبلاغ المستخدم بنتائج اللفة.  ،لأنك تحتاج إلى حساب الإجمالي

قد يجادل بعض المطورين أنه يجب عليك إضافة سطر فارغ بين الإعلان  

يتوقف على اختيار المسافة البيضاء    Console.WriteLine() ,total  عن

واستخدام    ، أفضل حكم لك. يجب أن تقرر ما هو أكثر قابلية للقراءة بالنسبة لك

 .هذا النمط باستمرار

 يمكنك فحص ذلك الآن.  if عبارةكل ما تبقى لديك هو  

قم    if  الأساسيةمع التركيز على أسطر التعليمات البرمجية أسفل الكلمة  .  7

 :بتعديل التعليمات البرمجية كما يلي

Random dice = new Random(); 
 

int roll1 = dice.Next(1, 7); 

int roll2 = dice.Next(1, 7); 

int roll3 = dice.Next(1, 7); 
 

int total = roll1 + roll2 + roll3; 

Console.WriteLine($"Dice roll: {roll1} + 

{roll2} + {roll3} = {total}"); 
 

if ((roll1 == roll2) || (roll2 == roll3) || 

(roll1 == roll3))  

{ 

    if ((roll1 == roll2) && (roll2 == roll3))  

    { 

        Console.WriteLine("You rolled triples!  

+6 bonus to total!"); 

        total += 6;  

    }  
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    else  

    { 

        Console.WriteLine("You rolled doubles!  

+2 bonus to total!"); 

        total += 2; 

    } 

} 

 

 .إلى خطها الخاص لتحسين التباعد   {}  المتعرجة  قواسالأحظ أنك نقلت  . لا8

  #Cبإنشاء كتل تعليمات برمجية. تتطلب العديد من بنيات    }{يقوم الرمزان  

تكون  ال بحيث  منفصل  على سطر  الرموز  هذه  يجب وضع  البرمجية.  كتل 

 . وقابلة للقراءة بوضوح ، حدودها مرئية

لمحاذاة رموز كتلة التعليمات   tabعلاوة على ذلك، من المهم استخدام مفتاح  

المثال، لاحظ  إليها. على سبيل  تنتمي  التي  الكلمة الأساسية  البرمجية أسفل 

أسفل هذا السطر يوجد    ifسطر التعليمات البرمجية الذي يبدأ بالكلمة الأساسية  

علاوة على    ifنتمي إلى عبارة  ي  }  الرمزهذه المحاذاة فهم أن    تسهل  }الرمز  

ا.  ifالأخير يتوافق مع عبارة  {ذلك، فإن الرمز   أيض 

يجعل من السهل فهم أين تبدأ كتلة    ،إن الجمع بين المحاذاة والمسافات البادئة

 . التعليمات البرمجية وتنتهي

البرمجية  إضافة التعليمات  لخطوط  بادئة  كتلة  الداخل    الفرعية،  مسافة 

 .كتلة البرمجيةهذه الالبرمجية هذه، مما يشير إلى أنها "تنتمي" إلى 

الموجود    تعليمات وال  elseالداخلية وعبارة    ifتتبع نمط ا مشابه ا مع عبارة  

 داخل كتل التعليمات البرمجية هذه. 

لتضمين المسافة البيضاء. ومع ذلك،    ،لا يتفق الجميع مع إرشادات النمط هذه

التوجيه هذا  استخدام  في  تفكر  أن  التعليمات    ،يجب  كتابة  عند  بداية  كنقطة 

الانحراف عن   ،عند اتخاذ قرار  في المستقبل، يمكن أن تكون هادفا    ،البرمجية

 .هذا التوجيه
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 خلاصة

 :الفوائد الأساسية من هذا التمرين

 . ة قراءة التعليمة البرمجيةسهول استخدام مسافة بيضاء بحكمة؛ لتحسين   •

 ات فارغة لفصل عبارات التعليم   أسطرإنشاء    ،الأسطر   فراغ استخدام   •

تضم    اتالعبارو  ،البرمجية التي التي  أو  المتشابهة  التعليمات  أسطر 

 ا . تعمل مع

البرمجية؛ بحيث    اتلفصل رموز كتلة التعليمالفارغة    الأسطراستخدام   •

 .الخاص بهاخط العلى كون التعليمة البرمجية ت

المفتاح  • الكلمة   tab  استخدم  مع  البرمجية  التعليمات  كتلة  لمحاذاة 

 .الأساسية المقترنة بها

داخل كتلة التعليمات البرمجية   الفرعية،  اتتعليممسافة بادئة لل   وضع •

 تبعية. لإظهار ال
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نشاط    -تمرين    5 التعليمات  إكمال  قراءة  قابلية  لتحسين  التحدي 

 البرمجية 

ستعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته وتساعدك على اكتساب بعض  

 .الثقة قبل المتابعة

 

 قابلية قراءة التعليمات البرمجيةتحسين  تحدي 

لتحسين    ،تستخدم التقنيات التي تعلمتها في هذه الوحدة وف  في هذا التحدي، س

يتم تزويدك بعينة تعليمات برمجية    ،قابلية قراءة نموذج التعليمات البرمجية

باستخدام    ،التعليمات البرمجية  تعديلهدفك هو    ،والتعليق عليها  ،سيئة النمط

  اتومساف  ،وتعليقات التعليمات البرمجية  ، لأسماء المتغيرات  ، إرشادات النمط

 .قراءة التعليمات البرمجية سهولةلتحسين   ،بيضاء

 

 تطبيق إرشادات النمط لتحسين قابلية القراءة - تحدي التعليمات البرمجية 

 Visual Studio مفتوح في  ،فارغ Program.cs تأكد من أن لديك ملف.  1

Code    افتحإذا لزم الأمر  Visual Studio Code    ثم أكمل خطوات إعداد

 . في المحرر Program.cs ملف

 التالي: رمز. أكتب ال2

string str = "The quick brown fox jumps over 

the lazy dog."; 

// convert the message into a char array 

char[] charMessage = str.ToCharArray(); 

// Reverse the chars 

Array.Reverse(charMessage); 

int x = 0; 

// count the o's 

foreach (char i in charMessage) { if (i == 'o') 

{ x++; } } 

// convert it back to a string 
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string new_message = new String(charMessage); 

// print it out 

Console.WriteLine(new_message); 

Console.WriteLine($"'o' appears {x} times."); 

 

 ملاحظة

البرمجية هذا  ربما التعليمات    NET.أساليب مكتبة فئات  ،يتضمن نموذج 

على    معروفةغير   تكون  لا  قد  المثال،  سبيل  على  بأسلوب  لك.  دراية 

ToCharArray()    الفئةstring   أسلوب  أو  Reverse  الفئة  Array    لا

بشكل كامل البرمجية  التعليمات  نموذج  فهم  إلى  تكون    ، تحتاج  أن  أجل  من 

 .ناجحا في هذا التحدي

 

وحساب عدد المرات    نصية،   هو عكس سلسلة  نموذجمن هذا ال  العام الغرض  

 . التي يظهر فيها حرف معين

التعليمات البرمجية باستخدام إرشادات    بتعديل لتحسين قابلية القراءة، قم  .  3

 .النمط

استخدم التقنيات التي تعلمتها في هذه الوحدة لإدخال تحسينات على التعليمات  

 .وزيادة إمكانية قراءتها ،البرمجية

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 .بنجاح، استمر في عرض حل لهذا التحدي
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 قابلية قراءة التعليمات البرمجية تحسين مراجعة حل تحدي  6

 . السابقدرس  تعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

 

/* 
   This code reverses a message, counts the 
number of times  

   a particular character appears, then prints 
the results 

   to the console window. 
 */ 

 
string originalMessage = "The quick brown fox 
jumps over the lazy dog."; 

 
char[] message = originalMessage.ToCharArray(); 
Array.Reverse(message); 
 
int letterCount = 0; 
 
foreach (char letter in message) 
{ 
    if (letter == 'o') 
    { 
        letterCount++; 
    } 
} 
 
string newMessage = new String(message); 
 
Console.WriteLine(newMessage); 
Console.WriteLine($"'o' appears {letterCount} 

times."); 

} 
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قد تكون أتيت ببعض أسماء  ،  حل واحد ممكن هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

فيما    ،مختلفة، ومسافات عمودية، ومسافات بادئة لعلامات التبويب  اتمتغير

 .يلي قائمة بالتغييرات التي تم إجراؤها

البرمجية وصفا   • التعليمات  التعليمات   عاما ،  تتضمن  قائمة  تحاول  لما 

يمكنك القول بأن    ،في تعليق متعدد الأسطر في الأعلى  ،بأكملها إنجازه

 هذا تحسن صغير على تعليقات التعليمات الأصلية، ومع ذلك، نظرا  

 .لوصف التحدي للتعليمات، لم يكن هناك المزيد من السياق المتاح

  ،تمت إزالة التعليقات الفردية لأنها لم تكن توفر أي نظرة ثاقبة حقيقية •

 .حول الغرض من التعليمات البرمجية أو دالتها

التعليمات  • سرد  صياغة  لتحسين  فارغة  أسطر  عدة  إضافة  تمت 

معا    ،البرمجية البرمجية  التعليمات  بخطوط  تظهر   احتفظ  عندما 

 .متشابهة، أو عندما تعمل مع بعضها لإنجاز مهمة صغيرة

 لتحسين مظهر العبارة   ،أسطر وعلامات تبويب  فراغاتتمت إضافة   •

foreach  والعبارةif 

ة لتوصيل الغرض من  داخليتم تطبيق اصطلاحات تسمية المتغيرات ال  •

 بشكل أفضل. كل قيمة 

المشكلات تهانينا! تابع لاختبار    ،إذا حددت نفس  وعالجتها بطريقة مماثلة، 

 . التالي الدرسالمعلومات في 

  



332 
 

 اختبر معلوماتك 7

 

 أي مما يلي يوضح الإرشادات الموصي بها لتسمية متغير؟  -1

• my-string 

• initialMessage $ 

• initialMessage 

 

 لاستخدام تعليق التعليمة البرمجية؟ ءأي من التالي هو سبب سي -2

 لوصف الهدف العام للتعليمات البرمجية.  •

 جديدة.  #Cلشرح كيفية عمل كلمة أساسية  •

مؤقتا   • ميزة   للتعليق  تقييم  أثناء  البرمجية  التعليمات  من  سطر  على 

 بطريقة مختلفة 

 

التعليمات  أي    -3 في  البيضاء  المسافة  استخدام  حول  التالية  العبارات  من 

 البرمجية صحيح؟ 

التعليمات  • أداء  تحسين  إلى  البيضاء  المسافة  مقدار  تقليل  سيؤدي 

 البرمجية )سرعة التنفيذ( 

أسطر  • لفصل  ثلاثة  أو  سطرين  كل  البيضاء  المسافة  استخدام  يجب 

 التعليمات البرمجية

لتحسين قابلية قراءة التعليمات  ،يجب استخدام المسافة البيضاء بحكمة •

 البرمجية 
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 راجع إجابتك 

 

1 initialMessage 

 .المناسب لاسم متغير والاسم وصفي ا النهج هذصحيح 

 

 جديدة  #C لشرح كيفية عمل كلمة أساسية 2

 استخدام التعليقات لهذا السبب لا ينبغي 

 

بحكمة  3 البيضاء  المسافة  استخدام  التعليمات    ،يجب  قراءة  قابلية  لتحسين 

 .البرمجية

ومعرفة الغرض صحيح يجب استخدام المسافة البيضاء لتحسين قابلية القراءة  

 العام
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 الملخص 8

 

 .وفهمهاكان هدفك هو كتابة التعليمات البرمجية التي يسهل قراءتها  

ة قراءة التعليمات  سهوللتحسين  اتمتغيراللقد استخدمت اصطلاحات تسمية 

بدلا  داخلعلى تحديد متغير    Camel caseالبرمجية. تساعدك حالة   من    ي 

 المعرفات الأخرى في التعليمات البرمجية. 

متغير   من  الغرض  تصف  متعددة  كلمات  لاستخدام  طريقة  يمنحك  أنه  كما 

للقارئ التعليمات    ،معين  لإزالة  البرمجية  التعليمات  تعليقات  استخدمت  لقد 

كما استخدمت تعليقات    ،قبل الحذف  البرمجية التي تريد إعادة كتابتها مؤقتا  

لإضافة   البرمجية  وضوحا ،التعليمات  أكثر    العامللغرض    توضيحات 

، رأيت كيف لا يهتم المحول البرمجي وأخيرا    ،للتعليمات البرمجية في النظام

بحكمة البيضاء  المسافة  استخدمت  لذلك  التعليمات،  في  البيضاء   ،بالمسافة 

 بسهولة.  البرمجية كللمساعدة في تحسين قراءة تعليمات

عدة مرات.    ك تقرأهاتكتب التعليمات البرمجية مرة واحدة، ولكن  كت أنفهملقد  

أنت والمطورين الآخرين على الحفاظ على   ،يساعدك تحسين قابلية القراءة

 . ودعمها على المدى الطويل  ،التعليمات البرمجية الخاصة بك
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 دسةالوحدة السا

التحدي   هياكل  - مشروع   foreach, if-elseif-else تطوير 

 المصفوفةلمعالجة بيانات 

 

ت وحلقا  المصفوفات،أظهر قدرتك على تحديث تطبيق وحدة تحكم يقوم بتنفيذ  

وما إذا كانت العبارات استجابة لتحديث الميزات المطلوب  foreach التكرار

 .من قبل المستخدم 

 

 الأهداف التعليمية

 :في هذه الوحدة، ستثبت قدرتك على

 foreach الذي يستخدم حلقات  #Cتطبيق وحدة تحكم   مراجعة على •

إلى مواصفات ميزة  استنادا   مصفوفةللوصول إلى بيانات ال ،المتداخلة

 .محدثة

لإنشاء فروع    #Cفي تطبيق وحدة تحكم if المتغيرات وعبارات  عديل ت •

البرمجية ميزة   ،التعليمات  مواصفات  لتلبية  المطلوبة  والحسابات 

 .محدثة
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 الإعداد  -2

 تحديث الإخراج المنسق  -تمرين  -3

 تحديث القيم المحسوبة   -تمرين  -4

 التحقق من المعرفة -5

 ملخص 6
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 مقدمةال 1

من المطورين إضافة ميزات   للتطبيقات  غالبا ما يطلب المستخدمون النهائيون

والأهم    ك،استخدام تطبيق   ى تشير طلبات المستخدم إل  ،جديدة إلى أحد التطبيقات

يريد فقط تحديث بعض    ،من ذلك، أن العميل يخطط لمواصلة استخدام التطبيق

 الميزات.

  ،إلى طلبات المستخدم مهمة جدا    القدرة على تحديث تطبيق موجود استنادا  

الأصلي التطبيق  تكامل  على  الناجح  التحديث  المستخدم    ، يحافظ  تزويد  مع 

 .بالتجربة المحسنة التي طلبها

مدرسة في  معلم  مساعد  أنك  تطبيقا    ، لنفترض  عملية    امتم لإ  وطورت 

التي    موادوال  ، لتخزين أسماء الطلابمصفوفات  يستخدم التطبيق    ،الدرجات

تقديرها أيضا    ،تم  التطبيق  التكرار  ينفذ  عبارات  من    ،والاختيار  ،مجموعة 

  مواد حتى أن تطبيقك يفرق بين    وعرضه،النهائي لكل طالب    التقديرلحساب  

على الرغم    ،الإضافية عند حساب درجات الطلاب  التقدير  ودرجات  ،الاختبار

للحصول على    من أن التطبيق يقوم بكل ما طلبه المعلم، إلا أنك تلقيت طلبا  

جديدة درجات   ، ميزات  لإظهار  الدرجات  تقرير  تحديث  المعلم  منك  طلب 

النتيج   ، الإضافية  التقدير  ودرجات  ،الامتحان عن  منفصل  الرقمية بشكل  ة 

 التقدير الحرفية.ودرجة  ،النهائية

 

 Student Grading هذه الوحدة لإضافة قدرات جديدة إلى تطبيق تتحداك

من    ،للمعلم  الجديدباختصار، تحتاج إلى استخدام مواصفات تقرير الدرجات  

 :أجل

التعليمات   • للتكرارتحديث  لحساب   ،والاختيار  foreach  البرمجية 

للامتحانات منفصلة  نهائية  التقدير  ،درجات   ،الإضافية  ودرجات 

 .والدرجة الإجمالية

وحدة تحديث   • إلى  الدرجات  تقرير  تكتب  التي  البرمجية  التعليمات 

 .التحكم
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  نهاية هذه الوحدة، سيكون لديك إصدار محدث من تطبيق تقييم الطالب في  

Student Grading  الطلاب درجات  حساب  على  وعرضهاقادر   وفقا    ، 

 . لمعلمالجديدة لمتطلبات ال

 

 ملاحظة

مشروع ستكمل  حيث  تحدي  مشروع  وحدة  مواصفات. ال  وفق  شاملا    ا  هذه 

  ،لمهاراتك؛ هناك القليل من التوجيهات  تهدف هذه الوحدة أن تكون اختبارا  

 .ولا توجد تعليمات خطوة بخطوة
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 الإعداد 2

ستستخدم الإرشادي،  المشروع  هذا  لتطوير   Visual Studio Code في 

ستبدأ بكتابة التعليمات البرمجية التي تجري   #C أجزاء من تطبيق وحدة تحكم

مختلفة رقمية  بنيات    ،حسابات  الحسابية ضمن  العمليات  كافة  إكمال  يجب 

الموجودة  ،التكرار العامة   ،والاختيار  الأهداف  هذه  الإعداد  لك وحدة  توفر 

يصف  ،للمشروع التطبيق.  كيفية    درس  ومتطلبات  بيئة    تجهيزالإعداد 

 "Starter" التطوير، بما في ذلك مشروع التعليمات البرمجية

 

 هام 

  Visual Studio Codeأنشطة الترميز التي تتطلبتتضمن هذه الوحدة  

تطوير   بيئة  إلى  الوصول  إلى  وتكوينها    Visual Studio Codeستحتاج 

 #C لتطوير تطبيق

 

 مواصفات المشروع

الذي ينفذ   #C هو تطبيق وحدة تحكم  Starter  مشروع التعليمات البرمجية

 :ميزات التعليمات البرمجية التالية

 المواد. ودرجات  ،لتخزين أسماء الطلاب المصفوفاتيستخدم  •

عبارة • الطلاب    foreach  يستخدم  أسماء  عبر  حلقة  في  للتكرار 

 .خارجية

 ،داخل الحلقة الخارجية لتحديد اسم الطالب الحالي  if  يستخدم عبارة •

 .الخاصة بالطالب الموادوالوصول إلى درجات 

عبارة • خلال  foreach يستخدم  من  للتكرار  الخارجية  الحلقة   داخل 

 التقدير. وإجمالي  ،المواددرجات  مصفوفة

داخل الحلقة الخارجية لحساب متوسط درجة الامتحان   تعليمةيستخدم  •

 .لكل طالب
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بنية ا • حلقة  else-elseif-if  ستخدم  لتقييم    foreach  داخل  الخارجية 

 ا . تلقائي التقديروتعيين درجة  ،متوسط درجة الاختبار

ودرجة الإدرجات  ال يدمج   • النهائية  الطالب  درجة  عند حساب  ضافية 

 :كما يلي الحرفية التقدير

o   إلى عدد العناصر في    الإضافية استنادا    مواد اليحسب درجات

 .درجات الطالب مصفوفة

o   الإضافية    درجات التقدير٪ على  10يطبق عامل ترجيح بنسبة

 .إضافية إلى مجموع درجات الاختبار  تقديرقبل إضافة درجات  

 

تنفيذ   هو  التحدي  هذا  في  المطلوب    ، التعديلاتهدفك  النتيجة  تقرير  لإنتاج 

 .للمعلم

الطالب اسم  الحالي  النتيجة  تقرير  الإجمالية   متبوعا    ،يسرد  بالدرجات 

 :. فيما يلي تنسيق التقرير الحاليالتقدير الحرفيةودرجة  ،المحسوبة

Student         Grade   Letter Grade 
 
Sophia          95.6    A 
Andrew          91.6    A- 
Emma            89.2    B+ 
Logan           93      A 

 

، يريد  يةالحرفالتقدير  ودرجة    ،بالإضافة إلى درجة الطالب الرقمية النهائية 

وتأثير العمل الإضافي   ،المعلم أن يتضمن التقرير المحدث درجة الامتحان

النتيجة المحدث  النهائي للطالب. يجب أن يظهر تنسيق تقرير  على الصف 

 :كما يلي

Student        Exam Score     Overall Grade   Extra Credit 

 
Sophia         92.2          95.88   A       92 (3.68 pts) 

Andrew         89.6          91.38   A-      89 (1.78 pts) 

Emma           85.6          90.94   A-      89 (5.34 pts) 
Logan          91.2          93.12   A       96 (1.92 pts) 
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 الإعداد

 :استخدم الخطوات التالية للتحضير لتمارين مشروع التحدي 

على . 1 على  لتنزيل    Lab Files  اضغط  يحتوي  مضغوط    مصدرملف 

 Starter مشروع

 .فك ضغط ملفات التنزيل. 2

كبيئة تطوير حتى تتمكن    الخاص بك،   استخدام الكمبيوترضع في اعتبارك  

 . بعد إكمال هذه الوحدة ،البرمجية كمن الوصول إلى تعليمات

 .على جهازك المحلي، انتقل إلى مجلد التنزيلات* 

فوق *   الأيمن  الماوس  بزر  -Challenge-project-foreach-if انقر 

array-CSharp-main.zip  ثم حدد Extract all 

 .استخراج إظهار الملفات المستخرجة عند اكتمالها، ثم حدد  حدد* 

 .دون موقع المجلد المستخرج* 

مجلد.  3 مكتب المستخرج ChallengeProject انسخ  سطح  مجلد   إلى 

Windows 

 

 ملاحظة 

يسمى مجلد  هناك  كان  يمكنك    ChallengeProject  إذا  بالفعل،  موجود 

 .لإكمال عملية النسخ  الوجهةاستبدال الملفات في  تحديد 

 

 Visual Studio Code في الجديد ChallengeProject فتح مجلد. 4

 .في بيئة التطوير الخاصة بك Visual Studio Code افتح •

فتح    حدد   File  ملف  القائمة في  Visual Studio Code  في •

 Open Folder مجلد

https://github.com/MicrosoftLearning/Challenge-project-foreach-if-array-CSharp/archive/refs/heads/main.zip
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مجلد • إلى  مجلد Windows Desktop انتقل  موقع   وحدد 

"ChallengeProject" 

 Select Folder د اختيار مجلدم حدث  ChallengeProject حدد •

تظهر أن  أو    قائمة  يجب   مجلد EXPLORER عرضاستكشاف 

ChallengeProject مجلدين فرعيين باسمو Final, Starter 

 

مشروع موجة  أدخل على رابط    من البداية،  التطبيق   بناء  إذا اردت شرح كيفية

 foreach, ifتطوير هياكل 

 

 !أنت الآن جاهز لبدء تمارين مشروع التحدي. حظ سعيد

  

https://learn.microsoft.com/ar-sa/training/modules/guided-project-arrays-iteration-selection/
https://learn.microsoft.com/ar-sa/training/modules/guided-project-arrays-iteration-selection/


343 
 

 الإخراج المنسق تحديث  -تمرين  3

درجاتهم    وعرض  ،يتم استخدام تطبيق تقدير الطالب لحساب درجات الطلاب

هو    التقدير وواجبات    ، الموادإلى    استنادا   التحدي  هذا  في  هدفك  الإضافية. 

نقاط تقرير  تنشئ  التي  البرمجية  التعليمات  المعلم    وفقا    ،تحديث  لمتطلبات 

 الجديدة. 

 

 المواصفات 

المطلوبة   للمتغيرات  مثيل  إنشاء  إلى  تحتاج  هذا،  الأول  التحدي  تمرين  في 

النتيجة   تحديث  الجديدة لتقرير  ثم  التي    ()Console.WriteLineالعبارة  ، 

 .وحدة التحكم فيدرجات الطلاب  عرضت

 على:  تطبيقك المحدث شمليجب أن ي 

لكافة حسابات درجات   المصفوفةالموجودة وقيم    المصفوفاتاستخدم   •

 .الطلاب

 if ,foreachالموجودة    عباراتالاستخدم البنية المتداخلة التي توفرها   •

بتعريف وتهيئة أي متغيرات عدد صحيح أخرى مطلوبة لحساب  • قم 

 إجمالي الدرجات.

قم بتعريف وتهيئة أي متغيرات عشرية أخرى مطلوبة للحسابات و/أو   •

 التقدير. قيم تقرير 

 :الجديد كما يلي تقريرالتنسيق 

Student         Exam Score    Overall Grade   Extra Credit 

 
Sophia          0               95.8    A       0 (0 pts) 

Andrew          0               91.2    A-      0 (0 pts) 

Emma            0               90.4    A-      0 (0 pts) 

Logan           0               93      A       0 (0 pts) 
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 ملحوظة 

  0بما أن هذا التمرين لا يتضمن تحديث الحسابات، فسيظهر تقرير النتيجة  

 كما هو موضح أعلاه.  ةلحقول الجديدفي ا

 

 تحقق من عملك

للتحقق من أن التعليمات البرمجية تفي بالمتطلبات المحددة لهذا التمرين، أكمل  

 :الخطوات التالية

 .وتشغيلهلإنشاء تطبيقك  Visual Studio Code استخدم . 1

 :تحقق من أن التطبيق الخاص بك ينشئ الإخراج التالي . 2

Student        Exam Score     Overall Grade   Extra Credit 
 
Sophia          0               95.8    A       0 (0 pts) 

Andrew          0               91.2    A-      0 (0 pts) 

Emma            0               90.4    A-      0 (0 pts) 

Logan           0               93      A       0 (0 pts) 
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 تحديث القيم المحسوبة  -تمرين  4

 ، درجاتهم  وإعلانيتم استخدام تطبيق تقدير الطالب لحساب درجات الطلاب 

الإضافية. هدفك في هذا التحدي    التقديروواجبات    ، الموادإلى اختبار    استنادا  

لمتطلبات    هو تحديث التعليمات البرمجية التي تحسب درجات الطلاب وفقا  

 الجديدة. المعلم 

 

 المواصفات 

لتقرير   المطلوبة  للمتغيرات  إنشاء مثيل  إلى  تحتاج  التحدي هذا،  تمرين  في 

تحديث  الجديدةالنتيجة   ثم  المطلوبة،  الحسابية  العمليات  وإكمال   ،

درجات الطلاب إلى وحدة    عرضالتي ت  ()Console.WriteLine العبارة

 .التحكم

 على:  تطبيقك المحدث شمليجب أن ي 

لكافة حسابات درجات   المصفوفةالموجودة وقيم    المصفوفاتاستخدم   •

 .الطلاب

 if ,foreachالموجودة    عباراتالاستخدم البنية المتداخلة التي توفرها   •

درجات   • متوسط  الإضافية   التقديرودرجات    المواد،  اختبارحساب 

 .باستخدام متغيرات من التعليمات البرمجية الأصلية

٪ من مجموع نقاط  10حساب النتيجة الرقمية النهائية كما يلي: إضافة   •

الإضافية إلى مجموع نقاط الاختبار، ثم قسم هذه القيمة على   التقدير

 .عدد الاختبارات

٪  10الإضافية المكتسبة على النحو التالي: قسمة    التقدير حساب نقاط   •

 الإضافية على عدد الاختبارات التقديرمن مجموع نقاط 

 

 تلميح 

استخدام إلى  بيانات  ستحتاج  للحفاظ على decimal)  نوع  المعادلات  في   )

 المكون الكسري أثناء العمليات الحسابية
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 تنسيق تقرير النتيجة المطلوب هو: 

Student     Exam Score   Overall Grade  Extra Credit 
 
Sophia       92.2         95.88   A     92 (3.68 pts) 
Andrew       89.6         91.38   A-    89 (1.78 pts) 
Emma         85.6         90.94   A-    89 (5.34 pts) 
Logan        91.2         93.12   A     96 (1.92 pts) 

 

 تحقق من عملك

للتحقق من أن التعليمات البرمجية تفي بالمتطلبات المحددة، أكمل الخطوات  

 :التالية

 .لإنشاء تطبيقك وتشغيله Visual Studio Code استخدم . 1

 المطلوب.تحقق من أن التطبيق الخاص بك ينشئ الإخراج  . 2

 

 تهانينا إذا نجحت في هذا التحدي 
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 معلوماتك ختبر ا  5

متداخلةيعمل    -1 بنية  على  بيانات  تت  foreach  مطور  خلال  من  كرر 

أسماء    ىالأول  المصفوفةحتوي  ت  ، التطبيق  مصفوفات مناطق    10على 

وجغرافية العشرة،  المتبقية    المصفوفاتتستند  ،  المناطق  كل  تعلى  حتوي 

المدن إقليمية على عدد سكان  يزيد عدد سكانها عن مليون    ،مصفوفة  التي 

  ،في المصفوفات الإقليمية من الأكبر إلى الأصغر  المحتويتنتقل قيم  ،  نسمة

على ب  مأهولةمدينة    25التطبيق    جمعي يجب  كيف  منطقة.  كل  في  السكان 

 فقط إلى المجموع؟ سكانية مجموعة  25المطور التأكد من إضافة أكبر 

إدراج • المطور  على  في   marker value  يجب  علامة"  "قيمة 

السكان. يجب إضافة "قيمة العلامة" في موضع الفهرس   اتفوصفم

عند اكتشاف قيمة العلامة، يجب أن يتوقف التطبيق عن إضافة   25

 القيم إلى المجموع. 

الحالي    المصفوفةيجب على المطور التحقق من رقم الفهرس لعنصر   •

يجب أن يتوقف التطبيق عن إضافة   foreachكتلة البرمجية  الداخل  

 25قيم إلى المجموع عندما يصل رقم الفهرس إلى 

البرمجية  • التعليمات  كتلة  داخل  العداد  زيادة  المطور  على  يجب 

foreach    يجب أن يتوقف التطبيق عن إضافة قيم إلى المجموع عندما

 25يصل العداد إلى 

التطبيقاتيعمل    -2 من  مجموعة  لتحديث  آخرين  مطورين  مع    ،مطور 

يلي   مما  أي  التحديث.  عملية  أثناء  التعليمات  تعليقات  المطورون  سيستخدم 

 ؟ يصف الاستخدام المناسب لتعليقات

عند إجراء التحديثات، يستخدم المطورون تعليقات السطر لتحديد كل  •

 تحديث فردي للتعليمات البرمجية.

التعليمات  • تعليقات  جميع  المطورون  يترك  التحديثات،  إجراء  عند 

تتم إضافة تعليقات جديدة للإشارة إلى متى   ،البرمجية الموجودة سليمة

 .صالحةلم تعد التعليقات القديمة 

باستخدام   • التغييرات  المطورون  يلخص  التحديثات،  إجراء  عند 

 .تعليقاتال
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 راجع إجابتك

 

  foreachيجب على المطور زيادة العداد داخل كتلة التعليمات البرمجية    1

يجب أن يتوقف التطبيق عن إضافة قيم إلى المجموع عندما يصل العداد إلى  

25 

 foreach صحيح يجب أن يستخدم المطور عدادا يتزايد داخل الحلقة

 

 تعليقاتالعند إجراء التحديثات، يلخص المطورون التغييرات باستخدام  2

تم   التي  التغييرات  لتلخيص  كتلة  تعليق  استخدام  يعد  أثناء  صحيح  تنفيذها 

ما يكون تعليق كتلة واحدة في أعلى   تعليقات. غالبا  لل  جيدا    التحديث استخداما  

 . كافيا  الملفات التي تحتوي على تحديثات 
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 الملخص 6

 

استنادا   جديدة  بميزات  تطبيق  تحديث  هو  تواجهه  الذي  التحدي  إلى    كان 

 .ملاحظات المستخدم

التحديثات   تنفيذ  خلال  تكامل من  على  تحافظ  بطريقة  المعلم  من  المطلوبة 

 .التطبيق الأصلي، تمكنت من تلبية طلب المستخدم بأفضل طريقة ممكنة

وتطبيقها بطريقة تتجنب    ،يعد امتلاك القدرة على تفسير ملاحظات المستخدم

 .من صيانة التطبيقات وتحديثها مهما   جزءا   ،عمليات إعادة التصميم الهامة
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 الفصل الثالث 

 #C إضافة منطق إلى تطبيقات وحدة تحكم

 

افحص العلاقة بين كتل التعليمات البرمجية ونطاق المتغير، وعمق تجربة 

وعبارات   #Cترميز   التحديد،  وعبارات  المنطقية،  التعبيرات  باستخدام 

 التكرار.
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 المحتويات 

 الوحدة الأولي:  

 #Cتقييم التعبيرات الشرطية لاتخاذ القرارات في 

 الوحدة الثانية: 

 #Cالتحكم في نطاق المتغير والمنطق باستخدام كتل التعليمات البرمجية في 

 الوحدة الثالثة:

 #Cفي   switch-caseتقسيم تدفق التعليمات البرمجية باستخدام بنية 

 الوحدة الرابعة:

 #Cالتكرار خلال كتلة التعليمة البرمجية باستخدام العبارة باللغة 

 الوحدة الخامسة: 

البرمجية باستخدام عبارات التحقق    ك إضافة منطق تكرار حلقي إلى تعليمات

 #Cبعد التكرار، والتحقق قبل التكرار في 

 الوحدة السادسة: 

 #Cتطوير هياكل التفريع والتكرارات الحلقية الشرطية في    - مشروع موجه  

 السابعة:الوحدة 

 #Cتطوير هياكل التفريع والتكرارات الحلقية في   -مشروع التحدي 
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 الوحدة الأولي 

 #C تقييم التعبيرات الشرطية لاتخاذ القرارات في

Evaluate Boolean expressions 

 

بيانات   في  القيم  ومقارنة  لتقييم  المطلوبة  والتقنيات  العوامل  على  تعرف 

 .قرارك

 

 التعليميةالأهداف  

 :خلال هذه الوحدة، سوف تتمكن مما يلي

التشغيل • عوامل  شرطية  operators  استخدم  تعبيرات   لإنشاء 

Boolean expressions تختبر المقارنة والمساواة. 

مضمنة • أساليب  لإجراء   stringلفئة    built-in methods  استخدم 

 . النصوص تقييمات أفضل على

تشغيل   • عامل  نظير    negation operatorنفي  الاستخدام  لاختبار 

 .شرط معين

الشرطي • التشغيل  عامل  لإجراء   conditional operator  استخدم 

 .تقييم مضمن
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 تقييم تعبير  -2

 تنفيذ عامل التشغيل الشرطي -3

 التشغيل الشرطيةإكمال نشاط التحدي باستخدام عوامل  -تمرين  -4

 مراجعة الحل لنشاط تحدي عامل التشغيل الشرطي -5

 إكمال نشاط التحدي باستخدام التعبيرات المنطقية  -تمرين  -6

 مراجعة الحل لنشاط تحدي التعبيرات المنطقية -7

 اختبر معلوماتك  -8

 الملخص -9
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 مقدمةال 1

التعبيرات على  القرار  منطق   Boolean expressions  المعروفة  ، يعتمد 

يستخدم   "خطأ"  أو  "صحيح"  إلى  تقييمها  يتم  التي  المنطقية  بالتعبيرات 

لإنشاء تعبيرات منطقية تلبي    التشغيل  المطورون أنواع ا مختلفة من عوامل

تنفيذ   يتفرع  التعبيرات،  تقييم  يتم  عندما  بهم.  الخاصة  الترميز  متطلبات 

النتيجة على  بناء   البرمجية  لغة  ،التعليمات  من    #C  تدعم  واسعة  مجموعة 

ا  العوامل )مثل المساواة والمقارنة والعوامل المنطقية(، يخدم كل منها غرض 

 محدد ا عند تنفيذ منطق القرار.

التحكم   #C  لنفترض أنه تم اختيارك للعمل على سلسلة من تطبيقات وحدة 

العميل بيانات  لمعالجة  المستخدم  ،المستخدمة  يوفرها  التي    ، والمدخلات 

  ، يتطلب كل تطبيق تنفيذ منطق القرار الذي يحقق متطلبات معالجة البيانات

تختلف متطلبات معالجة البيانات وقواعد العمل   ،وقواعد العمل المرتبطة بها

على سبيل المثال، قد تحتاج التطبيقات التي تعالج طلبات العملاء   ،لكل تطبيق

للتحضير لهذه المهمة القادمة،   ،قبل اتخاذ أي إجراء  ،إلى تقييم حالة العميل

وعوامل    ،تكمل بعض الأنشطة التدريبية التي تطبق التعبيرات المنطقية وف  س

 #C تشغيل 

مختلفة   في هذه الوحدة، ستتعرف على التعبيرات المنطقية، وتستخدم أنواعا  

التشغيل  عوامل  المساواة  ،من  أجل  من  التعبيرات  المساواة  ،لتقييم   ، وعدم 

أيضا  سوف    ،والمقارنة عبارة  تتعلم  من  إصدار مضمن خاص    if استخدام 

 )عامل تشغيل شرطي( ينتج نتيجة إما / أو 

نهاية هذه الوحدة، يمكنك كتابة التعليمات البرمجية باستخدام أي مجموعة  في  

 .لتنفيذ منطق القرار في تطبيقاتك #C من عوامل تشغيل 
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 Evaluate an expressionتقييم تعبير  2

 

 تقييم تعبير   -تمرين 

القرار منطق  بديلة من خلال    Decision logic  يستخدم  لإنشاء مسارات 

البرمجية، حيث يعتمد القرار حول المسار الذي يجب اتباعه على   كتعليمات

على سبيل المثال، قد تكتب بعض التعليمات البرمجية التي تنفذ    ،تقييم التعبير

  " aالحرف "إذا أدخل المستخدم    ، إدخال المستخدم  علىبناء   أحد المسارين  

فستنفذ التعليمات  "  b"  إذا أدخل الحرف  ،فستنفذ التعليمات كتلة برمجية واحدة

 .كتلة برمجية مختلفة

  القيمة المعينة لسلسلة  بناء  على   ، تتحكم في مسار التنفيذ أنت  في هذا المثال،  

تعبير، وكيفية تقييم هذا  الإلى    استناد االبرمجية مسار تنفيذ    ك. تحدد تعليماتما

 .المسارات  حديد التعبير، والمنطق الأساسي المستخدم لت

 .جيدا للبدء   يعد فحص كيفية إنشاء تعبير وتقييمه مكانا  

 

 expression ما هو التعبير؟ 

هو أي مجموعة من القيم )حرفية أو متغيرة(    expression  يقصد بالتعبير

العبارة واحدة.  قيمة  ترُجع  وأساليب  تعليمات    statements  وعوامل  هي 

على سبيل المثال،   ،وتتكون العبارات من تعبير واحد أو أكثر  #Cكاملة في  

 :يرجع قيمة واحدة واحد على تعبير التالية if تحتوي عبارة

if (myName == "Luiz") 
 

ا أو ربما    ، كلماتربما كنت تعتقد أن القيمة التي يرُجعها التعبير ستكون رقم 

التعبيرات من  مختلفة  أنواع ا  يستخدمون  التطبيقات  مطوري  أن    ، صحيح 

  ifفي هذه الحالة، عندما تقوم بتطوير عبارة تحديد  لكن    ،لأغراض مختلفة

خطأ أو  ا  صحيح  إما  يرُجع  ا  تعبير  يشير   false or true  ستستخدم 

عندما تتضمن    ،المطورون إلى هذا النوع من التعبير على أنه تعبير منطقي

واحدة   قيمة  ا  دائم  الإرجاع  قيمة  تكون  منطقي ا،  ا  تعبير  البرمجية  التعليمات 

 true or false صحيحة أو خاطئة
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تعليمات المنطقية مهمة لأن  التعبيرات  استخدام هذه    ،البرمجية  كتعد  يمكنها 

 .كتلة البرمجية المراد تنفيذهاالالتعبيرات لتحديد 

هناك العديد من أنواع عوامل التشغيل المختلفة التي يمكنك استخدامها داخل 

منطقي العبارة  ،تعبير  تستخدم  المثال،  سبيل  تشغيل   if  على  عامل    أعلاه 

سيعتمد عامل    نصي،   للتحقق مما إذا تم تعيين قيمة معينة لمتغير  ==  المساواة

التشغيل الذي تختاره على مسارات التعليمات البرمجية المتوفرة، والشروط  

 .المقترنة بالمسارات، ومنطق التطبيق الأساسي

 

 Evaluating equality and inequality تقييم المساواة وعدم المساواة

هو التحقق لمعرفة ما إذا كانت    أحد تقييمات التعليمات البرمجية الأكثر شيوعا  

متساويتين تشغيل   ، قيمتان  عامل  موقع  ستحدد  المساواة،  من  التحقق    عند 

إذا كانت القيم الموجودة   ،بين القيمتين اللتين يتم التحقق منهما  ==   المساواة

وإلا    trueالتعبير   على أي من جانبي عامل تشغيل المساواة مكافئة، فسيرجع 

 false فإنه سيعود 

إلى التحقق مما إذا كانت قيمتان غير    وعلى العكس من ذلك، قد تحتاج أيضا  

بين    =!عدم المساواة  للتحقق من عدم المساواة، ستستخدم عامل    ، متساويتين

 .القيمتين

  ، قد تتساءل لماذا تحتاج إلى عوامل المساواة وعدم المساواة على حد سواء

متفرعة عبارات  إنشاء  كيفية  تتعلم  عندما  ا  وضوح  أكثر  السبب   ، سيصبح 

يتيح لك العاملان اللذان يؤديان  ،  والبدء في كتابة تعليمة برمجية للعالم الحقيقي

ا ا وإحكام   .مهام متعارضة أن تكون أكثر تعبير 

الترميز بيئة  الوقت الآن لإعداد  البرمجية   ،حان  التعليمات  والبدء في كتابة 

 .التي تقيم التعبيرات المنطقية
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 equality operator استخدام عامل تشغيل المساواة

 قائمة في   Program.cs وعرض  Visual Studio Code. تأكد من فتح  1

 . المحرر

 

 ملاحظة

لم يكن كذلك، فحدد جميع أسطر    ،فارغ  Program.csيجب أن يكون إذا 

 .التعليمات البرمجية واحذفها

 

 Visual اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر التعليمات البرمجية.  2

Studio 

Console.WriteLine("a" == "a"); 
Console.WriteLine("a" == "A"); 
Console.WriteLine(1 == 2); 
 
string myValue = "a"; 
Console.WriteLine(myValue == "a"); 

 

 Save حدد  Visual Studio Code Fileفي قائمة. 3

 .التعليمات البرمجية أو تشغيلها بناء قبل  Program.cs يجب حفظ ملف

مجلد Terminal لفتح  EXPLORERقائمة    في.  4 موقع   في 

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 موقع مجلدمسار وامر الأموجه  يظهريجب أن   Terminal سيتم فتح لوحة

TestProject 

الأوام.  5 موجه  البرمجية،   Terminalر  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   dotnet run اكتب
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 ملاحظة

رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  إذا  

مجلد  Terminal الأوامر موقع  مثال:    المتوقع. TestProject يعرض 
>TestProject\csharpprojects\Desktop\someuser\Users\C: 

 

 .يجب أن ترى الناتج التالي

True 
False 
False 

True 

 

ال مساواة  من  التحقق  الأساليب    stringنصوص  تحسين  باستخدام 

 stringفي  built-in helper methods المساعدة المضمنة

السطر بأن  تتفاجأ    ;Console.WriteLine("a" == "A")  قد 

 .، الحالة مهمةنصوصعند مقارنة ال false يخرج

 :، ضع في اعتبارك هذا السطر من التعليمة البرمجيةأيضا  

Console.WriteLine("a" == "a "); 

ال نهاية  في  مسافة  بإضافة  أيضا    جملة،قمت  التعبير  هذا  إلى   سيؤدي 

 false إخراج

  ،تماما    في بعض الحالات، قد يكون وجود مسافة قبل النص أو بعده مقبولا  

أولا   يمكنك  دقيق،  غير  تطابق  قبول  إلى  بحاجة  كنت  إذا  ذلك،  تدليك    ومع 

التنظيفيعني  البيانات    تدليك   "Massaging"  البيانات ببعض  تقوم    أنك 

 .قبل إجراء مقارنة للمساواة _الزيادة التي لا تريدها_

على سبيل المثال، ضع في اعتبارك الحالة عند جمع إدخال المستخدم داخل  

بعد إدخال كل قيمة، يمكنك تزويد المستخدم بمطالبة لتحديد ما إذا كان   ،حلقة

مثل المتابعة،  أراد  إ   ?Do you want to continue (Y/N)  يريد  ذا 
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إما يدخل  أن  المحتمل  المتابعة، فمن  تعليمات   Y ,y  المستخدم  إلى  ستحتاج 

 Y تعادللا    y ، على الرغم من أن ةتساويمكلا القيمتين توضح أن برمجية 

للمساواة، خاصة عندما يتم إدخال قيمة واحدة أو  النص  قبل التحقق من قيمتي  

 :كلتيهما من قبل مستخدم، يجب عليك

أحرف   جمعيهماأحرف كبيرة أو    جمعيهماالتأكد من أن كلا الجملتين   •

المساعد  الأسلوب  باستخدام    ()ToLower() , ToUpper  صغيرة 

 نصية.   أي قيمة على

  سلوب المساعد الأباستخدام    بإزالة أي مسافات فارغة بادئة أو لاحقةقم   •

Trim()  نصية. على أي قيمة 

يمكنك تحسين التحقق من المساواة السابقة عن طريق ربط هاتين الطريقتين  

المساعدتين على كلتا القيمتين، كما هو موضح في قائمة التعليمات البرمجية 

 :التالية

محرراستبدل   . 1 في  البرمجية   Visual Studio Code التعليمات 

 :بالتعليمات التالية

string value1 = " a"; 

string value2 = "A "; 

Console.WriteLine(value1.Trim().ToLower() == 

value2.Trim().ToLower()); 

 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

تشغيل  .  3 عند  أنه  يقوم  لاحظ  فإنه  المرة،  هذه  البرمجية  التعليمات 

 True بإخراج

 

 inequality operator استخدام عامل تشغيل عدم المساواة

كافة التعليمات البرمجية من  تنفيذ  لتعليق   //استخدم عامل تعليق السطر . 1

 .الخطوة السابقة
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البرمجية . 2 التعليمات  محرر  في  التالية  البرمجية  التعليمات   اكتب 

Visual Studio 

Console.WriteLine("a" != "a"); 

Console.WriteLine("a" != "A"); 

Console.WriteLine(1 != 2); 

 

string myValue = "a"; 

Console.WriteLine(myValue != "a"); 

 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 3

 .يجب أن ترى الناتج التالي

False 
True 
True 
False 

 

كما تتوقع، فإن النتيجة عند استخدام عامل عدم المساواة هي عكس ما رأيت 

المساواة عامل  استخدام  البرمجية  ،عند  التعليمات  أن  يعني  ستتفرع    ،وهذا 

 .، والتي يمكن أن تكون بالضبط ما تريدهبطريقة معاكسة أيضا  

 

 Evaluating comparisons  تقييم المقارنات

أنواع البيانات الرقمية، قد تحتاج إلى تحديد ما إذا كانت القيمة عند العمل مع  

أخرى قيمة  من  أو أصغر  هذه    ،أكبر  لتنفيذ  التالية  التشغيل  استخدم عوامل 

 :الأنواع من المقارنات

  Greater than < أكبر من •

  Less than > أصغر من •

  Greater than or equal to =< أكبر من أو يساوي  •
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  Less than or equal to =>  يساويأصغر من أو   •

التي استخدمتها لمقارنة قيم   == , =!  ستعمل عوامل التشغيل  وبطبيعة الحال

 .عند مقارنة أنواع البيانات الرقمية أيضا   ، أعلاه النصوص

 

 Comparison operators استخدام عوامل المقارنة

تشغيل  . 1 عامل  السطر  استخدم  كافة    //  تعليق  على  التعليمات للتعليق 

 .البرمجية من المهمة السابقة

 Visual اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر التعليمات البرمجية . 2

Studio 

Console.WriteLine(1 > 2); 

Console.WriteLine(1 < 2); 

Console.WriteLine(1 >= 1); 

Console.WriteLine(1 <= 1); 

 

 .البرمجية، ثم شغلهااحفظ ملف التعليمات . 3

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

False 
True 
True 
True 

 

 Methods that return a Boolean value  الأساليب التي ترجع قيمة شرطية

منطقية قيمة  الأساليب  بعض  التالي،  ف  false أو  true ترجع  التمرين  ي 

الفئة  مضمنا    ستستخدم أسلوبا   إذا كانت    String  من    جملة نصية لتحديد ما 

 .مهمة لتطبيقك أم لا ،تحتوي على كلمة أو عبارة معينة
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 ملاحظة: 

مفيدة مساعدة  أداة  مهام  تؤدي  أساليب  على  البيانات  أنواع  بعض    تحتوي 

البيانات العديد من هذه  String  يحتوي نوع  العديد منها قيمة   ،على  ترجع 

ذلك في  بما    ()EndsWith() , andStartsWith() ,Contains  شرطية 

وحدة في  عنها  المزيد  معرفة  الرقمية :  يمكنك  الأبجدية  البيانات  معالجة 

 #C في stringباستخدام أساليب فئة 
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 method that returns a Boolean استخدام أسلوب يرجع قيمة منطقية

كافة التعليمات البرمجية من    تنفيذ لتعليق    //السطر    استخدم عامل تعليق  . 1

 .الخطوة السابقة

 Visual اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر التعليمات البرمجية . 2

Studio. 

string exam = "The quick brown fox jumps over 

the lazy dog."; 

Console.WriteLine(exam.Contains("fox")); 

Console.WriteLine(exam.Contains("cow")); 

 

 .احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم شغلها. 3

 .يجب أن ترى الناتج التالي

True 
False 

 logical negation المنطقي؟  نفيما هو ال

الرفض   !  إلى عامل تشغيل   logical negation  يشير مصطلح النفي المنطقي

اسم  ،الأحادي هذا  التشغيل  عامل  على  الأشخاص  بعض   not"  يطلق 

operator"   قبل تعبير شرطي    !  التشغيل  وضع عاملعند  .  ليس عامل تشغيل

يجبر التعليمات البرمجية   true false , أو أي تعليمة برمجية يتم تقييمها إلى

إذا    trueالتقييم   المنطقي، ينتج   نفيعلى عكس تقييمها للمعامل. عند تطبيق ال 

 true معامل إلىالإذا تم تقييم    falseوينتج التقييم    false معامل إلىالتم تقييم  

الأفكار هذه  بين  الاتصال  يساعدك على رؤية  قد  مثال  يلي  ينتج عن    ،فيما 

النتيجة نفس  التاليين  البرمجية  التعليمات  أكثر    ،سطري  هو  الثاني  السطر 

ا  .إحكام 

// Console.WriteLine(exam.Contains("fox") == false); 

// Console.WriteLine(!exam.Contains("fox")); 
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 Logical Negation operator استخدام عامل تشغيل النفي المنطقي

كافة التعليمات البرمجية من   تنفيذلتعليق    //السطر    استخدم عامل تعليق.  1

 .الخطوة السابقة

 Visual اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر التعليمات البرمجية.  2

Studio 

string exam = "The quick brown fox jumps over 

the lazy dog."; 

Console.WriteLine(!exam.Contains("fox")); 

Console.WriteLine(!exam.Contains("cow")); 

 

 .حفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم شغلها. ا3

 .يجب أن ترى الناتج التالي

False 

True 

 logical  المنطقي  نفي مقابل ال  inequality operator  عامل عدم المساواة

negation 

عامل   المساواةيتضمن  وبين    ! حرف  =!  عدم  بينه  الخلط  ينبغي  لا  ولكن 

المنطقي المساواة  يعود  ،الرفض  عدم  معاملاته   true  عامل  تكن  لم  إذا 

بالنسبة إلى معاملات   ،إذا كانت المعاملات متساوية false متساوية، ويرجع 

مثال    (x == y)!  نفس نتيجة التعبير  x != y  الأنواع المضمنة، ينتج التعبير 

 على الرفض المنطقي

 =! عامل التشغيل يوضح نموذج التعليمات البرمجية التالي استخدام

int a = 7; 
int b = 6; 

Console.WriteLine(a != b); // output: True 
string s1 = "Hello"; 

string s2 = "Hello"; 

Console.WriteLine(s1 != s2); // output: False 
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 خلاصة

 :المغزى الحقيقي الذي تعلمته عن تقييم التعبيرات الشرطية حتى الآنإليك 

إما • تقييمها  يتم  التي  المختلفة  التعبيرات  أنواع  من  العديد    true هناك 

 false أو

 == تقييم المساواة باستخدام العامل •

حالة    كلماتلكون لتمراعاة إمكانية أن    النصوص يتطلب تقييم مساواة   •

اعتماد ا على الموقف الخاص بك،    ،أو لاحقة  ،ومسافات بادئة  ،مختلفة

المساعدة الأساليب    ()ToUpper() or ToLower  استخدم 

 نصين.  لتحسين احتمالية تساوي  ()Trim والأسلوب المساعد

 =! المساواة باستخدام العاملعدم تقييم  •

عوامل   • باستخدام  شابهها  وما  من  وأقل  من  أكبر  العوامل  بتقييم  قم 

 =>و =< و > و <  مثلالمقارنة 

 Boolean  ، يمكن استخدامه كتعبير شرطيإذا أرجع الأسلوب شرطا   •

expression 

نظير تعبير    لتقييم  !  logical negation  المنطقي  نفياستخدم عامل ال •

 .معين
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 معلوماتك اختبر

 

 أي مما يلي هو قائمة عوامل المقارنة الصالحة؟ -1

• <= ,>= ,< ,> ,~= ,== 

• <= ,>= ,< ,> ,<> ,== 

• <= ,>= ,< ,> ,!= ,== 

 

 المنطقي؟  نفيأي من أسطر التعليمات البرمجية التالية يستخدم ال -2

• Console.WriteLine(myValue!= true); 

• Console.WriteLine(!myValue); 

• Console.WriteLine(myValue == false); 

 

myValue2 و  myValue1 باسم  نصييحتوي التطبيق على متغيري    -3

المتغيرات لهذه  التاليتين  القيمتين  المستخدم  من  أ   "y"و "Y" يدخل  ي 

 false التعبيرات التالية ترجع

• (myValue1!= myValue2) 

• (myValue1.Trim().ToLower() != myValue2.Trim().ToLower()) 

• (myValue1.Trim().ToLower() == myValue2.Trim().ToLower()) 
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 راجع إجابتك

 

1 ==, !=, >, <, >=, and <= 

 . المقارنة الصالحة جميعها عوامل صحيح

 

2 

Console.WriteLine(!myValue); 

قبل تعبير شرطي هو الطريقة الصحيحة لتنفيذ    !  إضافة عامل التشغيل   صحيح

 .الرفض المنطقيالنفي أو 

 

3 

(myValue1.Trim().ToLower() != myValue2.Trim().ToLower()) 

لأن القيمتين متساويتان ويتم استخدام عامل  false هذا التعبير صحيح يرجع

 .تشغيل عدم المساواة
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 the conditional operator تنفيذ عامل التشغيل الشرطي 3

 

عملية   كانت  إذا  ما  تحديد  إلى  بحاجة  أنك  مؤهلة  لنفترض  العميل  شراء 

تشير تفاصيل العرض الترويجي إلى أنه عندما تكون    ،للحصول على خصم

الشراء أكبر من   دولار، تكون عملية الشراء مؤهلة للحصول    1000قيمة 

دولار أو أقل،    1000إذا كان مبلغ الشراء  و  ، دولار  100على خصم بقيمة  

 ا . دولار 50فإن الشراء مؤهل للحصول على خصم  

للتعبير عن    if ... elseif ... else  بنية التفريع  بينما يمكنك بالتأكيد استخدام

استخدام يكون  قد  هذه،  العمل  عامل  The conditional operator  قاعدة 

خيارا   التشغيل الترويجي  للخصم  الأهلية  لتقييم  يستخدم   الشرطي    أفضل. 

 ، العامل الشرطي تنسيق ا مضغوط ا يحفظ بضعة أسطر من التعليمات البرمجية

ا  .وربما يجعل الهدف من التعليمة البرمجية أكثر وضوح 

 

 The conditional operator ما هو العامل الشرطي؟ 

وإرجاع إحدى نتيجتين    ،بتقييم تعبير منطقي  :?  الشرطي  يقوم عامل التشغيل 

يشار إلى  ،  إلى ما إذا كان التعبير المنطقي يقيم إلى صواب أو خطأ  استنادا  

 the  عادة باسم عامل التشغيل الشرطي الثلاثي  :?  الشرطي  عامل التشغيل

ternary conditional operator 

 

 :هنا هو النموذج الأساسي

<evaluate this condition> ? <if condition is true, return 
this value> : <if condition is false, return this value> 

 

 اليمين: إلى  اليسار من
 (إذا كان خطأ نفذ هذه التعليمة فقط) : (إذا كان صحيحا    نفذ هذه التعليمة فقط ) ? تقيم هذا الشرط

 

الشرطي التشغيل  عامل  تطبيق  كيفية  في  للنظر  دقيقة  الخصم   :?  خذ  على 

 هدفك هو عرض رسالة للعميل تعرض نسبة الخصم الخاصة به.  ،الترويجي
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  1000يعتمد مبلغ الخصم الخاص بهم على ما إذا كانوا قد أنفقوا أكثر من  

 .دولار على الشراء

 

 :? إضافة التعليمات البرمجية التي تستخدم عامل تشغيل شرطي 

 Visual البرمجيةاكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر التعليمات  .  1

Studio 

int saleAmount = 1001; 

int discount = saleAmount > 1000 ? 100 : 50; 

Console.WriteLine($"Discount: {discount}"); 

 

 Save حدد  Visual Studio Code Fileفي قائمة. 2

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORERقائمة استكشاف  في  .  3

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

تلميح: ربما تعمل على أسم مجلد وأسم مشروع مختلفين، تأكد من استخدام  

 الاسم والمسار الصحيحين. 

أن  ، والتي تعرض موجه الأوامر مفتوحة Terminal قائمةيجب أن تكون  

 TestProject يعرض موجه الأوامر مسار موقع مجلد 

الأوامر.  4 موجه  البرمجية،   Terminalفي  التعليمات  لتشغيل 

  Enterثم اضغط على  dotnet run اكتب

 :عند تشغيل التعليمات البرمجية، يجب أن تشاهد الإخراج التالي

Discount: 100 
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 conditional operator inline عامل التشغيل الشرطي المضمن

إزالة   طريق  عن  أكثر  البرمجية  التعليمات  هذه  ضغط  المتغير  يمكنك 

discount المؤقت. 

 :ما يليك Visual Studioالبرمجية في محرر  كتحديث تعليمات . 1

int saleAmount = 1001; 

// int discount = saleAmount > 1000 ? 100 : 50; 

 

Console.WriteLine($"Discount: {(saleAmount > 

1000 ? 100 : 50)}"); 

 

 Save حدد  Visual Studio Code File في قائمة. 2

الأوامر.  3 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter  ثم اضغط على dotnet run اكتب

 .لاحظ أن الإخراج هو نفسه.  4

 ()Console.WriteLine خذ دقيقة لفحص العبارة المحدثة

الضروري   أقواس   وضعمن  بين  بالكامل  الشرطي  التشغيل  .  عبارة عامل 

أن وقت التشغيل يفهم هدفك، وهو عرض النتيجة الشرطية    تضمن  الأقواس

 (saleAmount > 1000) بدلا من نتيجة تقييم الشرط

 

 ملاحظة

على الرغم من أن هذا المثال محدد ا ومضغوط ا ويظهر ما هو ممكن، إلا أنه  

ا دمج أسطر التعليمات البرمجية،   أكثر صعوبة في القراءة. ليس من الجيد دائم 

البرمجية بشكل  خاصة    التعليمات  عندما يؤثر ذلك سلب ا على إمكانية قراءة 

 . عام. غالب ا ما يكون هذا بمثابة حكم شخصي
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 خلاصة

 :يجب أن تتذكر الحقائق التالية حول عامل التشغيل الشرطي

البرمجية،    كيمكنك استخدام عامل التشغيل الشرطي لتقليل حجم تعليمات •

الناتجة   البرمجية  التعليمات  أن  من  التأكد  عليك  يجب  يمكن ولكن 

 .بسهولة تهاقراء

يمكنك استخدام عامل التشغيل الشرطي عندما تحتاج إلى إرجاع قيمة   •

تعليمات البرمجية الخيار الأول عند  السترجع    ،تستند إلى شرط ثنائي 

الثاني عند تقييم الشرط إلى تقييم الشرط إلى صحيح، وسيعيد الخيار  

 .خطأ
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 اختبر معلوماتك 

 

ا للعامل الشرطي؟  ا صالح   أي من سطور التعليمة البرمجية التالية يعد استخدام 

• int bonus = amount >= 100? 10: 5; 

• int bonus = amount >= 100: 10? 5; 

• int bonus = amount >= 100? 10, 5; 

 

 

 

 

 

 

int bonus = amount >= 100? 10: 5; 
 
لعام الصحيح  الجملة  بناء  هذا  البرمجية  التعليمات  يعرض سطر   لصحيح 

 :?ي شرطال  تشغيلال
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 إكمال نشاط التحدي باستخدام عوامل التشغيل الشرطية -تمرين  4

 

ستعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته وتساعدك على اكتساب بعض  

 .المتابعةالثقة قبل 

 

 تحدي عامل التشغيل الشرطي 

العملة   قلب  لمحاكاة  شرطي  تشغيل  عامل  بتنفيذ  ستقوم  التحدي،  هذا  في 

في   tails or heads  ظهرأو    وجهسيعرض منطق القرار الناتج إما    ،المعدنية

 بعض البلدان تسمي "ملك وكتابة"

 

نتيجة   لعرض  البرمجية  التعليمات  كتابة  البرمجية:  التعليمات    قلب تحدي 

 العملة

 :فيما يلي متطلبات التحدي الخاصة بك

 Visual Studio مفتوح في  ،فارغ Program.cs تأكد من أن لديك ملف . 1

Code 

ثم أكمل الخطوات التالية لإعداد    Visual Studio Code  إذا لزم الأمر، افتح

 :في المحرر Program.cs ملف

 .فتح مجلد ، حدد القائمة ملف في •

المجلد • إلى  للانتقال  مجلد  فتح  الحوار  مربع   استخدم 

CsharpProjects  ثم فتحه. 

 Program.cs حددقائمة استكشاف في  •

 .قيمة  لإنشاء ()Randomالفئة استخدم . 2

 .الأرقام المطلوبةضع في اعتبارك نطاق 

إلى القيمة التي تم إنشاؤها، استخدم عامل التشغيل الشرطي لعرض   استنادا  .  3

 tails or heads إما

 ا وجه أو ظهر. ٪ أن تكون النتيجة إم50يجب أن يكون هناك احتمال بنسبة 
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يجب أن تكون التعليمات البرمجية سهلة القراءة، ولكن مع أقل عدد ممكن  .  4

 .من الأسطر

قادرا   تكون  أن  من    يجب  أسطر  ثلاثة  في  المطلوبة  النتيجة  تحقيق  على 

 .التعليمات البرمجية

 

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 . بنجاح، استمر في عرض حل لهذا التحدي
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 مراجعة الحل لنشاط تحدي عامل التشغيل الشرطي  5

 

 .التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من الوحدة السابقةتعُد  

Random coin = new Random(); 

int flip = coin.Next(0, 2); 
Console.WriteLine((flip == 0) ? "heads" : "tails"); 

 

مجرد هي  البرمجية  التعليمة  المتغير حل  هذه  إزالة  يمكنك  ممكن.   واحد 

 :التعبير المنطقي كما يلي داخل ()Nextاستدعاء عن طريق   flip المؤقت

Random coin = new Random(); 

Console.WriteLine((coin.Next(0, 2) == 0) ? 

"heads" : "tails"); 

 

البرمجية التعليمة  هذه  ذلك،  ما    ربما  مكثفة،  ومع  فهم  الصعب  تفعله من 

 التعليمة. 

 .التالي درسفتهانينا! تابع التحدي الثاني في الإذا نجحت، 

 

 هام 

  دروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة ال

 .السابقة قبل المتابعة
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 إكمال نشاط التحدي باستخدام التعبيرات المنطقية -تمرين  6
 

 تحدي منطق القرار 

منطق   بتنفيذ  ستقوم  التحدي،  هذا  العمل    ،القرارفي  قواعد  صلاحية تحدد 

للمستخدمين الذي سيتم منحه  الم  استنادا    ، الوصول  أذوناتهم    عتمدة على إلى 

البرمجية    المهني.  تصنيفهمومستوى    هم، أدوار التعليمات  فروع  تعرض 

 اه. إلى أذوناته ومستو رسالة مختلفة للمستخدم استنادا  

 

 تهيئة قيم الأذونات والمستوى

 Visual Studio مفتوح في  ،فارغ Program.cs لديك ملفتأكد من أن   . 1

Code 

ثم أكمل الخطوات التالية لإعداد    Visual Studio Code  إذا لزم الأمر، افتح

 :في المحرر Program.cs ملف

 Open Folder فتح مجلد حدد File القائمة ملف في •

أو  استخدم   • إلى  قائمة  للانتقال  مجلد  فتح  الحوار   المجلدمربع 

CsharpProjects  ثم فتحه. 

 Program.cs حدد  EXPLORER ةقائم في •

ثم اضغط   Select All تحديد الكل  أختار  Selectionحدد    في قائمة •

 لحذف التعليمات البرمجية الموجودة. Delete على مفتاح

 Visual Studio Code اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر . 2

string permission = "Admin|Manager"; 

int level = 55; 

 .راجع أسطر التعليمات البرمجية. 3

  لتطبيق   level ,permissionالأذونات والمستوي    من  يستخدم تطبيقك مزيجا  

العملأو   قواعد  شروط قواعد  باقي  تحديد    ،التحديهذا  في سيناريو    ، تقييم 

 level ,permission  الحل المكتمل يجب أن يستخدم   ،العمل في الخطوة التالية
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 تلميح 

والمستوى   الإذن  على  للحصول  كاف   بشكل  المجموعات  جميع  لاختبار 

تحتاج إلى تعيين قيم    permission, levelالموضحين في قواعد العمل  

 وتشغيل التطبيق عدة مرات ،إضافية لهذه المتغيرات

 

 تنفيذ قواعد العمل 

المساعد   الأسلوب  استخدام  إلى  كانت    ()Containsتحتاج  إذا  لتحديد ما 

ل المخصصة  قيم    permission  الأذونات   متغيرالقيمة  إحدى  على  تحتوي 

التعبير   المثال،  سبيل  على  العمل"  "قواعد  بواسطة  المحددة  الأذونات 

Permission.Contains("Admin")    يرجع  true    قيم استخدام  عند 

 تعليمات. البيانات الأولية المحددة في ال

 :العمل التي يجب أن يلبيها الحل الخاص بك قواعد فيما يلي 

 ظهار فقم بإ  55بمستوى أعلى من    مسؤولاً   Admin  إذا كان المستخدم .  1

 :الرسالة

Welcome, Super Admin user 

المستخدم .  2 بإأو أعلى    30بمستوى    مسؤولاً   Admin  إذا كان   ظهارفقم 

 :الرسالة

Welcome, Admin user 

 ظهارأو أعلى، فقم بإ  20بمستوى    مديرًا   Manager  إذا كان المستخدم .  3

 :الرسالة

Contact an Admin for access 

المستخدم .  4 كان  من    مديرًا  Manager  إذا  أقل  بإ  20بمستوى   ظهار فقم 

 :الرسالة

You do not have sufficient privileges 

 :الرسالة ظهار، فقم بإمسؤولاً أو مديرًاإذا لم يكن المستخدم . 5

You do not have sufficient privileges…! 
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البرمجية . 1 التعليمات  لاستيعاب كل من قواعد   Program.cs قم بتحديث 

 .العمل

 التعليمات. تحقق من  . 2

 

 الأولية المقترحة اختبار الحل باستخدام قيم البيانات  

 .إنشاء التعليمات البرمجية وتشغيلها . 1

 .تقييم الإخراج . 2

التكوين   بيانات  ذلك  في  بما  بك،  الخاصة  البرمجية  التعليمات  تشغيل  عند 

 :الأولية، يجب أن تشاهد الإخراج التالي

Welcome, Admin user 

 

 اختبار قواعد العمل الأخرى 

 level, permission تحديث القيم المعينة إلى . 1

 .حفظ التعليمات البرمجية وتشغيلها . 2

 .قم بتقييم الإخراج للتحقق من استيفاء قواعد العمل الأخرى . 3

 

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 . بنجاح، استمر في عرض حل لهذا التحدي
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 المنطقية مراجعة الحل لنشاط تحدي التعبيرات  7

 . السابق  درستعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

string permission = "Admin|Manager"; 
    int level = 10; 

 
if (permission.Contains("Admin") && level > 55) 
{ 

 Console.WriteLine("Welcome, Super Admin user."); 
 } 

 
else if (permission.Contains("Admin") && level >= 
30) 

{ 

 Console.WriteLine("Welcome, Admin user."); 
 } 

 
else if (permission.Contains("Manager") && level 
>= 20) 

{ 
     

        Console.WriteLine("Contact an Admin for 
access."); 

     
} 

else if (permission.Contains("Manager") && level < 
20) 

{ 
     
        Console.WriteLine("You do not have 
sufficient privileges"); 

     
} 
else 
{ 
    Console.WriteLine("You do not have sufficient 
privileges...!"); 

} 
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لأنه في بعض الحالات ،  حل واحد ممكن  هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

 .من الممكن استخدام تعبيرات شرطية مختلفة للحصول على نفس النتيجة

Welcome, Admin user 

 

 . التالي درسإذا نجحت، فتهانينا! تابع لاختبار المعلومات في ال

 

 هام 

  الدروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة  

 السابقة قبل المتابعة 
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 اختبر معلوماتك  8

 

 الرفض المنطقي؟النفي أو أي سطر من التعليمة البرمجية يستخدم  -1

• Console.WriteLine(!value); 

• Console.WriteLine(value != false); 

• Console.WriteLine(a != b); 

 

للعامل    -2 ا  صالح  ا  استخدام  يعد  التالية  البرمجية  التعليمة  سطور  من  أي 

 الشرطي؟

• int value = amount >= 10? 10: 20; 

• int value = amount >= 10: 10? 20; 

• int value = amount >= 10? 10| 20; 
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 راجع إجابتك 

 

1 

Console.WriteLine(!value); 

التشغيل  صحيح عامل  شرطي operator" -"not  !  إضافة  تعبير   ،قبل 

النفي أو  التعليمات البرمجية عكس تقييمها للمعامل. عند تطبيق  على  يفرض  

ينتج المنطقي،  تقييم معامل    trueالتقييم   الرفض  تم  تم    falseخطأ،  إذا  إذا 

 ى صحيحتقييم معامل إل

 

2 

int value = amount >= 10? 10: 20; 

 "(value 2) : (value 1) ?"صحيح بناء جملة عامل تشغيل شرطي هو  
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 الملخص 9

لمختلف المواقف باستخدام التعبيرات    ،كان هدفك هو تطوير بيانات القرار

 #C المنطقية وعوامل تشغيل

التعليمات البرمجية التي باستخدام عوامل التشغيل والتقنيات المختلفة، كتبت  

قيمت المساواة، وقارنت القيم لمعرفة ما إذا كان أحدهما أكبر أو أقل من )أو  

تقضي   ،لإنشاء مقارنة أكثر دقة  بتقليمها، وقمت  جمليساوي( الآخر. قارنت ال

والمسافات التي قد تتداخل مع النتيجة التي كنت    ،الإطارعلى مشكلات مثل  

 تأمل فيها. 

استخدام   كيفية  أو  تعلمت  للمقارنة، النفي  قيمة  لعكس  المنطقي  الرفض 

، استخدمت عامل وأخيرا    ،واستخدمت نتيجة الأساليب في التعبيرات المنطقية

 .بإيجاز وإرجاع نتيجة الحالة أو شرطالتشغيل الشرطي لتقييم 

بدون هذه المجموعة الكاملة من العوامل والتقنيات، ستكون محدود ا في أنواع  

إنشاؤها يمكنك  التي  القرار  بعض  كل  يتطلب    ،بيانات  الأعمال  منطق 

 التعبيرات المنطقية، أضفت أداة قيمة إلى صندوق أدوات البرمجة لديك. 
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 الوحدة الثانية 

التحكم في نطاق المتغير والمنطق باستخدام كتل التعليمات البرمجية  

 #C في

 

أكبر،   بدقة  البرمجية  التعليمات  الثقة،  استخدام كتل  طريقة   وفهمومزيد من 

ال  رؤيتها،تأثيرها على   إلى  الوصول  المستوى الأعلى  بنيوإمكانية  ذات  ات 

 .والأدنى في التعليمات البرمجية

 

 الأهداف التعليمية

 :بعد إكمال هذه الوحدة، ستتمكن مما يلي

كتل التعليمات   وخارج  المتغيرات وتهيئتها داخلفهم تأثير الإعلان عن   •

 .البرمجية

 ، القراءة  سهولةلتحسين   if عباراتمن    {}الأقواس المتعرجة  إزالة   •

فقط واحد  سطر  هناك  يكون  التعليمات  ،عندما   ة كتلال  داخل   ، من 

 .البرمجية

والفئات  ،والتسلسل الهرمي لنطاق مساحات الأسماء ،وصف الغرض •

 . والأساليب
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 كتل التعليمات البرمجية ونطاق المتغير -2

 ifإزالة الأقواس المتعرجة من عبارات  -3

 إكمال نشاط تحدي باستخدام نطاق المتغير -تمرين  -4

 المتغيرمراجعة الحل لنشاط تحدي نطاق  -5

 اختبر معلوماتك  -6

 الملخص -7
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 مقدمةال 1

والتكرار التحديد  عبارات    Selection and iteration statements  تستخدم 

تنفيذها يجب  التي  التعليمات  أسطر  لتجميع  البرمجية  التعليمات  أو    ، كتل 

تكرارها  ،تخطيها التعليمات   ،أو  كتل  من  الوحيد  الغرض  ليس  هذا  ولكن 

  ، وصولالكتل التعليمات البرمجية للتحكم في إمكانية    ستخدمت   أيضا    ،البرمجية

 . المتغيرة أو تقييدها والصلاحيات

يمكن    "Variable "scope  المتغير   النطاق  يشير  الذي  التطبيق  جزء  إلى 

يعد فهم كيفية تأثير كتلة التعليمات البرمجية على   ،داخلهالوصول إلى المتغير  

 .من برمجة الكمبيوتر مهما   نطاق المتغير جزءا  

كبير تطبيق  على  تعمل  أنك  والتحديد    ، لنفترض  التكرار  عبارات  يستخدم 

يستخدم تطبيقك متغيرات للمساعدة في    ،المتداخلة لمعالجة بيانات المصفوفة

تخدم بعض المتغيرات نفس الغرض في   ،إنجاز المهام الشائعة عبر التطبيق

المحاولات لإعادة استخدام أسماء   التطبيق، قمت ببعض  أجزاء مختلفة من 

للعمليات    ،المتغيرات متوقعة  غير  نتائج  رؤية  في  تبدأ  تطبيقك،  نمو  مع 

موجود  ،الحسابية غير  أو  مهيأ  غير  متغير  عن  تبُلغ  التي  أنت    ،والأخطاء 

والوصول    ، بحاجة إلى تحسين النهج الذي تستخدمه للإعلان عن المتغيرات

 .إليها، وتحتاج إلى تحسين فهمك لنطاق المتغير

بتعريف   ستقوم  الوحدة،  هذه  كتل  في  حدود  داخل  للاستخدام  المتغيرات 

كتل التعليمات البرمجية في أقواس  وستزيل    ،التعليمات البرمجية وخارجها

معينة أكثر    ، حالات  ا  سهولةلجعلها  كتل    ،لقراءةفي  تؤثر  كيف  ستتعلم 

 ، ورؤيتها.التعليمات البرمجية على إمكانية الوصول إلى المتغيرات

كتل البرمجية بمزيد من الثقة،  النهاية هذه الوحدة، ستتمكن من استخدام  في  

 .وإمكانية الوصول إليها ،وفهم كيفية تأثيرها على رؤية التعليمات البرمجية
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 Code blocks كتل التعليمات البرمجية ونطاق المتغير 2

and variable scope 

 

  تحدد واحدة أو أكثر   عبارة  code block  تعد كتلة التعليمات البرمجية

  تنفيذ   على موعدكتلة البرمجية  الخارج  الموجودة  تؤثر العبارات    ، مسار التنفيذ

عادة ما يتم تعريف   ،وقت التشغيل  هاكتلة، وعدد المرات التي يتم تنفيذ ال  هذه

 {} حدود كتلة التعليمات البرمجية بواسطة أقواس متعرجة

التعليمات   كتل  تؤثر  أن  يمكن  التنفيذ،  مسار  على  تأثيرها  إلى  بالإضافة 

أيضا   المتغيرات  البرمجية  نطاق  التعليما  ،على  نماذج  التي   تستساعدك 

البرمجية  التعليمات  كتل  بين  العلاقة  فهم  على  التمرين  هذا  أثناء  تفحصها 

 .ونطاق المتغير

 

 ر كتل التعليمات البرمجية في نطاق تعريف المتغير يثأت

رؤية المتغير للتعليمات   إمكانية  إلى Variable scope  المتغير يشير نطاق

النطاق  ،  التطبيق  داخلالبرمجية الأخرى   إلى متغير محلي  الوصول  يمكن 

وإذا حاولت الوصول إلى المتغير    ،هاداخلكتلة التي تم تعريفه  الفقط داخل  

التحويل   برنامج  في  خطأ  على  فستحصل  البرمجية،  التعليمات  كتلة  خارج 

 .البرمجي

 .العلاقة بين كتل التعليمات البرمجية ونطاق المتغير  ا الدرسهذ  ةستكشف بقيي

 

 إعداد بيئة الترميز الخاصة بك 

البرمجية   التعليمات  إنشاء  أنشطة عملية ترشدك خلال  الوحدة  هذه  تتضمن 

 Visual شجعك على إكمال هذه الأنشطة باستخدام ن   ،التوضيحية وتشغيلها

Studio Code  كبيئة تطوير. سيساعدك استخدام Visual Studio Code 

التعليمات كتابة  في  راحة  أكثر  تصبح  أن  بيئة    ،على  في  ر  يطوتوتشغيلها 

 .يستخدمها المحترفون في جميع أنحاء العالم

تحكمسوف   وحدة  مشروع  التعليمات   console  تستخدم  نماذج  لإنشاء 

 ا الدرس.وتشغيلها أثناء هذ ،وبنائها ،البرمجية
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 التعليمات البرمجيةإنشاء متغير داخل كتلة 

 .ستبدأ بالنظر إلى الحالة عند تهيئة متغير داخل كتلة التعليمات البرمجية

فتح.  1 من  في   Program.cs وعرضه Visual Studio Code تأكد 

 .المحرر

لم يكن كذلك، فحدد جميع أسطر    ،فارغ Program.cs يجب أن يكون إذا 

 .التعليمات البرمجية واحذفها

 Visual Studio Code اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر. 2

bool flag = true; 

if (flag) 

{ 

    int value = 10; 

    Console.WriteLine($"Inside the code block: 

{value}"); 

} 

 

 Save د حفظحد File  ة ملففي قائم. 3

 .التعليمات البرمجية أو تشغيلها بناء قبل  Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORERقائمة استكشاف  في  .  4

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

وأسم مشروع مختلفين، تأكد من استخدام  تلميح: ربما تعمل على أسم مجلد  

 الاسم والمسار الصحيحين. 

أن  ، والتي تعرض موجه الأوامر مفتوحة Terminal قائمةيجب أن تكون  

 TestProject يعرض موجه الأوامر مسار موقع مجلد 

الأوام.  4 موجه  البرمجية،   Terminalر  في  التعليمات  لتشغيل 

  Enterثم اضغط على  dotnet run اكتب
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 ملاحظة

على   العثور  "تعذر  تقول  رسالة  رأيت  أن  الإذا  من  تأكد  لتشغيله"  مشروع 

متوقع. على سبيل  المجلد الموقع  مسار  يعرض    Terminalموجه الأوامر

 :TestProject\csharpprojects\Desktop\someuser\Users\Cل: المثا

 

 :الإخراج التاليعند تشغيل التعليمات البرمجية، يجب أن تشاهد 

Inside the code block: 10 
 

المتوقع الإخراج  هو  إلى    ،هذا  الوصول  تريد  كنت  لو  ماذا  المتغير  ولكن 

value لعبارةكتلة التعليمات البرمجية ل خارج if 

 

  محاولة الوصول إلى متغير خارج كتلة التعليمات البرمجية التي تم الإعلان 

 عنه داخلها. 

 ،فارغ  قم بإنشاء سطر  Visual Studio  التعليمات البرمجيةي محرر  . ف1

 if  عبارةكتلة البرمجية للالأسفل 

 التالية: سطر الفارغ الذي أنشأته، أضف التعليمات البرمجيةالفي . 2

Console.WriteLine($"Outside the code block: 

{value}"); 

 :يليأن التعليمات البرمجية المحدثة تبدو كما . تأكد 3

bool flag = true; 

if (flag) 

{ 

    int value = 10; 

    Console.WriteLine($"Inside the code block: 

{value}"); 

} 

Console.WriteLine($"Outside the code block: 

{value}"); 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 4
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تشغيل  .  5 محاولة  عند  أنه  التحويل  لاحظ  في  خطأ  على  تحصل  التطبيق، 

 :البرمجي

Program.cs(7,46): error CS0103: The name 
'value' does not exist in the current context 

 

  7  سطرجزء الرسالة أن الخطأ مقترن بال  Program.cs(7,46)يخبرك  

 47 حرفال Program.cs في ملف

يتم إنشاء هذا الخطأ لأن المتغير الذي تم الإعلان عنه داخل كتلة التعليمات  

لأنه   كتلة. نظرا  هذه الالبرمجية يمكن الوصول إليه فقط )يمكن رؤيته( داخل  

يمكن    فيها، لاكتلة التي تم الإعلان عنه  اللا يمكن الوصول إلى متغير خارج  

 .من التعليمات البرمجية 7من السطر   valueى الوصول إل

عنه   الإعلان  تم  الذي  المتغير  إلى  البرمجية    داخليشار  التعليمات  كتلة 

المحلي  المتغير قد ترى مصطلح  local variable  محليداخلي أو   كمتغير

 .المستخدم عند مراجعة المقالات التي تناقش نطاق المتغير

 

 نقل إعلان المتغير فوق كتلة التعليمات البرمجية

متغير داخل كتلة التعليمات البرمجية وخارجها، ستحتاج إلى للوصول إلى  

البرمجية خارج   ،كتلةال(  ىتعريف المتغير قبل )أعل للتعليمات  بحيث يمكن 

 والوصول إليه.   ، كتلة رؤية المتغيرال

 :كما يلي محرر التعليمات البرمجيةالتحديث التعليمات البرمجية في . 1

bool flag = true; 

int value; 

 

if (flag) 

{ 

    Console.WriteLine($"Inside the code block: 

{value}"); 

} 
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value = 10; 

Console.WriteLine($"Outside the code block: 

{value}"); 

 

 .خذ دقيقة لمراجعة التحديثات. 2

( خارج كتلة التعليمات ولكن لم تتم تهيئته)   valueعن    الإعلان  لاحظ.  3

  if البرمجية

بتشغيل   Visual Studio Code استخدم.  4 قم  ثم  التحديثات،  لحفظ 

 .التعليمات

 .لاحظ أنك لا تزال تحصل على خطأ في التحويل البرمجي.  5

هذه المرة، عند محاولة تشغيل التطبيق، تحصل على خطأ التحويل البرمجي 

 :التالي

Program.cs(6,49): error CS0165: Use of unassigned local 

variable 'value' 
 

، لا يمكن الوصول إليه داخل  عند الإعلان عنه  لم تتم تهيئته  value  نظرا لأن 

 .كتلة التعليمات البرمجية

  valueالمتغير    داخل كتلة التعليمات البرمجية لأن  6  سطريرتبط الخطأ بال

م له)  هيأغير  قيمة  تعيين  يتم  كان  لم  إذا  التعليمات(    ;value = 10  سطر 

 . بشكل صحيح شغيل فسيتم الت ifعبارة  فوق كتلة موجودا  

سيؤدي التأكد من تهيئة المتغيرات قبل محاولة الوصول إليها إلى معالجة هذه 

 .المشكلة
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 تهيئة متغير كجزء من إعلان المتغير 

بت  value  لتهيئة البرمجية كما    كتعليمات  عديلكجزء من إعلان المتغير، قم 

 :يلي

bool flag = true; 

int value = 0; 
 

if (flag) 

{ 

    Console.WriteLine($"Inside the code block: 

{value}"); 

} 
 

value = 10; 

Console.WriteLine($"Outside the code block: 

{value}"); 

 

المهيأ أو  تعالج هذه التعليمة البرمجية خطأ التحويل البرمجي "المتغير غير  

 . كجزء من إعلان المتغير value المعين" عن طريق تهيئة

 .لحفظ التعليمات البرمجية وتشغيلها Visual Studio Code استخدم. 1

 :لاحظ الآن، عند تشغيل التطبيق، سترى الإخراج التالي.  2

Inside the code block: 0 
Outside the code block: 10 

 

 البرمجية  كلتعليمات " المحول البرمجيالمترجم "فحص تفسير  

يحلل   التشغيل،  وقت  أخطاء  أو  لتجنب  البرمجيالمترجم   #C المحول 

وأثناء   Visual Studio Code في محررعند كتابتها  التعليمات البرمجية  

ومع ذلك، قد لا يفسر المحول البرمجي التعليمات البرمجية    ،عملية الإنشاء

 .بنفس الطريقة التي تقوم بها ،دائما  
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أنهما   يبدو  اللذين  التاليين  البرمجية  التعليمات  نموذجي  الاعتبار  بعين  خذ 

 :يخدمان نفس الغرض

// Code sample 1 
bool flag = true; 
int value; 
 
if (flag) 
{ 

    value = 10; 
    Console.WriteLine($"Inside the code block: 
{value}"); 
} 

 
Console.WriteLine($"Outside the code block: 

{value}"); 

 

// Code sample 2 
int value; 
 
if (true) 
{ 

    value = 10; 
    Console.WriteLine($"Inside the code block: 
{value}"); 
} 

 
Console.WriteLine($"Outside the code block: 

{value}"); 

 

قد تشعر أن هذين النموذجين يجب أن ينتجا دائما نفس النتيجة، ولكن المحول  

 .يفسر هذين النموذجين من التعليمات البرمجية بشكل مختلف #C البرمجي

كمتغير    flag  البرمجيبالنسبة لعينة التعليمات البرمجية الأولى يفسر المحول  

  false or true يمكن تعيين قيمة له إما صواب أو خطأمنطقي 
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فلن تتم    falseاحتمالا     flag  أن قيمة  المسار الأول  المحول البرمجي  ستنتجي

المتغير  تهيئ تنفيذة  بشكل  الثانية    ()Console.WriteLine  عبارة  عند 

 ، فيعطي خطأ وقت التنفيذ. أساسي

  نشئ فإنه ي  true  احتمالا    flag  أن قيمة  المسار الثاني  المحول البرمجي  يستنتج

بالإضافة إلى ذلك، يحذرك محرر التعليمات   بناء، رسالة خطأ أثناء عملية ال

من هذه المشكلة عن طريق عرض    Visual Studio Codeالبرمجية في  

 المتغير.  أسم  خط أحمر متعرج أسفل

أن محتويات كتلة    ستنتج المحولبالنسبة لنموذج التعليمات البرمجية الثاني، ي

ا( لا ي  trueسيتم تنفيذها    ifتعليمات برمجية   خطأ    حولالم  نشئ)صحيح دائم 

ليكون له مسار تنفيذ واحد    تالتعليما  من  نموذجهذا اللأنه يفسر    ية،بنفي ال

 :كما يلي

int value; 

value = 10; 
Console.WriteLine($"Inside the code block: {value}"); 

Console.WriteLine($"Outside the code block: 

{value}"); 

 

 خلاصة

التعليمات   كتل  حول  تذكرها  يجب  التي  المهمة  الأمور  بعض  يلي  فيما 

 :البرمجية

داخل هذه  رؤيته    صبح كتلة البرمجية، تالعند الإعلان عن متغير داخل  .  1

 ها.ولا يمكن الوصول إلى هذا المتغير خارج  الكتلة فقط،

داخل  .  2 المتغير مرئي  أن  البرمجية وخارجها، يجب تعريف  الللتأكد  كتلة 

 ية. كتلة البرمج القبل و في الخارج، المتغير

تحاول.  3 أن  قبل  المتغيرات  تهيئة  من  أو  تأكد  إليها  استدعائها    ،الوصول 

 .لجميع مسارات تنفيذ التعليمات البرمجية المحتملة
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 اختبر معلوماتك 

التي البرمجية  التعليمات  بعض  بتهيئة    ميقو  ifتتضمن عبارة    يكتب مطور 

 5كتلة البرمجية وخارجها، يعين له قيمة الأعلى  integerأول  متغير 

يتم    6قيمة  يعين له    ثاني   integer  يقوم بتهيئة متغير ،  كتلة البرمجيةالداخل  

متغير الأول له قيمة أكبر من  الكان    إذا  trueإلى  كتلة  لتقييم التعبير المنطقي ل 

 . إلى المتغير الأول المتغيرين، يقوم بتعيين مجموع قيمتي 0

المتغير  يكتب التعليمات البرمجية لعرض قيمة    ، خارجها،كتلة البرمجيةالبعد  

لعرض  الأول،  المستخدمة  التعليمات  عبارة  تنفيذ  عند  النتيجة  هي  قيمة    ما 

 الأول؟  المتغير

خطأ  نل • أي  إنشاء  قيمسو  ،يتم  عرض  الأول،يتم  المتغير  القيمة   ة 

 . الأول والثاني متغيرين المعروضة هي مجموع ال

خطأ  لن • أي  إنشاء  السو  ،يتم  قيمة  عرض  الأول،يتم  القيمة   متغير 

 .كتلة البرمجيةالالمعروضة هي القيمة التي تمت تهيئتها أعلى 

 . كتلة البرمجيةاليتم إنشاء خطأ لأن المتغير الأول ليس في النطاق بعد   •
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 الإجابة الصحيحة 

 

القيمة المعروضة   ة المتغير الأول، يتم عرض قيمسو  ،يتم إنشاء أي خطأ  نل

 . الأول والثاني متغيرين هي مجموع ال

فإنه لا يزال في النطاق   if  كتلة العبارة  الأول فوق  متغيرلتهيئة ال  صحيح نظرا  

يتم تنفيذ    ،مع قيم   موتهيئته  ،في النطاق  متغيرين، لأن كلا الأيضا    ،كتلةالبعد  

، على الرغم من أن  وأخيرا    ،كتلة البرمجيةالبشكل صحيح داخل    قيمإضافة ال

الا كتلة،  الالثاني غير موجود خارج    متغيرال ب   متغيرحتفظ  تغييرات  الالأول 

 .كتلةالعلى قيمته داخل التي حدثت 
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 if إزالة كتل التعليمات البرمجية من عبارات 3

  ، ضغطات المفاتيح  توفر  كتابة تعليمات برمجية  ، البرامج ذلك  ييحب مطور

  ، الأقل هو الأكثر طبق عبارة  ،  بإمكانية القراءة  إخلالدون  ،  والمساحة المرئية

 لقراءة والفهم. لالبرمجية أكثر قابلية  كتعليماتلجعل  ، عملية التطوير خلال

  أنت إذا كانت كتلة التعليمات البرمجية تحتاج سطر واحد فقط من التعليمات، ف

 .كتلة باستخدام أقواس متعرجةال لا تحتاج إلى تحديد 

على الرغم من الناحية الفنية لا تحتاج حتى إلى فصل التعليمات البرمجية إلى 

يجعل   أن  يمكن  واحد  سطر  على  عبارات  بين  الجمع  فإن  متعددة،  أسطر 

 .البرمجية صعبة القراءة كتعليمات

الأقواس   نمطيإزالة  تغيير  هو  وظيفة   ، المتعرجة  على  يؤثر  أن  ينبغي  لا 

البرمجية أن    ،التعليمات  من  للتأكد  خطوات  اتخاذ  عليك  يجب  ذلك،  ومع 

يمكنك تقييم تأثير    ،قراءة التعليمات  سهولةعلى مدى    تغييراتك لا تؤثر سلبا  

التعليمات  إلى  العودة  ثم  البيضاء،  والمساحة  المتعرجة  الأقواس  إزالة 

صعبة    إذا وجدت أن التغييرات جعلت التعليمات البرمجية  ،البرمجية الأصلية

 القراءة. 

 

 التي تستخدم كتلة التعليمات البرمجية if إنشاء مثال على عبارة

 Visual Studio Code اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر. 1

bool flag = true; 

if (flag) 
{ 
    Console.WriteLine(flag); 

} 

 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

الأوامر في    dotnet runأدخل   التعليمات  Terminal موجه  لتشغيل 

 .البرمجية
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 :تحقق من رؤية الإخراج التالي. 3

True 

التعليمات نقطة بداية جيدة، ولكن لديك كتلة تعليمات برمجية تتضمن    هذه   تمثل 

التعليمات  واحدا    سطرا   التعليمات   ،من  كتلة  تعريف  هل  الحالة،  هذه  في 

 البرمجية ضروري؟

 

 إزالة الأقواس المتعرجة

لأن    trueقيمتها    flagفي الأعلى، عندما تكون    تنفذ كتلة التعليمات البرمجية

تحتوي على سطر تعليمة برمجية واحد، فلديك خيار إزالة الأقواس  كتلة  هذه ال

 .المتعرجة

 :كما يلي Visual Studio تحديث التعليمات البرمجية في محرر. 1

bool flag = true; 
if (flag) 

   Console.WriteLine(flag); 

 

أن  حقيقة  تغيير  إلى  المتعرجة  الأقواس  إزالة  تؤدي   لا 

Console.WriteLine(flag);  للعبارة  كتلة البرمجيةالهيif 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

 .لاحظ أن الإخراج هو نفسه كما كان من قبل.  3

True 

والأهم من ذلك، لا تزال التعليمات    ،سطران من التعليمات البرمجية  وفرت

 .بسهولة أقرت  ifتحت العبارة البرمجية 

 

 ifلعبارات فحص قابلية قراءة نموذج من سطر واحد 

فيها تتأثر  قد  حالة  في  ستنظر  الخطوة،  هذه  التعليمات    سهولة  في  قراءة 

 . سلببالالبرمجية 
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  ()Console.WriteLine  الأسلوب  واستدعاء  ifالعبارة  من    لأن كل  نظرا  

في    if  جملةسطر واحد، يسمح لك بناء    فيقصيران، فقد تميل إلى دمجهما  

C# لدمج العبارات. بهذه الطريقة 

 كما يلي: محررالالتعليمات البرمجية في  . عدل1

bool flag = true; 
if (flag) Console.WriteLine(flag); 

 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

 .لاحظ أن الإخراج لا يزال كما هو.  3

 .خذ دقيقة للنظر في إمكانية قراءة التعليمات البرمجية. 4

داخل قسم أكبر من التعليمات    ،تخيل نموذجي التعليمات السابقين المتداخلين

 .عبارات )كما فعلت( إلى صعوبة القراءةالقد يؤدي الجمع بين  ،البرمجية

 

  Microsoftي  ، توصليمات من سطر واحدكتلة تع  ضمت   ifعبارة  عند تنفيذ  

 المبادئ: بمراعاة هذه

 مثل:  ،لا تستخدم أبدا نموذج سطر واحد •

if (flag) Console.WriteLine(flag); 

 إذا كانت أي كتلة من عبارة  وضروري،  استخدام الأقواس دائما    فضلي •

if/.../elseif/else    عبارة الأو إذا كان نص    ،مركبة تستخدم أقواسا  ال

 .واحدة يمتد عبر أسطر متعددةال

بعبارة مرتبطة    نص أي كتلةإذا تم وضع    الاحذف الأقواس    لا يجوز •

if/else if/.../else  .على سطر واحد 
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التعليمات    عديل قم بت   if-elseif-elseعباراتقراءة    سهولةلفحص تأثير  .  5

 :البرمجية كما يلي

string name = "ahmed"; 

if (name == "bob") Console.WriteLine("Found 

Bob"); 

else if (name == "ahmed") 

Console.WriteLine("Found ahmed"); 

else Console.WriteLine("Found Ali"); 

 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 6

 :عند تشغيل التعليمات البرمجية، يجب أن تحصل على الإخراج التالي

Found ahmed 

التعليمات من  الأسطر  هذه  ولكن  البرمجية،  التعليمات  تشغيل  كثيفة    تم 

فاصل   ضافةتحتاج إلى إعادة تهيئة التعليمات البرمجية لإ ،  ويصعب قراءتها

 if, else if, and else أسطر بعد العبارات

مع التعليمات البرمجية    ، ارن التعليمات البرمجية التي قمت بتشغيلها للتو. ق7

 :التالية

string name = "ahmed"; 

 

if (name == "bob") 

    Console.WriteLine("Found Bob"); 

else if (name == "ahmed")  

    Console.WriteLine("Found ahmed"); 

else 

    Console.WriteLine("Found Ali"); 

 

 .لاحظ مدى سهولة قراءة نموذج التعليمات البرمجية الثاني
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 خلاصة

تذكرها   يجب  التي  المهمة  الأشياء  بعض  يلي  البرمجية    كتل الحول  فيما 

 :القراءة سهولة و ifعبارات ل

ك • سطرا    انإذا  التعليمات  واحدا    لديك  من  برمجية   ،فقط  كتل  ضمن 

هذه يمكنك إزالة الأقواس المتعرجة ل  if-elseif-elseلإحدى العبارات  

 كتلة البرمجية والمسافة البيضاء. ال

باستخدام الأقواس المتعرجة بشكل متناسق لجميع   Microsoft توصي •

ها يلز تأو    تكتبها)إما    if-elseif-elseلعبارات    كتل التعليمات البرمجية

 دائما (

المتعرج  • الأقواس  البرمجية  المن    ةإزال  لكتلة  التعليمات فقط  جعل 

للقراءة قابلية  أكثر  د  ،البرمجية  المقبول  أقواس استخدام    ائما  من 

 .متعرجة

 سهلة   هاجعلرأيت أن ذلك يإذا  الا    واحد،   سطر  لا تدمج التعليمات على •

قابلية   Microsoft ترى  لقراءة.ا أكثر  تكون  البرمجية  التعليمات  أن 

 . سطر الخاص بهاالكل عبارة على  كتابةللقراءة عند 
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 إكمال نشاط تحدي باستخدام نطاق متغير  -تمرين  4

 تحدي نطاق المتغير 

ونطاق   ،في هذا التحدي، ستستخدم ما تعلمته حول كتل التعليمات البرمجية

سيئ  ،المتغير بشكل  المكتوبة  التعليمات  نموذج  من    ، لإصلاح  العديد  هناك 

 !حظ سعيد .التحسينات التي يمكنك إجراؤها

 

 ية تعليمات برمجأخطاء    صحيحتحدي التعليمات البرمجية: ت 

 محرر الاكتب التعليمات البرمجية التالية في . 1

int[] numbers = { 4, 8, 15, 16, 23, 42 }; 
 
foreach (int number in numbers) 
{ 

    int total; 
 
    total += number; 
 
    if (number == 42) 
    { 
       bool found = true; 
 
    } 
 
} 
 
if (found)  
{ 
    Console.WriteLine("Set contains 42"); 
 
} 
 
Console.WriteLine($"Total: {total}"); 
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 طلوب.راجع الإخراج الم. 2

المطلوبة، يجب أن ينتج التطبيق الإخراج   التصحيح عند الانتهاء من عمليات  

 :التالي

Set contains 42 
Total: 108 

 

ت.  3 المطلوبة  عديل أكمل  البرمجية  تنتج    ،التعليمات  بحيث 

 .الإخراج المطلوب ()Console.WriteLine اتالعبار

 .قد تحتاج إلى تعديل نطاق المتغير

 التعليمات.  قراءةتحسين سهولة . 4

ب  اعتمادا   تقوم  التي  البيضاء  المسافة  مقدار  العوامل    إضافتها،على  وبعض 

 ا .سطر  17الأخرى، يجب أن يكون لديك حوالي 

 

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 .بنجاح، استمر في عرض حل لهذا التحدي
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 مراجعة الحل لنشاط تحدي نطاق المتغير  5

 :تعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من الوحدة السابقة

int[] numbers = { 4, 8, 15, 16, 23, 42 }; 
int total = 0; 
bool found = false; 
 
foreach (int number in numbers) 
{ 
    total += number; 
    if (number == 42) 
        found = true; 
} 

 
if (found) 
    Console.WriteLine("Set contains 42"); 
 
Console.WriteLine($"Total: {total}"); 

 

مجرد الرمز  هذا  ممكن يعد  واحد  أ ،حل  مناطق   ختصرلأنك  في  الأسطر 

 .التعليمات البرمجية تنسيق ا مختلف ا تمختلفة، ونسق

 ة: التعليمات البرمجيأخطاء تضمنت أكبر التغييرات على 

 foreach خارج عبارة found ,total  المتغيرين نقل إعلان •

 .بقيم افتراضية معقولة  found ,total المتغيرين تهيئة كل من •

 ifمجية من عبارات  كتل التعليمات البرالأقواس المتعرجة من إزالة  •

 :بغض النظر عن كيفية تنسيق التعليمات، يجب أن تشاهد الإخراج التالي

Set contains 42 
Total: 108 
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 ك اختبر معلومات 6

 

إزالة الأقواس المتعرجة  أو    ي من العبارات التالية صحيحة حول إظهارأ  -1

 ؟ if لعبارةلكتل التعليمات البرمجية 

 if else, else لا يمكن إزالة الأقواس المتعرجة من كتلة عبارات •

 يجب أيضا    if-elseif-else إذا تمت إزالة الأقواس المتعرجة من كتل •

 .إزالة المسافة البيضاء

 .القراءة من سهولةيحسن  اختر دائما نمطا   •

 

  تهيئة متغيرو   if  عبارةكتلة    ضمالتي ت   ،مطور بكتابة بعض التعليماتيقوم    -2

integer  يتم تقييم    1، قيمته  كتلة البرمجيةالأعلى )خارج(    ، عدد صحيح أول

  0لمتغير الأول قيمة أكبر من  اإذا كان    trueإلى    if  عبارةالتعبير المنطقي ل

 كتلةالداخل  في السطر الأول    8  تهعدد صحيح ثان  قيم  integer  متغير  وتهيئة

if    لمتغير الأول إلى اتعيين مجموع القيمتين  ،  كتلةالسطر الثاني داخل  الفي  .

قيمة المتغير الصحيح الأول. ما هي النتيجة عند   تعليمة عرض ت ifبعد الكتلة 

 تنفيذ الكود؟ 

 9 المتغير الأول تم إنشاء أي خطأ ويتم عرض قيمة  ي لا •

 1 المتغير الأول لم يتم إنشاء أي خطأ ويتم عرض قيمة  •

يتم إنشاء خطأ لأن المتغير الأول ليس في النطاق بعد كتلة التعليمات  •

 البرمجية 
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 if عبارةالتعليمات البرمجية التي تضم كتلة برمجية ليكتب مطور بعض    -3

تم    5  تهقيم  ،كتلةال)خارج(    ىعدد صحيح أول أعل  integer  تهيئة متغير و

  ته متغير الأول قيمالذا كان  إ   true إلى  ifة عبارة  تقييم التعبير المنطقي لكتل

في السطر الأول    6  تهعدد صحيح ثان  قيم  integer  متغير  وتهيئة  0أكبر من  

المتغير الأول لإضافة قيمة  السطر  استخدام  تم    كتلةالبعد    ifعبارة    داخل كتلة

الأول. ما    المتغيرسطر الثاني لعرض قيمة  ، وال الأول  المتغيرالثاني إلى قيمة  

 هي النتيجة عند تشغيل التعليمات البرمجية؟ 

 11 متغير الأولأي خطأ ويتم عرض قيمة ال  ينشئلا •

لعرض  • المستخدم  البرمجية  التعليمات  بواسطة سطر  إنشاء خطأ  يتم 

 متغير الأول قيمة ال

  يتم إنشاء خطأ بناء بواسطة سطر التعليمات البرمجية المستخدم لجمع •

 المتغيرين 
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 راجع إجابتك

 

 .يحسن قابلية القراءة اختر دائما نمطا   1

أحد الاعتبارات    قراءة التعليمات البرمجية دائما    سهولةصحيح يجب أن تكون  

التعليمات   كتل  من  المتعرجة  الأقواس  إزالة  تريد  كنت  إذا  ما  تحديد  عند 

 if بعبارةالبرمجية المقترنة 

 

 9 متغير الأول يتم إنشاء أي خطأ ويتم عرض قيمة ال لا  2

يزال في النطاق بعد كتلة    if  الأول فوق عبارة  المتغيرلتهيئة    صحيح نظرا  

مع قيم    مافي النطاق وتهيئته  المتغيرين، لأن كلا  أيضا    ،التعليمات البرمجية

بشكل صحيحالداخل   القيم  إضافة  تنفذ  أن  وأخيرا  ،  كتلة،  من  الرغم  على   ،

الأول   متغيرحتفظ اللكن اكتلة البرمجية، الالثاني غير موجود خارج  المتغير

 .كتلة البرمجيةالتغييرات على قيمته التي حدثت داخل الب

 

لجمع    3 المستخدم  البرمجية  التعليمات  سطر  بواسطة  بناء  خطأ  إنشاء  يتم 

 متغيرين ال

بناء إنشاء خطأ  يتم  ال   في   صحيح  تجمع  التي  البرمجية    متغيرين، التعليمات 

غير  بسبب  الخطأ الثاني  في  المتغير  إليه  الوصول  الحالي.   ممكن  السياق 

 .كتلة البرمجيةالالمتغير الثاني ليس في النطاق خارج 
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 الملخص 7

إلى  الوصول  على  البرمجية  التعليمات  تأثير  كيفية  فهم  هو  هدفك  كان 

  ، والإجراءات المطلوبة لضمان تحديد نطاق المتغيرات وتهيئتها   ،المتغيرات

 .والوصول إليها بشكل مناسب عند الحاجة داخل التطبيق

التعليمات   كتلة  حدود  داخل  المتغيرات  عن  الإعلان  تأثير  استكشفت  لقد 

تأثير تهيئة المتغير على إمكانية الوصول،    فحصت أيضا  ،  البرمجية وخارجها

كتل التعليمات البرمجية الأقواس المتعرجة لبالإضافة إلى كيفية تأثير إزالة  

 .قراءة التعليمات البرمجية سهولةعلى  ،غير الضرورية

تؤدي التعليمات البرمجية التي تستخدم متغيرات محددة النطاق أو التي تمت  

تضمن قدرتك    ،تهيئتها بشكل غير صحيح إلى حدوث أخطاء في وقت التشغيل

م أفضل  استخداتجربة    ،وتهيئتها بشكل صحيح  ،على تحديد نطاق المتغيرات

 .مع تطبيقاتك
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 الوحدة الثالثة 

 #C في switch-case تقسيم تدفق التعليمات البرمجية باستخدام بنية 

 

ا واحد ا  ، ع يالتفرتعرّف على كيفية إضافة منطق   ا    ،الذي يطابق متغير  أو تعبير 

 .واحد ا مقابل العديد من القيم المحتملة

 

 الأهداف التعليمية

 :خلال هذه الوحدة، سوف تتمكن مما يلي

لمطابقة متغير أو تعبير مقابل العديد من   case-switch استخدم البنية •

 .النتائج المحتملة

ى  إل  else-elseif-if التي تستخدم عبارات  تحويل التعليمات البرمجية •

 case-switch عبارات
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 case-switch تنفيذ عبارة -2

 case-switchإكمال نشاط تحدي باستخدام عبارات  -تمرين  -3

 case-switch عبارةمراجعة الحل لنشاط تحدي  -4

 اختبر معلوماتك  -5

 الملخص -6
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 مقدمةال 1

  كل منهم يدعم طرقا    ،أي لغة بشرية مكتوبة أو منطوقة #C تشبه لغة البرمجة

في اللغات المنطوقة، تكون بعض الكلمات   ،مختلفة للتعبير عن نفس الفكرة

 في لغة البرمجة  ،أو مختصرة أكثر من غيرها  ،أو دقيقة  ،والعبارات وصفية

C#  المثال،    ،هناك أكثر من طريقة واحدة لإنشاء منطق تفريع على سبيل 

التي   عباراتالتحديدات  عبارات  وتحديدات    if  تستخدم    switchتستخدم 

  على سياق التطبيق، قد يكون أحد أنواع عبارة التحديد أكثر تعبيرا    اعتمادا  

 .من الآخر وإيجازا  

لنفترض العمل على التطبيقات التي تستخدم عبارات التحديدات على نطاق 

الحالات  ، واسع بعض  ال  في  لإنتاج    else-elseif-ifعبارات  تستخدم 

ومعبرة موجزة  برمجية  وصيانتها  ،تعليمات  قراءتها  حالات   ،يسهل  في 

النتيجة المطلوبة، ولكن يصعب    else-elseif-if  العباراتأخرى، تنتج  

و قراءتها وصيانتها البرمجية،  التعليمات  بمراجعة  تكليفك  متى    ،تم  وتحديد 

 if من عبارة دلا  ب  switch استخدام عبارة يكون مناسبا  

س الوحدة،  هذه  عبارةوف  في  استخدام  من  منطق  ل   switch تتحقق  تنفيذ 

  else-elseif-ifبنية    على تحويل  ستعمل أيضا    if عبارةالتفريع كبديل ل

التعرف على فوائد    ، تتعلموف  خلال هذه العملية، س  case-switch  بنية  إلى

 .اختيار نوع واحد من بيان التحديد على الآخر

ا على تنفيذ عبارات    في في تطبيقك،    switchنهاية هذه الوحدة، ستكون قادر 

عبارة   تستخدم  متى  بنية    switchوتحديد  وتحويل    else-elseif-ifعبر 

 switchإلى عبارات  else-elseif-if عبارات
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 a switch statement تبديلعبارة تنفيذ  2
 

لتفرع    توفر بديلا    selection statement  هي عبارة تحديد   switch العبارة

-if-elseifمزايا أكثر من بناء    switchعبارة    وفرت  if-elseif-else  بناء

else متماثلة. الو ،عند تقييم قيمة واحدة مقابل قائمة من القيم المعروفة 

 

 :فكر في السيناريو التالي

الطعام • بتغذية  يتعلق  تطبيق  على  تعمل  التعليمات   ،أنت  من  قسم 

 .البرمجية يتعامل مع الفواكه

ستخدم للاحتفاظ باسم  ي  fruit تضم التعليمات البرمجية متغيرا يسمى •

 .الفاكهةأنواع مختلفة من 

 .يركز عليها تطبيقك نوع فاكهة  20لديك قائمة ب   •

 fruit إلى القيمة المعينة إلى تريد تفريع تعليمات برمجية استنادا   •

نشاء فرع منفصل لكل  لإ  switch في هذا السيناريو، يمكنك استخدام عبارة

 .نوع من أنواع الفاكهة
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 كيف تعمل عبارة التبديل؟ 

  ، من التعليمات البرمجية لتنفيذه  واحدا    أو تفرع  ا  قسم  switch  تختار العبارة

المحدد بناء     switch  يتم اختيار قسم،  المحتملة  switch  أقسام أو تفرعاتمن  

 .على تطابق نمط مع تعبير مطابقة العبارة

ضع في اعتبارك عينة التعليمات البرمجية التالية التي تعرض البنية الأساسية  

 switch للبيانات

var fruit = "apple"; 

 

switch (fruit) 

{ 

    case "apple": 

        Console.WriteLine($"App will display 

information for apple."); 

        break; 

 

    case "banana": 

        Console.WriteLine($"App will display 

information for banana."); 

        break; 

 

    case "cherry": 

        Console.WriteLine($"App will display 

information for cherry."); 

        break; 

} 

 

المطابقة إليه  match expression  تعبير  الإشارة  ا  يمكن    أيض 

  الأساسية   تتبع الكلمةهو القيمة التي    switch expression  التبديل تعبير باسم

يتم تعريف كل    fruitهي الفاكهة    في هذه الحالةالكلمة الأساسية    switch  ل

الحالة  switch  قسم نمط  الحالة  case  بواسطة  أنماط  إنشاء   Case  يتم 



414 
 

patterns   باستخدام الكلمة الأساسية  case  نمط الحالة الأول   ، متبوعة بقيمة

   :"case "apple في هذا المثال هو 

الحالة  أ إلى  Case patternsنماط  إما  تقييمها  يتم  منطقية  تعبيرات   هي 

false or true    من أسطر التعليمات التي    صغيرا    يضم كل مقطع تبديل عددا

تنفيذها المطابقة  ، سيتم  لتعبير  الحالة مطابقة  نمط  كان  المثال،    ،إذا  هذا  في 

تعيينت  fruit إذا على    "apple"قيمة    م  الأولى  الحالة  نمط  تقييم  فسيتم 

 .هذا  caseسيتم تنفيذ قسم  و true أنه

واحد على الأقل، ولكن عادة ما    case  مقطع  Switch  يجب أن تضم عبارة

 .أو أكثر case تحتوي على ثلاثة مقاطع

 :عندما Switch أفضل استخدام ل ـ

)متغير أو تعبير( تريد مطابقتها مع العديد من القيم  لديك قيمة واحدة   •

 .المحتملة

البرمجية  • التعليمات  من  تنفيذ سطرين  إلى  تحتاج  معين،  تطابق  لأي 

 .على الأكثر

 

 ملاحظة 

. فحصك لبناء الجملة موجزا  و  سهل،   switchهذا المثال الأول من العبارة  

عند العمل من خلال   switchسوف تقوم بفحص ميزات إضافية من العبارة 

 .الدروس القادمةفي  بعض السيناريوهات الأكثر تقدما  

بك الخاصة  الترميز  بيئة  لإعداد  الوقت  عباراتك    ،حان  تطوير  في  والبدء 

 switchالخاصة 
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 إنشاء جملة تبديل واختبارها

فتح.  1 من    في  Program.cs وعرضه Visual Studio Code تأكد 

 .المحرر

يكون أن  يكن كذلك، فحدد جميع أسطر   Program.cs يجب  لم  إذا  فارغ. 

 .التعليمات البرمجية واحذفها

 Visual Studio Code اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر. 2

int employeeLevel = 200; 

string employeeName = " Mohamed Abdullah"; 
 

string title = ""; 
 

switch (employeeLevel) 

{ 

    case 100: 

        title = "Junior Associate"; 

        break; 

    case 200: 

        title = "Senior Associate"; 

        break; 

    case 300: 

        title = "Manager"; 

        break; 

    case 400: 

        title = "Senior Manager"; 

        break; 

    default: 

        title = "Associate"; 

        break; 

} 
 

Console.WriteLine($"{employeeName}, {title}"); 
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 Save حدد  Visual Studio Code Fileفي قائمة. 3

 .التعليمات البرمجية أو تشغيلهابناء  قبل   Program.csيجب حفظ ملف

استكشافقائم  في.  4 مجلد  Terminal لفتح  EXPLORER  ة    في موقع 

ثم    TestProject انقر بزر الماوس الأيمن فوق  TestProject  المشروع

 Open in Integrated Terminal حدد

  موقع مجلد  مسار  وامرالأموجه    يظهريجب أن   Terminal ةقائم  سيتم فتح

TestProject 

الأوامر.  5 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   dotnet run اكتب

 

 ملاحظة 

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

، وأسم المجلد  المتوقع  TestProjectيعرض موقع مجلد  Terminalالأوامر

 الخاص بك.

 

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

Mohamed Abdullah, Senior Associate 

 .لتي أدخلتهاا switch خذ دقيقة لمراجعة العبارة. 6

 .حدد كتلة تعليمة برمجية واحدةت  switch لاحظ أن العبارة.  7

حالات أو تضم قائمة ب   ،كتلة تعليمة برمجية واحدة  switch  عرف العبارةت

   case أقسام

 محاط بين قوسين  switch يوجد تعبير switchعلى يمين الكلمة الأساسية 

 switch (employeeLevel) 

 داخل كتلة التعليمات البرمجية   caseلاحظ قائمة أقسام  .  8
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  case أقسامحالات أو  على قائمة ب  switch  تحتوي كتلة التعليمات البرمجية

بالإضافة إلى ذلك، يضم كل    ،كل منها يتضمن تسميات تبديل واحدة أو أكثر

تنفيذها  caseمقطع   سيتم  عبارات  لتعبير    ، قائمة  مساوية  التسمية  كانت  إذا 

case  المحدد في أعلى عبارةswitch   

من أعلى إلى أسفل حتى    case  مقابل تسميات الحالة  switchعبارة  يتم تقييم  

لتعبير قيمة مساوية  العثور على  التسميات    switch  يتم  لم تكن أي من  إذا 

  caseأضافة حالة    ذا لم يتمإ   default لحالةا  تعليمات  متطابقة، فسيتم تنفيذ 

يجب أن    switch  يتم نقل عنصر التحكم إلى نقطة نهاية عبارة  ة،افتراضي

 switch توفر كل تسمية نوع قيمة يطابق النوع المحدد في تعبير التبديل

 

 ملاحظة 

 ي أي موضع ضمن قائمة أقسامف   default التسمية الاختيارية  تكتبيمكن أن  

case  و لأنه من المنطقي أ  ،ا  ومع ذلك، يختار معظم المطورين وضعها أخر

)منطقيا  الأ وضعكثر   ) default    .نهائي عن  لكن  كخيار  النظر  بغض 

 . را  أخي هايتم تقييمسوف   default مكان

 

 : في مثالنا

 (employeeLevel) هو switch تعبير •

مقطع   • كل  تسمية  switchيحتوي  ة  واحد  على 

)default or case( 

بما أن   case: 200  المطابق بواسطة   switchيتم تعريف قسم   •
employeeLevel = 200 

 .مفصول عن المقطع التالي switchلاحظ أن كل مقطع .  9

غير مسموح    caseتنفيذ    عند  هذا يعني أن،  فقط  ةواحد  case  حالة  يسمح بتنفيذ 

  break;  الكلمة الأساسية هنا يأتي دور  ي،  التال  case  الانتقال إلى مقطعب

قبل أن تصل إلى القسم التالي.    case  هي واحدة من عدة طرق لإنهاء مقطع

ً   break  الأساسية  نسيت الكلمةإذا   (  return  الكلمة الأساسية  )أو اختياريا

 .فسينشئ المحول البرمجي خطأ
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 switch  كيف تقوم عبارة  لمعرفة  employeeLevelتغيير قيمة متغير  

 بتقييمها

تعديل  لممارسة الحالة الافتراضية، دعنا نغير مستوى الموظف عن طريق  

 .تعيين القيمة

البرمجية كما   كتعليمات  عدل   employeeLevel تعديل القيمة المعينة إلى.  1

 :يلي

int employeeLevel = 201; 
 

 شغلها.حفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . ا2

 .لتشغيل التعليمات Terminal موجه الأوامر في dotnet run أدخل

 .لاحظ أن الإخراج قد تغير .  3

الأكثر    المستخدم  الآن، عند تشغيل التعليمة البرمجية، ينبغي أن ترى عنوان

 . عمومية

Mohamed Abdullah, Associate 

 

لأن  ن أي   employeeLevelظرا  مع  يتطابق  الحالت  caseحالة    لا   ة فعل 

 default الافتراضية

 

 متعددة caseحالات لتضمين   switch تعديل مقطع 

لقب "مساعد أول"    100لنفترض أن شركتنا قررت منح موظفي المستوى  

بصفتك المطور، تقرر تنفيذ ذلك عن طريق   200نفس لقب موظفي المستوى  

إلى    switchإزالة مقطع   ينتمي  الذي  أو  الأول    :case 100 التسميةالحالة 

تنفيذ نفس  ب  :case 200 ,case 100:ل من التسميات  وبدلا من ذلك تسمح لك

 switchمقطع 
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إلى . 1 المعينة  القيمة  بت  employeeLevel لتعديل  التعليمات   عديلقم 

 :البرمجية كما يلي

int employeeLevel = 100; 

 

التعليمات    عديلالأول، قم بت  switchمتعددة إلى قسم    case  لتعيين تسميات.  2

 :البرمجية كما يلي

case 100: 
case 200: 
    title = "Senior Associate"; 
    break; 

 

التعليمة   التغييرات، يجب أن تتطابق التعديلات مع  عند الانتهاء من إجراء 

 :البرمجية التالية

int employeeLevel = 100; 

string employeeName = "Mohamed Abdullah"; 

 

string title = ""; 

 

switch (employeeLevel) 

{ 

    case 100: 

    case 200: 

        title = "Senior Associate"; 

        break; 

    case 300: 

        title = "Manager"; 

        break; 

    case 400: 

        title = "Senior Manager"; 

        break; 
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    default: 

        title = "Associate"; 

        break; 

} 

 

Console.WriteLine($"{employeeName}, {title}"); 

 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 3

 .لتشغيل التعليمات Terminal موجه الأوامرفي  dotnet run أدخل

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

Mohamed Abdullah, Senior Associate 
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 الخلاصة 

 Switch إليك النقاط السريعة الرئيسية التي تعلمتها عن عبارة

ندما يكون لديك قيمة واحدة مع العديد من  ع  switch استخدم العبارة •

فرعا   يتطلب  تطابق  كل  المحتملة،  التعليمات   التطابقات  منطق  في 

 .البرمجية

مطابقة   • التعليمات   switch  قسم يمكن  منطق  على  يحتوي  واحد 

باستخدام   أو  البرمجية  أو  حالة  واحدة  بواسطة تسمية  الكلمة   أكثر 

 case  الأساسية

الاختيارية • الأساسية  الكلمة  وقسم  لإ   default استخدم  تسمية  نشاء 

switch تسميات  أي  سيتم استخدامه عند عدم تطابقcase خرىالأ 
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 أختبر معلوماتك 

 

لتنفيذ يكتب    -1 البرمجية  التعليمات  هو    switch-case عبارة  المطور  ما 

 break الأساسية من الكلمةالغرض 

الأساسية  • الكلمة  الحالات   break  تخبر  تقييم  بمتابعة  التشغيل  وقت 

 switch الأخرى في

 انماط  وقت التشغيل بالتوقف عن تقييم  break  تخبر الكلمة الأساسية •

case   وتمنع تنفيذ الحالات الأخرى فيswitch 

 وقت التشغيل للخروج من التطبيق  break  الأساسية  تخبر الكلمة •

 

متغيرا    switch-case عبارة  -2 المطابقة    تقيم  القيم  من  العديد  مقابل 

الكلمةوهي    ،المحتملة بنيتها  default  الأساسية   تتضمن  من    ما  ، كجزء 

 default الأساسية من الكلمةالغرض 

الكلمة الأساسية  • تتم    default  توفر  لم  إذا  للمتغير  الافتراضية  القيمة 

 تهيئة المتغير

كقيمة مطابقة عندما لا تكون أي من   default  تعمل الكلمة الأساسية  •

 متطابقة caseفي حالات  القيم المتوفرة

الكلمة الأساسية  • البرمجية للإجراءات    default  توفر  التعليمات  كتلة 

 الافتراضية التي يتم تنفيذها دائما بغض النظر عن قيمة حالة المطابقة

 

 صحيحة؟  switch-case عبارة أي من العبارات التالية حول -3

 متعددة case على تسميات حالات switch بارةحتوي عتيمكن أن   •

 افتراضي ا  switch قسم switch عبارةيجب أن تتضمن  •

 تسمية الحالة اختيارية النقطتان في نهاية  •
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 راجع إجابتك

 

 انماط وقت التشغيل بالتوقف عن تقييم  break تخبر الكلمة الأساسية 1

case   وتمنع تنفيذ الحالات الأخرى فيswitch 

  توجيه تنفيذ التعليمات البرمجية وتمنع   breakالأساسية    تعيد الكلمةصحيح  

 من المتابعة إلى القسم التالي caseقسم 

 

كقيمة مطابقة عندما لا تكون أي من القيم    default  تعمل الكلمة الأساسية  2

 متطابقة caseفي حالات  المتوفرة

مطابقة قيمة  تسميات  هناك  تكن  لم  إذا  التسمية    case صحيح  استخدام  يتم 

 قيمة مطابقة ك defaultة الاختياري

 

 متعددة case على تسميات حالات witchs بارةحتوي ع تيمكن أن  3

 صحيح
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عبارات    -تمرين    3 باستخدام  تحدي  نشاط   switchإكمال 

statements 

 

 switch عبارات التحويل إلى  تحدي

بتحويلها إلى   if-elseif-elseبإعادة كتابة عبارات  في هذا التحدي، ستقوم  

في رؤية    switchعبارات   التحدي  هذا  يساعدك  أن  القوة/نقاط يجب  نقاط 

 .حظ سعيد  if-elseif-else عند مقارنتها ببنية switch الضعف في عبارة

 

كتابة إعادة  البرمجية:  التعليمات    باستخدام عبارة if-elseif-else تحدي 

switch 

بالتعليمات   التيستبدأ  لتقييم    if-elseif-elseعبارات    تستخدم  البرمجية 

)وحدة حفظ  SKU وحدة حفظ المخزون للمنتج. يتم تنسيق   SKU  مكونات

 :باستخدام ثلاث قيم مشفرة المخزون(

<product #>-<2-letter color code>-<size code> 

-رياضي(  تتطابق مع )قميص   L-MN-SKU 01على سبيل المثال، قيمة  

 الإخراج ظهر  وي   (sweat shirt)-(maroon)-(large)  )كبير(  -  كستنائي()

كبير"  مثلوصف ا   كستنائي  رياضي  قميص   Product: Large  "المنتج: 

Maroon Sweat shirt" 

 

  switch عبارة  إلى  ifالعبارة    تعليمات  يمثل التحدي الذي تواجهه في تحويل 

 .مثل التعليمات البرمجية الأولية ،حقق نفس النتيجةت

ملف . 1 وجود  من  في  ،فارغ Program.cs تأكد   Visual مفتوح 

Studio Code 

ثم أكمل الخطوات التالية لإعداد    Visual Studio Codeح  إذا لزم الأمر، افت

 :في المحرر Program.cs ملف

 Open Folder  حدد  Fileالقائمة  في •
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المجلد • إلى  للانتقال  مجلد  فتح  الحوار  مربع   استخدم 

CsharpProjects   م فتحهث. 

 Program.cs حدد EXPLORERقائمة استكشاف في  •

 أحذف كل التعليمات البرمجية الموجودة •

 :محررالأدخل التعليمات البرمجية التالية في . 2

// SKU = Stock Keeping Unit.  
// SKU value format: <product #>-<2-letter 
color code>-<size code> 
string sku = "01-MN-L"; 
 
string[] product = sku.Split('-'); 
 
string type = ""; 
string color = ""; 
string size = ""; 
 
if (product[0] == "01") 
{ 
    type = "Sweat shirt"; 
} else if (product[0] == "02") 
{ 
    type = "T-Shirt"; 
} else if (product[0] == "03") 
{ 
    type = "Sweat pants"; 
} 
else 
{ 
    type = "Other"; 
} 
 
if (product[1] == "BL") 
{ 
    color = "Black"; 
} else if (product[1] == "MN") 
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{ 
    color = "Maroon"; 
} else 
{ 
    color = "White"; 
} 
 
if (product[2] == "S") 
{ 
    size = "Small"; 
} else if (product[2] == "M") 
{ 
    size = "Medium"; 
} else if (product[2] == "L") 
{ 
    size = "Large"; 
} else 
{ 
    size = "One Size Fits All"; 
} 
 
Console.WriteLine($"Product: {size} {color} 

{type}"); 

 

-if عباراتمن   دلا  ب switch التعليمات البرمجية لاستخدام عبارة  عديل ت.  3

elseif-else 

البرمجية الإخراج   تكبذلك، يجب أن تنتج تعليمبصرف النظر عن كيفية القيام  

 :التالي

Product: Large Maroon Sweat shirt 

  يت أو انته   ،وتحتاج إلى إلقاء نظرة خاطفة على الحل  ، سواء واجهتك مشكلة

 .عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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 switch-caseعبارة مراجعة الحل لنشاط تحدي  4

 

 :السابق  الدرستعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من  

// SKU = Stock Keeping Unit 
string sku = "01-MN-L"; 
 
string[] product = sku.Split('-'); 
 
string type = ""; 
string color = ""; 
string size = ""; 
 
switch (product[0]) 
{ 

    case "01": 
        type = "Sweat shirt"; 
        break; 

    case "02": 
        type = "T-Shirt"; 
        break; 

    case "03": 
        type = "Sweat pants"; 
        break; 

    default: 
        type = "Other"; 
        break; 

} 
 
switch (product[1]) 
{ 

    case "BL": 
        color = "Black"; 
        break; 

    case "MN": 
        color = "Maroon"; 
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        break; 

    default: 
        color = "White"; 
        break; 

} 
 
switch (product[2]) 
{ 

    case "S": 
        size = "Small"; 
        break; 

    case "M": 
        size = "Medium"; 
        break; 

    case "L": 
        size = "Large"; 
        break; 

    default: 

        size = "One Size Fits All"; 
        break; 

} 
 
Console.WriteLine($"Product: {size} {color} 

{type}"); 

 

طريقة  النظر عن    بصرفممكن،  حل واحد   هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

 :، يجب أن يبقى الإخراج كما هوحلك

Product: Large Maroon Sweat shirt 

 من عبارة  بدلا   switch-case طالما أن الإخراج هو نفسه، واستخدمت عبارة

if-elseif-else فقد أكملت التحدي بنجاح. 

 . التالي درسالمعلومات في الإذا نجحت، فتهانينا! تابع لاختبار 
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 اختبر معلوماتك  5

 

 صحيحة؟  switch-case عبارة أي من العبارات التالية حول -1

 متعددة case على تسميات حالات switch بارةحتوي عتيمكن أن   •

 افتراضي ا  switch قسم switch عبارةيجب أن تتضمن  •

 النقطتان في نهاية تسمية الحالة اختيارية  •

 

لتنفيذ  -  2 البرمجية  التعليمات  المطور  ما هو    switch-case عبارة  يكتب 

 break الأساسية من الكلمةالغرض 

الأساسية  • الكلمة  الحالات   break  تخبر  تقييم  بمتابعة  التشغيل  وقت 

 switch الأخرى في

 انماط  وقت التشغيل بالتوقف عن تقييم  break  تخبر الكلمة الأساسية •

case   وتمنع تنفيذ الحالات الأخرى فيswitch 

 وقت التشغيل للخروج من التطبيق  break  الأساسية  تخبر الكلمة •
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 راجع إجابتك

 

 متعددة case على تسميات حالات switch بارةحتوي ع تيمكن أن  1

  case  على تسميات حالات  واحد witch sصحيح يمكن أن يحتوي مقطع

 متعددة 

 

  case  انماط  وقت التشغيل بالتوقف عن تقييم   break  الأساسيةتخبر الكلمة    2

 switchوتمنع تنفيذ الحالات الأخرى في 

  وتمنع  ،توجيه تنفيذ التعليمات البرمجية break الأساسية تعيد الكلمةصحيح 

 ةالتالي الحالةمن المتابعة إلى  caseقسم 

 

 

 

  



431 
 

 الملخص 6

يطابق   تفريع  منطق  إضافة  هو  هدفك  تعبيرا    متغيرا  كان  مقابل    ،واحدا    أو 

 .العديد من القيم المحتملة

قمت بمطابقة المستوى الرقمي للموظف مع   case-switch عبارةباستخدام 

للتعبير    else-elseif-if  للبنية  كبديل  case-switchاستخدمت  لقد    ، عنوانه

إيجازا   أكثر  هدفك  بشكل  المخزون  ، عن  حفظ  وحدة  إلى  (SKU) تحويل 

 .وصف طويل النموذج 

إلى جنب مع عوامل    جنبا    switchالتحديد  و  if  عبارات  #Cيستخدم مطوري

تمكنك التجربة   ،التشغيل الشرطية، لتفريع التعليمات البرمجية الخاصة بهم

للتعبير   #C من اختيار أفضل أداة  ، التي اكتسبتها باستخدام عبارات التحديد

 .البرمجية كعن هدفك في تعليمات 
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 الوحدة الرابعة 

 #Cالتكرار خلال كتلة التعليمة البرمجية باستخدام العبارة باللغة 

 

لإجراء تكرار لعدد محدد مسبق ا    for iteration  التكرارية  عبارةالاستخدم  

 . والتحكم في عملية التكرار ،من المرات

 

 الأهداف التعليمية

 :، ستتمكن مما يليوحدة بعد إكمال هذه ال

 للتكرار عبر كتلة من التعليمات البرمجية forم عبارة ااستخد •

تنفيذ • كيفية  التشغيل  تعديل  التكرار،   NET Runtime  وقت  لمنطق 

 أو الأسلوب  والنمط شرط التكرار،و  ،راكرتوتغيير قيمة ال
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 for إنشاء وتكوين حلقات التكرار -2

 ifand  for إكمال نشاط تحدي باستخدام عبارات -3

 ifand  forات مراجعة الحل لنشاط تحدي العبار -4

 ختبر معلوماتك ا -5

 الملخص -6
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 مقدمةال 1

في تطبيقك،    looping logic  هناك عدة طرق لإضافة منطق التكرار الحلقي

على السياق، يوفر كل منها مجموعة محددة من الميزات التي لها    واعتمادا  

 .إيجابيات وسلبيات 

بيانات   يعالج  تطبيق  على  العمل  في  البدء  وشك  على  أنك    نصية لنفترض 

الأبعاد  ،أحادية  مصفوفةباستخدام    ،يةورقم أولية،   ،ومتعددة  مراجعة  بعد 

العباراتتدرك   الذي سيكون    foreach  أن  الحلقي  التكرار  تدعم منطق  لا 

الحالات  مطلوبا   من  العديد  خلال    ،في  من  للتكرار  آخر  نهج  إلى  ستحتاج 

توفر    المصفوفات التي لا  الأبعاد، والحالات    foreach  فيها حلقاتمتعددة 

تحكم   المطلوبمناسب  مستوى  التكرار  في    ،في  خبرة  اكتساب  إلى  تحتاج 

 .إذا كنت ستنجح في هذا المشروع  for استخدام عبارات

  .من المرات  محددا    تتكرر عددا    forبكتابة عبارات  في هذه الوحدة، ستبدأ  

التي تتكرر    for  تنفيذ عباراتستتعلم كيفية    for ساسيةالأعبارة  البعد تنفيذ  

أثناء التكرار، أو    مصفوفة، أو تخطي عناصر المصفوفةللخلف من خلال  

  ،راكرتتغيير قيمة العن طريق  مصفوفة،  معالجة العناصر المحددة فقط من ال

 أو أسلوب التكرار.  والنمط شرط التكرار،و

لتنفيذ منطق التكرار   for  عبارات  نهاية هذه الوحدة، ستتمكن من استخدام في  

 هدفك. foreach لا تدعم عبارات الحلقي عندما
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 for iteration loops وتكوين حلقات التكرارإنشاء  2
 

تسمح لك بالتكرار عبر كتلة   ،عبارة تكرار أخرى  هي  forظاهري ا، عبارة  

ومع ذلك، بمجرد  ك،  وبالتالي تغيير تدفق تنفيذ تعليمات  ،التعليمات البرمجية

الدقيقة في كل    درسأن ن الفروق  يمكننا تحديد    عبارة كيفية عمل كل منها، 

 . ستخدمهاتبشكل أفضل ومتى  ،تكرار

 

 ؟ for ما هي العبارة

 ،من خلال كتلة التعليمات البرمجية لعدد معين من المرات  for  تتكرر العبارة

التحكم من  المستوى  هذا  عبارات ف  for العبارة  يجعل  بين  نوعها  من  ريدة 

التعليمات    foreach  العبارة  تتكرر الأخرىالتكرار   من  كتلة  خلال  من 

واحدة مرة  مثل  ،البرمجية  بيانات  تسلسل  في  عنصر  أو    مصفوفة  لكل 

من خلال كتلة من    __سوف ندرسها لاحقا    while  العبارة  تتكرر،  مجموعة

 . التعليمات البرمجية حتى يتم استيفاء شرط

  ،لمزيد من التحكم في عملية التكرارا  for على ذلك، تمنحك العبارة  علاوة

 .عن طريق الكشف عن شروط التكرار

وتعلم كيفية التحكم في الشرط المسبق    for في هذا التمرين، ستستخدم العبارة

الخاص التكرار  ونمط  الإكمال،  وحالة  أيضا  ،  والمزيد  ،للتكرار،   ستتعرف 

 . الشائعة for على حالات استخدام 

بنا الخاصة  الترميز  بيئة  نعد  دعونا  الآن  لعينات    ،حسنا،  فحصنا  ونبدأ 

 for التعليمات البرمجية التي تنفذ عبارة

 

 إعداد بيئة الترميز 

التعليمات  إنشاء  عملية  خلال  ترشدك  عملية  أنشطة  الوحدة  هذه  تتضمن 

 نشجعك على إكمال هذه الأنشطة باستخدام  ، البرمجية التوضيحية وتشغيلها

Visual Studio Code   سيساعدك استخدام Visual Studio Code   لهذه

وتشغيلها    ،الأنشطة على أن تصبح أكثر راحة في كتابة التعليمات البرمجية

 .في بيئة مطور يستخدمها المحترفون في جميع أنحاء العالم
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 Visual Studio Code فتح . 1

 )أو مورد مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

 Open Folder حدد Visual Studio Code File في قائمة . 2

الحوار   في . 3 سطح    Open Folder dialogمربع  مجلد  إلى  انتقل 

 Windows مكتب

البرمجية،  إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات  

لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون لديك    كبديل  هيمكنك استخدام موقع

 .موقع يسهل تحديد موقعه وتذكره

 Select Folder حدد Open Folder dialogمربع الحوار  في . 4

 .نعم  إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد

قائمة . 5  New حدد  Visual Studio Code Terminal  في 

Terminal 

يعرض مسار المجلد الحالي.   Terminal لاحظ أن موجه الأوامر في لوحة

 :على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 

لإنشاء تطبيق وحدة تحكم جديد في مجلد    Terminal  موجه الأوامر  داخل

م  ث   CsharpProjects/TestProject/o .-new console  dotnet  محدد اكتب

 Enter اضغط على

 CsharpProjects بتوسيع المجلد قم EXPLORERقائمة  في

مجلد  تشاهد  أن  برنامج TestProject يجب  ملف   المسمى #C وملفين، 

Program.cs ملف مشروع و C# يسمى  TestProject.csproj 

المحرر،   يلعرض ملف التعليمات البرمجية ف   EXPLORER  قائمة  في.  6

 Program.cs حدد

 .حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة. 7
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تحكم وحدة  مشروع  البرمجية  #C ستستخدم  التعليمات  نماذج  لإنشاء  هذا 

 ة. وبنائها وتشغيلها أثناء هذه الوحد

 Terminalقائمة  أغلق. 8

 

  statementfor ساسيةالأ for كتابة عبارة

 Visual Studio اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر. 1

for (int i = 0; i < 10; i++) 
{ 

    Console.WriteLine(i); 
} 

 

عبارة البرمجية  التعليمة  هذه  تتكرر  for  تقدم  التعليمات   بسيطة  كتلة  عبر 

 i مرات، وتطبع القيمة الحالية ل 10البرمجية الخاصة بها 

 Save حدد File  في قائمة. 2

 .التعليمات أو تشغيلهابناء  build قبل   Program.csيجب حفظ ملف

مجلد  Terminal لفتح  EXPLORERقائمة  في  .  3 موقع    في 

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

فتح أن   Terminal قائمة  سيتم  موجه  ييجب  مجلدالأتضمن  موقع   وامر 

TestProject 

الأوامر.  4 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter م اضغط على ث  dotnet run اكتب

 

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

على سبيل    ، المتوقع  TestProjectيعرض موقع مجلد   Terminalالأوامر

 :TestProject>\csharpprojects\Desktop\someuser\Users\C: المثال
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 :التالي الإخراجيجب أن ترى 

0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

 for عبارة خذ دقيقة لتحديد الأجزاء الستة من. 5

 :الأجزاء الستة التالية for تضمن عبارةت

 for الكلمة الأساسية •

تحتوي الأقواس   forشروط التكرار  مجموعة من الأقواس التي تحدد  •

فاصلة  ال عامل تشغيل  ب  ة عن بعضها،على ثلاثة أجزاء مميزة، مفصول

 ; منقوطةال

متغير .  1 وتهيئة  تحديد  على  يعمل  الأول  هذا    ، لعدادل  رقمي  الجزء  في 

 initializer the يشار إلى هذا القسم باسم المُهيئ ;int i = 0 المثال

معنى    ;i < 10، في هذه المثال  الجزء الثاني يحدد شرط الإكمال.  2

التشغيل  البرمجية   Runtime  آخر، سيستمر وقت  التعليمات  تكرار  في 

  i عندما يصبح  10  أقل من  i  ينماب  for كتلة البرمجية أسفل العبارةال  داخل

لـم البرمجية   10 ساوي ا  التعليمات  كتلة  تنفيذ  عن  التشغيل  وقت  يتوقف 

 the condition  الشرط باسمإلى هذا القسم  يشار for الخاصة بالعبارة

ا  في هذ  ،الجزء الثالث يحدد الإجراء الذي يجب اتخاذه بعد كل تكرار.  3

إلى يشار    1  بمقدار  i  إلى زيادة قيمة  i++  سيؤدي   بعد كل تكرار  المثال،

 the iterator المكرر باسمهذا القسم 

سيتم   • التي  التعليمات  على  تحتوي  البرمجية  التعليمة  كتلة  ا،  وأخير 

تكرار في  تنفيذها   قيمة  ،كل  إلى  الإشارة  التعليمات   i  تتم  كتلة  داخل 

 the body النص الأساسي باسم إلى هذا القسم   ، يشارالبرمجية
 



439 
 

 ، للمتغير  صالحا    سما  ا  i نظرا لقواعد تسمية المتغيرات، قد تتساءل عما إذا كان

يحتوي الحالي  هالذي  الحالة  ،التكرار  هذه  المجمليعتب  i  في  في   ،صالحا    ر 

في    أيضا    jالاسم  يتم استخدام    counter , x  الخيارات الشائعة الأخرى هي

وتحتاج إلى   i خارجية تستخدم  for  عندما يكون لديك عبارة  ، هذه الحالات

 ةداخلي forعبارة تكرار لفي  آخر إنشاء متغير 

 

التهيئة،    (initializer, condition, and iterator)  جميع الأقسام الثلاثة

ومع ذلك، في الممارسة العملية، عادة  ما يتم    ،اختيارية،  والحالة، والمكرر

 استخدام الأقسام الثلاثة جميعها 

 

 تغيير شروط التكرار 

فإن البداية،  في  ذكرنا  بين    اله  forالعبارة    وكما  فريدتان    عباراتصفتان 

 الأخرى: التكرار

العبارةيجب   • تعرف    for  استخدام  التي مسبق ا،  عندما  المرات  عدد 

 .التعليمات البرمجيةمجموعة من  تكرارتحتاج إلى 

العبارةت • لك  كل    for  سمح  معالجة  بها  تتم  التي  الطريقة  في  بالتحكم 

 .تكرار

ماذا لو كنا بحاجة إلى التكرار من خلال كتلة التعليمة البرمجية، ولكننا نريد  

 من العد تصاعدياً؟ العدّ تنازلياً بدلاً 

 :البرمجية كما يلي كتعليمات  عديللتالمحرر، استخدم . 1

for (int i = 10; i >= 0; i--) 
{ 

    Console.WriteLine(i); 

} 

 المعدلة. خذ دقيقة لمراجعة التعليمات البرمجية. 2

 .نقوم بتغيير سلوكها for من خلال تغيير الأجزاء الثلاثة من العبارة

 10 ليصبح  i نشرع في تهيئة متغير التكرار •



440 
 

أقل    iيكون   عندما  for شرط الإكمال للخروج من العبارة  نغير •

 0 من

فيها    يحدثكل مرة    iمن    1لإنقاص    التكرارنقوم بتغيير نمط   •

 .التكرار

 شغلها. احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 3

 .لتشغيل التعليمات البرمجية Terminal موجه الأوامر dotnet run أدخل

 .تغير لاحظ أن الإخراج قد .  4

 :سترى المخرجات التالية، تشغيلال عند 

10 
9 
8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 
0 

 

 تجربة نمط المكرر 

 ماذا لو أردنا تخطي قيم معينة في متغير العداد؟ 

 :التعليمات البرمجية كما يلي . عدل1

 

for (int i = 0; i < 10; i += 3) 
{ 
    Console.WriteLine(i); 
} 
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 عدلة.التعليمات البرمجية المخذ دقيقة لمراجعة . 1

 i += 3 نستخدممرة واحدة،  بدلا من زيادة قيمة متغير المكرر أو إنقاصها

 .بعد كل تكرار دفعة واحدة،  لتخطي قيمتين

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

 .لاحظ كيف تغير الإخراج.  3

 :تشغيل، سترى المخرجات التاليةال عند 

0 
3 
6 
9 

المسلم به أنك لن تفعل هذا النوع من الأشياء في كثير من الأحيان، ولكن  من  

إذا    ،من التحكم في التكرارات  نأمل أن تتمكن من تقدير أن لديك مستوى دقيقا  

 في وقت ما.كنت بحاجة إليها 

 

 عبارة التكرار  للخروج من break استخدام الكلمة الأساسية

اماذا لو كنا بحاجة إلى الخروج من   التكرار مبكر  بناء  على بعض    ،عبارة 

 break الأساسية استخدام الكلمةالشروط؟ يمكننا 

 :التعليمات البرمجية كما يلير لتعديل محرالاستخدم . 1

for (int i = 0; i < 10; i++) 
{ 

    Console.WriteLine(i); 
    if (i == 7) break; 
} 

 

 المعدلة.   في التعليمات  break  الأساسيةخذ دقيقة لمراجعة استخدام الكلمة  .  2
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في الوحدة "تدفق التعليمات البرمجية باستخدام    break  رأينا الكلمة الأساسية 

كماswitch-caseعبارة   يمكننا  هنا  اتضح  "  الكلمة،    الأساسية   استخدام 

break   للخروج من عبارات التكرار أيضا. 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 3

 .لاحظ كيف تغير الإخراج.  4

 .تشغيل، سترى المخرجات التاليةال عند 

0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

 

 المصفوفة التكرار الحلقي عبر كل عنصر من عناصر  

الشائع  العناصر،   forللعبارة    الاستخدام  التكرار من خلال صفيف من  هو 

 ، في الطريقة التي يحدث بها التكرار  ،خاصة إذا كنت بحاجة إلى بعض التحكم

عناصر  ي  foreach بينما من  عنصر  كل  خلال  من  يمكن  مصفوفةكرر   ،

 .لتوفير المزيد من التخصيص for تعديل العبارة

البرمجية   تعديلل  Visual Studio Code استخدم محرر . 1 التعليمات 

 :الخاصة بك كما يلي

string[] names = { "Ahmed", "Ali", "Eman", 
"Mohamed" }; 

for (int i = names.Length - 1; i >= 0; i--) 
{ 
    Console.WriteLine(names[i]); 
} 

 عدلة.خذ دقيقة لمراجعة التعليمات البرمجية الم. 2
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مثيل   بإنشاء  قمنا  أننا  حتوي  ي  names يسمى  string  مصفوفةأولا، لاحظ 

 .أربعة أسماء

لحصول على عدد  ل  Array.Length نستخدم الخاصيةبعد ذلك، لاحظ أننا  

ال لتهيئة متغير    واستخدمنا،  ةفوصفمالعناصر في  القيمة   = int iهذه 

1 -names.Length     لعناصر    1نطرح الفهرس  رقم  لأن  القيمة  من 

 3-0أرقام الفهرس للعناصر الأربعة هي   ،يستند إلى الصفر ةفوصفمال

اخترنا  وأخيرا   أننا  لاحظ  ا،  خلال  من  لا    -للخلف    لمصفوفةالتكرار  شيء 

ستخدم قيمة متغير التكرار داخل كتلة  ن foreach يمكننا القيام به مع العبارة

 )names[i]( ةفوصفمالتعليمات البرمجية لتحديد رقم فهرس عناصر ال

استخدم.  3 ثم  البرمجية،  التعليمات  ملف   Visual Studio Code احفظ 

 ها. لتشغيل

 ، كما ننوه. مدرجة بترتيب عكسي المصفوفةلاحظ أن عناصر .  4

 :عند تشغيل التعليمة البرمجية، سترى المخرجات التالية

Mohamed 
Eman 
Ali 
Ahmed 

 

عن طريق إنشاء    ة،فوصفمخلال عناصر ال  ،ر إلى الأماماكرالتمن الممكن  

 :كما يلي for العبارة

for (int i = 0; i < names.Length; i++) 
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 foreach فحص قيود عبارة

 ؟  foreach تكرار أثناء ةف وصفمماذا لو كنت تريد تحديث قيمة في ال

محرر.  1 البرمجية   عديللت Visual Studio Code استخدم  التعليمات 

 :الخاصة بك كما يلي

string[] names = { "Ahmed", "Ali", "Eman", 
"Mohamed" }; 
foreach (var name in names) 
{ 
 :Can't do this // لا يمكن التعديل //    
    if (name == "Ali") name = "Sammy"; 
} 

 

استخدم.  2 ثم  البرمجية،  التعليمات  ملف   Visual Studio Code احفظ 

 ها. لتشغيل

 .لاحظ رسالة الخطأ التي يتم عرضها.  3

 خطأ برمجي ا وتشغيلها، فستلاحظ وجود   ،إذا حاولت تحويل هذه التعليمة

Cannot assign to name because it is a 'foreach 
iteration variable' 

 

الداخلي   من التنفيذنها جزء  لأ   name بمعنى آخر، لا يمكنك إعادة تعيين قيمة

 foreach للتكرار
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 for باستخدام عبارة foreach التغلب على قيود عبارة

 .لتكراراداخل كتلة مصفوفة  تعديل محتوياتل for استخدام عبارةلنحاول 

محرر.  1 البرمجية   عديللت Visual Studio Code استخدم  التعليمات 

 :الخاصة بك كما يلي

string[] names = { "Ahmed", "Ali", "Eman", 

"Mohamed" }; 

for (int i = 0; i < names.Length; i++) 

    if (names[i] == "Ali") names[i] = "Sammy"; 
 

foreach (var name in names) 

Console.WriteLine(name); 

 

 جديدة. خذ دقيقة لمراجعة التعليمات البرمجية ال. 2

من   المتعرجة  الأقواس  أزلنا  أننا  البرماللاحظ  على    جية،كتل  تحتوي  التي 

تستخدم هذه المراجعة نفس التقنية التي تحدثنا عنها في الوحدة   ،سطر واحد

في  البرمجية  التعليمات  كتل  باستخدام  والمنطق  المتغير  نطاق  في    "التحكم 

C#  "  بينما يفضل النمط،  المطورين صعوبة في قراءة هذا  العديد من  يجد 

لأنه يساعدهم على الكتابة بإيجاز وتعبير أكثر.    ،آخرون هذا النمط المختصر

إذا وجدت صعوبة في قراءة هذه التعليمات البرمجية، أو إذا كنت لا تفضل  

دائما   يمكن  أنه  من  فتأكد  النمط،  كتل   هذا  في  المتعرجة  الأقواس  استخدام 

، إذا أردت، فقم بتحديث التعليمات البرمجية في المحرر.  البرمجية  كتعليمات

 كالتالية:

string[] names = { "Ahmed", "Ali", "Eman", 
"Mohamed" }; 
 

for (int i = 0; i < names.Length; i++) 
{ 

    if (names[i] == "Ali") 
    { 
        names[i] = "Sammy"; 
    } 
} 
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foreach (var name in names) 
{ 
    Console.WriteLine(name); 
} 

 

استخدم ثم  البرمجية،  التعليمات  ملف   Visual Studio Code احفظ 

 ها. لتشغيل

 .وتنشئ الإخراج المطلوب ،لاحظ أن التعليمات البرمجية تعمل دون خطأ

 .البرمجية، سترى المخرجات التالية  اتعند تشغيل التعليم

Ahmed 
Sammy 
Eman 
Mohamed 

 

ا من تنفيذ عبارة التكرار مباشرة ، يمكنك تغيير    تليس   المصفوفةبما أن   جزء 

 المصفوفة. القيم داخل 
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 خلاصة

 درس:المستفادة من هذ ال  الدروسفيما يلي بعض 

التكرار • التعليمات   for  تسمح لك عبارة  بالتكرار من خلال كتلة من 

 .البرمجية لعدد معين من المرات

بالتحكم في كل جانب من جوانب ميكانيكا    for  تسمح لك عبارة التكرار •

المهيئ    ،التكرار الأقواس:  داخل  الثلاثة  الشروط  تغيير  طريق  عن 

 .والمكرر ،والشرط

العبارة • استخدام  الشائع  كيفية   for  من  في  التحكم  إلى  تحتاج  عندما 

 مصفوفة.تكرار كل عنصر في  

تعليمات • كتلة  كانت  من    كإذا  واحد  سطر  على  تحتوي  البرمجية 

والمسافة البيضاء إذا كنت    ،التعليمات، يمكنك إزالة الأقواس المتعرجة

 .ترغب في ذلك
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 ك اختبر معلومات

 

 صحيحة؟ التالية for أي من جمل -1

• for (int x = 20: x < 80: x++) 

• for (int j = 0; j < 80; j + 1) 

• for (int counter = 20; counter < 80; 

counter++) 

 

قبل اكتمال    for  حلقة  أي من العبارات التالية يجب استخدامها للخروج من  -2

 التكرار؟

• exit; 

• break; 

• return; 
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 راجع إجابتك

 

for (int counter = 20; counter < 80; counter ++) 

 صحيح

 

2 

break; 

عند استيفاء    for  حلقة يقافلإ  break  يمكن استخدام الكلمة الأساسية صحيح

 الشرط المطلوب
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 for and if statements إكمال نشاط تحدي باستخدام عبارات 3
 

 FizzBuzz  تحدي

إنه يمارس    مقابلات العمل، وسؤالا  ل  عليمات،تحدي ا شائع ا للت  FizzBuzzيعد  

وأمر المنطق   %باقي القسمة    عامل التشغيلو  if والعبارة  for للعبارةفهمك  

 .الأساسي الخاص بك

 

 FizzBuzz تنفيذ قواعد تحدي - تحدي التعليمات البرمجية 

التي تحتاج إلى تنفيذها في مشروع التعليمات   FizzBuzz فيما يلي قواعد

 :البرمجية

داخل كتلة طبع من  رقم واحد لكل سطر،    100إلى    1قيم الإخراج من   •

 .التكرار عبارةالتعليمات ل

على   • للقسمة  قابلة  الحالية  القيمة  تكون  المصطلح  3عندما    Fizz اطبع 

 .لموجود بجانب الرقما

للقسمة على   • قابلة  الحالية  القيمة  تكون  المصطلح  5عندما    Buzz اطبع 

 .لموجود بجانب الرقما

على • للقسمة  قابلة  الحالية  القيمة  تكون  من عندما  اطبع    5، 3  كل 

 .جانب الرقمب FizzBuzz المصطلح

 Visual Studio مفتوح في  ،فارغ Program.cs تأكد من أن لديك ملف.  1

Code 

 ثم أكمل الخطوات إعداد ملف  Visual Studio Code  إذا لزم الأمر، افتح

Program.cs درستها سابقا .، التي في المحرر 

 . اكتب التعليمات البرمجية التي تنفذ كل قاعدة. 2
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 هام 

لتحديد ما إذا  باقي القسمة،    %  عامل التشغيل ستحتاج إلى فهم كيفية استخدام 

بالتساوي  كان الرقم قابلا   تناولنا هذا في الوحدة  ،للقسمة على رقم آخر   لقد 

 "#C  تنفيذ العمليات الأساسية على الأرقام بلغة"

 

 .تحقق أن الإخراج يفي بالمتطلبات   ،تشغيل تطبيقك. بعد التنفيذ و3

التكرار  فرعكبغض النظر عن كيفية ت والعبارات الشرطية، يجب أن    ،مع 

 :تنتج التعليمات البرمجية الإخراج التالي

1 
2 
3 - Fizz 
4 
5 - Buzz 
6 - Fizz 
7 

8 
9 - Fizz 
10 - Buzz 
11 
12 - Fizz 
13 
14 
15 - FizzBuzz 
16 
17 
18 - Fizz 
19 
20 - Buzz 
21 - Fizz 
22 
. 
. 
. 
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 ملاحظة

 100  الأولى فقط، ولكن يجب أن يستمر الإخراج إلى  22نعرض القيم ال  

  FizzBuzz لذلك نطبع   5و  3قابل للقسمة على كل من  كما تري    15  الرقم

 .جوار هذا الرقم ب

 

  يتأو انته   ،خاطفة على الحلسواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى إلقاء نظرة  

 . بنجاح، استمر في عرض حل لهذا التحدي
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 for and if  مراجعة الحل لنشاط تحدي العبارة  4
 

ال من  للتحدي  الممكنة  الحلول  أحد  التالية  البرمجية  التعليمات   درستعُد 

 :السابق

for (int i = 1; i < 101; i++) 

{ 

    if ((i % 3 == 0) && (i % 5 == 0)) 

        Console.WriteLine($"{i} - FizzBuzz"); 

    else if (i % 3 == 0) 

        Console.WriteLine($"{i} - Fizz"); 

    else if (i % 5 == 0) 

        Console.WriteLine($"{i} - Buzz"); 

    else 

        Console.WriteLine($"{i}"); 

} 

 

 .حل واحد ممكنمجرد هذه التعليمة البرمجية هي 

همة لأنها تسمح لك بالتكرار من خلال كتلة التعليمات البرمجية م  for العبارة

 .مرة 100

 5و  3لك بالتحقق من المقسومين على  else-elseif-if  سمحت

يقسم إلى رقم    5أو    3إذا كان  بتحديد ما   mod عامل التشغيل  %يسمح لك  

 .آخر دون باقي

  للشرط   5و  3من    كلا   على إمكانية تقسيم رقم    &&  ويضمن عامل التشغيل 

FizzBuzz 

 100إلى  1يجب أن تنتج عن التعليمة البرمجية المخرجات التالية من 

1 
2 
3 - Fizz 
4 
5 - Buzz 
6 - Fizz 
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7 
8 
9 - Fizz 
10 - Buzz 
11 
12 - Fizz 
13 
14 
15 - FizzBuzz 
16 
17 
18 - Fizz 
19 
20 - Buzz 
21 - Fizz 
22 
23 
24 - Fizz 
25 - Buzz 
26 
27 - Fizz 
28 
29 
30 - FizzBuzz 
31 
32 
33 - Fizz 
34 
35 - Buzz 
36 - Fizz 
37 
38 
39 - Fizz 
40 - Buzz 
41 
42 - Fizz 
43 
44 
45 - FizzBuzz 
46 
47 
48 - Fizz 
49 
50 - Buzz 
51 - Fizz 
52 
53 
54 - Fizz 
55 - Buzz 
56 
57 - Fizz 
58 
59 
60 - FizzBuzz 
61 
62 
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63 - Fizz 
64 
65 - Buzz 
66 - Fizz 
67 
68 
69 - Fizz 
70 - Buzz 
71 
72 - Fizz 
73 
74 
75 - FizzBuzz 
76 
77 
78 - Fizz 
79 
80 - Buzz 
81 - Fizz 
82 
83 
84 - Fizz 
85 - Buzz 
86 
87 - Fizz 
88 
89 
90 - FizzBuzz 
91 
92 
93 - Fizz 
94 
95 - Buzz 
96 - Fizz 
97 
98 
99 - Fizz 
100 - Buzz 

 حل آخر:

for (int i = 0; i <= 100; i++ ) 

    { 

      if ( (i % 3 == 0) ) 

      Console.WriteLine($"{i} Fizz"); 

      else if ( (i % 5 == 0) ) 

      Console.WriteLine($"{i} Buzz"); 

      else if ( (i % 3 == 0) && (i % 5 == 0) ) 

      Console.WriteLine($"{i} FizzBuzz"); 

      else Console.WriteLine(i); 
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    } 

 

 . التاليدرس إذا نجحت، فتهانينا! تابع لاختبار المعلومات في ال

 

 هام 

  دروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة ال

ستعتمد جميع الأفكار الجديدة التي نناقشها في وحدات    ، السابقة قبل المتابعة

 . للأفكار التي تم تقديمها في هذه الوحدة ،أخرى على فهمك
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 5 اختبر معلوماتك

 

 صحيحة؟ التالية for أي من جمل -1

• for (int x = 20: x < 80: x++) 

• for (int j = 0; j < 80; j + 1) 

• for (int counter = 20; counter < 80; 

counter++) 

 

قبل اكتمال    for  حلقة  أي من العبارات التالية يجب استخدامها للخروج من  -2

 التكرار؟

• exit; 

• break; 

• return; 
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 راجع إجابتك

 

for (int counter = 20; counter < 80; counter ++) 

 صحيح

 

2 

break; 

عند استيفاء    for  حلقة يقافلإ  break  يمكن استخدام الكلمة الأساسية صحيح

 الشرط المطلوب
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 ملخصال 6

 

التكرار عن طريق    ، كان هدفك هو الحصول على تحكم إضافي في عملية 

 . البرمجيةي التعليمات ف for تنفيذ العبارة

المهيئ تعديل    iterator  والمكرر condition  والشرط initializer  يوفر 

 .تحكم دقيق في منطق التكرار forلعبارة 

العبارة بتكرا  for باستخدام  مرات  البرمجية  لكتلةاتعليمات    رقمت  ،  عدة 

للل  Length خاصية  واستخدمت البرمجية مرة اللتكرار عبر  مصفوفة  كتلة 

المكرر وشرط الخروج من   وعدلت  هذه المصفوفة،  عنصر فيواحدة لكل  

  كتلةللخروج من    ;break  الكلمة الأساسية  استخدمت  ،ونمط التكرار  ،الحلقة

 عند الحاجة. الحلقة 

لن تتمكن من إكمال مهام    for بدون عنصر تحكم التكرار الذي توفره العبارة

 .متعدد الأبعاد  مصفوفة ترميز معينة، مثل التكرار الحلقي عبر البيانات في
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 الوحدة الخامسة 

 do-whileإضافة منطق تكرار إلى التعليمات البرمجية باستخدام عبارات  

and while 

 

للتكرار طالما   while and while statements-do  استخدم عبارات

 تقييم التعبير المنطقي على أنه صحيح. تم  

 

 الأهداف التعليمية

 :بعد إكمال هذه الوحدة، ستتمكن مما يلي

عبارة • تستخدم  التي  التعليمات  خلال  while-do كتابة  من  للتكرار 

 كتلة البرمجيةال

كتلة الللتكرار من خلال   while كتابة التعليمات التي تستخدم عبارة •

 البرمجية 

 للانتقال مباشرة إلى التقييم المنطقي continueاستخدم عبارة  •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 do and while التكرارعبارات حلقات إنشاء  -2

 do and whileإكمال نشاط التحدي باستخدام عبارات  -3

 do and while تحدي  نشاط مراجعة حل -4

 do and while عباراتإكمال نشاط التحدي للتمييز بين  -5

 whileضد  do مراجعة نشاط التحدي -6

 اختبر معلوماتك  -7

 الملخص -8
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 مقدمةال 1

تتميز   التي  السابقة  الوحدات  في  مرات  عدة  قلنا    ، التكرار  بعباراتكما 

  ، والقرار، هناك العديد من التقنيات التي يمكنك استخدامها لتحقيق نتائج مماثلة

ا مثل اللغات المكتوبة والمنطوقة، يمكنك في لغات البرمجة التعبير عن   تمام 

مختلفة بطرق  الفكرة  في   رغم  ،نفس  دقيق  اختلاف  تعبير  لكل  يكون  ذلك، 

 .المعنى

في    while , while-do  عبارة بالتحكم  لنا  التعليماتتتسمح  تنفيذ    ، دفق 

عند   ،كتلة البرمجية حتى يتم استيفاء الشرطالبواسطة تنفيذ حلقات من خلال 

نحن نكرر مرة واحدة لكل عنصر في التسلسل،    foreach العمل مع عبارة

بتكرار عدد محدد مسبق ا من المرات، والتحكم    forعبارة  تسمح    مصفوفة،مثل  

 . في عملية التكرار

البيانات    while and while-do  عبارات بتكرار  خلالتسمح  كتلة    من 

  إيقاف  عند  ت،أن يؤثر المنطق الموجود داخل كتلة التعليما  بهدف  ،التعليمات

 .التكرار

تريد الاستمرار في قبول   ، لنفترض أنك تريد قبول ومعالجة إدخال المستخدم

 ، للإشارة إلى إنهاء   qومعالجة الإدخال حتى يضغط المستخدم على المفتاح  

لحفاظ على التكرار من خلال  ل  while , while-do  يمكنك استخدام عبارات

ومعالجته  ،منطق المستخدم  إدخال  ا   حتى  ،لقبول  جاهز  المستخدم  يصبح 

 .للتوقف

لتكرار خلال ل  while وعبارة  while-do  عبارةفي هذه الوحدة، ستستخدم  

البرمجيةال واحد،  كتلة  تختار  متى  عبارة    الأخرى،على    هستفهم  ستستخدم 

continue    والانتقال   كتلة،ال  داخللتخطي معالجة بقية التعليمات البرمجية

 whileمباشرة إلى التقييم المنطقي لعبارة 

تكون  في   سوف  الوحدة،  هذه  عبارةنهاية  استخدام  على  ا  do-  قادر 

while , hilew  ك. بثقة لإضافة منطق حلقات إلى تطبيق 
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 do and while التكرارعبارات حلقات إنشاء  2

 

تسمح لك   ،عبارة تكرار أخرىهي   while , while-do  عبارةظاهري ا  

ومع ذلك،    ك،ومن ثم تغيير تدفق تنفيذ تعليمات  ،بالتكرار خلال كتلة برمجية

بمجرد أن ندرس كيفية عمل كل منهما، يمكننا تحديد الفروق الدقيقة في كل 

 . ومتى نستخدمها ،عبارة تكرار

 

 do-while statement التكرار؟  التحقق بعد ما هي عبارة

يتم تقييم تعبير  تنفيذ عبارة أو كتلة من العبارات بينما  ب  do-while تقوم عبارة

ا لأنه يتم تقييم هذا التعبير بعد كل تنفيذ    true  منطقي محدد إلى صحيح نظر 

 . مرة واحدة أو أكثر do-whileللحلقة، يتم تنفيذ حلقة 

do 

{ 

    // This code executes at least one time 

} while (true); 

 

تنفذ التعليمات مرة واحدة على الأقل،    ،المتعرجة  القوسيبدأ تدفق التنفيذ داخل  

إذا كان التعبير    whileجوار الكلمة الأساسية    ،ثم يتم تقييم التعبير المنطقي

ا  .فسيتم تنفيذ كتلة التعليمات البرمجية مرة أخرى true المنطقي صحيح 

الثابتمن خلال   حلقة لا   أنانشأ   true  لتعبير المنطقي إلى صحيحل  الترميز 

نحتاج   ،حلقة لن تنتهي أبد ا، على الأقل، ليس كما هو مكتوب حالي ا  -نهائية  

الحلقة من  للخروج  طريقة  البرمجيةالداخل    ،إلى  معايير    ،كتلة  سنناقش 

 . بعد قليل  do-whileالخروج الخاصة 

بنا الخاصة  الترميز  بيئة  نعد  دعونا  الآن  لعينات    ،حسنا،  فحصنا  ونبدأ 

 do-while التعليمات البرمجية التي تنفذ عبارة
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 عند إنشاء رقم عشوائي معين  تتوقف do-while كتابة عبارة

إنشاء أرقام عشوائية  دوران دعونا نكتب التعليمات البرمجية التي تستمر في 

للحصول    ،فقط  واحدا    قد يستغرق الأمر تكرارا    7حتى ننشئ عدد    10و  1بين  

 .أو قد يستغرق عشرات التكرارات 7على 

فتح.  1 من  في   Program.cs وعرضه Visual Studio Code تأكد 

 . المحرر

 ملاحظة

يكون أن  أسطر   Program.csيجب  كافة  فحدد  كذلك،  يكن  لم  إذا  فارغ. 

 التعليمات البرمجية واحذفها 

 Visual Studio البرمجيةاكتب التعليمات التالية في محرر التعليمات . 2

Random random = new Random(); 

int current = 0; 

 
do 
{ 
    current = random.Next(1, 11); 
    Console.WriteLine(current); 
} while (current != 7); 

 

الأوامر.  3 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter م اضغط على ث  dotnet run اكتب

 ملاحظة  

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

موقع    Terminalالأوامر المثال  ، المتوقع  مجلداليعرض  سبيل    :على 
TestProject>\csharpprojects\Desktop\someuser\Users\C: 

 .راجع الإخراج الخاص بك. 4

مختلفة نتائجك  إنشاؤها عشوائية، ستكون  تم  التي  الأرقام    رغم  ،نظرا لأن 

حيث سيتم تقييم التعبير    ،هي آخر رقم ستتم طباعته  7  ذلك، ستكون القيمة
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تدفق التنفيذ من كتلة التعليمات وسيخرج    7قت إنشاء  و   false المنطقي إلى

 .البرمجية

2 
5 
8 
2 
7 

 . البرمجية كخذ دقيقة لمراجعة تعليمات. 5

do- الخاصة بحلقة  كتلة البرمجيةالأن    ،الرئيسي لهذه المهمة الأولى  الدرس

hilew   كبيرا    كرر عددا  تتيمكن أن  أو    ،سيتم تنفيذها مرة واحدة على الأقل  

 . مسبقا   حدث،عدد التكرارات التي ست معرفة المرجحمن المرات، ومن غير 

ا ملاحظة أن التعليمات داخل   على    ةؤثرهي الم كتلة البرمجية  المن المهم أيض 

التعليمات البرمجية التي تؤثر على معايير  لذلك    ،و توقفهالتكرار أ  استمرار

من عبارات   بدلا    do-while or while  الخروج هي سبب أساسي لتحديد 

 .التكرار الأخرى

كتلة التعليمات  على    ،على عوامل خارجية  forو  foreachيعتمد كل من  بينما  

 . كتلةاللتحديد عدد تكرارات  ،البرمجية

 

ن قيمة  يكون الرقم العشوائي أكبر م  عندما تتكرر فقط    while  كتابة عبارة

 معينة

 while الآن دعونا نلقي نظرة على العبارة

البرمجية كما    كتعليمات  عديللت Visual Studio Code استخدم محرر.  1

 :يلي

Random random = new Random(); 
int current = random.Next(1, 11); 
 
/* 
do 
{ 
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    current = random.Next(1, 11); 
    Console.WriteLine(current); 
} while (current != 7); 

*/ 
 
while (current >= 3) 
{ 
    Console.WriteLine(current); 
    current = random.Next(1, 11); 
} 

Console.WriteLine($"Last number: {current}"); 

 

 ملاحظة  

كتلة  الالتعبير المنطقي قبل  و  while وضع الكلمة الأساسيةتفي هذه الحالة،  

هذا يغير معنى التعليمات البرمجية ويعمل كـ "بوابة" للسماح فقط   ،البرمجية

 true التنفيذ إذا تم تقييم التعبير المنطقي إلى صحيح مرورب

 .احفظ ملف التعليمات البرمجية. 2

الأوامرم  dotnet run أدخل موجه  التعليمات   Terminal ن  لتشغيل 

 .البرمجية

 .راجع قيم الإخراج المدرجة. 3

، مختلفا    تنتج التعليمات البرمجية تسلسلا  وف  لأن الأرقام عشوائية، س نظرا  

 لكل تنفيذ. 

9 
7 
5 
Last number: 1 

 

 . البرمجية كخذ دقيقة لمراجعة تعليمات. 4
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المسمى ل  random ناستخدما   الأسطر الأولىفي   المتغير    current تهيئة 

 while عبارة "النشط"طر التعليمات البرمجية التالي س

  (current >= 3) المنطقي التعبيرمتوقف على  while تكرار العبارة

ولكن هناك احتمالات تؤثر    current عرف القيمة التي سيتم تعيينها إلىتُ لا  

 while على حلقة

التعبير    فسيرجع  3 إلى قيمة أكبر من أو تساوي  current  تهيئة   إذا تمت •

كتلة البرمجية، أول شيء  التدفق التنفيذ داخل    مر وسي  trueالمنطقي  

زال ن بعد ذلك، لا    ،وحدة التحكم  إلى  current نقوم به هو كتابة قيمة 

عند    ، عشوائية جديدة  بقيمة  currentقيمة  كتلة، نقوم بتحديث  الداخل  

العبارة إلى أعلى  التحكم  يعود عنصر  النقطة،  يتم    while هذه  حيث 

 المنطقي  يرجع التعبير تستمر هذه العملية حتى    ،تقييم التعبير المنطقي

false تدفق تنفيذ كتلة التعليمات البرمجية  توقفوي. 

البرمجية( إلى قيمة أقل    ك)في أعلى تعليمات   current  تهيئة   إذا تمت •

المنطقي  فسيرجع  3 من التعليمات   false  التعبير  كتلة  تنفيذ  يتم  ولن 

 .البرمجية

قيمة   النهائي  البرمجية  التعليمات  سطر  التحكم  currentيكتب  وحدة   ،إلى 

لتكرار أم لا، وهي فرصتنا ل  البرمجية  كتلةالسواء تم تنفيذ    ه التعليمةعمل هذت

 التحكم.  وحدةإلى النهائية  current لكتابة قيمة

 

 للانتقال مباشرة إلى التعبير المنطقي  continueاستخدم عبارة  

 

البرمجية    وقفنريد    معينة،  في حالات التعليمات  تبقى من  كتلة ال  داخلما 

والالبرمجية التالي،  التكرار  إلى  باستخدام    ،متابعة  ذلك  نفعل  أن  يمكننا 

 continue عبارة

البرمجية   عديللت Visual Studio Code استخدم محرر . 1 التعليمات 

 كما يلي

Random random = new Random(); 

int current = random.Next(1, 11); 
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do 

{ 

    current = random.Next(1, 11); 
 

    if (current >= 8) continue; 
 

    Console.WriteLine(current); 

} while (current != 7); 
 

/* 

while (current >= 3) 

{ 

    Console.WriteLine(current); 

    current = random.Next(1, 11); 

} 

Console.WriteLine($"Last number: {current}"); 

*/ 

 

 .خذ دقيقة لمراجعة التعليمات البرمجية. 2

تنفيذ التعليمات    while-do  تكراريضمن    while-do  لاحظ أننا عدنا إلى

 . مرة واحدة على الأقل

داخل   به  نقوم  شيء  جديدة  الأول  عشوائية  قيمة  تعيين  هو  البرمجية  كتلة 

 8 من أو يساوي  أكبر  current  عد ذلك، نتحقق لمعرفة ما إذاب  current إلى

أرجع التعبير إذا  الرئيسية  فإن  true  هذا  ستنقل عنصر    continue  الكلمة 

لذلك   (current != 7) سيتم تقييمو while كتلة البرمجيةالالتحكم إلى نهاية 

 7 لا تساوي current أن قيمة في التكرار طالما   ةستمر الحلقوف ت س

الذي يحتوي   البرمجية  التعليمات  التمرين هو سطر  الخطوة من  مفتاح هذه 

 continue  الرئيسية على الكلمة

if (current >= 8) continue; 

 



469 
 

إلى وحدة التحكم   current  نظرا لأن التعليمات البرمجية التي تكتب قيمة

بعد  التعليمات    continue(current >= 8)  if;  موجودة  فإن 

لن تتم كتابتها أبدا    8  كبر من أو تساويأ  current البرمجية تضمن أن قيمة

 .إلى نافذة الإخراج

 دعونا نجرب ذلك 

 .احفظ ملف التعليمات البرمجية. 3

الأوامرفي    dotnet run أدخل التعليمات   Terminal موجه  لتشغيل 

 .البرمجية

 .راجع قيم الإخراج المدرجة. 4

5 
1 
6 
7 

 

ذلك، لن تشاهد    رغم  هنا، من المحتمل أن ترى نتائج مختلفة عما هو معروض  

قبل أن ينتهي تنفيذ التعليمات البرمجية    ،أو أكبر في نافذة الإخراج  8ة  أي قيم

 7 بالقيمة

 breakوعبارة  continueعبارة  ضع في اعتبارك الفرق بين. 5

لتنفيذ إلى نهاية  ا  continue كما رأيت في هذه الخطوة الأخيرة، تنقل العبارة

الحالي مع    ،التكرار  رأيناه  الذي  السلوك  عن  السلوك  هذا  يختلف 

عنصر  وتنقل    switchأو    بإنهاء التكرار  break  قوم العبارةت  break العبارة

 بإنهائها.  قامتالعبارة التي  ليالتحكم إلى العبارة التي ت

إلى نهاية    الانتقال إذا لم يكن هناك عبارة بعد العبارة التي تم إنهاؤها، فسيتم  

 .الملف أو الأسلوب 
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 خلاصة

 الدرس: ا هناك بعض الأفكار الهامة التي يجب أن تأخذها عن هذ

من خلال كتلة تعليمات برمجية مرة واحدة   do-while  تتكرر العبارة  •

التكرار استنادا   يعتمد    ،إلى تعبير منطقي  على الأقل، وقد تستمر في 

تقييم التعبير المنطقي عادة  على قيمة ما تم إنشاؤها أو استردادها داخل 

 . كتلة التعليمات البرمجية

تقييم تعبير منطقي أولا ، وتستمر في التكرار من ب   while تقوم العبارة •

 true كتلة البرمجية طالما أن التعبير المنطقي يقيم إلىالخلال 

 .مباشرة إلى التعبير المنطقي للانتقال continue الكلمة الأساسية •
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 ك اختبر معلومات

 

مما  -1 عبارة   يلي أي  سلوك  صحيح  بشكل    while or while-doيصف 

 التكرارية؟

 بتنفيذ كتلة التعليمات صفر أو عدة مرات  do-while تقوم العبارة •

 بتنفيذ كتلة التعليمات مرة واحدة على الأقل  whileتقوم العبارة  •

 بتنفيذ كتلة التعليمات مرة واحدة على الأقل  do-whileتقوم العبارة  •

 

المستخدم داخل حلقة، يدخل المستخدم    مدخلات  حفظيحتاج المطور إلى    -2

المفاتيح  لوحة  من    ctrl + Esc  تركيبة  الانتهاء  عند  التكرار  من  للخروج 

 ؟ إدخال المعلومات، ما هي أفضل عبارة تكرار لهذا الغرض

• while 

• for 

• do-while 
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 راجع إجابتك

 

 بتنفيذ كتلة التعليمات مرة واحدة على الأقل do-while قوم العبارةت 1

  ،كتلة البرمجية مرة واحدة على الأقلالن خلال م while-do تكررتصحيح 

التعبير في نهاية   while  بمجرد تقييم يخرج تنفيذ التعليمات من حلقة التكرار  

 true كتلة البرمجية إلىال

 

2 do-while 

سمح للمطور بالتحقق من كل إدخال من قبل المستخدم  ت  while-do صحيح

 حتى يدخل تركيبة لوحة المفاتيح الخاصة للخروج 
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 do and whileإكمال نشاط التحدي باستخدام عبارات  3

وتساعدك على اكتساب بعض    ،ستعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته

 .الثقة قبل المتابعة

 

 قتال شخصيات  تحدي لعبة

، عادة وهميةفي بعض ألعاب لعب الأدوار، تقاتل شخصية اللاعب شخصيات  

"الأشرار"   أو  وحوش ا  تكون  منما  المعركة  تتكون  الأحيان،  بعض   في 

random value  ويتم طرح هذه القيمة    ، يولد قيمة عشوائية باستخدام النرد

بمجرد أن تصل صحة أي من الشخصيين إلى    ،صحة الخصم  مستوي من  

 .يخسران اللعبة الصفر،

يبدأ البطل والوحش    ،هذا التفاعل إلى جوهره  ف نلخصفي هذا التحدي، سو 

سوف    ،الصحة  مستويبنفس   البطل،  دور  يتم    تنشأخلال  عشوائية،  قيمة 

إذا كانت صحة الوحش أكبر من الصفر، فسوف   ،طرحها من صحة الوحش

من البطل والوحش يتمتعان بصحة    طالما أن كلا    ،يأخذ دوره ويهاجم البطل

 .تسُتأنف المعركة ،أكبر من الصفر

 

 كتابة التعليمات البرمجية لتنفيذ قواعد اللعبة - تحدي التعليمات البرمجية 

 ها: تعليمات سوف تكتبالمعركة التي  جولةفيما يلي قواعد 

 كحلقة لعبة خارجية  whileأو  do-while يجب استخدام العبارة •

 نقاط صحة   10سيبدأ البطل والوحش ب  •

 10و  1ستكون قيمة جميع الهجمات بين  •

 سيهاجم البطل أولا   •

 ديه والصحة المتبقية ل ،اطبع كمية الصحة التي فقدها الوحش •

 يمكنه مهاجمة البطل  0إذا كانت صحة الوحش أكبر من  •

 ديه والصحة المتبقية ل  بطل،اطبع كمية الصحة التي فقدها ال •
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أو صحة  • الوحش  تصبح صحة  حتى  هذا  الهجوم  تسلسل  في  استمر 

ا أو أقل   البطل صفر 

 اطبع الفائز •

 Visualمفتوح في  ،فارغ Program.csتأكد من أن لديك ملف . 1

Studio Code 

ثم أكمل الخطوات التالية   Visual Studio Codeإذا لزم الأمر، افتح 

 في المحرر: Program.csلإعداد ملف 

 في القائمة ملف، حدد فتح مجلد. * 

  CsharpProjectsاستخدم مربع الحوار فتح مجلد للانتقال إلى المجلد * 

 ثم فتحه. 

 Program.cs، حدد قائمة استكشاف في * 

 * أحذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة.

 اكتب التعليمة البرمجية للعبة التي تنفذ كل قاعدة. . 2

 الإخراج الخاص بك يفي بالمتطلبات. منوتحقق  ،قم بتشغيل التطبيق . 3

ا   كبغض النظر عن كيفية القيام بذلك، يجب أن تنتج تعليمات البرمجية إخراج 

 :مماثلا  

Monster was damaged and lost 1 health and now 
has 9 health. 

Hero was damaged and lost 1 health and now has 
9 health. 

Monster was damaged and lost 7 health and now 
has 2 health. 

Hero was damaged and lost 6 health and now has 
3 health. 

Monster was damaged and lost 9 health and now 
has -7 health. 

Hero wins! 
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النتيجة  ستكون  البرمجية،  للتعليمة  العشوائية  الطبيعة  بسبب  الواضح،  من 

الإخراج  عن  بالتأكيد  مختلفة  نتائجك  ستكون  لذلك  مرة،  كل  في  مختلفة 

ذلك، يمكنك استخدام هذا كمثال على الإخراج الذي   رغم  ،المعروض أعلاه

 . البرمجية تكيجب أن تخرجه تعليم 

 

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 . بنجاح، استمر في عرض حل لهذا التحدي

 

 

  



476 
 

 do and while تحدي نشاط مراجعة حل 4
 

 . السابق  درستعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

 

int hero = 10; 

int monster = 10; 

 

Random dice = new Random(); 

 

do 

{ 

    int roll = dice.Next(1, 11); 

    monster -= roll; 

    Console.WriteLine($"Monster was damaged and 

lost {roll} health and now has {monster} 

health."); 

 

    if (monster <= 0) continue; 

 

    roll = dice.Next(1, 11); 

    hero -= roll; 

    Console.WriteLine($"Hero was damaged and lost 

{roll} health and now has {hero} health."); 

 

} while (hero > 0 && monster > 0); 

 

Console.WriteLine(hero > monster ? "Hero wins!" : 

"Monster wins!"); 

 

لأن هناك العديد من الطرق ،  حل واحد ممكن هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

 اللعبة.  المختلفة لتنفيذ منطق هجوم
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ا لمثال الإخراج التالي   :بغض النظر، يجب أن يكون الإخراج مشابه 

Monster was damaged and lost 1 health and now 
has 9 health. 

Hero was damaged and lost 2 health and now has 
8 health. 

Monster was damaged and lost 1 health and now 
has 8 health. 

Hero was damaged and lost 4 health and now has 
4 health. 

Monster was damaged and lost 7 health and now 
has 1 health. 

Hero was damaged and lost 6 health and now has 
-2 health. 

Monster wins! 

 

 . التالي درسإذا نجحت، فتهانينا! تابع لاختبار المعلومات في ال

 

 هام 

  دروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة ال

وحدات  الستعتمد جميع الأفكار الجديدة التي نناقشها في   ، السابقة قبل المتابعة

 . على فهمك للأفكار التي تم تقديمها في هذه الوحدةالأخرى 
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  do and whileالتكرار    إكمال نشاط التحدي للتمييز بين عبارات  5

 وعبارات التكرار 

 

 do and whileة العبارو  الأخرى  تكرارالعبارات فحص الفرق بين 

تدعم كما   التكرا #C لغة  رأيت،  عبارات  من  أنواع  ر أربعة 

while ,while-do ,foreach ,for 

 :هذه العبارات على النحو التالي  المرجعية للغة Microsoft تصف وثائق 

محدد )الشرط( المنطقي  التعبير  التنفذ نصها بينما يتم تقييم    for  العبارة •

 .إلى صحيح

وتنفيذ نصها لكل عنصر   ،ما  مجموعةعناصر  عد  ت  foreach العبارة •

 .من عناصر المجموعة

 .مرة واحدة أو أكثر ،نفذ نصها بشكل مشروطت  while-do العبارة •

 .مراتعدة أو  صفرا    ، بشكل مشروطنصها نفذ ت  while العبارة •

 

  ، تختلف بشكل واضح عن بعضها البعض  foreachو  forيبدو أن تكرارات  

تكرارات  أيضا   و تعريفات    whileو  while-doعن  أن  يبدو  ذلك،  ومع 

ا  whileو  do-whileعبارات   تمام  بين ،  متشابهة  -do  معرفة متى تختار 

while and while   يمكن أن  أي ليس له قاعدة واضحة، و  اعتباطي ا،  يبدو

الشيء بعض  مربك ا  توضيح    ،يكون  في  التحدي  مشاريع  بعض  تساعد  قد 

 .الاختلافات

سيطلب    ،منفصلة  برمجيةفي هذا التحدي، سيتم تقديم شروط لثلاثة مشاريع  

أو    do-while  باستخدام عبارة  ،برمجية للتكرار  منك كل مشروع تنفيذ كتلة 

while  بين    تحتاج إلى تقييم الشروط المحددة من أجل الاختيارسdo-while  

 whileأو 

 

 .إذا لم ينجح اختيارك الأول كما كنت تأمل ،مكنك التبديل بعد البدءي
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 ملاحظة

يمكن استخدام شروط مشروع الترميز الخاص بك لمساعدتك في الاختيار  

أحيان ا ما تعرفه، أو لا تعرفه،  قد يساعدك    whileو    while-doبين عبارات  

  while-doعن التعبير المنطقي الذي سيتم تقييمه في الاختيار بين عبارات  

تضم شروط المشروع المعلومات التي سيتم  .  في تمرين التحدي هذا   whileو  

 استخدامها لإنشاء التعبير المنطقي

 

 إدارة مدخلات المستخدم خلال هذا التحدي 

عبارة استخدام  إدخال ل  ()Console.ReadLine عند  على  لحصول 

استخدام    المستخدم، الشائع  القيم    nullable type stringمن  تقبل  نوع 

محددة؟  )سلسلة  الإدخالdesignated string  الخالية  لمتغير  تقييم    ،(  ثم 

 . القيمة التي أدخلها المستخدم

نوع تقبل    nullable type string  يستخدم نموذج التعليمات البرمجية التالي

تي  يستمر التكرار عندما تكون القيمة ال  ،القيم الخالية لالتقاط إدخال المستخدم

 .المستخدم فارغة يوفرها

 

string? readResult; 
Console.WriteLine("Enter a string:"); 
do 

{ 
    readResult = Console.ReadLine(); 
} while (readResult == null); 

 

ضمان  ل  while استخدام التعبير المنطقي الذي تم تقييمه بواسطة العبارةيمكن  

محددة لمتطلبات  المستخدم  إدخال  من    ،تلبية  طلبت  إذا  المثال،  سبيل  على 

إدخال من   نص   المستخدم  استخدام    مكون  يمكن  الأقل،  على  أحرف  ثلاثة 

 :التعليمات البرمجية التالية
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string? readResult; 
bool validEntry = false; 
Console.WriteLine("Enter a string containing at 
least three characters:"); 

do 
{ 
    readResult = Console.ReadLine(); 
    if (readResult != null) 
    { 
        if (readResult.Length >= 3) 
        { 
            validEntry = true; 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("Your input is 
invalid, please try again."); 
        } 
    } 
} while (validEntry == false); 

 

استخدام تريد  كنت  الرقمية،  الإدخال    ()Console.ReadLine إذا  لقيم 

 .إلى نوع رقمي stringفستحتاج إلى تحويل قيمة 

،  إلى عدد صحيحنصية    لتحويل قيمة  e()int.TryPars  مكن استخدام الأسلوبي

الأسلوب   سلسلةيستخدم  عدد    string  معلمتين،  متغير  واسم  تقييمها  سيتم 

 يقوم الأسلوب بإرجاع قيمة منطقية.  ،سيتم تعيين قيمة له int صحيح

  باستخدام الأسلوب   _لا ينتج إخراج_  التالي   يوضح نموذج التعليمات البرمجية
e()int.TryPars 

 

// capture user input in a string variable 

named readResult 
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int numericValue = 0; 

bool validNumber = false; 

 

validNumber = int.TryParse(readResult, out 

numericValue); 

 

ا،   readResultة لـ  معينإذا كانت قيمة السلسلة ال ا صالح  تمثل عدد ا صحيح 

متغير  إلى  القيمة  تعيين  المسمى    العدد   فسيتم    numericValueالصحيح 

 validNumberإلى المتغير المنطقي المسمى  trueوسيتم تعيين 

ا، فسيتم    readResultة لـ  معينإذا كانت القيمة ال ا صالح  لا تمثل عدد ا صحيح 

قيمة   كانت    validNumberإلى    falseتعيين  إذا  المثال،  سبيل  على 

readResult " إلى  7" فسيتم تعيين القيمة 7تساويnumericValue 
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  د اعدالأإدخال    كتابة التعليمات التي تتحقق من   - الأول    البرمجي   المشروع

 الصحيحة 

 

 :مشروع الأولالفيما يلي الشروط التي يجب أن ينفذها  

 while-doأو   while ا  إما تكرار  كيجب أن يتضمن حل •

 

 : قبل كتلة التكرار

  لمطالبة  ()Console.WriteLineأسلوب  يجب أن يستخدم الحل   •

 10و 5المستخدم بقيمة عدد صحيح بين 

 

 :داخل كتلة التكرار

الحل   • يستخدم  أن   ()Console.ReadLineأسلوب  يجب 

 .المستخدم  مدخلاتلحصول على ل

 .أن الإدخال عدد صحيح كيجب أن يضمن حل •

بين   • الصحيح  العدد  قيمة  تكن  لم  تستخدم   10و   5إذا  أن  يجب 

المستخدم  ل  ()Console.WriteLine أسلوب التعليمات   مطالبة 

 10و 5بقيمة عدد صحيح بين 

قبل    10و  5يجب أن يضمن الحل أن تكون قيمة العدد الصحيح بين   •

 .إنهاء التكرار

 

 التكرار: أسفل )بعد( كتلة  

علام  لإ  ()Console.WriteLine أسلوبيجب أن يستخدم الحل   •

 .المستخدم بأنه تم قبول قيمة الإدخال الخاصة به

 Visual Studio مفتوح في  ،فارغ Program.cs تأكد من أن لديك ملف.  1

Code 

 . مشروعلاكتب التعليمات البرمجية التي تنفذ كل شرط ل. 2
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تتحقق من صحة إدخال المستخدم    ماتوتحقق من أن التعلي  ،شغل تطبيقك.  3

 استنادا إلى المتطلبات المحددة.

الت تشغيل  المثال، عند  مثل  طبيقعلى سبيل  الإدخال  قيم  يرفض  أن  يجب   ،

 "7" ولكن يجب أن يقبل قيمة إدخال "2"اثنان" و"

 :يجب أن يبدو إخراج وحدة التحكم مشابها للمثال التالي

Enter an integer value between 5 and 10 
two 

Sorry, you entered an invalid number, please 
try again 

2 

You entered 2. Please enter a number between 5 
and 10. 

7 
Your input value (7) has been accepted. 
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المدخلات   كتابة التعليمات التي تتحقق من صحة   - الثاني    البرمجيالمشروع  

 النصية 

 

 :مشروع الثانيالفيما يلي الشروط التي يجب أن ينفذها  

 while-doأو   whileا  يجب أن يتضمن حلك إما تكرار •

 

 قبل كتلة التكرار: 

الحل • يستخدم  أن  مطالبة ل  ()Console.WriteLineأسلوب    يجب 

أسماء   بأحد   ,Administrator  الثلاثة:  الوظائفالمستخدم 

Manager, or User 

 

 :داخل كتلة التكرار

للحصول    ()Console.ReadLineأسلوب  يجب أن يستخدم الحل   •

 .المستخدم مدخلاتعلى 

يجب أن يضمن الحل أن القيمة التي تم إدخالها تطابق أحد خيارات  •

 .الثلاثة وظائفال

الأسلوب   • الحل  يستخدم  أن  لتجاهل  ل  ()Trimيجب  الإدخال  قيمة 

 . واللاحقةأحرف المسافة البادئة 

يستخدم • أن  الأسلوب    يجب  الإدخال  ل  ()ToLowerالحل  قيمة 

 .لتجاهل حالة الأحرف

يجب أن    الثلاثة،خيارات  الإذا لم تكن القيمة المدخلة مطابقة لأحد   •

أسلوب  تستخدم     لمطالبة  ()Console.WriteLineالتعليمات 

 . المستخدم بإدخال صالح

 

 أدناه )بعد( كتلة التعليمات البرمجية للتكرار:

الحل • يستخدم  أن  علام  لإ  ()Console.WriteLineأسلوب    يجب 

 .المستخدم بأنه تم قبول قيمة الإدخال الخاصة به
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 . مشروعالط واكتب التعليمات البرمجية التي تنفذ كل شر. 1

إلى المتطلبات    ا  تتحقق من صحة إدخال المستخدم استنادو شغل التطبيق  .  2

 .المحددة

سبيل   مثل على  إدخال  قيمة  يرفض  أن  يجب  التطبيق،  تشغيل  عند    المثال، 

Admin ولكن يجب أن يقبل قيمة إدخال administrator 

 : يجب أن يبدو إخراج وحدة التحكم لهذا المثال مشابها لما يلي

Enter your role name (Administrator, Manager, 
or User) 

Admin 
The role name that you entered, "Admin" is not 
valid. Enter your role name (Administrator, 
Manager, or User) 

   Administrator 
Your input value (Administrator) has been 

accepted 
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تعالج محتويات مصفوفة  كتابة التعليمات التي    -الثالث    البرمجيالمشروع  

 نصية 

 

 :مشروع الثالثالفيما يلي الشروط التي يجب أن ينفذها  

حلك يستخدم  أن  التالية،  يجب  نصية  منطق  مصفوفة  إلى  الإدخال   لتمثيل 

   تعليماتك

string[] myStrings = new string[2] { "I like 
pizza. I like roast chicken. I like salad", "I 
like all three of the menu choices" }; 

 

  periodLocation  يجب أن يعلن حلك عن متغير عدد صحيح يسمى •

 النص. حرف داخل دورة اليمكن استخدامه للاحتفاظ بموقع 

تكرارا   • الحل  يتضمن  أن  يمكن   for or foreach  ا  خارجي  يجب 

عنصر كل  لمعالجة  المصفوفة،    استخدامه  تسميةفي    متغيرال يجب 

 .التكرار حلقات ستعالجه داخلالذي   myStringالنصي 

الخارجية الحلقة  الحل  في  يستخدم  أن  يجب  لفئة   ()IndexOfأسلوب  ، 

String    للحصول على موقع النقطة الأولى في متغيرmyString    يجب

ا ل ـ إذا لم    (".")myString.IndexOf  أن يكون استدعاء الأسلوب مشابه 

 1-، فسيتم إرجاع قيمة نصفي ال نقطةيكن هناك 

حلقة • الحل  يتضمن  أن  ت  while or while-do  يجب    م ستخدداخلية 

 myStringالمتغير  لمعالجة

، يجب أن يقوم الحل باستخراج وعرض )الكتابة إلى  في الحلقة الداخلية

كل   في  مضمنة  جملة  كل  التحكم(  ال  نصوحدة  تتم    نصوصمن  التي 

 .معالجتها

 .النقطةفي الحلقة الداخلية، يجب ألا يعرض الحل حرف  •
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يستخدم • أن  يجب  الداخلية،  الحلقة  الأساليب    في  الحل 

TrimStart() , andSubstring() ,Remove()  معلومات ل معالجة 

 نصوص. ال

 . اكتب التعليمات البرمجية التي تنفذ كل شروط المشروع. 1

إلى المتطلبات    . شغل التطبيق وتتحقق من صحة إدخال المستخدم استنادا  2

 .المحددة

إذا كان منطق التعليمات البرمجية يعمل بشكل صحيح، يجب أن يبدو الإخراج 

 :مشابها للآتي

I like pizza 
I like roast chicken 
I like salad 
I like all three of the menu choices 

 

بنجاح،   يتسواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى نظرة خاطفة على الحل أو انته

 .هذا التحدي مشاريع  تابع لعرض حل 
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 whileضد   doالتحدي مراجعة نشاط  6
 

تستخدم أن  التالية  يجب  تعرف    do  الأمثلة  تنفيذ    احتياجكلأنك  كتلة  الإلى 

تحقيق نفس ل   while  استخدام  يمكنك أيضا    ،البرمجية مرة واحدة على الأقل

لتعليمات البرمجية ا يجعل while يشعر بعض المطورين أن منطق ،النتيجة

للقراءة تنفيذ   ،أكثر قابلية  بالنسبة لك، يمكنك اختيار  الحال    إذا كان هذا هو 

while  البرمجية  ف المحولات  معظم  أن  تدرك  أن  يجب  الحالة،  هذه  ي 

  ات عن طريق تحويل عبار  ،البرمجية  كللتعليمات تعمل على تحسين تعليمات

 while-do التكرار إلى

 

 تعليمات المشروع الأول 

المشروع الحلول الممكنة لتحدي  التالية هي أحد  البرمجية  الأول    التعليمات 

 . السابق درسمن ال

عبارة البرمجية  التعليمات  تنفيذ  وج و ل  do  تستخدم  مرة  الب  البرمجية  كتلة 

الأقل على  أيض  ،واحدة  نفس  ل  while  استخدام  ا  يمكنك  قد    ،النتيجةتحقيق 

منطق  أن  المطورين  بعض  أكثر  ي  while  يشعر  البرمجية  التعليمات  جعل 

للقراءة تنفيذ  ،  قابلية  اختيار  يمكنك  لك،  بالنسبة  الحال  هو  هذا  كان  إذا 

 هنا.   while عبارة

string? readResult; 

string valueEntered = ""; 

int numValue = 0; 

bool validNumber = false; 
 

Console.WriteLine("Enter an integer value 

between 5 and 10"); 
 

do 

{ 

    readResult = Console.ReadLine(); 

    if (readResult != null)  

    { 
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        valueEntered = readResult; 

    } 

 

    validNumber = int.TryParse(valueEntered, 

out numValue); 

 

    if (validNumber == true) 

    { 

        if (numValue <= 5 || numValue >= 10) 

        { 

            validNumber = false; 

            Console.WriteLine($"You entered 

{numValue}. Please enter a number between 5 and 

10."); 

        } 

    } 

    else  

    { 

        Console.WriteLine("Sorry, you entered 

an invalid number, please try again"); 

    } 

} while (validNumber == false); 
 

Console.WriteLine($"Your input value 

({numValue}) has been accepted."); 
 

readResult = Console.ReadLine(); 
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 الثاني تعليمات المشروع 

التالية هي أحد الحلول الممكنة لتحدي المشروع البرمجية  الثاني    التعليمات 

 . السابق درسمن ال

string? readResult; 
string roleName = ""; 
bool validEntry = false; 
 

do 
{                 
    Console.WriteLine("Enter your role name 
(Administrator, Manager, or User)"); 
    readResult = Console.ReadLine(); 
    if (readResult != null)  
    { 

        roleName = readResult.Trim(); 
    } 
 
    if (roleName.ToLower() == "administrator" 
|| roleName.ToLower() == "manager" || 
roleName.ToLower() == "user")  
    { 
        validEntry = true; 
    } 
    else 
    { 
        Console.Write($"The role name that you 
entered, \"{roleName}\" is not valid. "); 
    } 
 
} while (validEntry == false); 
 
Console.WriteLine($"Your input value 
({roleName}) has been accepted."); 
readResult = Console.ReadLine(); 
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 تعليمات المشروع الثالث 

الثالث    التعليمات البرمجية التالية هي أحد الحلول الممكنة لتحدي المشروع

 . السابق درسمن ال

القيمة    forعبارة    التعليماتستخدم  ت تعديل  يمكنك  لا  لأنه  الخارجية  للحلقة 

التكرار متغير  لـ    foreach iteration variable  المخصصة 

المشكلة   هذه  حل  متغير  بيمكنك  عن  حلقة    ،إضافي  نصيالإعلان  داخل 

foreach  بمعنى،  ،  ستضيف تعقيد ا غير مرغوب إلى منطق التعليمات  كولكن

 foreach (string myString inالتكرار    سيؤدي استخدام عبارة

myStrings)    ثم محاولة معالجة متغيرmyString    إلى حدوث ستؤدي 

 . خطأ في الترجمة

على قيمة    ا  اعتماد  ،لحلقة الداخليةل  while تستخدم التعليمات البرمجية عبارة

  على   نصحتوي ال يكتلة البرمجية )عندما لا  السلسلة البيانات، قد لا يتم تنفيذ  

ي الحالات التي قد لا تحتاج فيها كتلة  ف  do عدم استخدام عبارة( يجب  نقطة

 .التكرار إلى التنفيذ 

 

string[] myStrings = new string[2] { "I like 

pizza. I like roast chicken. I like salad", "I 

like all three of the menu choices" }; 

int stringsCount = myStrings.Length; 

 

string myString = ""; 

int periodLocation = 0; 

 

for (int i = 0; i < stringsCount; i++) 

{ 

    myString = myStrings[i]; 

    periodLocation = myString.IndexOf("."); 

 

    string mySentence; 
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    // extract sentences from each string and 

display them one at a time 

    while (periodLocation != -1) 

    { 

 

        // first sentence is the string value 

to the left of the period location 

        mySentence = 

myString.Remove(periodLocation); 

 

        // the remainder of myString is the 

string value to the right of the location 

        myString = 

myString.Substring(periodLocation + 1); 

 

        // remove any leading white-space from 

myString 

        myString = myString.TrimStart(); 

 

        // update the comma location and 

increment the counter 

        periodLocation = myString.IndexOf("."); 

 

        Console.WriteLine(mySentence); 

    } 

  

    mySentence = myString.Trim(); 

    Console.WriteLine(mySentence); 

} 
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 اختبر معلوماتك  7

 

 ةفوصفمعدد العناصر في ال  مصفوفة،حتاج مطور إلى التكرار من خلال  ي  -1

لتكرار بفحص كل عنصر  اتقوم التعليمات البرمجية داخل كتلة    ،غير معروف

المحددة  ، تسلسلبال المعايير  يطابق  عنصر  لعنصر    ،لتحديد  الفهرس  رقم 

تتم الإشارة إلى العنصر المحدد عدة مرات داخل   ،المحدد غير مهم  ةفوصفمال

 ما نوع عبارة التكرار الأنسب لهذا السيناريو؟  ،كتلة

• foreach 

• for 

• while 

 

سيدخل المستخدم  ،  يحتاج مطور إلى التقاط قائمة بالعناصر من المستخدم  -2

ما هي أفضل عبارة تكرار لهذا   ،للخروج  ctrl + Esc  المفاتيح   تركيبة لوحة

  الغرض؟ 

• foreach 

• do-while 

• while 
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 راجع إجابتك

 

1 Foreach 

للشروط    في الاختيارات،  صحيح من الممكن استخدام أي من أنواع التكرار

  foreach  من السهل تنفيذ  لأنسب لهذا السيناريوا   foreach الموضحة، ولكن

ال يكون عدد عناصر  تغير معروف  مصفوفةعندما    اختيارا    foreach  عد، 

  عمل ت، قد  المحدد مهما    مصفوفةعندما لا يكون رقم الفهرس لعنصر ال  جيدا  

foreach    بشكل أسرع عند استخدام العنصر المحدد عدة مرات داخل كتلة

 .التعليمات البرمجية

 

2 do-while 

بالتحقق من كل إدخال من قبل المستخدم    while-doستسمح العبارة    صحيح

 المفاتيح الخاصة للخروج حتى يدخل تركيبة لوحة 
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 الملخص 8

 ، لتنفيذ التكرارات  whileand  while-do  عبارات  كان هدفك هو استخدام

تها  كتل  تعليمات  لأن   من نوعها،  فريدة  whileand  while-do  عباراتتعتبر  

 .يتوقف  ميحدد إذا كان يجب أن يستمر تدفق التنفيذ أ هي من  البرمجية 

العبارة البرمجية مرة   while-do  باستخدام  التعليمات  كتلة من  بتنفيذ  قمت 

منطقي  ،واحدة تعبير  تقييم  التكرار  ربماو  ،قبل  باستخدام    ،إنهاء 

تقييمه    while العبارة وتابعت  الفور،  على  المنطقي  التعبير  تقييم  أجريت 

اخل كتلة التعليمات  د continue لقد استخدمت العبارة  ،للخروج من التكرار

 .مباشرة إلى التعبير المنطقي للانتقالالبرمجية 

تطبيقا   طورت    continue and while-do  عبارات  يستخدم  عمليا    لقد 

لعبة في  معركة  التي قتال،    لمحاكاة  الحقيقي  العالم  سيناريوهات  تتضمن 

عبارات من   do-while and while  تتضمن  البيانات  تدفقات  مع  العمل 

إجراء  في  ستستمر  حيث  آخر  سيناريو  أي  أو  الإنترنت،  من  أو  الملفات، 

 .التكرار حتى يتم استيفاء الشرط

تعليمات وأثناء التكرار، سيكون من الصعب كتابة    do-whileبدون عبارات  

 . والمحافظة عليه ،الذي يحدد شرط الخروج داخل كتلة التكرار ،تكرارال
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 الوحدة السادسة

 طةوشرم التكرار الحلقات تطوير هياكل التفريع و -مشروع موجه 

 

ينفذ عبارات التحديد والتكرار  ، اكتساب خبرة في تطوير تطبيق وحدة تحكم

 .لتحقيق مواصفات التطبيق

 

 الأهداف التعليمية

 :في هذه الوحدة، ستتدرب على كيفية القيام بما يلي

يستخدم   #C لتطوير تطبيق وحدة تحكم Visual Studio Code استخدم •

 ،لتنفيذ مهام سير العمل المنطقية  ،مجموعة من عبارات التحديد والتكرار

 .لبيانات التطبيق المتوفرة وتفاعلات المستخدم وفقا  

 عند الاختيار بين عبارات  مستنيرا    واتخذ قرارا    ،تقييم الشروط الأساسية •

 else-elseif-ifوswitch  عبارات  foreach  وبين 

 do و whileو forو

 . التطبيقمتغيرات النطاق على مستوى مناسب داخل   •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 الإعداد  -2

 إنشاء نموذج للبيانات وحلقات تحديد القائمة -تمرين  -3

 ourAnimalsت مصفوفة كتابة التعليمات لعرض جميع بيانا -تمرين  -4

 إنشاء واختبار حلقة لإدخال بيانات الحيوانات الجديدة -تمرين  -5

وحفظ    - تمرين    -6 لقراءة  التعليمات  لمصفوفة    بياناتالكتابة  الجديدة 

ourAnimals   

 اختبر معلوماتك  -7

 الملخص -8
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 المقدمة 1

مشروعا   المطورون  يبدأ  أن  الشائع  الميزات  من  تطوير  طريق  التي    ،عن 

بمجرد أن يتمكن تطبيقك من الوصول إلى    ،تستورد بيانات التطبيق أو تنشئها

تعالج  التي  الميزات  تطوير  في  البدء  يمكنك  عليها،  يعتمد  التي  البيانات 

 .وتنشئ التقارير ،البيانات

 بدأت أنت وبعض أصدقائك عملا    ك،لنفترض أنك مطور يحب دعم مجتمع

الضالة والكلاب  للقطط  جديدة  منازل  على  العثور  على  عملك    ،يساعد  بدأ 

تريد إنشاء تطبيق    ، فقط، ولكنه بدأ ينمو   ة الضالالحيوانات  مع بعض    ،صغيرا  

 ،الرعاية الخاصة بكدار  من شأنه أن يساعدك على مطابقة الحيوانات في  

وجدت أنه من المهم أن يكون   ،مع الأشخاص الذين يبحثون عن حيوان أليف

بالإضافة إلى ذلك،   تبنيين، لمشاركتها مع الم ،لديك وصف مفصل للحيوانات

فإن القدرة على وصف شخصية الكلب أو القط يجعلها أكثر جاذبية للمالكين  

ول الكلاب  قررت إنشاء تطبيق يساعدك على إدارة معلومات ح   ،المحتملين

 .والقطط التي تهتم بها

البيانات   تركز على  التي  الميزات  تطوير  الوحدة خلال عملية  هذه  ترشدك 

ستستخدم عبارات التحديد والتكرار لإنشاء بيانات   Contoso Pets لتطبيق

في جميع    ، نموذجية، وإدراج الحيوانات في الرعاية، وإضافة حيوانات جديدة

المتغيرات ستستخدم  التطبيق،  فروع    ،والتعبيرات  ، أنحاء  تنفيذ  في  للتحكم 

 .تحديد نطاق المتغيرات بشكل مناسب  تضمن أيضا  ت ، التعليمات البرمجية

 : التطبيق الذي تطورهميزات 

 .الحيوانات الأليفة مصفوفة إلى فة مسبقا  وبيانات معر نموذج إضافة •

القائمة • خيارات  البرمجية  التعليمات  كتلة  المستخدم    ،تكرار  وتحديد 

menu options and user selection   الخارجية الحلقة  لإنشاء 

 . للتطبيق

 . المطابقة لاختيارات قائمة المستخدمتنفيذ فروع التعليمات البرمجية  •

في   • الموجودة  المعلومات  جميع  لتخزين   ،المستخدم  مصفوفةعرض 

 based on  إلى تحديد قائمة المستخدم  بيانات الحيوانات الأليفة استنادا  

user's menu selection 
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تكرار كتلة التعليمات البرمجية "إضافة معلومات حيوانية جديدة" التي   •

أكثر أو  جديد  حيوان  إضافة  من  المستخدم  مجموعة    ،تمكن  إلى 

 قائمة المستخدم(  تحديدالحيوانات الأليفة )استناد ا إلى 

قادرا  في   ستكون  الوحدة،  هذه  التي   نهاية  البرمجية  التعليمات  تطوير  على 

 .لتحقيق أهداف تصميم تطبيقك ،والتكرار  ،تجمع بين عبارات التحديد
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 الإعداد 2

 

هذا   ستستخدمفي  الإرشادي،  لتطوير   Visual Studio Code المشروع 

تطبيق من  الأولي  المنطقية #C الإصدار  التعبيرات  تطبيقك    ، سيستخدم 

أثناء    ، لتنفيذ ميزات مواصفات التصميم  ،وعبارات التكرار  ، وعبارات التحديد

 .تطوير التطبيق، ستحتاج إلى تحديد نطاق المتغيرات على المستوى المناسب

 

 نظرة عامة على المشروع

تطبيق على  تعمل  على    Contoso Pets  أنت  يساعد  تطبيق    إيواء وهو 

 :مواصفات التطبيق هي ،الحيوانات الأليفة في منازل جديدة

 #C إنشاء تطبيق وحدة تحكم •

التطبيق   • بيانات  نصيةتخزين  مصفوفة  الأبعاد  ،في   سمىت   ، متعدد 

ourAnimals 

لكل   ourAnimals مصفوفة  ضمت • التالية  الأليفة  الحيوانات  خصائص 

 :حيوان

o رقم معرف الحيوانات الأليفة. 

o )أنواع الحيوانات الأليفة )القط أو الكلب. 

o ( بالعمر الحيوانات الأليفة )سنوات. 

o  .وصف للحالة/الخصائص البدنية للحيوان الأليف 

o  وصف لشخصية الحيوان الأليف. 

o لقب الحيوان الأليف . 

 ا في حالي  الموجودة تنفيذ عينة من مجموعة البيانات تمثل الكلاب والقطط   •

 تك.رعاي

 .عرض خيارات القائمة للوصول إلى الميزات الرئيسية للتطبيق •

 :المهام التالية من الميزات الرئيسية كتمكن •
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o  مصفوفة الحيوانات الأليفة فيجميع سرد معلومات ourAnimals 

o   إلى جديدة  حيوانات  الشروط  ourAnimals مصفوفةإضافة  تنطبق 

 :التالية

o  يجب إدخال أنواع الحيوانات الأليفة )الكلب أو القط( عند إضافة

 ourAnimals مصفوفة حيوان جديد إلى

o   برمجيا أليف  حيوان  معرف  إنشاء  حيوان    ،يجب  إضافة  عند 

 ourAnimals مصفوفة جديد إلى

o معروفة حتى حيوان غير  لقد تكون بعض الخصائص الجسدية ل

البيطري الطبيب  والسلالة    ،فحص  العمر  المثال:  سبيل  على 

 تعقيم.وحالة ال

o   الحيوان وشخصيته غير معروفين عند وصول قد يكون لقب 

 .حيوان أول مرةال

o الحيوان أعمار  اكتمال  من  ال  ،اتتأكد  ربما ةبدنيوالأوصاف  هذا    ،  يكون 

 .بعد فحص الطبيب البيطري مطلوبا  

o  ووصف الشخصية )يمكن   ات،حيوانللتأكد من اكتمال الأسماء المستعارة

 .(أن يحدث هذا الإجراء بعد أن يعرف الفريق حيوانا أليفا  

o   أو ولد في  تحرير عمر الحيوان )إذا كان تاريخ ميلاد الحيوان معروفا ،

 .(دار الرعاية

o   تحرير وصف شخصية الحيوان )قد يتصرف حيوان بشكل مختلف بعد

 .قضاء المزيد من الوقت في رعايتنا(

o ية المحددة للمستخدمبدن ال مظاهرالب فيعرض جميع القطط التي ت. 

o  ية المحددة للمستخدمبدنال مظاهرالبعرض جميع الكلاب التي تفي . 

لوحدة    Starterيتضمن مشروع   ،نسخة الأولية من التطبيقإكمال  تم بالفعل  

التعليمات    Program.csالمشروع الإرشادية هذه ملف   الذي يوفر ميزات 

 البرمجية التالية
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بيانات  • لجمع  المستخدمة  المتغيرات  عن  البرمجية  التعليمات  تعلن 

 .وتحديدات عناصر القائمة ومعالجتها ،الحيوانات

 ourAnimalsمصفوفة تعلن التعليمات البرمجية عن  •

لملء   if-elseif-else عبارةتستخدم التعليمات البرمجية حلقة حول   •

 .مجموعة بيانات نموذجمع  ourAnimals مصفوفة

لتحديد   • التالية  الرئيسية  القائمة  خيارات  البرمجية  التعليمات  تعرض 

 :المستخدم

 ا .حاليموجودة سرد جميع معلومات الحيوانات ال . 1

 ourAnimals مصفوفةتعيين قيم لحقول  . 2

 .يةبدن والأوصاف ال  ،اتأعمار الحيوانيتأكد من اكتمال  . 3

المستعارة   . 4 الأسماء  اكتمال  من  ووصف    ،اتلحيوانلتأكد 

 .الشخصية

 .تحرير عمر الحيوان . 5

 .تحرير وصف شخصية الحيوان . 6

 .محددةال ذات الخصائصعرض جميع القطط  . 7

 .محددةذات الخصائص ال  عرض جميع الكلاب . 8

 . عنصر القائمة أو اكتب "إنهاء" للخروج من البرنامج ختارأ

  ؤكد وتعرض رسالة ت   ،عنصر القائمةاختيار المستخدم  تقرأ التعليمات   •

 .اختياره

الأولين القائمة  خياري  تنفذ  التي  الميزات  تطوير  هو  هذا    ، هدفك  لتحقيق 

 :الهدف، ستكمل المهام التالية

بت . 1 المستخدمة  عديلقم  البرمجية  البيانات   ، التعليمات  نموذج  لإنشاء 

 .للتطبيق

وإنشاء عبارة تحديد تنشئ    ،تكرار حول القائمة الرئيسيةحلقة  إنشاء   . 2

 .فرع التعليمات البرمجية لكل خيار قائمة
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بيانات . 3 جميع  لعرض  البرمجية  التعليمات  مصفوفة   اكتب 

ourAnimals الخيار الأول في القائمة . 

الخيار  ourAnimals لمصفوفة  الجديدة  بياناتالإنشاء حلقة لإدخال   . 4

 . القائمة جزء أولالثاني في 

وحفظ   . 5 لقراءة  البرمجية  التعليمات  لمبيانات  الاكتب   ةفو صفالجديدة 

ourAnimals الخيار الثاني في القائمة جزء ثاني . 

 . ستختبر تطبيقك في كل مرحلة من مراحل عملية التطوير

 

 الإعداد

 .استخدم الخطوات التالية للتحضير لتمارين المشروع الإرشادي

حدد الارتباط    Starter  مضغوط يحتوي على رمز مشروع لتنزيل ملف  .  1

 Lab Files ي: التال

 .فك ضغط ملفات التنزيل. 2

ضع في اعتبارك استخدام الكمبيوتر كبيئة تطوير حتى تتمكن من الوصول  

الوحدة هذه  إكمال  بعد  التعليمات  كبيئة    ، إلى  الكمبيوتر  تستخدم  لا  كنت  إذا 

 فلا بأس. تطوير

 downloads folder على جهازك المحلي، انتقل إلى مجلد التنزيلات •

فوق • الأيمن  الماوس  بزر  -Guided-project-branching انقر 

looping-CSharp-main.zip استخراج الكل ثم حدد Extract all 

عند   حدد • المستخرجة  الملفات   Show extractedاكتمالها  إظهار 

files when complete استخراج  حدد  ثم Extract 

 .دون موقع المجلد المستخرج •

 Windows  إلى سطح مكتب  المستخرج GuidedProject انسخ مجلد . 3

  

https://github.com/MicrosoftLearning/Guided-project-branching-looping-CSharp/archive/refs/heads/main.zip
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 ملاحظة

باسم مجلد  هناك  كان  يمكنك  م  GuidedProject إذا  بالفعل،  وجود 

 . لإكمال عملية النسخ  استبدال الملفات في الوجهة تحديد 

 

 Visual Studio Code  في الجديد  GuidedProject افتح مجلد. 4

  Visual Studio Codeافتح •

 Open Folder حدد File القائمة في •

 GuidedProject وحدد موقع المجلد، مكتبالانتقل إلى سطح  •

 Select Folder م حددث  GuidedProject حدد •

 

تظهر   أن  عرض قائميجب   GuidedProject مجلد  EXPLORER ة 

 Starterو Final ومجلدين فرعيين باسم 

 

 أنت الآن جاهز لبدء تمارين المشروع الإرشادي. حظ سعيد 
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 نموذج للبيانات وحلقات تحديد القائمة إنشاء  -تمرين  3
 

التعليمات البرمجية في مشروع    Starter  في هذا التمرين، يمكنك مراجعة 

وتنفيذ بعض مهام تنظيف التعليمات البرمجية، ثم البدء في إضافة ميزات إلى  

 الخاص.  كتطبيق

 :المهام التي تكملها أثناء هذا التمرين هي

 Program.cs راجع محتويات ملف البرمجية:مراجعة التعليمات . 1

البيانات:.  2 بنية  عينة  التبديل else-elseif-if تحويل  حالة  بنية    إلى 

case-switch التي تحسن قابلية القراءة. 

القائمة:.  3 الرئيسية و  حلقة  القائمة  القائمة في حلقة   اختيارإحاطة  عنصر 

 للخروج "exit" تتكرر حتى يدخل المستخدم

التي    case-switch  عبارةاكتب التعليمات البرمجية ل  تحديدات القائمة:.  4

 .لكل خيار قائمة ،تنشئ فروع تعليمات برمجية منفصلة

البرمجية: .  5 التعليمات  عنصرا    فروع  عناصر   نائبا    اكتب  فروع  داخل 

 .التي توفر ملاحظات المستخدم حتى يتم تطوير ميزات التطبيق ،القائمة

التحقق: .  6 التي    اختبار  البرمجية  للتعليمات  التحقق  اختبارات  بإجراء  قم 

 . تطورها في هذا التمرين

 

 Program.cs مراجعة محتويات ملف

لمشروع  البرمجية  التعليمة  معاينة  إكمال  يمكنك  المهمة،  هذه   Starterفي 

على إصدار أولي من التطبيق الذي تقوم بتحديثه   Program.cs يحتوي ملف

الوحدة هذه  نموذجية    ،أثناء  بيانات  الموجودة  البرمجية  التعليمات  تنشئ 

من  وتعرض    ، للتطبيق القائمةمجموعة  القائمة   ،خيارات  خيارات  تمثل 

 . الميزات الرئيسية للتطبيق

 Visual Studio Code في  GuidedProject فتح مجلد تأكد من . 1

 Starterالذي يصف كيفية فتح مشروعالإعداد،    السابق قسم  درستضمن ال ي

 .إذا لزم الأمر، فارجع واتبع إرشادات الإعداد
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مجلد مق  EXPLORER  استكشاف   قائمة في . 2   م ث  Starter  بتوسيع 

 Program.cs حدد

 Visual يتم فتح محتويات الملف في محرر  Program.cs  عند تحديد ملف

Studio Code 

من شريط   EXPLORER مفتوحة، فحدد EXPLORER قائمةإذا لم تكن  

في أعلى شريط   EXPLORER يوجد الزر Visual Studio Code نشاط

 .النشاط

 Program.cs خذ بضع دقائق لمراجعة التعليمات البرمجية في ملف . 3

إعلانات  . 4 ببعض  يبدأ  البرمجية  التعليمات  من  العلوي  الجزء  أن  لاحظ 

 . اتالمتغير

// the ourAnimals array will store the 

following:  

string animalSpecies = ""; 

string animalID = ""; 

string animalAge = ""; 

string animalPhysicalDescription = ""; 

string animalPersonalityDescription = ""; 

string animalNickname = ""; 

 

// variables that support data entry 

int maxPets = 8; 

string? readResult; 

string menuSelection = ""; 

 

// array used to store runtime data, there is 

no persisted data 

string[,] ourAnimals = new string[maxPets, 6]; 
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هذه    وقائمة من المتغيرات،  ،في الجزء العلوي من الملف، ترى سطر تعليق

بقيم    animalNickname ,animalSpecies  المتغيرات للاحتفاظ 

 خصائص الحيوانات الأليفة. 

  ،ة نصيةفوصفمفي التعليمات البرمجية تقوم بتعيين القيم المميزة إلى    لاحقا  

تم تهيئة كل من هذه المتغيرات لتحتوي  ت  ourAnimals سمىتمتعدد الأبعاد  

سلسلة   ال   تم  ""فارغة  على  عن    أسفل   ourAnimalsة  فوصفمالإعلان 

 .التعليمات

والمتغيرات    string  من المتغيرات المجموعة التالية من المتغيرات هي مزيج  

int  المستخدم،    التي إدخال  وقراءة  نموذجية،  بيانات  لإنشاء  ستستخدمها 

معايير الرئيسية  ووضع  البرنامج  لحلقة  سطر  ، الخروج  لاحظت    ربما 

عند استخدامه في تعريف   ;string? readResult  التعليمات البرمجية

عند قراءة    ،متغير يقبل القيم الخاليةنوع    ?  يعرف الحرف،  متغير مثل هذا 

القيم   أدخل  الأسلوب  المستخدم  من    ()Console.ReadLineباستخدام 

 .الأفضل استخدام نوع يقبل القيم الخالية

  ظرا  ن  ourAnimals سمىت  ،الأبعاد  ةة ثنائينصي  ةفوصفم المتغير النهائي هو  

عامل    دون تهيئة أي قيم، يمكنك استخدام  ةفوصفملأنك تقوم بإنشاء مثيل لل

  ( لإنشاء مثيل جديد من نوع  new  يتم استخدام عامل التشغيل)  newالتشغيل  

  ، الذي تمت تهيئته إلى ثمانية  maxPets يتم تعريف عدد الصفوف بواسطة

  stringالنصية  متغيرات  العدد الخصائص التي تقوم بتخزينها ستة، وهي  

 التي قمت بفحصها أعلاه.

if-ة تحديد  عبارالتي تحتوي على    forقم بالتمرير لأسفل لفحص حلقة  .  5

else-lseife 

 ملحوظة 

التبديل  عبارة  رأيت  من    switch  إذا  كتلة    else-elseif-ifبدلا   داخل 

بحلقة   الخاصة  البرمجية  ملف   forالتعليمات  بمراجعة  تقوم  أنك  من  فتأكد 

Program.cs    المجلد ملف    Starterفي  المجلد    Program.csوليس  في 

لا تريد إجراء تغييرات على التعليمات البرمجية الموجودة في المجلد   ،النهائي

 . قد تحتاج إلى استخدام المجلد النهائي كمرجع لاحق ا في هذه الوحدة ،النهائي
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الحلقة.  6 لإنشاء حد أعلى لعدد    maxPets  لمتغير ا  ستخدم ت   for لاحظ أن 

 .التكرارات

بشكل انتقائي    ةيفرع التعليمات البرمجي  else-elseif-if  الإنشاء  لاحظ أن.  7

 . بناء على خصائص الحيوانات الأليفة

البنية استخدام  للتكرارات الأربعة    else-elseif-if  يتم  قيم مختلفة  لتعريف 

فارغ أو    متغير نصيالتكرار الرابع، يتم تعيين    بعد   for  الأولى من الحلقة

 .صفري لكافة الخصائص

في   ourAnimals ةفوصفميتم تعيين قيم متغيرات خصائص الحيوان إلى  

 for أسفل الحلقة

التعليمات  .  8 ملف  أسفل  إلى  بالتمرير  التعليمات  قم  افحص  ثم  البرمجية، 

 .وقراءة تحديد المستخدم ،البرمجية المستخدمة لعرض خيارات القائمة 

القيمة  .  9 إلى    ()Console.ReadLine  بواسطة الأسلوب  المرجعةتعيين 

 .الخاليةقبل القيم ي ذي لا readResult المتغير

هو أفضل ممارسة لالتقاط الإدخال   ،قبل القيم الخاليةي  متغير نصي استخدام 

بمجرد التحقق من أن قيمة الإدخال ليست خالية،   ()ReadLine من أسلوب

مكنك هذه  ت  menuSelection يمكنك تعيين القيمة إلى متغير قياسي يسمى

القائمةتقنيال ال  ،ة من تقييم قيمة تحديد  القيم  القلق بشأن  ستنشئ    فارغة،دون 

 إذا تم تمرير قيمة   ،كمعلمة إدخال خطأنصوص  العديد من الطرق التي تقبل ال

إذا لم تتبع نمط الإدخال هذا، فمن المحتمل أن يقوم المحول البرمجي    فارغة،

 .للتعليمات البرمجية بإنشاء تحذير عند إنشاء مشروعك

لملف النهائية  الأسطر  توقف   Program.cs تعكس  ثم  القائمة  خيار  تحديد 

 Enter حتى يتم الضغط على المفتاح ا  التنفيذ مؤقت

 

 switchإلى عبارة  if تحويل عبارة

switch-إلى    else-elseif-if  في هذه المهمة، يمكنك تحويل البنية الموجودة

asec   تعمل العبارةswitch   قراءة التعليمات البرمجية سهولةعلى تحسين. 
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 . لمستخدمة لإنشاء نموذج البياناتا  for بداية الحلقةقم بالتمرير لأعلى إلى  .  1

البنية.  2 أن  بالبيان  else-elseif-if  لاحظ  وكتلة  if  تبدأ  التعليمات    التالي 

 :البرمجية

if (i == 0) 

{ 

    animalSpecies = "dog"; 

    animalID = "d1"; 

    animalAge = "2"; 

    animalPhysicalDescription = "medium sized 

cream colored female golden retriever weighing 

about 65 pounds. housebroken."; 

    animalPersonalityDescription = "loves to 

have her belly rubbed and likes to chase her 

tail. gives lots of kisses."; 

    animalNickname = "lola"; 

} 

 

 :ةالتالي لتعليماتالأولية وكتلة التعليمات البرمجية با ifاستبدل عبارة . 3

switch (i) 
{ 

    case 0: 

        animalSpecies = "dog"; 
        animalID = "d1"; 
        animalAge = "2"; 
        animalPhysicalDescription = "medium 

sized cream colored female golden retriever 

weighing about 65 pounds. housebroken."; 

        animalPersonalityDescription = "loves 

to have her belly rubbed and likes to chase her 

tail. gives lots of kisses."; 

        animalNickname = "lola"; 
        break; 
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الذي تحل    if (i == 0) بتنفيذ نفس التحديد   :case 0تعليمة الحالة    قومت

العبارة   ستقوم بإجراء عمليات الاستبدال المقابلة لإكمال التحويل من  ،محله

else-elseif-if ةعبارإلى ال case-switch 

الأحمر  ال  لاحظ.  4 أسفل    الذي  المتعرجخط  الآن  نهاية    ;يظهر  في 

 break ةعبار

ا لمساعدتك في اكتشاف    Visual Studio Codeيستخدم   خط ا أحمر متعرج 

أولا ،    :في هذه الحالة، هناك بعض القضايا،  البرمجية  كالمشكلات في تعليمات 

البرمجية الخاص ب التعليمات  ا،    switchعبارة  لم تقم بإغلاق مقطع  وأيض 

يمكنك إصلاح كل من هذه   ، وهو أمر غير مسموح به ifبدون   else ifلديك  

 switchإلى   ifالمشكلات أثناء إكمال التحويل من 

 وكتلة التعليمات البرمجية بالكود التالي:   else if (i == 1) استبدل العبارة.  5

case 1: 

    animalSpecies = "dog"; 

    animalID = "d2"; 

    animalAge = "9"; 

    animalPhysicalDescription = "large reddish-

brown male golden retriever weighing about 85 

pounds. housebroken."; 

    animalPersonalityDescription = "loves to 

have his ears rubbed when he greets you at the 

door, or at any time! loves to lean-in and give 

doggy hugs."; 

    animalNickname = "loki"; 

    break; 

 

 وكتلة التعليمات البرمجية بالكود التالي:   else if (i == 2)استبدل عبارة  .  6

case 2: 

    animalSpecies = "cat"; 

    animalID = "c3"; 

    animalAge = "1"; 
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    animalPhysicalDescription = "small white 

female weighing about 8 pounds. litter box 

trained."; 

    animalPersonalityDescription = "friendly"; 

    animalNickname = "Puss"; 

    break; 

 وكتلة التعليمات البرمجية بالكود التالي:   else if (i == 3)استبدل عبارة  .  7

case 3: 

    animalSpecies = "cat"; 

    animalID = "c4"; 

    animalAge = "?"; 

    animalPhysicalDescription = ""; 

    animalPersonalityDescription = ""; 

    animalNickname = ""; 

    break; 

 وكتلة التعليمات البرمجية بالكود التالي: elseاستبدل عبارة . 8

default: 

    animalSpecies = ""; 

    animalID = ""; 

    animalAge = ""; 

    animalPhysicalDescription = ""; 

    animalPersonalityDescription = ""; 

    animalNickname = ""; 

    break; 

 

} 

 

 case-switchعبارة  بالكامل ب  else-elseif-ifة  عبارحظ الآن استبدال  . لا9

 .الخط الأحمر المتعرج واختفاء
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 case-switchأو إذا كانت عبارة    else-elseif-ifة  عبارأجزاء من    بقيت إذا  

 غير مكتملة، فتحقق لمعرفة ما إذا كنت قد فاتك أي خطوة. 

ي10 المكتملة.  للبنية  يكون  أن  للتعليمات    switch-case جب  مشابهة 

 :البرمجية التالية

 

 ملاحظة

تمت إزالة المتغيرات المستخدمة لتعيين قيم خصائص الحيوانات الأليفة من  

عدد أسطر التعليمات البرمجية. يجب    قليل لت  ،نموذج التعليمات البرمجية أدناه

لكل نمط حالة، بما    stringات  أن تتضمن التعليمات البرمجية تعيينات متغير

 . في ذلك الحالة الافتراضية

 

switch (i) 

{ 

    case 0: 

        // variable assignments were removed 

for this view of the structure 

        break; 
 

    case 1: 

        // variable assignments were removed 

for this view of the structure 

        break; 
 

    case 2: 

        // variable assignments were removed 

for this view of the structure 

        break; 
 

    case 3: 

        // variable assignments were removed 

for this view of the structure 
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        break; 
 

    default: 

        // variable assignments were removed 

for this view of the structure 

        break; 

} 

 

قسم  عندتذكر   قسم    switch section  تنفيذ  إلى  بالانتقال  له  غير مسموح 

التالي استخدام عبارة    ،التبديل  ل  ;breakيتم  النهاية،  إلى  البداية  ضمان  من 

 أخطاء.عدم حدوث 

 Saveأختر حفظ  File. من قائمة ملف 11

الأيمن    EXPLORER  استكشاف  قائمة  في.  12 الماوس  بزر  انقر 

 Open in Integrated Terminal ثم حدد  Starter فوق

 .أسفل منطقة محرر التعليمات البرمجية TERMINAL يجب فتح لوحة

لفتح   طرق  عدة  الأوامر  هناك  سبيل    integrated terminalموجة  على 

من   كلمن    TERMINAL  الوصول إلى  يوفر شريط النشاط العلوي  المثال،

أيضا  ي  Terminal وقائمة  View القائمة لوحة   مكنك  اختصارات  معرفة 

 ة.مقبول الطرقل ك TERMINALالمفاتيح التي تفتح 

عرض مسار  يتضمن موجه سطر أوامر،  ي  TERMINALلاحظ أن  .  13

 : على سبيل المثال .المجلد الحالي

C:\Users\someuser\Desktop\GuidedProject\Starter> 

 

  (CLI) الأوامرتشغيل أوامر واجهة سطر  ل  TERMINALيمكنك استخدام  

الأمرس  run dotnet and build dotnet  مثل dotnet   يقوم 

build  البرمجية التعليمات  والتحذير  ،بتجميع  الخطأ  رسائل    ، وعرض 

 .البرمجية كالمتعلقة ببناء جملة تعليمات

في مفتوح    terminal command promptتأكد من أن موجه أوامر  :  هام

مشروع   ملفات  Starterمجلد  توجد   وملفات Starter.csproj حيث 
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Program.cs  ستقوم بتنفيذ إجراءات   ،موجة الأوامرند تشغيل الأوامر في  ع

من    dotnet build or dotnet run  إذا قمت بتشغيل ،  باستخدام موقع المجلد 

 .موقع مجلد لا يحتوي على ملفاتك، فسينشئ الأمر رسائل خطأ

الأوامر.  14 موجه  البرمجية    TERMINAL  في  التعليمات  لإنشاء 

 build dotnet يللمشروع، أدخل الأمر التال

تحذير    0ثوان، يجب أن تشاهد رسالة تخبرك بنجاح البناء، وأن لديك    عدة بعد  

Warning(s)  خطأ  0وError(s) 

Determining projects to restore... 
All projects are up-to-date for restore. 
Starter -> 
C:\Users\someuser\Desktop\GuidedProject\Starter\bi
n\Debug\net6.0\Starter.dll 

 
Build succeeded. 
    0 Warning(s) 
    0 Error(s) 

 .إذا رأيت رسائل خطأ أو تحذير، فستحتاج إلى إصلاحها قبل المتابعة. 15

البرمجية الذي يمكن العثور  سطر التعليمات  على  رسائل الخطأ والتحذير  تدل  

 Build FAILEDالرسالة التالية هي مثال لرسالة خطأ  ،على المشكلة فيه

Pr\Starter\GuidedProject\Desktop\someuser\Users\C:

ogram.cs(53,18): error CS1002: ; expected  

S\Starter\GuidedProject\Desktop\someuser\Users\[C:

tarter.csproj] 

 

في    ،ومكان العثور عليه  ،تخبرك هذه الرسالة بنوع الخطأ الذي تم اكتشافه

الملف   بأن  الرسالة  تخبرك  الحالة،  خطأ  Program.csهذه  على    يحتوي 

; expected . Theerror CS1002: ; expected    يقترح أنك

عبارة  ;  تضميننسيت   نهاية  يخبرك جزء   Program.cs(53,18)  في 

  18في موضع    53الرسالة أن الخطأ موجود في سطر التعليمات البرمجية  

 .حرفا من اليسار
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البنية )فشل الإنشاء( توفر بعض   الجملة مثل هذا نجاح  بناء  يمنع خطأ في 

يجب الاهتمام    ا  من "خطأ" ما يعني أن هناك شيئ  رسائل الإنشاء "تحذير" بدلا  

 .به، ولكن يمكنك محاولة تشغيل البرنامج على أي حال )نجح الإنشاء(

  dotnet buildتشغيل  وحفظ التحديثات، يمكنك   ،بمجرد إصلاح المشكلات

خطأ    0و  Warning(s)تحذير    0تابع حتى يكون لديك    ،مرة أخرى  الأمر

Error(s) 

 

 ملاحظة

واجهت   مشكلةصعوبإذا  حل  في  التعليمات    ما  ة  فحص  يمكنك  بنفسك، 

في المجلد النهائي المضمن كجزء من التنزيل الذي   Program.cs البرمجية

الإعداد  أثناء  البرمجية  ، أكملته  التعليمات  المجلد  Program.cs تمثل  في 

التعليمات   ستتضمن  لذلك  الوحدة،  هذه  في  التدريبات  جميع  ختام  النهائي 

قد تبدو مختلفة إلى حد كبير عن التعليمات    ،البرمجية التي لم تقم بإنشائها بعد

التي قمت بتطويرها في هذه المرحلة في المشروع   Program.cs البرمجية

البرمجية  ،الإرشادي التعليمات  فحص  محاولة  يمكنك  ذلك،   ومع 

Program.cs  يف Final ة لمساعدتك في عزل مشكلة في التعليمات البرمجي

كدليل  ،وإصلاحها النهائي  المجلد  في  البرمجية  التعليمات  استخدام    ، تجنب 

وأن كل مطور يقضي بعض الوقت    ،تذكر أن المطورين يتعلمون من أخطائهم

 .في العثور على الأخطاء وإصلاحها

 

 program menu loop إنشاء حلقة قائمة البرنامج

والتعليمات    ، بخيارات القائمةفي هذه المهمة، يمكنك إنشاء حلقة عمل تحيط  

المستخدم إدخالات  تقرأ  التي  القائمة   ،البرمجية  تحديث  الحلقة  هذه  تضمن 

تتكرر هذه الحلقة   ،الرئيسية للمستخدم في كل مرة يقوم فيها باختيار القائمة

 حتى يختار المستخدم الخروج من البرنامج

القائمة  do  إنشاء حلقةفي هذه المهمة، يمكنك   والتعليمات    ،تحيط بخيارات 

تحديث القائمة   هذهالتكرار    حلقةضمن  ت  ،إدخال المستخدم  التي تحفظ  البرمجية
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يتكرر هذا التكرار   ،الرئيسية للمستخدم في كل مرة يقوم فيها بتحديد قائمة

 .حتى يختار المستخدم إنهاء البرنامج

أعلى التعليمات البرمجية المستخدمة لعرض خيارات القائمة،    ،محررالفي  .  1

 :حدد موقع التعليق التالي

// display the top-level menu options 
 

 :أنشئ سطر فارغ أعلى التعليق، ثم أدخل التعليمات التالية. 2

do 
{ 

 

تأكد من أن المستخدم    doداخل حلقة  من خلال إحاطة خيارات قائمة البرنامج  

 .يرى خيارات القائمة مرة واحدة على الأقل

 .إلى أسفل ملف التعليمات البرمجية . أذهب3

البرمجية  .  4 التعليمات  تنفيذ  توقف  التي  التعليمات  أسفل  فارغ  أنشئ سطر 

 : البرمجية كما يليمؤقتا، ثم قم بتحديث التعليمات 

// pause code execution 
readResult = Console.ReadLine(); 
 
} while (); 

 

التعليمات   كتلة  أغلقت  أنك  للحلقة  لاحظ  إنشاء    doالبرمجية  في  وبدأت 

 while عبارة

قم بتحديث    while لتحديد التعبير المنطقي الذي يتم تقييمه بواسطة العبارة.  5

 :ما يليك while العبارة

while (menuSelection != "exit"); 
 

حتى يختار المستخدم "إنهاء" التطبيق.    doتكرار عبارة  يضمن هذا التعبير  

 .ويقرأ تحديد قائمة المستخدم ،سيعرض كل تكرار القائمة
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سطر التعليمات البرمجية ليست ما تتوقع رؤيته  للاحظ أن المسافة البادئة . 6

 doداخل كتلة 

المسافة البادئة لخطوط التعليمات يصلح    Visual Studio Code  لجعل.  7

ثم   البرمجية،  التعليمات  محرر  داخل  الأيمن  الماوس  بزر  انقر  البرمجية، 

 Format Document  تنسيق المستند حدد

سيقوم الأمر   أسطر التعليمات البرمجية بشكل صحيح، تنظيم  بالإضافة إلى  

المستند التعليمات   Format Document  تنسيق  تنسيق  قواعد  بتطبيق 

، ةالبرمجي  كومع ذلك، فإنه لا يصلح أخطاء بناء الجملة في تعليمات  ،الأخرى

إذا كانت التعليمات تضم كتل برمجية   ،ويمكن أن يكون له نتائج غير متوقعة

 ا . كنت حذر طالما   مفيدا   عد الأمر تنسيق المستند ، يأو مشوهة ،غير مكتملة

 :اختصارات لوحة المفاتيح لاستدعاء هذا الأمر هي

• On Windows Shift + Alt + F 

• On Mac Shift + Option + F 

• On Linux Ctrl + Shift + I 

 

أيضا   باستخدام    يمكن  الأمر  هذا   Command  الأوامر  لوحةالعثور على 

Palette  الأوامر:  لوحةللعثور على الأمر تنسيق المستند من 

  Command Palette  الأوامر لوحة حدد  View  القائمة عرض في •

 .في المطالبة D تنسيق Format D ثم أدخل

تنسيق   ستظهر • تصفيتها  تمت  التي  الأوامر   Format المستند قائمة 

Document  كأمر قابل للتحديد 

 Saveحدد حفظ  File  في قائمة. 8

 Integrated Terminal panelموجة الأوامر المتكامل افتح . 9

عن طريق النقر بزر الماوس   Integrated Terminal panelيمكنك فتح  

المجلد   فوق  تحديد    EXPLORERفي    Starterالأيمن   Open inثم 

Integrated Terminal 
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الأوامر.  10 موجه  لإنشاء  ا   dotnet build أدخل  Terminal  في  لأمر 

 .التعليمات البرمجية المحدثة

 خطأ  0تحذير و  0يجب أن تشاهد رسالة تبلغ عن 

 .قم بإصلاح أي أخطاء أو تحذيرات إنشاء تم الإبلاغ عنها قبل المتابعة. 11

الأوامر.  12 موجه  الأمر   Terminal  في  لتشغيل    dotnet run  أدخل 

 .البرمجية المحدثةالتعليمات 

 . سيبدأ تشغيل التطبيق 

كما هو   Terminal تحقق من عرض خيارات القائمة الرئيسية في لوحة.  13

 .متوقع

 TERMINAL يجب أن تشاهد ما يلي معروضا في لوحة

Welcome to the Contoso PetFriends app. Your 

main menu options are: 

1. List all of our current pet information 

2. Add a new animal friend to the ourAnimals 

array 

3. Ensure animal ages and physical descriptions 

are complete 

4. Ensure animal nicknames and personality 

descriptions are complete 

5. Edit an animal's age 

6. Edit an animal's personality description 

7. Display all cats with a specified 

characteristic 

8. Display all dogs with a specified 

characteristic 

 

Enter your selection number (or type Exit to 

exit the program) 
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القائمة    Terminal commandفي موجه أوامر  .  14 الأول  لتحديد خيار 

 1أدخل 

" فاضغط 1إذا تم إيقاف تطبيقك مؤقت ا مع وجود المؤشر على يمين الرقم "

بعد كتابة    Enterلإدخال القيمة، تحتاج إلى الضغط على مفتاح   Enterعلى 

 1الحرف 

 . تحقق من أن التعليمات البرمجية تعكس تحديد القائمة الذي أدخلته.  15

 Terminalفي  يجب أن تشاهد الإخراج التالي معروضا  

You selected menu option 1. 

Press the Enter key to continue 

 

 البرمجية قبل التعليمات    عديلاتإذا لم تشاهد هذه الرسالة، فتأكد من حفظ ت

ثم حاول    المعدلة  إذا لزم الأمر، احفظ التعليمات  dotnet build  تشغيل الأمر

 .تشغيل التطبيق مرة أخرى

 .للمتابعة Enter اضغط على المفتاح Terminal في موجه الأوامر. 16

بعد  إلى تمكين التعليمات البرمجية من المتابعة   Enter يؤدي الضغط على

تقييمالموجود    ()Console.ReadLine  الأسلوب في    while  التعبير  قبل 

 .نهاية التطبيق

التعليمات تستمر في قبول تحديدات قوائم إضافية، حاول للتحقق من أن . 17

 .إدخال واحد أو أكثر من أرقام عناصر القائمة الأخرى

" إدخال  بعد  العمل  عن  البرمجية  التعليمات  توقفت  حفظ 1إذا  من  فتأكد   "

ثم حاول تشغيل التطبيق  المعدلة  إذا لزم الأمر، احفظ التعليمات    التعديلات، 

 .مرة أخرى

قد تلاحظ أنه يمكنك إدخال أي نص أو قيمة رقمية، أو حتى مجموعة من  

ستعالج هذه المشكلة عند تطوير التعليمات البرمجية التي    ،الأحرف والأرقام

 .إدخال المستخدم  نظمت

أوامر .  18 للحلقة    Terminal  في موجه  الخروج  تقييم معايير  للتحقق من 

 exit وأ Exit بشكل صحيح، أدخل إما
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إدخال   التعبير   يجب  "exit"أو  "Exit"إماعند    false إلى  while  تقييم 

 .تنفيذ التعليمات البرمجية وإنهاء

 هام 

 على اضغط  ،إذا لم يتوقف تنفيذ التعليمات كما هو متوقع عند إدخال إنهاء

C-Ctrl  ي الوحدة الطرفية المتكاملةف  the Integrated Terminal 

 .لفرض إيقاف تنفيذ التعليمات البرمجية

 Terminal ةقائمأغلق . 19

 

 لتحديدات القائمة switch كتابة عبارة

الذي   switch التبديل  عبارةفي هذه المهمة، تقوم بكتابة التعليمات البرمجية ل

يمكنك    MenuSelectionة لـ  عين يفرع تنفيذ التعليمات بناء  على القيمة الم

تتوافق مع رقم كل عنصر في القائمة. يضمن    switch  إنشاء تسمية تبديل

منفصلة إدارة كل عنصر قائمة بشكل منفصل.    switch  إنشاء تسميات تبديل

 . تقوم عبارة التبديل بعمل جيد في تنفيذ المنطق المقصود لتطبيقك

البرمجي.  1 التعليمات  محرر  سطر    Visual Studioة  في  موقع  حدد 

الأسلوب  التعليمات   استخدامه    ()Console.WriteLineبعد  يتم  الذي 

 .لتكرار تحديد القائمة

Console.WriteLine($"You selected menu option 

{menuSelection}."); 

 

على النحو   ،م بتحديث التعليمات البرمجيةق  switch  لبدء تطوير العبارة.  2

 :التالي

//Console.WriteLine($"You selected menu option 
{menuSelection}."); 

//Console.WriteLine("Press the Enter key to 
continue"); 

 
// pause code execution 
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//readResult = Console.ReadLine(); 
 
switch(menuSelection) 
{ 
 
} 

بتعديل التعليمات  قم    switchالعبارة    الأول إلى   case  حالة أو نمطلإضافة  .  3

 :كما يلي

switch(menuSelection) 
{ 
    case "1": 
        break; 
 
} 

 

حالة العن نمط    ،قليلا    ةبدو مختلفت هنا    ةالمستخدم  caseربما لاحظت أن حالة  

) case التطبيق داخل  في وقت سابقبيانات ال نموذج  عند إنشاء ةالمستخدم

)case "1": versus 1:   بسيط تتحقق  ،التفسير  كنت  قيم   لقد  من  سابق ا 

 نصية. والآن تقوم بالتحقق من قيم  عددية، 

لكل رقم من أرقام تحديد    case-switchلإنشاء فروع تحديد في بنية  .  4

 إضافية كما يلي:  caseالقائمة المتبقية، قم بإضافة خيارات 

switch(menuSelection) 
{ 
    case "1": 
        break; 
 
    case "2": 
        break; 
 
    case "3": 
        break; 
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    case "4": 
        break; 
 
    case "5": 
        break; 
 
    case "6": 
        break; 
 
    case "7": 
        break; 
 
    case "8": 
        break; 
 
} 

لى نهاية قائمة التحديد  إ  default لاحظ أنه يمكنك إضافة الحالة الاختيارية.  5

 :الخاصة بك كما يلي

switch(menuSelection) 
{ 
    // case selections 1-7 have been removed to 
simplify this sample code  

 
    case "8": 
        break; 

 
    default: 
        break; 
} 

لتبسيط نموذج التعليمات البرمجية   7إلى    1تمت إزالة تحديدات الحالة من  

 هذا 

 Save  حدد  File في قائم . 6
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ثم    Integrated Terminal panel  افتح لوحة الوحدة الطرفية المتكاملة.  7

 .البرنامج لإنشاء  dotnet buildالأمر قم بتشغيل 

 خطأ )أخطاء(  0تحذير )تحذيرات( و  0  يجب أن تشاهد الرسالة التي تبلغ عن 

0 Warning(s) and 0 Error(s) 

قبل  .  8 عنها  الإبلاغ  تم  تراها  إنشاء  تحذيرات  أو  أخطاء  أي  بإصلاح  قم 

 .المتابعة

 Terminal أغلق لوحة. 9

 

 switch العنصر النائب لكل حالة من عبارة التبديل  تعليماتكتابة 

تم   التي  البرمجية  التعليمات  تنفيذ  مسارات  تحديث  يمكنك  المهمة،  هذه  في 

العبارة بواسطة  سيوفر  ع  switch  إنشاؤها  الانتهاء،  قسم ند    switch  كل 

يعد تقديم الملاحظات    الخاصة به،  القائمة  اختيارقر بت  ،ملاحظات للمستخدم

أمرا   المستخدم  بإدخال  تقر  ا    ، امهم    التي  إكمال  نظر  من  تتمكن  لن  لأنك 

تتيح الملاحظات للمستخدم    درس،التعليمات لجميع خيارات القائمة أثناء هذه ال 

على إدخاله، حتى إذا كان التطبيق غير قادر على   تمعرفة أن التعليمات تعرف

 .معالجة الطلب

محرر.  1 الذي   Visual Studio Codeفي  التعليمات  سطر  موقع    حدد 

 :"case "1 يحتوي على تحديد

switch (menuSelection) 
{ 
    case "1": 

        break; 

التعليمات.  2 سطري  بين  للمستخدم  ملاحظات  رسالة    البرمجية   لتوفير 

break; and case "1": التعليمات كما يلي يلد عقم بت: 

switch (menuSelection) 
{ 

    case "1": 
        // List all of our current pet 
information 
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        Console.WriteLine("this app feature is 
coming soon - please check back to see 
progress."); 
        Console.WriteLine("Press the Enter key 
to continue."); 
        readResult = Console.ReadLine(); 
        break; 

 

 :كما يلي :"case "2 أضف نفس رسالة الملاحظات للتحديد. 3

switch (menuSelection) 
{ 

    case "1": 
        // List all of our current pet 
information 

        Console.WriteLine("this app feature is 
coming soon - please check back to see 
progress."); 

        Console.WriteLine("Press the Enter key 
to continue."); 

        readResult = Console.ReadLine(); 
        break; 

 
    case "2": 
        // List all of our current pet 
information 

        Console.WriteLine("this app feature is 
coming soon - please check back to see 
progress."); 
        Console.WriteLine("Press the Enter key 
to continue."); 
        readResult = Console.ReadLine(); 
        break; 
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يعكس خيار القائمة الثانية  ل  :"case "2 قم بتحديث تعليق الخط للتحديد.  4

 :كما يلي

case "2": 
    // Add a new animal friend to the 
ourAnimals array 

    Console.WriteLine("this app feature is 
coming soon - please check back to see 
progress."); 

    Console.WriteLine("Press the Enter key to 
continue."); 

    readResult = Console.ReadLine(); 
    break; 

 

م بتحديث التعليمات  ق  " 8case:"إلى    :"case "3. بالنسبة لتحديد من  5

 رتبط. بتعليق سطر يعكس نص عنصر القائمة الم 

أضف المثال،  سبيل  //  Ensure animal ages and  على 

physical descriptions are complete  تحتcase "3": 

تعرض خيارات  يمكنك نسخ نص عنصر القائمة من أسطر التعليمات التي  

 .القائمة

قد يؤدي    ،يمكنك استخدام الأمر "تنسيق المستند" لتنظيف التنسيق:  ملاحظة

ومنحك المزيد من الوقت للتركيز على التعليمات التي   ،ذلك إلى تسريع عملك

 . كيفية ظهورهاب الاهتمام من بدلا    ،هاتكتب

للتحديدين .  6 رسالة أضف    :"case "4": and case "3  بالنسبة 

 :أسفل تعليق السطر ()ReadLineوعبارة  الملاحظات التالية

Console.WriteLine("Challenge Project - please 

check back soon to see progress."); 

Console.WriteLine("Press the Enter key to 

continue."); 

readResult = Console.ReadLine(); 
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برسالة الملاحظات    المتبقية قم بتحديث التعليمات  case  للتحديدات بالنسبة  .  7

 ()ReadLineو  التالية

Console.WriteLine("UNDER CONSTRUCTION - please 

check back next month to see progress."); 

Console.WriteLine("Press the Enter key to 

continue."); 

readResult = Console.ReadLine(); 

 

 ملاحظة

الاختيارية الحالة  أضفت  بإضافة إ  default إذا  تقم  فلا  التحديد،  قائمة  لى 

 .رسالة الملاحظات إلى هذه الحالة

 

 Save حدد  Fileفي قائمة. 8

إذا نقرت بزر الماوس   ،سينسق التعليمات Visual Studio Code تذكر أن

من قائمة    Format Document تنسيق المستند  محرر ثم حددالالأيمن داخل  

 .السياق

المتكاملة.  9 الطرفية  المحطة  قم    the Integrated Terminal  افتح  ثم 

 .لإنشاء البرنامج build dotnet بتشغيل الأمر

قبل  .  10 الإبلاغ عنها  تم  تراها  إنشاء  تحذيرات  أو  أخطاء  أي  بإصلاح  قم 

 .المتابعة

 

 تحقق من عملك

التطبيق تشغيل  يمكنك  المهمة،  هذه  أن    ،في  من    switchالعبارة  والتحقق 

التحقق من عرض    يمكنك أيضا    طلوب، التعليمات البرمجية كما هو م  تفريع

إعادة اختبار معايير   سيتم أيضا    ،رسائل الملاحظات المتوقعة لكل تحديد قائمة 

 .الخروج لحلقة القائمة الرئيسية
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 Visual Studio إذا لزم الأمر، افتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة في . 1

Code 

 dotnet run ، أدخلTerminalفي موجه الأوامر . 2

 1 ، لتحديد خيار القائمة الأولى، أدخلTerminalفي موجه الأوامر . 3

 " coming soon" تحقق من عرض الرسالة المتوقعة . 4

كرر الخطوة السابقة، وأدخل كل رقم من أرقام خيارات القائمة الأخرى  . 5

 .للتحقق من عرض الرسالة المتوقعة في كل حالة

الأوامر . 6 إماTerminalفي موجه  أدخل   ، Exit   أو exit  أن  ل لتحقق من 

 . معايير الخروج لا تزال قيد التقييم بشكل صحيح

 هام

  C-Ctrlإذا لم يتوقف تنفيذ التعليمات كما هو متوقع، يمكنك الضغط على  

لفرض التنفيذ    the Integrated Terminal  في الوحدة الطرفية المتكاملة

 .للإيقاف

 

 Terminal قائمةأغلق . 7
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جميع    -تمرين    4 لعرض  التعليمات  مصفوفة  بياناكتابة  ت 

ourAnimals 

 

بكتابة   ستقوم  التمرين،  هذا  المتداخلة  عبارةفي    تعليماتوكتلة    ،التكرار 

   OurAnimalsالتحديد المستخدمة لعرض معلومات مصفوفة 

 : المهام التفصيلية التي تكملها خلال هذا التمرين هي

الخارجية: .  1 الحيوانات   الحلقة  عبر  تتكرر  التي  الخارجية  الحلقة  أنشئ 

 array ourAnimals الموجودة في مصفوفة

كتابة التعليمات التي تتحقق من بيانات الحيوانات   التحقق من البيانات:.  2

الموجودة بيانات  ،الأليفة  كانت  إذا  الحيوانات  معرف    الحيوان  وتعرض 

 ة.موجود

إنشاء حلقة داخلية تعرض جميع خصائص الحيوانات   الحلقة الداخلية:.  3

 .الأليفة مع البيانات المعينة

التحقق: .  4 التي    اختبار  البرمجية  للتعليمات  التحقق  اختبارات  بإجراء  قم 

 . تطورها في هذا التمرين

 . قبل بدء هذا التمرين ،في هذه الوحدة ،يجب إكمال التمرين السابق :هام

 

 ourAnimalsمصفوفة  خلال إنشاء حلقة تكرار من 

الخارجية التي يتم استخدامها للتكرار   forفي هذه المهمة، يمكنك إنشاء حلقة  

يمكنك فحص العلاقة    urAnimalsoعبر الحيوانات الموجودة في مصفوفة 

ا مراعاة الاختلافات بين    forبين أبعاد المصفوفة ومعلمات حلقة   عليك أيض 

متعددة    اتفوصفمعند العمل مع    foreachعبارات  و  forعبارات    استخدام 

 الأبعاد. 

  Program.csمفتوح، وأن ملف    Visual Studio Codeتأكد من أن  .  1

 الخاص بك مرئي في المحرر. 
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البرمجية  .  2 التعليمات  مقطع  لتحديد    switch  لعبارةداخل 

(menuSelectionحدد موقع سطور التعليمات التالية ): 

case "1": 

    // List all of our current pet information 

    Console.WriteLine("this app feature is 

coming soon - please check back to see 

progress."); 

    Console.WriteLine("Press the Enter key to 

continue."); 

    readResult = Console.ReadLine(); 

    break; 

 

العبارة.  3 الرسالة ا  ()Console.WriteLine احذف  لعرض  لمستخدمة 

"coming soonالتعليمات تعليق  أسفل سطر  فارغ  واترك سطر   "   //
List all of our current pet information 

رسالة   إلى  حاجة  هناك  تكون  محتويا  ،الملاحظاتلن  ستعرض  ت  لأنك 

القوائم    ourAnimals مصفوفة لتحديدات  المطابقة  التعليمات  تطوير  أثناء 

 ا . الأخرى، سيتم تحديث رسائل الملاحظات هذه أيض

 Press the Enter key to continue اترك الرسالة التي تقول

 :كما يلي for سطر الفارغ التي قمت بإنشائه، ابدأ عبارةالبدءا من . 4

for () 
{ 
} 

 forعبارة تحتاج إلى تحقيقه مع  فيماخذ دقيقة للنظر . 5

تحتوي على ثلاثة أجزاء تتحكم في كيفية تنفيذ التكرارات:   forتذكر أن عبارة  

 ,the for initializer; the for conditionوالمكرر  لشرط،  ا؛  forمُهيئ  

the for iterator    هيئ والشرط والمكرر على ما تعتمد القيم المخصصة للم

 forتحتاج إلى تحقيقه باستخدام عبارة 
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 ourAnimals مصفوفة للتكرار من خلال forفي هذه الحالة، يتم استخدام 

أن المصفوفة التي مثلا :  أنت تعلم أن المصفوفات مفهرسة بصفر، مما يعني  

فهرستها من    nتحتوي على   تتم  العناصر  أبعاد    n- 1إلى    0من  لمطابقة 

الحلقة  مصفوفة تبدأ  أن  تريد  الحالة،  هذه  بمقدار  0 نم  for في    1 بزيادة 

 maxPets - 1 وتنتهي عند 

مصفوفة   تعريف  التالي  urAnimalsoتم  النحو   [,]string  على 

ourAnimals = new string[maxPets, 6];   أنت تعلم أن القيمة

لـ   يحدد    8هي    maxPetsالمخصصة  الإعلان،  هذا  عدد    maxPetsفي 

الذي   الصفري  الفهرس  رقم  وليس  للمصفوفة،  الأول  البعد  في  العناصر 

المصفوفة في  العناصر  إلى  أن    ،تستخدمه للإشارة  الرغم من  ولذلك، على 

maxPets = 8  8إلى  0فإن أرقام فهرس المصفوفة تتراوح من 

 :التعليمات كما يلي  عديلبت قم  for لتحديد قيمة التحكم في تكرار. 6

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 
 

} 

 

 ةفوصفميتماشى مع فهرس ال  ;int i = 0كما ترون، ضبط مُهيئ التهيئة على  

البعد الأول    لمحاذاة  ;i < maxPetsوبالمثل، تعيين الشرط على    ي،الصفر

المكرر  ،للمصفوفة تعيين  ا، سيؤدي  قيمة  إلى    i++ iterator  أخير  زيادة 

 لكل تكرار.  1التحكم في الحلقة بمقدار 

عند    foreachو    forخذ دقيقة من وقتك للتفكير في الاختيار بين عبارة  .  7

 urAnimalsoالتكرار عبر مصفوفة 

  ، واحد ا تلو الآخر  ourAnimalsصفوفة  الهدف هو تكرار كل حيوان في م

  foreachبعد كل شيء، أنت تعلم أن عبارة    foreachفلماذا لا تستخدم حلقة  

في   التكرار خلال كل عنصر  فيها  تريد  التي  للحالات  من    صفيفمصممة 

 العناصر.

حلقة   استخدام  أن مصفوفة   foreachالسبب وراء عدم  الحالة هو  هذه  في 

ourAnimals  ا لأن  ،عبارة عن مصفوفة متعددة الأبعاد عبارة عن   هانظر 
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عبارة عن عنصر    هاة متعددة الأبعاد، فإن كل عنصر موجود فينصيمصفوفة  

نوع   من  حلقة    stringمنفصل  استخدمت  عبر   foreachإذا  للتكرار 

ourAnimals    فستتعرف حلقةforeach    على كل سلسلة كعنصر منفصل

من   مكونة  قائمة  )   48في  سلسلة  عبارة  48=    6×    8عنصر  تقوم  لن   )

foreach  بمعنى آخر، لن تتعرف    ،بشكل منفصل  ةفوصفمال  يبمعالجة بعد

صفوف من عناصر السلسلة، حيث يحتوي كل صف    8على    foreachحلقة  

ا لأنك تريد العمل مع حيوان واحد في    ، عناصر  6على عمود مكون من   نظر 

كل مرة، ومعالجة جميع خصائص الحيوانات الستة أثناء تكرار واحد، فإن  

 .ر الصحيحليست الخيا foreachعبارة 

  ةمتعرج   عبارة عن مصفوفة  ourAnimalsومع ذلك، إذا كانت مصفوفة  

jagged) )    فيمكنك استخدام عبارة النوع النصيتم تكوينها كمصفوفة من ،

foreach    إنشاء يمكنك  الحالة،  هذه  الخارجية   foreachفي  للحلقة 

 الثانية للحلقة الداخلية. foreachو

الخارجيةتتكرر   عناصر    الحلقة  خلال  في   string arrayمن  الموجودة 

  ةثنائي  ةفوصفمفي ال  rowsالصفوف  المصفوفة المتعرجة، وهي عبارة عن  

" الموجودة في stringمن خلال عناصر "  الحلقة الداخليةتتكرر  ،  الأبعاد

في المصفوفة   columns  الأعمدة  وهي عبارة عن  string arrays  ةفوصفم

 . ثنائية الأبعاد

 جة. المتعر  ة فوصفميوضح نموذج التعليمات البرمجية التالي نهج ال

string[][] jaggedArray = new string[][] 

{ 

    new string[] { "one1", "two1", "three1", 

"four1", "five1", "six1" }, 

    new string[] { "one2", "two2", "three2", 

"four2", "five2", "six2" }, 

    new string[] { "one3", "two3", "three3", 

"four3", "five3", "six3" }, 

    new string[] { "one4", "two4", "three4", 

"four4", "five4", "six4" }, 
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    new string[] { "one5", "two5", "three5", 

"four5", "five5", "six5" }, 

    new string[] { "one6", "two6", "three6", 

"four6", "five6", "six6" }, 

    new string[] { "one7", "two7", "three7", 

"four7", "five7", "six7" }, 

    new string[] { "one8", "two8", "three8", 

"four8", "five8", "six8" } 

}; 
 

foreach (string[] array in jaggedArray) 

{ 

    foreach (string value in array) 

    { 

        Console.WriteLine(value); 

    } 

    Console.WriteLine(); 

} 

 

لتطبيق استخدام  ارلاعلى    الأسهل   Contoso Pets  بالنسبة    مصفوفةجح 

الأبعاد  string  نصية المتداخلة  ،متعدد   ة فوصفممن    دلا  ب  for والحلقات 

المتداخلة  ة،متعرج  يعمل كل  ا   foreach والحلقات  أن رأيت كيف  بعد  لآن 

 .خيار، يمكنك تحديد اختيارك الخاص في مشاريع الترميز المستقبلية

 Saveحدد  File في قائمة. 8

 .وأدخل أمر إنشاء البرنامج، المحطة الطرفية المتكاملةافتح لوحة . 9

 .إصلاح أي أخطاء في الإنشاء أو تحذيرات تراها قبل المتابعة. يجب 10

وأين    ،تذكر أن رسالة الخطأ والتحذير الخاصة بالبناء تخبرك عن المشكلة

من عند حل المشكلات، من الأفضل البدء بالمشكلات  ،  يمكنك العثور عليها

 .أسفلإلى  يةأعلى التعليمات البرمج 

 Terminalأغلق . 11
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 التحقق من وجود بيانات الحيوانات الأليفة الموجودة وعرض النتيجة 

استخدام   يمكنك  المهمة،  هذه  أليف    للعثور   ifعبارة  في  حيوان  كل  على 

 داخلها، بيانات خصائص الحيوانات الأليفة    حفظالذي تم    ourAnimals في

عندما لا يتم   petID عند العثور على حيوان مع بيانات معينة، يمكنك عرض 

يمكنك تشغيل التعليمات للتحقق   ،تعيين أي بيانات، لا يتم عرض أي شيء

 .تعمل بشكل صحيح if and for من أن عبارات

 :كما يلي forعبارة البرمجية لكتلة الإنشاء سطر فارغ داخل . 1

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 

 
} 

بيانات معرف  ifلإنشاء عبارة  .  2 تتحقق من  الحيوان، قم    ID data  التي 

 كما يلي:  تعليماتبتحديث ال

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 

    if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
    { 

    } 
} 

 بتقييمه ولماذا  ifبه العبارة  قومت فيماخذ دقيقة للنظر . 3

  ourAnimals[i, 0]  أولا، ضع في اعتبارك الجانب الأيسر من التعبير

  ،يستخدم لتحديد الحيوان الذي يتم فحصه  iفي التكرار    لتحكم ا  لاحظ أن متغير 

  ظرا  ن  petID يتوافق مع الخاصية  [i, 0]  في   0فأن الرقم    كما قد تتذكر

يتوافق مع عدد الحيوان، فإن هذا الجانب من   مصفوفةلأن البعد الأول من ال 

كل  ل  petID التعبير يضمن أن التعليمات البرمجية تتحقق من القيمة المعينة

 المصفوفة.حيوان في 

not-لاحظ أنه يتم استخدام    ،ثانيا، ضع في اعتبارك اختيار عامل المقارنة

qual operatore  يتم تقييم التعبير  =!ل  عامل التشغي true  لما كانت القيمة ك
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لا تساوي القيمة المدرجة على   petID  ourAnimals[i, 0]  المعينة إلى

 .الجانب الأيسر من المعادلة

يتم    ،ثالثا، ضع في اعتبارك القيمة الموجودة على الجانب الأيمن من المعادلة

هذه هي القيمة الافتراضية المعينة    " :# ID"  استخدام قيمة سلسلة ثابتة من 

  petID عند تعيين الخصائص إلى حيوان  ، نشاء نموذج البياناتإ  petID عند

 .تم تحديث القيمة، ولن تكون مساوية للقيمة الافتراضيةي

التعليمات  كتلة  تنفيذ  سيتم  أنه  هذا  للحيوان  ع  if لعبارة  يخبرك  يكون  ندما 

 . الحالي خصائص محددة

 ملاحظة

متى جيد على  مثال  استخدام  هذا  تم    =!  العامل  يجب  التي  بالقيمة  تهتم  لا 

 طالما أنها ليست القيمة الافتراضية  petID تعيينها إلى

 

أسلوب كتلة  داخل    petID  يعرض  ()Console.WriteLine  لإنشاء 

 :قم بتحديث التعليمات كما يلي ifلعبارة التعليمات 

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 

    if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
    { 
        Console.WriteLine(ourAnimals[i, 0]); 

    } 
} 

 

عنصر   استخدام  يمكن  أنه  استدعاء  مصفوفة احظ  عند    الأسلوب  كوسيطة 

WriteLine() 

 Save حدد File  في قائمة. 5

 .إنشاء برنامجك بناء وأدخل أمر the Integrated Terminalافتح . 6

 .إصلاح أي أخطاء في الإنشاء أو تحذيرات تراها قبل المتابعة. يجب 7
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البرمجية تنشئ خطأ وقت التشغيل، فقم بإصلاح الأخطاء   كإذا كانت تعليمات

 .وحفظ التحديثات وإعادة تشغيل التطبيق

للتحقق من أن منطق التعليمات البرمجية    Terminalالأوامر  في موجه  .  8

 1 الجديد يعمل كما هو متوقع، أدخل

 :معروضة التالية petID يجب أن تشاهد قيم 

ID #: d1 
ID #: d2 
ID #: c3 
ID #: c4 
Press the Enter key to continue 

 

 .البياناتتتوافق هذه المعرفات مع الحيوانات الأليفة التي قامت بتعيين 

عند تحديد خيار القائمة   ،مختلفا    البرمجية تعرض إخراجا    ك إذا كانت تعليمات

البرمجية وت  1 التعليمات  أنك تحتاج إلى حفظ ملف  عديلاتها،فراجع   تذكر 

Program.cs  عد إجراء التحديثاتب. 

 Terminalقم بإنهاء التطبيق، ثم أغلق . 10

 

 الأليفة مع البيانات المعينة عرض جميع خصائص الحيوانات  

للبيانات المستخدمة    if  داخل كتلة  for في هذه المهمة، يمكنك إنشاء تكرار

 .لعرض جميع خصائص الحيوان الأليف الحالي

  Program.csمحرر حدد موقع أسطر التعليمات التالية في ملفالفي . 1

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 

    if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
    { 

        Console.WriteLine(ourAnimals[i, 0]); 
    } 

} 
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الذي سيتكرر من خلال خصائص كل حيوان أليف، قم    for لإنشاء تكرار.  2

 : على النحو التالي التعليمات ل ديعبت

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 

    if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
    { 

        Console.WriteLine(ourAnimals[i, 0]); 
        for (int j = 0; j < 6; j++) 
        { 
        } 
    } 

} 

 

ما  ك  for لحلقة الأولىاداخل كتلة    ثانية متداخلة  forلاحظ أن لديك الآن حلقة  

التكرار في  تعلمون،  الحيوانات  عبر  يتكرر  مصفوفة   الخارجي 

ourAnimals  الداخلية من خلال خصائص كل    الهدف الحلقة  تكرار  هو 

متعدد الأبعاد، سيكون    ةفوصفموبما أن البيانات الحيوانية مخزنة في    ،حيوان

 .من السهل الوصول إلى الخصائص الحيوانية

 .لتي أدخلتهاا for خذ دقيقة لمراجعة العبارة. 3

الحلقي يسمى التكرار  التحكم في   for حلقات  ند تداخلع   j لاحظ أن متغير 

التقليدية هو استخدام لحلقة في ا  j  ي الحلقة الخارجية وف  i يكون أحد النهج 

 .الداخلية

 .البرمجية كيسهل على الآخرين قراءة تعليمات ، اتباع اصطلاحات مثل هذه

  for initializer  نظرا لأنه يتم تخزين ست خصائص لكل حيوان، المُهيئ

هذا المزيج من    ;j < 6  هو   for conditionوالشرط    ;int j = 0هو  

 0 - 5 الذي تحتاجه ةفوصفموالشرط يطابق نطاق فهرس ال المُهيئ

التعليمات    لدي عكل خاصية لحيوان أليف على سطر منفصل، قم بتلعرض  .  4

 :البرمجية كما يلي
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for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 
    if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
    { 
        Console.WriteLine(ourAnimals[i, 0]); 
        for (int j = 0; j < 6; j++) 

        { 
            Console.WriteLine(ourAnimals[i, 
j]); 

        } 
    } 
} 

 

بإنشائها.  5 قمت  التي  المتداخلة  البنية  في  للنظر  دقيقة  والإخراج   ، خذ 

 .البرمجية كالمعروض الذي ستنتجه تعليمات

تستخدم    ourAnimals[i, j]  لاحظ أن القيمة المكتوبة إلى وحدة التحكم

حلقات  مع  ،التكرارحلقات    داخل  ، التحكممتغيرات   من  الخارجية   for  كل 

 .والداخلية

 :تعرف كل عنصر من العناصر التالية

من  • الأول  البعد  الحيوانات    ourAnimals مصفوفة  يتوافق  مع 

 .المختلفة

من • الثاني  البعد  كل    ourAnimals مصفوفة  يتوافق  خصائص  مع 

 . حيوان

العبارة • بيانات   if  تمنع  هناك  تكون  لا  عندما  الداخلية  الحلقة  تشغيل 

 .حيوانات معينة إلى الحيوان الحالي

 .تكمل الحلقة الداخلية جميع تكراراتها لكل تكرار للحلقة الخارجية  •

 .لذلك، أنت تعرف أن خصائص كل حيوان سيتم عرضها على النحو المنشود

  ك تعليمات  لدي ع قم بتفارغ    ()WriteLine بأسلوب  petID لاستبدال رسالة.  6

 :البرمجية كما يلي
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for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 

    if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
    { 

        Console.WriteLine(); 
        for (int j = 0; j < 6; j++) 
        { 

            Console.WriteLine(ourAnimals[i, 
j]); 

        } 
    } 
} 

عند عرض الإخراج   ،يسهل هذا التحديث النهائي رؤية الفصل بين الحيوانات

 .إلى وحدة التحكم

 Save حدد File  في قائمة. 7

 .البرنامج إنشاء وأكتب أمر  Terminalافتح . 8

 .إصلاح أي أخطاء في الإنشاء أو تحذيرات تراها قبل المتابعة. يجب 9

 

 تحقق من عملك

والتحقق    ،هذه المهمة، يمكنك تشغيل التطبيق من الوحدة الطرفية المتكاملة في  

 .تنتج النتيجة المتوقعة  if and for  العبارات  من أن تركيبتك المتداخلة من

المتكاملة  .  1 الطرفية  المحطة  لوحة  افتح  الأمر،  لزم   Integratedإذا 

Terminal panel 

 dotnet run أدخل Terminal  في موجه الأوامر. 2

 1 أدخل Terminal  في موجه الأوامر. 3

تحقق من عرض بيانات الحيوانات الأليفة الأربعة التي تم تعيين بيانات  .  4

 .لها

ID #: d1 

Species: dog 
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Age: 2 

Nickname: lola 

Physical description: medium sized cream colored 

female golden retriever weighing about 65 pounds. 

housebroken. 

Personality: loves to have her belly rubbed and 

likes to chase her tail. gives lots of kisses. 

 

ID #: d2 

Species: dog 

Age: 9 

Nickname: loki 

Physical description: large reddish-brown male 

golden retriever weighing about 85 pounds. 

housebroken. 

Personality: loves to have his ears rubbed when he 

greets you at the door, or at any time! loves to 

lean-in and give doggy hugs. 

 

ID #: c3 

Species: cat 

Age: 1 

Nickname: Puss 

Physical description: small white female weighing 

about 8 pounds. litter box trained. 

Personality: friendly 

 

ID #: c4 

Species: cat 

Age: ? 

Nickname: 

Physical description: 

Personality: 

Press the Enter key to continue. 
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 ملاحظة 

  Program.csإذا لم تشاهد النتائج المتوقعة معروضة، فتأكد من حفظ ملف  

المشكلة،   تحديد  من  تتمكن  ولم  المتوقعة  النتائج  ترى  لا  كنت  إذا  المحدث. 

تم تضمين المجلد    ،في المجلد النهائي  Program.cs  تعليماتفيمكنك فحص  

التنزيل الذي أكملته أثناء الإعداد نوصي بقضاء بعض    ، النهائي كجزء من 

والمنطق في التعليمات   ،الوقت في محاولة تحديد وإصلاح مشكلة بناء الجملة

 في المجلد النهائي.  Program.csقبل التحقق من ملف  ،البرمجية
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 إنشاء واختبار حلقة لإدخال بيانات الحيوانات الجديدة  -تمرين  5

 

إدخال   في  تتحكم  التي  التعليمات  تطوير  يمكنك  التمرين،  هذا  بيانات  الفي 

حساب القيم الأولية لمتغيرات التحكم في  و  ourAnimalsة  فوصفملالجديدة  

البيانات    ،التكرارحلقات   تجمع  التي  الحلقة  المحددة  اوإنشاء  لحيوانات 

 :التمرين هيالمهام التفصيلية التي تكملها أثناء هذا ، للمستخدم

 كتابة التعليمات  Calculate petCount  حساب عدد الحيوانات الأليفة: . 1

في   الأليفة  الحيوانات  عدد  تحسب  التي    ourAnimalsمصفوفة  التي 

 خصصت البيانات

اكتب التعليمات لعرض  Conditional messages الرسائل الشرطية: . 2

 maxPets أقل من petCount كوني  إخراج الرسالة عندما

الخارجية: .  3 استخدامها    تكرار  ةعبار  اءنشإ  Outer loop  الحلقة  سيتم 

 ourAnimals لإدخال بيانات مصفوفة حيواناتنا الجديدة

الخروج    شرطاكتب التعليمات التي تقيم   Exit criteria  :نهاءمعايير الإ.  4

 "OurAnimals  ةفوصفلم الجديدة بياناتالحلقة "إدخال من 

التي    التحقق: اختبار  .  5 البرمجية  للتعليمات  التحقق  اختبارات  بإجراء  قم 

 تطورها في هذا التمرين

 هام 

 قبل بدء هذا التمرين  ،في هذه الوحدة  ةرين السابقايجب إكمال التم

 

 ourAnimalsة  فوصف محساب عدد الحيوانات الأليفة في 

  وإنشاء   ،البياناتفي هذه المهمة، يمكنك إنشاء معايير الخروج لحلقة إدخال  

  ourAnimals يمكن استخدامها لحساب عدد الحيوانات الأليفة في  for  حلقة

 إليها.  التي تم تعيين البيانات

ملف  .  1 أن  من   Visual Studio في محررمفتوح    Program.csتأكد 

Code 
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ثم ابحث عن سطر    switch(menuSelection)  عبارةحدد موقع  .  2

 :"case "2 التعليمات

العبارة  .  3 موقع  الرسالة  ()Console.WriteLineحدد  تعرض    التي 

"coming soon"   .ثم استبدلها بسطر فارغ 

متغيراتالفي  .  4 لتعريف  بإنشائه،  قمت  الذي  الفارغ    سطر 

petCount ,anotherPet أدخل التعليمة البرمجية التالية : 

string anotherPet = "y"; 
int petCount = 0; 

 

المستخدم لإدخال بيانات الحيوانات   while يتحكم هذان المتغيران في تكرار

 .الجديدة. يمكنك تهيئة كلا المتغيرين كجزء من الإعلان

سوف يتلقى   whileقبل بداية الحلقة    yبقيمة    notherPetaتتم تهيئة   •

 whileداخل الحلقة  nأو  yلمستخدم، إما من اقيمة 

ذات    petCountيمثل   • الحيوانات  الحيوانالعدد    ية خصائص 

وستتم    whileسيتم تعيين قيمة محسوبة له خارج حلقة    ،المخصصة

بمقدار   تتم إضافة حيوان    whileداخل حلقة    1زيادتها  في كل مرة 

 urAnimalsoجديد إلى مصفوفة 

 

 هام 

ا   دائم  متغيراتك  نطاق  يكون  أن  الإمكانيجب  قدر  تطبيق    ، ضيق ا  في 

Contoso Pets    يمكنك تحديد نطاقpetCount     على مستوى التطبيق بدلا

سيمكّنك النطاق الأكبر    ،كتلة البرمجيةادخل ال  :"case "2  من تحديد نطاق

إذا تم تحديد نطاق   ، من أي مكان في التطبيق  petCountمن الوصول إلى  

petCount    على مستوى التطبيق، فيمكنك تعيين قيمة له عند إنشاء نموذج

على سبيل المثال، عند    ،التطبيق  باقيبرمجي ا خلال    اوإدارة قيمته   ،البيانات

لحيوان منزل  على  من  ،العثور  الحيوان    ourAnimalsمصفوفة    وإزالة 

على    : السؤال هو  1عدد الحيوانات الأليفة بمقدار    petCountيمكنك تقليل  

مما إذا    ،عندما لا تكون متأكد ا  ،أي مستوى يجب عليك تحديد نطاق المتغير
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كان سيتم استخدامه في أجزاء أخرى من تطبيقك؟ في هذه الحالة، من المغري 

نطاق   لا    petCountتحديد  أنك  من  الرغم  على  التطبيق  مستوى  على 

على مستوى التطبيق    petCountتحديد نطاق    ،تستخدمه في أي مكان آخر

استخدامه قررت  إذا  توفره  المتغيرات    ،يضمن  نطاق  تحديد  يمكنك  ربما 

ا في   ،الأخرى على مستوى التطبيق أيض ا بهذه الطريقة، تكون متغيراتك دائم 

إليها  ،نطاقال الوصول  على   ،ويمكن  المتغيرات  نطاق  تحديد  يتم  لا  فلماذا 

 . عندما تعتقد أنه يمكن استخدامها لاحق ا في التطبيق ؟ مستوى التطبيق

إلى  اللازم  من  أعلى  المتغيرات على مستوى  نطاق  تحديد  يؤدي  أن  يمكن 

مشكلات لتطبيقك  زيادةمثل    ، حدوث  الموارد  يعرض    ربماو  ،متطلبات 

مع نمو تطبيقاتك بشكل أكبر وأكثر    ، تطبيقك لمخاطر أمنية غير ضرورية

الموارد من  المزيد  تتطلب  فإنها  الكمبيوتر    ، تعقيد ا،  وأجهزة  الهواتف  تقوم 

  تطبيقاتك  عملعندما ت  ،بتخصيص الذاكرة لهذه الموارد عندما تكون في نطاقها

غالب ا يمكن ، فيصبح الوصول إليها أكثر سهولة  real-world  الفعلي  في الواقع

ومما يزيد من    ، الوصول إلى التطبيقات من السحابة أو من التطبيقات الأخرى

تفاقم هذه المشكلات، غالب ا ما يتم ترك التطبيقات قيد التشغيل عندما لا يتم  

وإبقاء    ،من المهم إبقاء متطلبات موارد التطبيق تحت السيطرة  ،استخدامها

 . البصمة الأمنية صغيرة قدر الإمكان

أنظمة التشغيل الحالية تقوم بعمل رائع في إدارة الموارد على الرغم من أن  

وتأمين التطبيقات، إلا أنه لا يزال من أفضل الممارسات الحفاظ على نطاق 

حاجة  في   كمتغيرات في  تكون  الذي  تطبيق    ،إليها  ضرورية  المستوى  في 

Contoso Pets    استخدام داخل    petCountإذا قررت  أوسع  نطاق  على 

ت فيمكنك  لنطاق    لدي عالتطبيق،  أعلى  petCountالتعليمات    ، على مستوى 

تذكر أن تبقي متغيراتك في نطاق أضيق قدر الإمكان، وقم بزيادة نطاقها فقط 

 .عندما يصبح ذلك ضروري ا

 

لإنشاء حلقة تتكرر من خلال   ات،في سطر التعليمات أسفل إعلان المتغير.  5

 :أدخل التعليمات التالية ourAnimals مصفوفة الحيوانات في

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 
} 
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في كل مرة تقوم فيها    for  ستستخدم حلقة  ،يجب أن تبدو هذه التعليمة مألوفة

 ourAnimals مصفوفة بالتكرار عبر

البرمجيةالداخل  .  6 خصائص    for كتلة  بيانات  تعيين  تم  إذا  مما  للتحقق 

 :الحيوانات إلى حيوان، أدخل التعليمات التالية

if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
{ 
} 

 

في كل    if  لعبارةا  ستستخدم  ،مرة أخرى، يجب أن تبدو هذه التعليمة مألوفة

 .مرة تتحقق فيها مما إذا تم تعيين خصائص الحيوانات الأليفة أم لا 

أدخل   1  بمقدار  petCountلزيادة  قمت بإنشائها،    if  كتلة البرمجيةالداخل  .  7

 : التالية التعليمات

petCount += 1; 

 ة.المكتمل for حلقةخذ دقيقة لفحص . 8

 :التعليمات التالية المكتملة مثل for يجب أن تبدو الحلقة

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 
    if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
    { 
        petCount += 1; 
    } 
} 

هذ تكرار  التعليماتسيتم  من   urAnimalsoمن خلال مصفوفة    ه  للتحقق 

بيانات له، فإنه يزيد قيمة    ،البيانات المخصصة عندما يجد حيوان ا تم تعيين 

petCounter 

 Save حددFile   في قائمة. 9

وأدخل    Integrated Terminal panel  افتح المحطة الطرفية المتكاملة  10

 . أمر إنشاء البرنامج
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انقر بزر الماوس    EXPLORERقائمة  لفتح الوحدة الطرفية المتكاملة من  

فوق حدد  Starter الأيمن    Open in Integrated Terminal ثم 

 Terminal menuأو  View القائمة مكنك أيضا استخدام ي

 Terminal موجه الأوامر في dotnet build لإنشاء البرنامج أدخل 

 ملاحظة

لم    anotherPet تعيين  في الوقت الحالي، يمكنك تجاهل رسالة التحذير حول 

التي تستخدم  حاليا،  يتم استخدامها التعليمات  حقا لا  anotherPet ستضيف 

 . في هذا التمرين

إذا كان لديك أي أخطاء في البنية، فتذكر أن خطأ الإنشاء ورسائل التحذير  

المشكلة هي  ما  عليها  ،تخبرك  العثور  بت  ،ومكان  قمت  التعليمات   ل ديعإذا 

 .البرمجية، فتذكر حفظ التغييرات قبل إعادة البناء

 

 maxPets أقل من petCount عرض إخراج الرسالة عندما يكون

كان   إذا  ما  لمعرفة  التحقق  يمكنك  المهمة،  هذه  من    petCountفي  أقل 

maxPets  .وإذا كان كذلك، فإنك تعرض رسالة للمستخدم 

حلقة  الفي   أسفل  الفارغ  كان    forسطر  إذا  ما  لمعرفة  بإنشائها،  قمت  التي 

petCount   أقل منmaxPets ة: التالي تعليماتأدخل ال 

if (petCount < maxPets) 
{ 
 

} 

 :لعرض رسالة للمستخدم، أدخل التعليمات التالية if داخل كتلة العبارة

Console.WriteLine($"We currently have 
{petCount} pets that need homes. We can manage 
{(maxPets - petCount)} more."); 

 

توفر هذه    ،مستخدمو التطبيق على وشك إدخال خصائص الحيوانات الأليفة

 ا .مهم الرسالة سياقا  
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 switchلعبارة فرع التعليمات  :"case "2 خذ دقيقة لمراجعة. 3

 : التالي مثل :"case "2تبدو عند هذه النقطة، يجب أن 

case "2": 

    // Add a new animal friend to the 
ourAnimals array 

    string anotherPet = "y"; 
    int petCount = 0; 

    for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
    { 

        if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
        { 

                petCount += 1; 
        } 
 
    } 
 
    if (petCount < maxPets) 
    { 
        Console.WriteLine($"We currently have 
{petCount} pets that need homes. We can manage 
{(maxPets - petCount)} more."); 

    } 
 
    Console.WriteLine("Press the Enter key to 
continue."); 

    readResult = Console.ReadLine(); 
    break; 

 

 Save حدد  Fileفي قائمة. 4

 . أدخل أمر إنشاء البرنامجوافتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة . 5

 قم بإصلاح أي أخطاء . 6
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حول التحذير  رسالة  تجاهل  يمكنك  أخرى،  في    anotherPet تعيين   مرة 

الحلقة إنشاء  في  ستبدأ  التالية،  البيانات  ا  while المهمة  لإدخال  لمستخدمة 

أكثر أو  واحد  أليف  تقوم  ا  anotherPet  سيستخدم  ،لحيوان  الذي  لتعبير 

 .ستزول رسالة التحذير هذه و while بإنشائه للحلقة

رسائل التحذير هي أشياء يجب أن تقلق بشأنها، ولكنها لن تمنعك من تشغيل  

 .برنامجك

 .لتشغيل البرنامج  dotnet run  أدخل الأمر  Terminal  في موجه الأوامر.  7

الآن   يجب  التشغيل،  وقت  في  خطأ  تنشئ  لا  البرمجية  التعليمات  أن  طالما 

 Terminal عرض القائمة الرئيسية للتطبيق في لوحة

 2 أدخل Terminal في موجه الأوامر. 8

 :"case "2تتوافق هذه القيمة مع فرع التعليمات 

 .تحقق من عرض الرسالة التالية. 9

We currently have 4 pets that need homes. We 
can manage 4 more. 

Press the Enter key to continue. 

 

إذا لم تشاهد الرسالة المتوقعة معروضة، فراجع التعليمات البرمجية لتحديد  

وإصلاحها التغييرات  ،المشكلة  أخرى  ،احفظ  مرة  عمل    ،وشغله  من  تأكد 

 .متوقع قبل المتابعةالالتعليمات 

الأوامر.  10 موجه  الإدخال  Terminal  في  مفتاح  على   Enter اضغط 

 .لمتابعة تشغيل التطبيق

 Terminalقم بإنهاء التطبيق، ثم أغلق . 11
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لإدخال    عبارةإنشاء   استخدامها  سيتم   الجديدة   بيانات التكرار 

  ourAnimalsةفوصفلم

  anotherPet ستمر في التكرار طالمات   while في هذه المهمة، يمكنك إنشاء 

 maxPetsأقل من  petCountوطالما   y ساويي

 ة للعبارة محرر، قم بإنشاء سطر فارغ أسفل كتلة التعليمات البرمجيالفي  . 1

if (petCount < maxPets) 

 . أدخل التعليمات التالية while لبدء عملية إنشاء التكرار الجديد . 2

while (anotherPet == "y" && petCount < maxPets) 
{ 
 

} 

 Save حدد  Fileفي قائمة. 3

 مج. وأدخل أمر إنشاء البرنا افتح المحطة الطرفية المتكاملة. 4

حول.  5 التحذير  رسالة  تتلقى  تعد  لم  أنك  دم  لع   anotherPet لاحظ 

 .استخدامها

إذا تم الإبلاغ عن أي أخطاء أو تحذيرات في الإصدار، فصحح المشكلات  

 قبل المتابعة 

 

 الحيوانات الأليفة الجديدةتحقق من حالة الخروج لحلقة 

 while (anotherPet  كتلة البرمجيةالفي هذه المهمة، يمكنك تحديث  

== "y" && petCount < maxPets)  الجديد    التعليماتزيد  ت

petCount    ثم يتحقق مما إذا كانpetCount    أقل منmaxPets  ذا كان  إ

petCount    أقل منmaxPets    فإنك تسأل المستخدم عما إذا كان يريد إدخال

كتلة  البعد    nأو    yمعلومات لحيوان أليف آخر، وتأكد من أن الاستجابة هي  

 > while (anotherPet == "y" && petCount  البرمجية

maxPets)    يمكنك التحقق من قيمةpetCount    إذا كانpetCount    يساوي

maxPets   .تبلغ المستخدم بأنه لا يمكن إضافة المزيد من الحيوانات الأليفة 
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 ملاحظة

الحيوانات بيانات  لإدخال  المستخدمة  البرمجية  التعليمات  تطوير  في    يتم 

التالي الحالي  ،التمرين  الوقت  يفي  إدخال    petCount  تم زيادة،  تم  لو  كما 

في وحفظها  منطق    ourAnimals البيانات  تطوير  إنهاء  من  هذا  يمكنك 

 while التعليمات المقترنة بالحلقة

 

الحلقة . 1 كتلة  داخل  فارغ   == while (anotherPet  إنشاء سطر 

"y" && petCount < maxPets)    التي قمت بإنشائها في المهمة

 .السابقة

 : أدخل التعليمات التالية petCount لزيادة . 2

// increment petCount (the array is zero-based, 
so we increment the counter after adding to the 
array) 

petCount = petCount + 1; 

 

كان.  3 إذا  مما  منأ  petCount للتحقق  التعليمات   maxPets قل    أدخل 

 :التالية

// check maxPet limit 
if (petCount < maxPets) 
{ 
} 

بإنشائها، لسؤال المستخدم عما إذا كان لتي قمت  ا  if داخل كتلة العبارة.  4

 :يريد إضافة حيوان أليف آخر، أدخل التعليمات التالية

// another pet? 
Console.WriteLine("Do you want to enter info 

for another pet (y/n)"); 
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والتأكد من    ،ها، لقراءة رد المستخدمكتابتالتي قمت ب  ()WriteLineأسفل  .  5

 ة:التالي تعليمات" أدخل الn" أو "yقيام المستخدم بإدخال "

do 
{ 
    readResult = Console.ReadLine(); 
    if (readResult != null) 
    { 

        anotherPet = readResult.ToLower(); 
    } 

 
} while (anotherPet != "y" && anotherPet != 

"n"); 

 

   ;"case "3عن;"case "2   التي تفصل  breakحدد موقع عبارة  .  6

 switchعبارة في 

في   ()Console.ReadLineوعبارة    ()Console.WriteLineة  لاحظ عبار.  7

 ;"case "2نهاية تعليمة 

 ا .تعرض هذه التعليمة البرمجية رسالة للمستخدم ثم توقف التطبيق مؤقت

عبارات.  8   ()Console.ReadLineو    ()Console.WriteLine  لإحاطة 

 قم بتحديث التعليمات كما يلي: ifداخل عبارة 

(petCount >= maxPets) if 
{ 

"Press the Enter key to Console.WriteLine(    
);continue." 

readResult = Console.ReadLine();     
} 

 
;break 

 
:"3" case 
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يساوي   petCountإذا كان  whileداخل الحلقة  petCountتتم زيادة قيمة 

maxPets  الحيوانات من  المزيد  إضافة  يمكن  مصفوف  ،فلا  ة إلى 

ourAnimals   .يجب عليك إخبار المستخدم عند حدوث ذلك 

قد وصلت إلى سعتها، قم بتحديث   Contoso Pets لإعلام المستخدم بأن.  9

 :النحو التاليالتعليمات على 

    if (petCount >= maxPets) 
    { 
        Console.WriteLine("We have reached our 
limit on the number of pets that we can 
manage."); 

        Console.WriteLine("Press the Enter key 
to continue."); 

        readResult = Console.ReadLine(); 
    } 
 
    break; 
 
case "3": 

 

ورسالة المستخدم التي    whileتكرار    خذ دقيقة لمراجعة التعليمات في.  10

 .قمت بإنشائها

تبدو   أن   && "while (anotherPet == "yعبارة  يجب 

petCount < maxPets)  المستخدم مثل  عرض رسالة  تي  تال  لتعليمةوا

 التالي:

while (anotherPet == "y" && petCount < maxPets) 
{ 

    // increment petCount (the array is zero-
based, so we increment the counter after adding 
to the array) 

    petCount = petCount + 1; 
 
    // check maxPet limit 
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    if (petCount < maxPets) 
    { 
        // another pet? 

        Console.WriteLine("Do you want to enter 
info for another pet (y/n)"); 

        do 
        { 
            readResult = Console.ReadLine(); 
            if (readResult != null) 
            { 

                anotherPet = 
readResult.ToLower(); 

            } 
 
        } while (anotherPet != "y" && 
anotherPet != "n"); 

    } 
} 
 
if (petCount >= maxPets) 
{ 

    Console.WriteLine("We have reached our 
limit on the number of pets that we can 
manage."); 

    Console.WriteLine("Press the Enter key to 
continue."); 

    readResult = Console.ReadLine(); 
} 

 

 Save حدد  Fileفي قائمة. 11

 .وأدخل أمر إنشاء البرنامج ،فتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة. ا12

 .الإبلاغ عنها قبل المتابعةإصلاح أي أخطاء أو تحذيرات إنشاء تم . 13
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 تحقق من عملك

تطبيقنا تشغيل  يمكنك  المهمة،  هذه  التكرار    ، في  منطق  أن  من  والتحقق 

 .والتفريع الذي قمت بإنشائه يعمل كما هو متوقع

 إذا لزم الأمر، افتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة  . 1

 dotnet run أدخل Terminal في موجه الأوامر . 2

 2 أدخل Terminal في موجه الأوامر . 3

 : تحقق من رؤية الرسائل التالية . 4

We currently have 4 pets that need homes. We 
can manage 4 more. 

Do you want to enter info for another pet (y/n) 

 

 n أدخل Terminal  في موجه الأوامر. 5

 لإدخال حيوانات جديدة عند إدخال  ،حلقةالتحقق أن التعليمات تخرج من  .  6

"n" 

إذا كان منطق التعليمات البرمجية يعمل كما هو متوقع، يجب أن ترى القائمة 

 the Terminal الرئيسية معروضة في المحطة الطرفية

في   Ctrl + C على إذا لم تخرج التعليمات من التكرار عند المتوقع، فاضغط

تحتاج إلى التنقل    ،لإيقافالفرض تنفيذ    the Terminal  المحطة الطرفية 

التعليما الخروج  ،يدويا    تعبر  معايير  متغيرات  قيم  بت  ،وتتبع    ل ديع قم 

الأمر لزم  إذا  تكرار  ،التعليمات  إنهاء  من  يدخل    while للتأكد  عندما 

حفظ التغييرات، ثم أعد إنشاء البرنامج، ثم قم بتشغيل اختبار  ا   "n"المستخدم

 .التحقق للوصول مرة أخرى في هذه المرحلة

 2 أدخل Terminal  الأوامرفي موجه . 7

 :مرة أخرى، سترى الرسائل التالية معروضة
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We currently have 4 pets that need homes. We 
can manage 4 more. 

Do you want to enter info for another pet (y/n) 

 

 y أدخل Terminalالأوامر  في موجه . 8

 ية.في التعليمات البرمج  petCount كيفية استخدامخذ دقيقة للنظر في . 9

من   التحقق  من  تتمكن  أن  قبل  البرمجية  التعليمات  منطق  فهم  إلى  تحتاج 

 تها.صح 

بين العلاقة  على  البرمجية  التعليمات  منطق  يعتمد  الحالة،  هذه    في 

maxPets and petCount  قيمة  تعيين  ب  أنت تعرفmaxPets    8إلى  

تساعد العناصر التالية في تقييم المنطق الذي قمت    petCount ولكن ماذا عن

 . بتنفيذه 

 while loopعند إدخال التكرار الأول  4قيمته  etCountpتعلم  •

 while loopفي كل مرة تتكرر فيها  etCountp زيادة بتعلم  •

والطريقة التي يتم بها زيادة   etCountpتعلم أن القيمة المخصصة لـ   •

etCountp   تؤثر على كيفية تخزين البيانات فيourAnimals 

 

بين   العلاقة  التالية  العناصر  في    petCountتشرح  المخزنة  والبيانات 

ourAnimals 

  عندما ينشئ  ourAnimals ةفوصفمحيوانات إلى  أربع يضيف التطبيق .  1

 . بياناتال نموذج

عندما تكون    ourAnimalsجديدة إلى  البيانات  اليقوم التطبيق بتخزين  .  2

تتذكر أن    ،ةمنطقي  تعليماتال  ،هذا ليس خطأ  4هي    petCount  قيم عندما 

ال الصفر  ةفوصفمعناصر  على  تعتمد  المثال  ،لا  سبيل  تحتوي  على   ،

ourAnimals[0,0]  معرف وتحتوي    1  للحيوان  pet ID  على 

ourAnimals[3,0]  على معرف  pet ID    لذلك عندما يكون    4للحيوان

PetCount 4 .تقوم بتخزين البيانات للحيوانات الخامسة 
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المصفوفة.  3 إلى  الحيوانات  بيانات  بتخزين  التطبيق  زيادة    ،سيقوم  قبل 

petCount 

التطبيق من  .  4 بإضافة حيوان   PetCountيزيد  المستخدم  أن يطالب  قبل 

 أليف آخر.

 Do you want to enter info for anotherالتطبيق  عندما يعرض  .  5

pet (y/n)  يتم تعيين  مرة،لأولetCountp  5بالفعل على 

المستخدم   • دخل   Do you want to enter info forأولا،    Yإذا 

another pet (y/n)   :فأنت تعلم ذلك 

 سوف تكرر. 1

 while (anotherPet == "y" && petCount < maxPets)  

بسبب أنت تعرف أن الحلقة سوف تتكرر   

 anotherPet == "y" and petCount < maxPets 

 ( while )عندما تكرر الحلقة etCountpة لـ معينسيتم زيادة القيمة ال . 2

  Y)بعد أن يدخل المستخدم    6هي    petCountة لـ  عينستكون القيمة الم.  3

 في المرة الأولى(.

ضع هذا التحليل لمنطق التعليمات البرمجية في الاعتبار أثناء متابعة اختبار 

 .التطبيق

حيوان  ?another pet الرسالةب  Terminalلوحة تم تحديث لاحظ. 10

 petCount أليف آخر؟ ولكن التعليمات البرمجية لا تعرض تحديث 

 : الآن الإخراج التالي Terminal لوحةيجب أن تعرض 

We currently have 4 pets that need homes. We 
can manage 4 more. 

Do you want to enter info for another pet (y/n) 
y 
Do you want to enter info for another pet (y/n) 

 

 y أدخل Terminal في موجه الأوامر. 11
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يتمرة  م  yإدخال  عند   يزال   ذلكل  7إلى    petCount  زيادة  ثانية،    لا 

petCount أقل من maxPets 

 y أدخل Terminal في موجه الأوامر. 12

  الآن   petCountلذا    8  إلى  petCountزيادة    ثالثة، يتم  مرة  yإدخال  عند  

 maxPets يساوي

إدخال  عند   while  تحقق من أن التعليمات البرمجية تخرج من التكرار.  13

y المرة الثالثة في. 

 : الآن الإخراج التالي Terminal يجب أن تعرض لوحة

We currently have 4 pets that need homes. We 
can manage 4 more. 

Do you want to enter info for another pet (y/n) 
y 

Do you want to enter info for another pet (y/n) 
y 

Do you want to enter info for another pet (y/n) 
y 

We have reached our limit on the number of pets 
that we can manage. 

Press the Enter key to continue. 

  أفحص التعليمات البرمجية ،  كما هو مطلوبمن الحلقة    التعليماتخرج  تإذا لم  

الخروج  ، يدوي ا معايير  متغيرات  قيم  بت  ،وتتبع  التعليمات  قم  للتأكد من  عديل 

  maxPetsإلى قيمة تساوي    petCountخروجك من الحلقة عندما تصل  

والتي   maxPets  يساوي  petCount" حتى تعلم أن  yاستمر في الرد على "

 8لها قيمة افتراضية 

الأوامر.  14 موجه  الإدخال  Terminal  في  مفتاح  على   Enter اضغط 

 . لشغيل التطبيق

 Terminalقم بإنهاء التطبيق، ثم أغلق . 15
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الجديدة لمصفوفة   بياناتالكتابة التعليمات لقراءة وحفظ    -تمرين    6

ourAnimals 

في هذا التمرين، يمكنك تطوير حلقات التحقق من صحة إدخال البيانات لكل  

لمهام  ا  ourAnimals في  الجديدة  تبياناالثم تخزين    ، خاصية حيوان أليف

 :التفصيلية التي تكملها أثناء هذا التمرين هي 

  Read and validate species  قراءة الأنواع والتحقق من صحتها: . 1

حلقة للدخول  ،بناء  المستخدمة  الداخلية  التعليمات  من   ،وبنية  والتحقق 

 .صحة أنواع الحيوانات الأليفة

التعليمات التي    ةباكت  Construct pet ID  إنشاء معرف حيوان أليف: . 2

 petIDة واسم الأنواع لإنشاء قيم petCount تستخدم 

والتحقق من صحته:  . 3 العمر  إنشاء    Read and validate age  قراءة 

  ، وبنية التعليمات الداخلية المستخدمة لإدخال عمر الحيوان الأليف  ،حلقة

 .والتحقق من صحته

ال . 4 الوصف  صحته:  بدنيقراءة  من   Read and validate  والتحقق 

physical description  حلقة التعليمات   ،إنشاء  الداخلية   وبنية 

 .المستخدمة لإدخال وصف فعلي للحيوان الأليف

 Read and validate  قراءة وصف الشخصية والتحقق من صحته: . 5

personality description   حلقة الداخلية   ،إنشاء  التعليمات  وبنية 

 .المستخدمة لإدخال وصف لشخصية الحيوان الأليف

  Read and validate nickname  قراءة الكنية والتحقق من صحتها: . 6

حلقة لإدخال    ،إنشاء  المستخدمة  الداخلية  التعليمات  للحيوان    لقب وبنية 

 .الأليف

التحقق:  . 7 التحقق   Verification test  اختبار  اختبارات  بإجراء  قم 

 للتعليمات التي تطورها في هذا التمرين 

 هام

 قبل بدء هذا التمرين  ،يجب إكمال التمرين السابق في هذه الوحدة
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 pet species  بناء حلقة لقراءة والتحقق من صحة أنواع الحيوانات الأليفة 

تتكرر حتى يدُخل المستخدم    doتكرار  في هذه المهمة، يمكنك إنشاء حلقة  

قطة أو  كلب ا  إما  للأنواع،  ا  صالح  ا  استخدام    ،اسم  إعادة    متغير يمكنك 

readResult  ،لالتقاط إدخال    الذي يقبل قيم خاليةConsole.ReadLine()  

ا إعادة استخدام   الذي استخدمته عند    animalSpeciesمتغير  اليمكنك أيض 

  validEntryيمكنك إضافة متغير منطقي جديد باسم    ، بياناتنموذج الإنشاء  

تطبيقك خروج    validEntry  ستخداملا   ،إلى  كمعيار  تقييمه  يتم  تعبير  في 

 doلحلقة 

 Program.cs مفتوح وأن ملف Visual Studio Code تأكد من أن  . 1

 .مرئي في المحرر

 العبارةحدد موقع  . 2

 while (anotherPet == "y" && petCount < maxPets)   

 .كتلة البرمجية العلويةالثم أضف سطر فارغ في 

لإعلانالفي   . 3 بإنشائها،  قمت  التي  الفارغ  قيمة  ب  validEntry سطر 

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية false أولية

bool validEntry = false; 

لإدخال بيانات الأنواع،    do لإنشاء  validEntry إعلان  تحت  في السطر.  4

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية

// get species (cat or dog) - string 
animalSpecies is a required field  
do 

{ 
} while (validEntry == false); 

 

كتلة.  5 المستخدم،    do عبارة  داخل  إدخال  وقراءة  عرض  مطالبة  لإنشاء 

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية

Console.WriteLine("\n\rEnter 'dog' or 'cat' to 
begin a new entry"); 
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readResult = Console.ReadLine(); 

قيمة    للتأكد.  6 خالية  readResultأن  قيم  ،ليست  تعيين  ته  قبل 

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية animalSpecies إلى

if (readResult != null) 
{ 
    animalSpecies = readResult.ToLower(); 

 
} 

السطر  .  7 تعيين في  من    animalSpecies  القيمة  أسفل  للتأكد 

التعليمات ي  animalSpecies أن أدخل  صالح،  نوع  اسم  على  حتوي 

 :البرمجية التالية

if (animalSpecies != "dog" && animalSpecies != 
"cat") 

{ 
    validEntry = false; 
} 
else 
{ 

    validEntry = true; 
} 

 :بالتعليمات البرمجية التالية  ،قارن حلقة إدخال بيانات اسم الأنواع المكتملة.  8

// get species (cat or dog) - string 
animalSpecies is a required field  

do 

{ 

    Console.WriteLine("\n\rEnter 'dog' or 'cat' 
to begin a new entry"); 

    readResult = Console.ReadLine(); 
    if (readResult != null) 

    { 

        animalSpecies = readResult.ToLower(); 
        if (animalSpecies != "dog" && 
animalSpecies != "cat") 
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        { 

            //Console.WriteLine($"You entered: 
{animalSpecies}."); 

            validEntry = false; 
        } 

        else 
        { 
            validEntry = true; 
        } 
    } 
} while (validEntry == false); 

 

 Save حدد  Fileةفي قائم. 9

في.  10 المتكاملة  الطرفية  المحطة  لوحة   Visual Studio Code افتح 

 .وأدخل أمر إنشاء البرنامج

الإصدار، فصحح المشكلات  إذا تم الإبلاغ عن أي أخطاء أو تحذيرات في  

 . قبل المتابعة

 

 animal ID value بناء قيمة معرف الحيوان

  animalSpecies , petCountالمتغيرين    في هذه المهمة، يمكنك استخدام 

 animalID تعينها إلىتم القيمة التي  لإنشاء

 .أسفل كتلة لحلقة إدخال بيانات اسم الأنواع  أضف سطر فارغ . 1

 :أدخل التعليمات البرمجية التالية animalID القيمة وتعيينهالإنشاء  . 2

// build the animal the ID number - for example 
C1, C2, D3 (for Cat 1, Cat 2, Dog 3) 
animalID = animalSpecies.Substring(0, 1) + 

(petCount + 1).ToString(); 

 

 Save حدد  Fileةفي قائم. 3
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 والتحقق من صحته  pet's age لقراءة عمر الحيوان الأليفإنشاء حلقة 

أو    ?  تتكرر حتى يدُخل المستخدم إما  doفي هذه المهمة، يمكنك إنشاء حلقة  

بالسنوات الأليف  الحيوان  يمثل عمر  ا  استخدام    ،عدد ا صحيح  إعادة  يمكنك 

readResult  ،لالتقاط إدخال    الذي يقبل قيم خاليةConsole.ReadLine()  

ا إعادة استخدام متغير   الذي استخدمته عند إنشاء    animalAgeيمكنك أيض 

ا  ي  animalAgeلاختبار ما إذا كان    ،بياناتنموذج ال ا صالح  مثل عدد ا صحيح 

بتعريف متغير عدد    قوم ت  validEntry  القيمة المنطقية  أم لا، يمكنك استخدام

يسمى   جديد  الرقمية  petAgeصحيح  القيمة  يتم    ،لتخزين  أخرى،  مرة 

 doتم تقييمه كمعيار خروج لحلقة  يفي التعبير الذي    validEntryاستخدام  

 الخاصة بنا.

أضف سطر تعليمة فارغ أسفل السطر المستخدم لتعيين قيمة إلى المتغير   . 1

animalID 

 : لإدخال بيانات العمر، أدخل التعليمات التالية do لإنشاء تكرار . 2

// get the pet's age. can be ? at initial 
entry.  

do 
{ 
} while (validEntry == false); 

 

  petAge للإعلان عن متغير عدد صحيح يسمى  do داخل كتلة العبارة.  3

 :أدخل التعليمات التالية 

int petAge; 

أسفل  .  4 السطر  رسالة  petAge إعلانفي  إدخال   ،لعرض  وقراءة 

 :المستخدم، أدخل التعليمات التالية

Console.WriteLine("Enter the pet's age or enter 
? if unknown"); 

readResult = Console.ReadLine(); 
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قيمة    للتأكد.  5 خالية  readResultأن  قيم  ،ليست  تعيين  ته  قبل 

 :أدخل التعليمات التالية animalAge إلى

if (readResult != null) 
{ 
    animalAge = readResult; 
 
} 

للتحقق مما إذا كان المستخدم    animalAge  قيمة  أسفل تعيينفي السطر  .  6

 :قبل اختبار عدد صالح، أدخل التعليمات التالية ? قد أدخل

if (animalAge != "?") 
{ 

    validEntry = int.TryParse(animalAge, out 
petAge); 

} 
else 
{ 
    validEntry = true; 
} 

 :بالتعليمات التالية ةقارن حلقة إدخال بيانات العمر المكتمل. 7

// get the pet's age. can be ? at initial 
entry. 

do 
{ 
    int petAge; 
    Console.WriteLine("Enter the pet's age or 
enter ? if unknown"); 

    readResult = Console.ReadLine(); 
    if (readResult != null) 

    { 
        animalAge = readResult; 
        if (animalAge != "?") 
        { 
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            validEntry = 
int.TryParse(animalAge, out petAge); 
        } 
        else 
        { 
            validEntry = true; 
        } 
    } 
} while (validEntry == false); 

 

 Save حدد  Fileةفي قائم. 8

وأدخل   Visual Studio Code فتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة في.  9

 . أمر إنشاء البرنامج

إذا تم الإبلاغ عن أي أخطاء أو تحذيرات في الإصدار، فصحح المشكلات  

 . قبل المتابعة

 

ال الوصف  صحة  من  والتحقق  لقراءة  حلقة  الأليف   جسديبناء    للحيوان 

pet's physical description 

تكرار إنشاء  يمكنك  المهمة،  قيمة    do في هذه  المستخدم  يدخل  يتكرر حتى 

وصفا  نصي تمثل  استخدام  ،لحيوان ل  جسديا    ة  إعادة    readResult يمكنك 

تغير  م  إعادة استخدام  مكنك أيضا  ي  ()Console.ReadLine لالتقاط الإدخال

animalPhysicalDescription    نموذج إنشاء  عند  استخدمته  الذي 

ي  ف  animalPhysicalDescriptionيه  ستخدم القيمة المعينة إلت  ،البيانات

 do التعبير الذي يتم تقييمه كمعيار خروج للحلقة الخاصة بنا

 .أضف سطر فارغ أسفل كتلة حلقة إدخال بيانات العمر . 1

 :التاليةت  لإدخال بيانات الوصف الفعلي، أدخل التعليما  do لإنشاء تكرار . 2

// get a description of the pet's physical 
appearance/condition - 
animalPhysicalDescription can be blank. 
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do 
{ 
} while (animalPhysicalDescription == ""); 

 

عرض وقراءة إدخال المستخدم، أدخل  رسالة  لإنشاء    do عبارة  داخل كتلة.  3

 :التعليمات التالية

Console.WriteLine("Enter a physical description 
of the pet (size, color, gender, weight, 
housebroken)"); 

readResult = Console.ReadLine(); 

 

قيم  readResult  قيمة أن  للتأكد  .  4 تعيين  قبل  خالية  ته  ليست 

 : أدخل التعليمات التالية animalPhysicalDescription لىإ

if (readResult != null) 
{ 

    animalPhysicalDescription = 
readResult.ToLower(); 
 

} 

 

ندما تكون  ع animalPhysicalDescription إلى  "tbd"  لتعيين قيمة.  5

 :أدخل التعليمات التالية "" القيمة المدخلة هي

if (animalPhysicalDescription == "") 
{ 
    animalPhysicalDescription = "tbd"; 

} 

 

 : بالتعليمات التالية ةالمكتمل جسديقارن حلقة إدخال بيانات الوصف ال. 6

// get a description of the pet's physical 

appearance/condition - 

animalPhysicalDescription can be blank. 

do 
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{ 

    Console.WriteLine("Enter a physical 

description of the pet (size, color, gender, 

weight, housebroken)"); 

    readResult = Console.ReadLine(); 

    if (readResult != null) 

    { 

        animalPhysicalDescription = 

readResult.ToLower(); 

        if (animalPhysicalDescription == "") 

        { 

            animalPhysicalDescription = "tbd"; 

        } 

    } 

} while (animalPhysicalDescription == ""); 

 

 Save ددح  Fileة  في قائم. 7

وأدخل   Visual Studio Code لوحة المحطة الطرفية المتكاملة فيفتح  .  8

 . أمر إنشاء البرنامج

إذا تم الإبلاغ عن أي أخطاء أو تحذيرات في الإصدار، فصحح المشكلات  

 . قبل المتابعة
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والتحقق من صحته  الأليف  الحيوان  لقراءة وصف شخصية  حلقة    إنشاء 

pet's personality description 

إنشاء يمكنك  المهمة،  هذه  قيمة    do في  المستخدم  يدخل  ة  نصيتتكرر حتى 

 القابلة  readResultيمكنك إعادة استخدام    ،حيواناللشخصية    تمثل وصفا  

الإدخال  ،للإلغاء أيضا  ي  ()Console.ReadLine لالتقاط  إعادة   مكنك 

عند    animalPersonalityDescription متغير  استخدام  استخدمته  الذي 

نموذج  قيمت  ، البيانات  إنشاء    المعينة  تهستخدم 

animalPersonalityDescription   كمعيار تقييمه  يتم  الذي  التعبير  في 

 do خروج للحلقة الخاصة بنا

 جسدي. أضف سطرا فارغا أسفل كتلة حلقة إدخال بيانات الوصف ال . 1

تكرار . 2 التعليمات    do لإنشاء  أدخل  الشخصية،  وصف  بيانات  لإدخال 

 :التالية

// get a description of the pet's personality - 
animalPersonalityDescription can be blank. 

do 
{ 
} while (animalPersonalityDescription == ""); 

 

ال.  3 إدخال المستخدم،    ،عرض  رسالةلإنشاء    do عبارة داخل كتلة  وقراءة 

 :أدخل التعليمات التالية 

Console.WriteLine("Enter a description of the 
pet's personality (likes or dislikes, tricks, 
energy level)"); 
readResult = Console.ReadLine(); 

 

من.  4 قيم  readResultقيمة    للتأكد  تعيين  قبل  خالية  ته  ليست 

 :أدخل التعليمات التالية   animalPersonalityDescription لىإ

if (readResult != null) 
{ 
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    animalPersonalityDescription = 
readResult.ToLower(); 
 
} 

قيمة.  5 ندما  ع  animalPersonalityDescription إلى  "tbd" لتعيين 

 : أدخل التعليمات التالية "" تكون القيمة المدخلة هي

if (animalPersonalityDescription == "") 
{ 

    animalPersonalityDescription = "tbd"; 
} 

 :بالتعليمات التالية ةالمكتمل شخصيةقارن حلقة إدخال بيانات وصف ال. 6

// get a description of the pet's personality - 
animalPersonalityDescription can be blank. 
do 

{ 
    Console.WriteLine("Enter a description of 
the pet's personality (likes or dislikes, 
tricks, energy level)"); 
    readResult = Console.ReadLine(); 
    if (readResult != null) 
    { 
        animalPersonalityDescription = 
readResult.ToLower(); 
        if (animalPersonalityDescription == "") 
        { 
            animalPersonalityDescription = 
"tbd"; 
        } 
    } 
} while (animalPersonalityDescription == ""); 

 

 Save ددح  Fileة  في قائم. 7
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وأدخل   Visual Studio Code فتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة في.  8

 . أمر إنشاء البرنامج

إذا تم الإبلاغ عن أي أخطاء أو تحذيرات في الإصدار، فصحح المشكلات  

 . قبل المتابعة

 

لقراءة   حلقة  صحته   "لقب"  الاسمإنشاء  من  والتحقق  الأليف    للحيوان 

pet's nickname 

ة  نصيتتكرر حتى يدُخل المستخدم قيمة    doفي هذه المهمة، يمكنك إنشاء حلقة  

للحيوان لقب ا  استخدام    ، تمثل  إعادة  إدخال    readResultيمكنك  لالتقاط 

Console.ReadLine()   متغير    يمكنك   animalNicknameاستخدام 

ة لـ  معينيمكنك استخدام القيمة ال  ،بياناتال   نموذج  الذي استخدمته عند إنشاء

animalNickname    التعبير الذي تم تقييمه كمعيار خروج لحلقة   doفي 

 الخاصة بنا.

ا فارغ ا أسفل كتلة حلقة إدخال بيانات وصف . 1  ة. شخصيالأضف سطر 

 ة: التالي التعليماتأدخل  الاسم،لإدخال بيانات   doلإنشاء حلقة .  2

// get the pet's nickname. animalNickname can 
be blank. 

do 
{ 
} while (animalNickname == ""); 

 

كتلة  .  3 المستخدم،    رسالةلإنشاء    do العبارة داخل  إدخال  وقراءة  عرض 

 :أدخل التعليمات التالية 

Console.WriteLine("Enter a nickname for the 
pet"); 

readResult = Console.ReadLine(); 
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من.  4 قيم  readResultقيمة    للتأكد  تعيين  قبل  خالية  ته  ليست 

 : أدخل التعليمات التالية animalNickname لىإ

if (readResult != null) 
{ 

    animalNickname = readResult.ToLower(); 
 
} 

ندما تكون القيمة المدخلة ع   animalNickname  إلى  "tbd" لتعيين قيمة.  5

 : أدخل التعليمات التالية "" هي

if (animalNickname == "") 
{ 

    animalNickname = "tbd"; 
} 

 :قارن حلقة إدخال بيانات الكنية المكتملة بالتعليمات التالية. 6

// get the pet's nickname. animalNickname can be 
blank. 

do 
{ 
    Console.WriteLine("Enter a nickname for the 
pet"); 

    readResult = Console.ReadLine(); 
    if (readResult != null) 
    { 
        animalNickname = readResult.ToLower(); 
        if (animalNickname == "") 
        { 
            animalNickname = "tbd"; 
        } 
    } 
} while (animalNickname == ""); 

 

 Save ددح  Fileة  ي قائم. ف7
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وأدخل   Visual Studio Code فتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة في.  8

 . أمر إنشاء البرنامج

إذا تم الإبلاغ عن أي أخطاء أو تحذيرات في الإصدار، فصحح المشكلات  

 . قبل المتابعة

 

 الجديدةحفظ معلومات الحيوانات الأليفة  

في هذه المهمة، يمكنك حفظ القيم التي تم إدخالها لخصائص الحيوانات الأليفة  

 ourAnimals مصفوفة إلى

 .ا أسفل كتلة حلقة إدخال بيانات الكنية ا فارغ  أضف سطر   . 1

 :لتخزين قيم البيانات المحددة من قبل المستخدم، أدخل التعليمات التالية . 2

// store the pet information in the ourAnimals 
array (zero based) 
ourAnimals[petCount, 0] = "ID #: " + animalID; 
ourAnimals[petCount, 1] = "Species: " + 
animalSpecies; 
ourAnimals[petCount, 2] = "Age: " + animalAge; 
ourAnimals[petCount, 3] = "Nickname: " + 
animalNickname; 
ourAnimals[petCount, 4] = "Physical 
description: " + animalPhysicalDescription; 
ourAnimals[petCount, 5] = "Personality: " + 

animalPersonalityDescription; 

 

 Save ددح  Fileة  ي قائم. ف3

وأدخل   Visual Studio Code فتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة في.  4

 . أمر إنشاء البرنامج

إذا تم الإبلاغ عن أي أخطاء أو تحذيرات في الإصدار، فصحح المشكلات  

 . قبل المتابعة
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 تحقق من عملك

والتحقق من أن   ،من الوحدة الطرفية المتكاملة  ل في هذه المهمة، يمكنك تشغي

 .إدخال بيانات الحيوانات الأليفة يعمل بشكل صحيح

 Visual Studio إذا لزم الأمر، افتح لوحة المحطة الطرفية المتكاملة في . 1

Code 

 dotnet run أدخل Terminal في موجه الأوامر . 2

 2 أدخل Terminal في موجه الأوامر . 3

 :التالي الإخراج Terminal لوحة عرضتحقق من  . 4

We currently have 4 pets that need homes. We 
can manage 4 more. 

 
Enter 'dog' or 'cat' to begin a new entry 

 

الطرفية  .  5 الأوامر  في  التالية  القيم    the Terminal commandأدخل 

 ات التالية:مطالبالوتحقق من عرض كل 

جديدة • إدخال  مطالبة   Enter 'dog' or 'cat' to  في 

begin a new entry أدخل كلب ا dog 

 enter ? if Enter the pet's age orالمطالبة    في •

unknown  ؟أدخل 

 Enter a physical description of theالمطالبة    في •

pet (size, color, gender, weight, 

housebroken)  اضغط على مفتاحEnter 

 Enter a description of the pet'sالمطالبة  في   •

personality (likes or dislikes, tricks, 

energy level)  اضغط على مفتاحEnter 
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اضغط على   Enter a nickname for the petالمطالبة    في •

 Enterمفتاح 

 :على النحو التالي Terminal يجب تحديث لوحة

Enter 'dog' or 'cat' to begin a new entry 
dog 
Enter the pet's age or enter ? if unknown 
? 
Enter a physical description of the pet (size, 
color, gender, weight, housebroken) 

 
Enter a description of the pet's personality 
(likes or dislikes, tricks, energy level) 

 
Enter a nickname for the pet 
 
Do you want to enter info for another pet (y/n) 

 

 n أدخل Terminal  في موجه الأوامر. 6

 .لإظهار خيارات القائمة الرئيسية Terminal تحديث لوحةتحقق من  . 7

 1 أدخل Terminal  في موجه الأوامر. 8

 : لإظهار الإخراج التالي Terminal تحقق من تحديث لوحة. 9

ID #: d1 
Species: dog 
Age: 2 
Nickname: lola 

Physical description: medium sized cream colored 
female golden retriever weighing about 65 pounds. 
housebroken. 

Personality: loves to have her belly rubbed and likes 
to chase her tail. gives lots of kisses. 

 
ID #: d2 
Species: dog 
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Age: 9 
Nickname: loki 
Physical description: large reddish-brown male golden 
retriever weighing about 85 pounds. housebroken. 
Personality: loves to have his ears rubbed when he 
greets you at the door, or at any time! loves to 
lean-in and give doggy hugs. 
 
ID #: c3 
Species: cat 
Age: 1 
Nickname: Puss 
Physical description: small white female weighing 
about 8 pounds. litter box trained. 
Personality: friendly 
 
ID #: c4 
Species: cat 
Age: ? 
Nickname: 
Physical description: 
Personality: 
 
ID #: d5 
Species: dog 
Age: ? 
Nickname: tbd 
Physical description: tbd 
Personality: tbd 
Press the Enter key to continue 

 

  صحة   إذا لم يتم عرض معلومات الحيوانات الأليفة المضافة حديثا، فتأكد من 

في   البيانات  لحفظ  البرمجية  من    ourAnimals  مصفوفةالتعليمات  وتأكد 

 petIDء تضمين سطر التعليمات البرمجية لإنشا
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حفظ و  ،إنشاء أوصاف حيوانية إضافية للكلاب والقطط  يةنامكإتحقق من  .  10

 ourAnimals مصفوفة خصائص الحيوان في

 Terminalقم بإنهاء التطبيق، ثم أغلق . 11

 

أنشأت   لقد  الإرشادي!  المشروع  هذا  إكمال  على  بين    تطبيقا  تهانينا  يجمع 

يتضمن تطبيقك    ،لتحقيق أهداف تصميم التطبيق  ،عبارات التحديد والتكرار

 .سطر وينفذ المهام التي قد تجدها في تطبيق احترافي 300أكثر من 

 !استمر في التقدم ،هاما   يمثل إكمال هذا المشروع إنجازا  
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 اختبر معلوماتك  7

 

if- عبارة  من   بدلا    case-switch عبارة  استخداممتى يكون من المناسب    -1

else-lseife 

- 2إلى  مناسبة عندما تكون هناك حاجة    switch-caseالعبارة  تكون   •

 else ifمن عبارات  3

 صغيرا   case أقسام مناسبة عندما يكون عدد switch-caseالعبارة  •

 حلقةمناسبة عندما تكون عبارة التحديد داخل    switch-caseالعبارة   •

 التكرار 

 

  عند   foreach من عبارة  بدلا    forعبارة  لماذا يجب على المطور اختيار    -2

 متعدد الأبعاد؟  مصفوفةمعالجة محتويات 

بشكل    من المصفوفة  بعمل أفضل لفحص كل عنصر  for  تقوم العبارات •

 منفصل

من المصفوفة بعمل أفضل لفحص كل عنصر    foreach  تقوم العبارات •

 بشكل منفصل 

عبارات   • ال  forتمكن  أبعاد  مع  التعامل  من  بشكل    ةفوصفمالمطور 

 منفصل

 

 لماذا من المهم تحديد نطاق متغير عند أدنى مستوى ضروري له؟ -3

يضمن إمكانية الوصول إليه  برمجية    متغير خارج كتلةالإعلان عن   •

 كتلة البرمجية قبل تعيين قيمة لهالداخل 

 البصمة الأمنية صغيرةتكون التطبيق ويضمن الحفاظ على موارد  •

البرمجية  • التعليمات  متغير داخل فروع  إلى  الوصول  إمكانية  يضمن 

 ذات المستوى الأدنى للتطبيق 
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 راجع إجابتك

 

من    3-2إلى  مناسبة عندما تكون هناك حاجة    switch-caseالعبارة  تكون    1

 else ifعبارات 

يمكن أن    else ifمن عبارات    3-2إلى    عندما تكون هناك حاجة  ،صحيح

 case-switch ستخدام العبارةايفضل تصبح التعليمات صعبة القراءة، و

 

 بشكل منفصل ةفوصفمالمطور من التعامل مع أبعاد ال  forتمكن عبارات  2

متعدد الأبعاد،    مصفوفةعندما تعالج التعليمات البرمجية محتويات    ،صحيح

توفر    ،بشكل منفصل  مصفوفةغالبا ما يريد المطور التكرار من خلال أبعاد ال

 بشكل منفصل  المصفوفةأفضل لمعالجة أبعاد  عما  د for العبارة

 

 البصمة الأمنية صغيرةتكون يضمن الحفاظ على موارد التطبيق و  3

يتيح الاحتفاظ بالمتغيرات محددة النطاق عند أدنى مستوى ضروري    ،صحيح

 .إدارة موارد أفضل ويساعد على تقليل ملف تعريف الهجوم للتطبيق
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 الملخص 8

 

والتكرار  التحديد  عبارات  من  مجموعة  ينفذ  تطبيق  إنشاء  هو  هدفك  كان 

 ك. لتحقيق أهداف تصميم تطبيق

مجموعات   إنشاء  قمت  من خلال  والاختيار،  التكرار  عبارات  من  متداخلة 

واجهة من   ،بإنشاء  الأليفة  الحيوانات  بيانات  عرض  من  المستخدم    تمكن 

خصائص  ourAnimals مصفوفة لإدخال  الميزات  بتطوير  قمت  كما 

الجديدة الأليفة  صحتها  ، الحيوانات  من  إلى    ،والتحقق  ة فوصفموإضافتها 

ourAnimals  لمستخدم التطبيق الاستمرار في إجراء تحديدات القائمة   يمكن

 . حتى يختار الخروج من التطبيق 

تمكنك القدرة على تنفيذ مجموعة متنوعة من عبارات التكرار والاختيار من  

 .البرمجية كتحسين تعليمات
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 الوحدة السابعة 

 ر التكراحلقات تطوير هياكل التفريع و -مشروع التحدي 

 

تطوير   على  قدرتك  التحديد  أظهر  بيانات  ينفذ  الذي  التحكم  وحدة  تطبيق 

 . والتكرار لتحقيق مواصفات التطبيق

 

 الأهداف التعليمية: 

 في هذه الوحدة، ستثبت قدرتك على: 

التحكم    Visual Studio Codeاستخدم   • وحدة  تطبيق   #Cلتطوير 

لتنفيذ مهام سير    ،الذي يستخدم مجموعة من بيانات التحديد والتكرار

 العمل المنطقية وفق ا لبيانات التطبيق المتوفرة وتفاعلات المستخدم.

الأساسية • الشروط  بين  اواتخ   ،تقييم  الاختيار  عند  ا  مستنير  ا  قرار  ذ 

عبارات    switchو  else-elseif-ifعبارات     forو   foreachوبين 

 doو  whileو

 . متغيرات على المستوى المناسب داخل التطبيقتحديد نطاق ال •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 الإعداد  -2

حتوي  ت  petPhysicalDescriptionand  petAgeأن  تأكد    -تمرين    -3

 على معلومات صالحة 

الأليفة  - تمرين    -4 الحيوانات  ألقاب  أسماء  اكتمال  من  ووصف    ،تأكد 

 الشخصية

 اختبر معلوماتك  -5

 الملخص -6
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 المقدمة 1

والتكرار   غالبا   التحديد  عبارات  من  مجموعة  التطبيقات  تستخدم   ما 

selection and iteration statements    التعليمات تنفيذ  مسارات  لإنشاء 

المستخدم  ،البرمجية مدخلات  تؤثر  ذلك،  إلى  على    ، بالإضافة  والحسابات 

قد يكون إنشاء واجهة مستخدم تنفذ مواصفات تصميم    ،التدفق من خلال تطبيق

 ا .صعب أمرا  

وهو تطبيق يستخدم    Contoso Pets  لنفترض أنك مطور يعمل على تطبيق

الضالة للحيوانات  منازل  على  أعمال    ،للعثور  بعض  بالفعل  اكتملت  وقد 

 تعليمات وال  ، على سبيل المثال، تم تطوير القائمة الرئيسية للتطبيق  ،التطوير

ومع ذلك، لا تتوفر بعض    ،لتخزين معلومات الحيوانات الجديدة  ةالمستخدم

تحتاج إلى تطوير الميزات التي    ،عند إدخال حيوان في نظامك  ،المعلومات

 .تضمن وجود مجموعة بيانات كاملة لكل حيوان في رعايتك

 Contoso Pets في هذه الوحدة، ستقوم بتطوير الميزات التالية لتطبيق

 .يةجسدوالأوصاف ال ،تضمن اكتمال الأعمار الحيوانيةميزة  •

 .وشخصيته  ،ميزة تضمن اكتمال أوصاف كنية الحيوان •

اكتمال كل عنصر   Contoso Pets هاية هذه الوحدة، سيضمن تطبيقفي ن

 ourAnimalsمصفوفة  في

 ملاحظة

تهدف هذه الوحدة إلى أن    ،ا  هذه وحدة مشروع تحدي حيث ستكمل مشروع

اختبارا   التوجيهات  تكون  من  القليل  هناك  تعليمات    ،لمهاراتك؛  توجد  ولا 

 .خطوة بخطوة
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 الإعداد 2

لتطوير   Visual Studio Code تستخدموف  في مشروع التحدي هذا، س

تحكم وحدة  تطبيق  من  المنطقيةوف  س #C أجزاء  التعبيرات    ، تستخدم 

أثناء    ، لتنفيذ ميزات مواصفات التصميم  ،وعبارات التكرار  ، وعبارات التحديد

 .تطوير التطبيق، ستحتاج إلى تحديد نطاق المتغيرات على المستوى المناسب

 

 مواصفات المشروع

ع  م   Program.cs  لهذه الوحدة ملف Starter يتضمن مشروع التعليمات ل

 :التاليةميزات التعليمات البرمجية 

الحيوانات  • بيانات  لجمع  المستخدمة  المتغيرات  عن  التعليمات  تعلن 

 .الأليفة وتحديدات عناصر القائمة ومعالجتها 

عن   • البرمجية  التعليمة  تضمن  تالذي   ourAnimals مصفوفةتعلن 

 المصفوفة:المعلومات التالية لكل حيوان في 

o رقم معرف الحيوانات الأليفة. 

o  الحيوانات الأليفة )القط أو الكلب(أنواع. 

o  )عمر الحيوانات الأليفة )سنوات. 

o للحيوان الأليف جسديوصف للمظهر ال. 

o  وصف لشخصية الحيوان الأليف. 

o  لقب الحيوان الأليف 

البرمجية   • التعليمات  عبارة  تستخدم  لتعبئة    case-switchحلقة 

 ourAnimals مصفوفةعناصر 

البرمجية حلقة حول قائمة رئيسية تنتهي عندما يدخل تتضمن التعليمات   •

 :تتضمن القائمة الرئيسية ما يلي "exit" المستخدم

 .سرد جميع معلومات الحيوانات الأليفة الحالية لدينا . 1

 .لخاصة بناا ourAnimals مصفوفة تعيين قيم لحقول . 2
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 .يةجسدوالأوصاف ال ،تأكد من اكتمال الأعمار الحيوانية . 3

 .ووصف الشخصية ،اكتمال الأسماء المستعارة الحيوانية تأكد من  . 4

 .تحرير عمر الحيوان . 5

 .تحرير وصف شخصية الحيوان . 6

 .عرض جميع القطط بخاصية محددة . 7

 .عرض جميع الكلاب بخاصية محددة . 8

 أدخل تحديد عنصر القائمة أو اكتب "إنهاء" للخروج من البرنامج

الخاص   • القائمة  عنصر  تحديد  التعليمات  وتستخدم    ،بالمستخدمتقرأ 

 .لتفرع التعليمات البرمجية لكل رقم عنصر قائمة switchعبارة 

 2و  1تتضمن التعليمات تنفيذ خيارات القائمة  •

 8-3تعرض التعليمات رسالة "قيد الإنشاء" لخيارات القائمة  •

هدفك في هذا التحدي هو إنشاء ميزات التطبيق المتوافقة مع خيارات القائمة 

 4و 3

 

 ملاحظة 

  ، عند وصولها  ourAnimalsةفوصفمجديدة إلى  الحيوانات  اليجب إضافة  

وبعض الخصائص الجسدية لحيوان أليف   ،ومع ذلك، قد يكون عمر الحيوان

بالإضافة إلى ذلك، قد يكون    ،غير معروف حتى بعد فحص الطبيب البيطري

لقب الحيوان وشخصيته غير معروفين عند وصول حيوان أليف لأول مرة.  

ستضمن الميزات الجديدة التي تقوم بتطويرها وجود مجموعة بيانات كاملة 

 ourAnimals ةفو صفملكل حيوان في 
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ال والأوصاف  الحيوانات  أعمار  اكتمال  تكون  جسلضمان  أن  يجب  دية، 

 : التعليمات البرمجية

لأي حيوان تم تعيين بيانات  petAge قم بتعيين قيمة رقمية صالحة إلى •

 .ولكن لم يتم تعيين عمر له ourAnimals ةفوصفمله في 

لأي حيوان   petPhysicalDescription صالح إلى  نصقم بتعيين   •

في   له  بيانات  تعيين  تعيين   ourAnimals مصفوفةتم  يتم  لم  ولكن 

 .وصف فعلي له

لا يمكن أن تحتوي القيم    ،لها قيمة معينة  بدنيةتحقق من أن الأوصاف ال •

 .أي متطلبات أخرى متروكة لك ،المعينة على صفر من الأحرف

  ك والشخصية الحيوانية، يجب أن تكون تعليمات  لقبلضمان اكتمال أوصاف  

 :البرمجية

بتعيين   • إلى  نص قم  تعيين   petNickname صالح  تم  حيوان  لأي 

لقب أو اسم  ولكن لم يتم تعيين   ourAnimals مصفوفةبيانات له في  

 مستعار له.

بتعيين   • إلى  نص قم  لأي   petPersonalityDescription صالح 

بيانات له في   تم تعيين  يتم   ourAnimals مصفوفةحيوان  لم  ولكن 

 .تعيين وصف شخصية له

المستعار • لها قيمة معينة  ةتحقق من أن الأسماء  الشخصية    ، ووصف 

أي متطلبات   واحد على الأقل،  أن تحتوي القيم المعينة على حرفيجب  

 أخرى متروكة لك
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 الإعداد

 :استخدم الخطوات التالية للتحضير لتمارين مشروع التحدي 

 حدد الارتباط التالي   Starter  لتنزيل ملف مضغوط يحتوي على مشروع  . 1

Lab Files 

 .فك ضغط ملفات التنزيل . 2

 .دون موقع المجلد المستخرج

مجلد . 3 مكتب المستخرج ChallengeProject انسخ  سطح  مجلد   إلى 

Windows 

 

 ملاحظة 

يسمى   مجلد  هناك  كان  يمكنك    ChallengeProjectإذا  بالفعل،  موجود 

 تحديد استبدال الملفات في الوجهة لإكمال عملية النسخ 

 

 الجديد ChallengeProject افتح مجلد. 4

 Open Folder حدد   Fileالقائمة في •

مجلد • إلى  مجلد Windows Desktop انتقل  موقع   وحدد 

"ChallengeProject" 

 Select Folder م حددث  ChallengeProject حدد •

 Visual Studio Code EXPLORER طريقة عرض يجب أن تظهر

 Starterو   Final ومجلدين فرعيين باسم  ChallengeProject مجلد

 

 أنت الآن جاهز لبدء تمارين مشروع التحدي. حظ سعيد 

 

  

https://github.com/MicrosoftLearning/Challenge-project-branching-looping-CSharp/archive/refs/heads/main.zip
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  petAge and petPhysicalDescriptionأن  تأكد    - تمرين    3

 حتوي على معلومات صالحةت
 

للمساعدة في العثور على منازل جديدة   Contoso Pets يتم استخدام تطبيق

الأليفة التطبيق    ،للحيوانات  ميزات  تطوير  هو  التحدي  هذا  في  هدفك 

لكل  تل  ،المستخدمة مكتملة  بيانات  مجموعة  لديك  أن  في    ،حيوانضمن 

 ourAnimals مصفوفة

 

 Specification المواصفات

اكتمال   تضمن  ميزة  تطوير  إلى  تحتاج  التمرين،  هذا  الحيوان   أعمارفي 

 جسدية. والأوصاف ال

 :يجب أن تكون هذه الميزة

 تعليماتيتم تمكينه داخل فرع التطبيق المناسب )يجب عدم استبدال ال  •

 (2لخيار القائمة  تعليماتفي فرع ال ةالموجود

في مصفوفة   • أي حيوان  بتخطي  تعيين    urAnimalsoقم  يتم  عندما 

 على القيمة الافتراضية.  pet ID قيمة معرف الحيوان الأليف

الحيوان الأليف • واطلب من المستخدم    pet ID  اعرض قيمة معرف 

مفقودة    ourAnimalsقيمة بيانات محدثة إذا كانت بيانات مصفوفة  

 أو غير كاملة

لجميع الحيوانات   animalAgeتأكد من تعيين قيمة رقمية صالحة لـ   •

 التي قامت بتعيين البيانات.  ourAnimalsالموجودة في مصفوفة 

 animalPhysicalDescription صالحة إلى  نصتأكد من تعيين   •

في   الحيوانات  قامتال  ourAnimals ةفوصفملجميع  بتعيين    تي 

 .البيانات

 nimalAgeaفرض قواعد التحقق التالية لـ  •

o ممكن يكون  أن  نوع  ا   يجب  إلى  إدخالها  تم  التي  القيمة  تحويل 

 .البيانات الرقمية

 animalPhysicalDescription  ل فرض قواعد التحقق التالية •
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o لا يمكن أن تكون القيم خالية. 

o .لا يمكن أن تحتوي القيم على أحرف صفرية 

o أي قيود أخرى متروكة للمطور. 

التطبيق عند استيفاء جميع متطلبات البيانات، مع   • قم بإعلام مستخدم 

 .لضمان إمكانية رؤية الرسالة والاستجابة لها  ،إيقاف التطبيق مؤقتا  

 

 تحقق من عملك

للتحقق من أن التعليمات البرمجية تفي بالمتطلبات المحددة، أكمل الخطوات  

 :التالية

 لإنشاء تطبيقك وتشغيله Visual Studio Code استخدم . 1

 

 ملاحظة 

التحقق قبل إكمال جميع   إذا رأيت نتيجة لا    ،خطواتاليمكنك إنهاء اختبار 

المواصفات التشغيل، في    ،تفي بمتطلبات  قيد  البرنامج  لفرض الخروج من 

بعد الخروج من التطبيق قيد التشغيل،    C-Ctrlاضغط على    Terminalلوحة  

أكمل عمليات التحرير التي تعتقد أنها ستعالج المشكلة التي تعمل عليها، وحفظ 

ملف   في  البرمجية   Program.csتحديثاتك  التعليمات  إنشاء  إعادة  ثم 

 وتشغيلها 

 

 3 أدخل Terminal  في موجه الأوامر. 2

 :برسالة مشابهة للرسالة التالية Terminal تحقق من تحديث لوحة. 3

Enter an age for ID #: c4 

 

 "one" أدخل Terminal  في موجه الأوامر. 4
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تعليمات.  5 أن  الحيوان    كتحقق  لعمر  قيمة  بطلب  المطالبة  تكرر  البرمجية 

 .الأليف

يجب أن يكون    ،لإظهار المطالبة المتكررة Terminal يجب تحديث لوحة

 :العرض مشابها للآتي

Enter an age for ID #: c4 
one 

Enter an age for ID #: c4 

 

 1 أدخل Terminal  في موجه الأوامر. 6

وأن اللوحة الطرفية   ،رقمي صالح  لكإدخا 1تقبل    كمن أن تعليماتتحقق  . 7

 :تعرض رسالة مشابهة للرسالة التالية

Enter a physical description for ID #: c4 

(size, color, breed, gender, weight, 

housebroken) 

 

دون كتابة أي   Enter اضغط على المفتاح  Terminal  في موجه الأوامر.  8

 حرف 

ي  بدنالتي تطلب قيمة للوصف ال  ،تكرر المطالبة  كتحقق من أن تعليمات.  9

 .للحيوان الأليف

المتكررة. يجب أن يكون   Terminal يجب تحديث لوحة المطالبة  لإظهار 

 :العرض مشابها للآتي

Enter a physical description for ID #: c4 
(size, color, gender, weight, housebroken) 
 
Enter a physical description for ID #: c4 

(size, color, gender, weight, housebroken) 
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 small white Siamese أدخل  Terminal  في موجه الأوامر.  10

cat weighing about 8 pounds. litter box trained. 

تعليمات.  11 أن  من   small white Siamese catتقبل   البرمجية  كتحقق 

weighing about 8 pounds. litter box trained.  صالح وأن    لكإدخا

 :تعرض رسالة مشابهة للرسالة التالية Terminal لوحة

Age and physical description fields are 
complete for all of our friends.  
Press the Enter key to continue 

 

القيود  .  12 من  المزيد  بتشغيل حالات  إذا حددت  فقم  الصالحة،  للإدخالات 

 الاختبار المناسبة للتحقق من عملك

 

 ملاحظة

على إكمال   إذا كانت التعليمات البرمجية تفي بالمتطلبات، يجب أن تكون قادرا  

إذا قمت    ،ورؤية النتائج المتوقعة في اجتياز اختبار واحد  ،كل خطوة بالترتيب

بإضافة قيود إضافية، فقد تحتاج إلى الخروج من التطبيق ثم تشغيل اجتياز  

 اختبار منفصل لإكمال التحقق الخاص بك

 

بمجرد التحقق من صحة نتائج هذا التمرين، انتقل إلى التمرين التالي في هذا  

 .التحدي
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تأكد من اكتمال أسماء ألقاب الحيوانات الأليفة ووصف    -تمرين    4

 الشخصية

 

للمساعدة في العثور على منازل جديدة   Contoso Pets يتم استخدام تطبيق

الأليفة التطبيق    ،للحيوانات  ميزات  تطوير  هو  التحدي  هذا  في  هدفك 

 مصفوفةالمستخدمة لضمان أن لدينا مجموعة بيانات مكتملة لكل حيوان في  

ourAnimals 

 

 المواصفات 

 .ووصف الشخصية  اتلحيوانلتحتاج إلى تطوير ميزة تضمن اكتمال الألقاب  

 :يجب أن تكون هذه الميزة

تمكين داخل فرع التطبيق المناسب )يجب عدم الكتابة فوق التعليمات  •

 (2البرمجية في فرع التعليمات البرمجية لخيار القائمة 

عند تعيين قيمة معرف  ourAnimals ةفوصفمتخطي أي حيوان في   •

 .الحيوانات الأليفة إلى القيمة الافتراضية

عرض قيمة معرف الحيوانات الأليفة ومطالبة المستخدم بقيمة بيانات  •

بيانات   كانت  إذا  غير  م  ourAnimalsة  فوصفممحدثة  أو  فقودة 

 .مكتملة

تعيين   • من  إلى  نصتأكد  لجميع   animalNickname صالح 

 .الذي قام بتعيين البيانات ourAnimals ةفوصفمالحيوانات في 

  animalPersonalityDescription  صالح إلىنص    تأكد من تعيين •

 .الذي قام بتعيين البيانات ourAnimals ةفوصفمجميع الحيوانات في  

التالية • الصحة  من  التحقق  قواعد   و petNickname ل  فرض 

petPersonalityDescription 

o لا يمكن أن تكون القيم خالية. 

o لا يمكن أن تحتوي القيم على صفر من الأحرف. 
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o أي قيود أخرى متروكة للمطور. 

التطبيق عند استيفاء جميع متطلبات البيانات، مع   • قم بإعلام مستخدم 

 .والاستجابة لها ،لضمان إمكانية رؤية الرسالة إيقاف التطبيق مؤقتا  

 

 تحقق من عملك

للتحقق من أن التعليمات البرمجية تفي بالمتطلبات المحددة، أكمل الخطوات 

 التالية:

 لإنشاء تطبيقك وتشغيله.  Visual Studio Codeاستخدم . 1

 4، أدخل Terminalفي موجه الأوامر  . 2

 :برسالة مشابهة للرسالة التالية Terminalتحقق من تحديث لوحة . 3

Enter a nickname for ID #: c4 

دون كتابة أي   Enter اضغط على المفتاح  Terminal  في موجه الأوامر.  4

 أحرف 

للحيوان    لقبالتعليمات البرمجية تكرر المطالبة بطلب قيمة لتحقق من أن  .  5

 .الأليف

 : لعرض شيء مشابه للآتي Terminal يجب تحديث لوحة

Enter a nickname for ID #: c4 
 
Enter a nickname for ID #: c4 

 snowflake أدخل Terminalفي موجه الأوامر. 6

صالح وأن    لكإدخا snowflake تقبل  تحقق من أن التعليمات البرمجية.  7

 :تعرض رسالة مشابهة للرسالة التالية Terminal لوحة

Enter a personality description for ID #: c4 

(likes or dislikes, tricks, energy level) 
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دون كتابة   Enter اضغط على المفتاح  Terminal  في موجه الأوامر  .  8

 أي أحرف 

التعليمات البرمجية تكرر المطالبة التي تطلب قيمة لوصف  تحقق من أن  .  9

 .شخصية الحيوان الأليف

 : لعرض شيء مشابه للآتي Terminal يجب تحديث لوحة

Enter a personality description for ID #: c4 
(likes or dislikes, tricks, energy level) 
 
Enter a personality description for ID #: c4 

(likes or dislikes, tricks, energy level) 

 

 loves to curl up in a warm أدخل  Terminal  في موجه الأوامر.  10

spot 

التعليمات.  11 أن   loves to curl up in a warm spot  تقبل  تحقق من 

 :تعرض رسالة مشابهة للرسالة التالية Terminal صالح وأن لوحة لكإدخا

Nickname and personality description fields are 

complete for all of our friends.  

Press the Enter key to continue 

 

بتشغيل حالات  .  12 فقم  الصالحة،  للإدخالات  القيود  من  المزيد  إذا حددت 

 .الاختبار المناسبة للتحقق من عملك

 

 تهانينا إذا نجحت في هذا التحدي 
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 اختبر معلوماتك  5

 

يحفظ التغييرات    Visual Studio Codeيقوم مطور بكتابة تطبيق في    1

  Terminalفي    dotnet buildبتشغيل أمر    م ثم يقو  Program.csفي ملف  

ما هي المعلومات التي يمكنهم العثور عليها في رسائل الخطأ والتحذير التي  

 تم الإبلاغ عنها؟ 

اقتراح واحد أو أكثر حول كيفية إصلاح أي مشكلات في بناء الجملة  •

 تم اكتشافها

 رقم السطر ومعلومات حول سبب الخطأ •

 ارتباطات إلى وثائق التعليمات •

 

  whileفي أي حالة تكون عبارة    ،تكرار  عبارةيحتاج المطور إلى إنشاء    2

ا أفضل من عبارة   ؟ doخيار 

التكرار غير   • بواسطة عبارة  تقييمها  تم  التي  التعبير  قيم  تكون  عندما 

 معروفة قبل كتلة التعليمات البرمجية للتكرار

عندما تكون قيم التعبير التي تم تقييمها بواسطة عبارة التكرار معروفة  •

 قبل كتلة التكرار 

 do تداخلةم while عندما يقوم المطور بإنشاء حلقات أو •
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 راجع إجابتك

 

 رقم السطر ومعلومات حول سبب الخطأ  1

صحيح تضم رسائل الخطأ والتحذير وصف ا للمشكلة ورقم السطر الذي حدثت  

 فيه

 

عندما تكون قيم التعبير التي تم تقييمها بواسطة عبارة التكرار معروفة قبل    2

 لتكراراكتلة 

تعبير قبل الحلقة، فإن عبارة ال على تقييم    ةقادر  تعليماتكون ال تصحيح. عندما  

while   بتنفيذ تكرارات صفرية  تعليماتتسمح لل 
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 الملخص 6

 

تطوير   القدرة على  إظهار  تطبيقكان هدفك هو  يحقق مواصفات   ، ميزات 

والتحديد    ،التصميم التكرار  عبارة  أنواع  وتنفيذ  اختيار  إلى  بحاجة  كنت 

 .لتلبية المتطلبات المذكورة ،المناسبة

قمت   والاختيار،  التكرار  عبارات  من  متداخلة  مجموعات  إنشاء  من خلال 

تمكن مستخدم التطبيق من إدخال بيانات الحيوانات   ،بإنشاء واجهة مستخدم 

 ourAnimals مصفوفةالتي سدت الثغرات في  ،الأليفة الصالحة

تطبيق ميزات  تنفيذ  على  قدرتك  إلى    استنادا   Contoso Pets توضح 

 . مواصفات التصميم فهمك لعبارات التكرار والاختيار
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 الفصل الرابع 

 #Cباستخدام  العمل مع البيانات المتغيرة في تطبيقات وحدة تحكم

 

  ية،والرقم  النصية   بياناتالالتعمق في البيانات والأنواع، وتعلم كيفية معالجة  

خلال مسار التعلم هذا، سوف تتمكن مما    المصفوفات،وتنفيذ العمليات على  

 :يلي

 التي تعمل معها مدخلاتنوع البيانات الصحيح لل ياراخت •

 إرسال البيانات وتحويلها من نوع إلى آخر •

جمل أو تغييرها لمحتوى ال  ، ، مع تنسيق عرضهاالنصيةبيانات  التعديل   •

 النصية. 

 معالجة المصفوفات، وإضافة البيانات وإزالتها وفرزها •

 

 المتطلبات الأساسية 

بمفاهيم • المتغيرات  #C  خبرة  عن  الكشف  ذلك  في    ، وتهيئتها  ، بما 

 واستخدامها

 if-elseif-else خبرة مع عبارة •

 foreach وعبارةخبرة مع المصفوفات  •

 Visual باستخدام  ،وتشغيلها  ، وبناها #C تطوير التعليمات البرمجية •

Studio Code 
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 المحتويات 

 الوحدة الأولي: 

 البرمجيةك تعليماتل مناسبر نوع البيانات ال يااخت

 الوحدة الثانية: 

 والتحويل  لإرسالتحويل أنواع البيانات باستخدام تقنيات ا

 الثالثة: الوحدة 

 " ةمُدمج  " ةساليب المساعدالأ باستخدام  المصفوفاتتنفيذ العمليات على 

 الوحدة الرابعة: 

 تنسيق البيانات الأبجدية الرقمية للعرض

 الوحدة الخامسة:

ة" لبيانات مُدمج "  ةساليب المساعدالأباستخدام    جمل النصيةتعديل محتوى ال

string 

 الوحدة السادسة:

 العمل مع البيانات المتغيرة  - إرشادي مشروع 

 الوحدة السابعة: 

 العمل مع البيانات المتغيرة  -مشروع التحدي 
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 الوحدة الأولى

 البرمجية ك تعليماتل مناسبر نوع البيانات اليااخت

 

تعرّف على الفرق بين العديد من أنواع البيانات، وكيفية عملها، وما تفعله، 

 .على آخر نوع تفضيل وكيفية 

 

 : الأهداف التعليمية

بين  • الأساسية  الاختلافات  على    value types  القيم أنواع تعرف 

 reference types المراجع وأنواع 

الرقمية   • البيانات  أنواع  العديد من  بما في  وصف خصائص  الجديدة، 

الفاصلة وأنواع    new integral types  الجديدة كاملةمتالأنواع ال ذلك

 floating-point typesالعائمة 

  الحد الأدنىو  ىقصالأ  لحدكتابة التعليمات البرمجية التي تقوم بإرجاع ا •

 .التي يمكن لأنواع البيانات الرقمية تخزينهاللقيم، 

 لإنشاء مثيلات جديدة من نوع مرجع  new  الأساسيةاستخدم الكلمة    •

reference type 

 .الذي يجب عليك اختياره لتطبيق معينالمناسب، تحديد نوع البيانات  •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 اكتشاف أنواع القيم وأنواع المراجع  -2

 integral types اكتشاف الأنواع المتكاملة -تمرين  -3

 floating-point typesالعائمة  اكتشاف أنواع الفاصلة العشرية  -تمرين  -4

 reference types اكتشاف أنواع المراجع -تمرين  -5

 ر نوع البيانات المناسب يااخت -6

 اختبر معلوماتك  -7

 الملخص -8
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 مقدمةال 1

 

تقوم أنواع البيانات    كبير،على أنواع البيانات بشكل   #C تعتمد لغة البرمجة

التي يمكن تخزينها في متغير معين، والتي قد تكون مفيدة    ،بتقييد أنواع القيم 

خال برمجية  تعليمات  إنشاء  محاولة  الأخطاء  ية عند  مطورا    ،من  ، بصفتك 

أنه يخزن القيم   لأنك تعرف مسبقا    ،يمكنك تنفيذ العمليات بثقة على المتغيرات

 .ة فقطمناسبال

جديد  تطبيق  بناء  هي  مهمتك  أن  ومعالجة   ،لنفترض  استرداد  عليه  يجب 

 ، وتخزين أنواع مختلفة من البيانات المتعددة، بما في ذلك القيم الرقمية الفردية

أمر بالغ    ةاختيار أنواع البيانات الصحيح   ،وتسلسلات من قيم رقمية ونصية

البرامج  ،الأهمية تطوير  جهود  هي    ،لنجاح  وما  خياراتك،  هي  ما  ولكن 

عند مواجهة العديد من أنواع البيانات التي    ،المعايير التي يجب أن تستخدمها

 تبدو متشابهة؟ 

تعلم    ،في هذه الوحدة، ستتعرف على كيفية تخزين التطبيق للبيانات ومعالجتها

البيانات أنواع  من  نوعين  هناك  لمعالجة    ،أن  الطريقتين  مع  تتوافق  التي 

والدنيا    ،البيانات القصوى  القيم  تحدد  التي  البرمجية  التعليمات  كتابة  يمكنك 

وتتعلم المعايير التي يجب    ،في نوع بيانات رقمي معين  ،التي يمكن تخزينها

 .استخدامها عند الاختيار بين عدة أنواع بيانات رقمية لتطبيقك

 عند العمل مع أنواع بيانات مختلفة في  نهاية هذه الوحدة، ستكون واثقا  في  

C# لتطبيقكالخاص  المناسبستتمكن من اختيار نوع البيانات و . 
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القيم  2 أنواع  المراجع   value types  اكتشاف    وأنواع 

reference types 

 

في البيانات  أنواع  من  العديد  توفر  المناسب    #C  مع  النوع  اختيار  يعني 

بيانات على  تأن  ،لاستخدامه نوع  اختيار  يمكنك  متى  فهم  إلى  نوع    بحاجة 

 .آخر

اختيار نوع بيانات على آخر، تحتاج إلى فهم المزيد حول   سبب  قبل مناقشة

  والبيانات   ،إلى معرفة كيفية عمل أنواع البيانات  تحتاج أيضا    ،أنواع البيانات

 NET.و #C في المخزنة

 

 ما المقصود بالبيانات؟ 

تسأل وفي أي سياق   البيانات" على من  تعتمد الإجابة على سؤال "ما هي 

 تسأله. 

في الأساس قيمة يتم تخزينها في ذاكرة   هي  في تطوير البرمجيات، البيانات

هو مفتاح ثنائي بسيط يتم تمثيله    bit البت  bits البتاتالكمبيوتر كسلسلة من  

 أو بالأحرى "إيقاف" و"تشغيل" 1أو  0بالرقم 
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، فإنها تشكل  رتيبتبالبتات مع ا    8، ولكن عند دمج  ابدو البت الواحد مفيد  يلا  

معنى في    Bit  كل بت يأخذ    byte  في بايت  البيانات  عند استخدام  byte  بايت

 . رتيبالت

 

إذا كنت تستخدم    ،بتات فقط  8مختلفة بـ    تركيبة   256في الواقع، يمكنك تمثيل  

 (base-2ثنائي ) ينظام رقم

  على أنه   195على سبيل المثال، في نظام الأرقام الثنائية، يمكنك تمثيل الرقم  

التالي على تصور كيفية عمل ذلك  11000011 الجدول  يحتوي    ،يساعدك 

يمثل كل    byte  الصف الأول على ثمانية أعمدة تتوافق مع موضع بالبايت 

  الفردية   bit  يمكن للصف الثاني تخزين قيمة البت  ،موضع قيمة رقمية مختلفة

0 or 1 

 

الرقم    إذا قمت بإضافة الرقم من كل عمود في الصف الأول الذي يتوافق مع

فستحصل على    1 الثاني،  الصف  العشري  في  النظام  الرقم  لتمثيل  المكافئ 

 195 = 1 + 2 + 64 + 128 الرقمي الثنائي. في هذه الحالة، سيكون

 موضح في الصورة التالية:  ،في النظام الثنائي 3مثال آخر، يمثل الرقم  
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 255لتمثيل الرقم 

 

بعد  أكبر  قيم  البايت )عادة    255 للعمل مع  المزيد من وحدات  الكمبيوتر  يخزن 

32-bit or 64-bit  ،إذا كنت تعمل مع ملايين الأرقام الكبيرة في إعداد علمي )

قد تتطلب    ، فقد تحتاج إلى التفكير بعناية أكبر في أنواع البيانات التي تستخدمها

 .التعليمات البرمجية المزيد من الذاكرة لتشغيلها
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 textual data البيانات النصية؟ ماذا عن 

يفهم الكمبيوتر  النص؟    s1 and s0  إذا كان  بالعمل مع  يسمح لك  فكيف 

)رمز قياسي أمريكي لتبادل المعلومات( يمكنك   ASCII باستخدام نظام مثل

واحد  بايت  والصغيرة،   single byte  استخدام  الكبيرة  الأحرف  لتمثيل 

التبويب، ومساحة   الجديدbackspaceللخلف  والأرقام، وعلامة    ، ، والخط 

 .والعديد من الرموز الرياضية

،  يصغير كقيمة في تطبيقa  على سبيل المثال، إذا كنت تريد تخزين حرف

لفهم أفضل لكيفية معالجة   ،فسيفهم الكمبيوتر الشكل الثنائي لتلك القيمة فقط

الذي يوفر   ASCII صغير، أحتاج إلى تحديد موقع جدولa  الكمبيوتر لحرف

مصطلحا  ،العشريةمعادلتها  و ASCII قيم عن  البحث   ASCIIت  يمكنك 

 .لتحديد موقع مورد مثل هذا على الإنترنت، لبحث العشريا
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يمكنك  ثم  ،  العشرية  97 للقيمة  مكافئا  الصغير      a في هذه الحالة، يكون الحرف

للعثور على كيفية    ،استخدام نفس النظام الرقمي الثنائي في الاتجاه المعاكس

 .واسطة الكمبيوترب a ASCII تخزين حرف

  aلـ    bit-8الثنائي ذو    ASCIIفإن رمز    97 = 1 + 32 + 64  بما أن

 01100001 هو

التحويلات بنفسك،  ا إلى إجراء هذه الأنواع من  من المحتمل أنك لن تحتاج أبد  

ولكن فهم منظور الكمبيوتر للبيانات هو مفهوم أساسي، خاصة أثناء التفكير 

 .في أنواع البيانات

 

 data type  ما هو نوع البيانات؟ 

التي يجب حفظها   ،د لغة البرمجة مقدار الذاكرةي نوع البيانات هو طريقة تحد

لغة  ،لقيمة في  البيانات  أنواع  العديد من  للعديد من    ،لاستخدامها #C هناك 

 .وأحجام البيانات المختلفة ،التطبيقات

المهنية، س  تبنيها في حياتك  التي  التطبيقات  لمعظم  تستقر على  وف  بالنسبة 

ومع ذلك، فإنه ما   ،من جميع أنواع البيانات المتاحة  ،مجموعة فرعية صغيرة

 . ولماذا ة،الموجود الأنواع الأخرىزال من الضروري معرفة 

 

 Value vs. reference types أنواع القيمة مقابل المراجع

وأنواع    ،أنواع المراجع #C تركز هذه الوحدة على نوعين من الأنواع في

 .القيم

مراجع إلى بتخزين    reference types  متغيرات أنواع المراجع  تقوم

أنها تشير إلى قيم البيانات المخزنة في مكان ( أي  objects  بياناتها )الكائنات

  على بياناتها   data values  وبالمقارنة، تحتوي متغيرات أنواع القيم  ،آخر

عن  مباشرة، المزيد  تتعلم  بالفرق    #C  بينما  تتعلق  جديدة  تفاصيل  تظهر 

 .والمراجع  ،الأساسي بين أنواع القيم
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 Simple value types  أنواع القيم البسيطة 

 #C أنواع القيم البسيطة هي مجموعة من الأنواع المعرّفة مسبق ا التي توفرها

أساسية مستعارة    keywords  ككلمات  أسماء  هي  الأساسية  الكلمات  هذه 

على سبيل   NET. المحددة في مكتبة فئات  ،المعرفة مسبقا    ع للأنوا)كنية(  

الأساسية الكلمة  قيمة معرف في مكتبة    int المثال،  لنوع  اسم مستعار  هي 

 System.Int32 ك   NET.فئات

التي ربما استخدمتها    ،تتضمن أنواع القيم البسيطة العديد من أنواع البيانات

 أنواع القيم المتكاملة  العديد من  هناك أيضا    bool and char  بالفعل مثل

integral العائمةفاصلة  وال  floating-point    من واسعة  لتمثيل مجموعة 

 .والكسرية ،الأرقام الكاملة

 

 خلاصة

التي هي مفاتيح تشغيل / إيقاف    bits  يتم تخزين القيم على أنها بتات  •

يسمح لك الجمع بين ما يكفي من هذه المفاتيح بتخزين أي قيمة    ، بسيطة

 .محتملة

البيانات: • فئتان أساسيتان لأنواع  القيمة  هناك    value types  أنواع 

كيفية  reference types  والمراجع في  هو  تخزين    ،الفرق  ومكان 

 . بواسطة الكمبيوتر أثناء تطبيق البرنامج ،القيم

البسيطة • القيم  أنواع  للكلمة   مستعارا    ا  اسم  Simple value  تستخدم 

الرسمية    keyword  الأساسية الأسماء   formal  عللأنوالتمثيل 

names of types ة  في مكتب.NET 
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 اختبر معلوماتك 

 وإيقاف تشغيلها؟  bits ما هو الخيار الأفضل الذي يمثل كيفية تمثيل 

 "o" أو "x" يتم تمثيل وحدات البت باستخدام الحرف •

 bit-"" أو "bit+يتم تمثيل وحدات البت باستخدام رمز " •

 0"" أو "1ثنائية ويتم تمثيلها باستخدام رقم "وحدات البت   •

 

 

 

 

 

 اختبر إجابتك 

 0"" أو "1وحدات البت ثنائية ويتم تمثيلها باستخدام رقم "

 0"" أو "1باستخدام الرقم " Bitsيتم تمثيل وحدات صحيح 
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 integral types اكتشاف الأنواع المتكاملة -تمرين  3

 

 integral  المتكامل لنوع، االعمل مع أنواع متكاملةفي هذا التمرين، يمكنك  

type  بسيط قيمة  نوع  أرقاما    ،هو  كسر  يمثل  بدون  - مثل  ،كاملة 

 int البيانات نوع هو في هذه الفئة  الأكثر شيوعا   3 ، 2 ، 1 ،0 ،1

المتكاملة الأنواع  من  فرعيتان  فئتان  موقعة :  هناك  متكاملة    أنواع 

signed موقعة وغير unsigned 

الخاصة به لتمثيل عدد متساو    bytesوحدات    signed  الموقع يستخدم النوع

والسالبة الموجبة  الأرقام  التعرض    ، من  التالي  التمرين  لأنواع  ليمنحك 

 #C المتكاملة الموقعة في

 

 إعداد بيئة الترميز 

 .Visual Studio Code فتح . 1

 مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح)أو مورد   Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

 Open Folder حدد  Visual Studio Code Fileفي قائمة . 2

 Windows  انتقل إلى مجلد سطح مكتب ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 3

إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  

المجلد لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون لديك موقع    هذا يمكنك استخدام  

 .يسهل تحديد موقعه وتذكره

 .تحديد مجلد حدد ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 4

 .نعم  إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد

قائمة . 5  New حدد   Visual Studio Code Terminalفي 

Terminal 
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للمجلد    ،يعرض مسار المجلد Terminal لاحظ أن موجه الأوامر في لوحة

 :الحالي. على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 
 

لإنشاء تطبيق وحدة تحكم جديد في مجلد   Terminalفي موجه الأوامر.  6

اكتب  dotnet new console -o محدد، 

./CsharpProjects/TestProject   م اضغط علىث Enter 

لإنشاء مشروع تطبيق   NET. هذا قالب برنامج NET CLI. يستخدم أمر 

تحكم  مجلدات #C وحدة  الأمر  ينشئ  المحدد.  المجلد  موقع  في   جديد 

CsharpProjects, TestProject  ويستخدم ن عنك،   TestProject يابة 

 csproj. كاسم للملف

 CsharpProjects بتوسيع المجلد قم EXPLORER في لوحة. 7

تشاهد   أن  برنامج TestProject مجلد يجب  ملف   المسمى #C وملفين، 

Program.cs  ملف مشروع و C# يسمى  TestProject.csproj 

لوحة.  8 لوحة   EXPLORER  في  في  البرمجية  التعليمات  ملف  لعرض 

 Program.cs المحرر، حدد

 .حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة. 9

لإنشاء نماذج التعليمات البرمجية هذا   #C أنت تستخدم مشروع وحدة تحكم

 . وبنائها وتشغيلها أثناء هذه الوحدة

 Terminal أغلق لوحة. 10

 

الخاصيتين متكامل    MinValue and MaxValue  استخدام  نوع  لكل 

 signed integral type موقعّ

في لوحة  Program.cs وعرضه Visual Studio Code تأكد من فتح . 1

 .المحرر

إذا لم يكن كذلك، فحدد جميع أسطر  ،  فارغا   Program.cs يجب أن يكون 

 .التعليمات البرمجية واحذفها
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ع البيانات المختلفة، اكتب  انولأ   )الأقصى والأدنى(  لمشاهدة نطاقات القيمة . 2

البرمجية التعليمات  محرر  في  التالية  البرمجية   Visual  التعليمات 

Studio 

Console.WriteLine("Signed integral types:"); 
 
Console.WriteLine($"sbyte  : {sbyte.MinValue} 
to {sbyte.MaxValue}"); 
Console.WriteLine($"short  : {short.MinValue} 
to {short.MaxValue}"); 
Console.WriteLine($"int    : {int.MinValue} to 
{int.MaxValue}"); 

to  .MinValue}long{$"long   : Console.WriteLine(

);".MaxValue}long{ 

 

 Save حدد Visual Studio Code Fileفي قائمة . 1

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

مجلد Terminal لفتح  EXPLORERقائمة  في   . 2 موقع   في 

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal تضمن موجه أوامر يظهر أني ويجب أن    Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر  . 3 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter م اضغط على ث  dotnet run اكتب

رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  إذا  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 

 

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ
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Signed integral types: 
sbyte  : -128 to 127 
short  : -32768 to 32767 
int    : -2147483648 to 2147483647 
long   : -9223372036854775808 to 

9223372036854775807 

 

بالنسبة لمعظم التطبيقات غير العلمية، من المحتمل أن تحتاج فقط إلى العمل 

  ، مليار عدد صحيح  2.14في معظم الوقت، لن تحتاج إلى أكثر من    int مع

 . نطاق يتراوح من موجب إلى سالبفي 

 

 Unsigned integral types الأنواع المتكاملة غير الموقعة

الخاصة به لتمثيل الأرقام الموجبة    bytesوحدات    ،غير الموقع يستخدم النوع

 #C يقدم باقي التمرين الأنواع المتكاملة غير الموقعة في ،فقط

الخاصيتين   متكامل    MinValue and MaxValueاستخدام  نوع  لكل 

 غير موقع 

 : أسفل مقطع التعليمات البرمجية السابقة، أضف التعليمات البرمجية التالية . 1

Console.WriteLine(""); 
Console.WriteLine("Unsigned integral types:"); 
 
Console.WriteLine($"byte   : {byte.MinValue} to 
{byte.MaxValue}"); 
Console.WriteLine($"ushort : {ushort.MinValue} 
to {ushort.MaxValue}"); 
Console.WriteLine($"uint   : {uint.MinValue} to 
{uint.MaxValue}"); 
Console.WriteLine($"ulong  : {ulong.MinValue} 

to {ulong.MaxValue}"); 
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استخدم.  2 ثم  البرمجية،  التعليمات  ملف   Visual Studio Code احفظ 

 .لتشغيل التعليمات البرمجية

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

```Output 
Signed integral types: 
sbyte  : -128 to 127 
short  : -32768 to 32767 
int    : -2147483648 to 2147483647 
long   : -9223372036854775808 to 
9223372036854775807 
 
Unsigned integral types: 
byte   : 0 to 255 
ushort : 0 to 65535 
uint   : 0 to 4294967295 
ulong  : 0 to 18446744073709551615 
``` 

 

يمكن   نظرا  بينما  الحالات،  من  للعديد  معين  بيانات  نوع  نوع    لأن  استخدام 

فمن الواضح أن الغرض    255إلى    0يمكن أن يمثل قيمة من    byteالبيانات  

بقيمة الاحتفاظ  هو  ذلك  في  byteتمثل   من  المخزنة  البيانات  البيانات.  من 

عند    ،الملفات أو البيانات المنقولة عبر الإنترنت غالب ا ما تكون في شكل ثنائي

البيانات   تلقي  إلى  تحتاج  الخارجية،  المصادر  هذه  من  البيانات  مع  العمل 

تتطلب العديد    strings  ثم تحويلها إلى سلاسل  bytesمن وحدات    ةفوصفمك

فئات الأساليب في مكتبة  الترميز وفك   NET. من  بيانات  تتعامل مع  التي 

 byte arrays البايت مصفوفاتالتشفير معالجة 
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 خلاصة

هو نوع بيانات قيمة بسيط يمكن أن    integral type  النوع المتكامل •

 .يحتوي على أرقام كاملة

موقعة.  • وغير  موقعة  رقمية  بيانات  أنواع  الأنواع   هناك    تستخدم 

Signed integral    الموقعة كانت   bit 1المتكاملة  إذا  ما  لتخزين 

 .القيمة موجبة أو سالبة 

استخدام  • الرقميةخصائص    يمكنك   البيانات 

MaxValue and MinValue    إذا كان يمكن احتواء رقم لتقييم ما 

 . في نوع بيانات معين

 

 

 اختبر معلوماتك 

  65535و  0ما نوع البيانات الذي يحتوي على نطاق من الأرقام الكاملة بين 

 #C في التعليمات البرمجية

• Sbyte 

• Ushort 

• byte 

 

 

 اختبر إجابتك 

Ushort 

 65535إلى  0القيم من   ushortصحيح، يمثل 
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 floating-point typesاكتشاف أنواع الفاصلة العائمة  - تمرين  4

 

-floating  التمرين، يمكنك العمل مع أنواع بيانات الفاصلة العائمةفي هذا  

point للتعرف على الاختلافات الدقيقة بين كل نوع من أنواع البيانات. 

الفاصلة العائمة هي نوع قيمة بسيط يمثل الأرقام على يمين المكان العشري،  

تتجاوز   أخرى  اعتبارات  هناك  المتكاملة،  الأعداد  القصوى  بعكس  القيم 

 والدنيا، التي يمكنك تخزينها في نوع الفاصلة العائمة المعطى.

 

 floating-pointتقييم أنواع الفاصلة العائمة 

 

التي    the digits of precisionيجب مراعاة دقة أو ضبط الأرقام    أولا،

 .يسمح بها كل نوع، الدقة هي عدد أماكن القيمة المخزنة بعد الفاصلة العشرية

يجب مراعاة الطريقة التي يتم بها تخزين القيم، والتأثير على دقة القيمة،    ثانياً، 

اخليا  بتنسيق ثنائي  د  float and double  على سبيل المثال، يتم تخزين القيم 

(base 2  بينما )decimal  ( يتم تخزينها بتنسيق عشريbase10  لماذا هذا )

 أمر مهم؟ 

يمكن أن يؤدي إجراء الرياضيات على قيم الفاصلة العائمة الثنائية، إلى نتائج  

( في كثير من  base10قد تفاجئك إذا كنت معتاد ا على الرياضيات العشرية )

الأحيان، رياضيات الفاصلة العائمة الثنائية هو تقريب للقيمة الحقيقية، لذلك،  

float and double    مفيدة لأنه يمكن تخزين أعداد كبيرة، باستخدام بصمة

استخدام   يجب  ذلك،  ومع  عندما   float and doubleذاكرة صغيرة،  فقط 

يكون التقريب مفيدا . على سبيل المثال، تكون عدة آلاف عند حساب مبعثر  

 .كرة الثلج في لعبة فيديو قريبة بما فيه الكفاية

كل قيمة    decimal عندما تحتاج إلى إجابة أكثر دقة، يجب عليك استخدام

النوع  العمليات  ل  decimal من  تنفيذ  ولكن  نسبيا ،  كبيرة  ذاكرة  بصمة  ها 

عند    decimal الرياضية يمنحك نتيجة أكثر دقة. لذلك، يجب عليك استخدام 
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العمل مع البيانات المالية، أو أي سيناريو تحتاج فيه إلى نتيجة دقيقة من عملية  

 حسابية.

 

لكل نوع عائم موقع    MinValue and MaxValueاستخدام الخاصيتين  

signed float type 

 

تشغيل  1 عامل  احذف  جميع    //.  على  للتعليق  استخدمه  أو  السطر  تعليق 

 التعليمات البرمجية من التدريبات السابقة. 

التعليمات 2 بتحديث  قم  المختلفة،  البيانات  لأنواع  القيم،  نطاقات  لمشاهدة   .

 كما يلي: Visual Studio البرمجية في محرر التعليمات البرمجية

Console.WriteLine(""); 

Console.WriteLine("Floating point types:"); 

Console.WriteLine($"float  : {float.MinValue} 

to {float.MaxValue} (with ~6-9 digits of 

precision)"); 

Console.WriteLine($"double : {double.MinValue} 

to {double.MaxValue} (with ~15-17 digits of 

precision)"); 

Console.WriteLine($"decimal: {decimal.MinValue} 

to {decimal.MaxValue} (with 28-29 digits of 

precision)"); 

 

 Save حدد  Visual Studio Code Fileة . في قائم3

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

قائمة  4 في   .EXPLORER  لفتح Terminal مجلد موقع   في 

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد
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 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر  . 4 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :TestProject>\csharpprojects\Desktop\someuser\Users\Cالمثال: 

 

 ينبغي أن تشاهد الإخراج التالي:

Floating point types: 
float  : -3.402823E+38 to 3.402823E+38 (with 
~6-9 digits of precision) 
double : -1.79769313486232E+308 to 
1.79769313486232E+308 (with ~15-17 digits of 
precision) 
decimal: -79228162514264337593543950335 to 

79228162514264337593543950335 (with 28-29 

digits of precision) 

 

ترى، يستخدمه    double and float  كما  الذي  عن  مختلفا   رمزا   واستخدم 

decimal لتمثيل أكبر وأصغر قيمه الممكنة. ولكن ما معنى الرموز؟ 

 

 large floating-point فك رموز قيم الفاصلة العائمة الكبيرة

يمكن تمثيل  لأن أنواع الفاصلة العائمة، يمكنها الاحتفاظ بأعداد كبيرة بدقة،  

" وهو شكل من أشكال التدوين العلمي،  E notationقيمها باستخدام رمز "

سوف تكون    10__ضرب اس    "مرفوعة إلى قوة  10الذي يعني "ضرب  

 or 5 x 10 ,2^10 * 25  لأنها تعادل 500القيمة  5E+2 القيمة مثل
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 خلاصة

هو نوع بيانات بسيط القيمة، يمكنه    floating-pointالفاصلة العائمة   •

 .الاحتفاظ بأرقام كسرية

يتطلب اختيار نوع الفاصلة العائمة المناسب لتطبيقك، فهم أعمق، أن   •

تفكر في أكثر من مجرد القيم القصوى والدنيا التي يمكنه الاحتفاظ بها، 

الفاصلة  بعد  بها  الاحتفاظ  يمكن  التي  القيم  عدد  مراعاة  ا  أيض  يجب 

الداخلي على  يؤثر تخزينها  العشرية، وكيفية تخزين الأرقام، وكيف 

 .نتائج العمليات الحسابية

عندما تكون   E يمكن أحيانا  تمثيل قيم النقطة العائمة باستخدام الرمز •

 .الأرقام كبيرة جدا  

لمحول البرمجي ووقت التشغيل  ا  هناك اختلاف أساسي في كيفية تعامل •

خاصة عند تحديد مقدار   float or doubleبدلا  من    decimalمع  

 .الدقة الضرورية من العمليات الرياضية

 

 اختبر معلوماتك 

 ما هو أفضل نوع بيانات يمكن استخدامه لمعالجة الودائع المصرفية؟ 

• Decimal 

• Float 

• Double 

 

 

 اختبر إجابتك

Decimal 

Decimal    ا، يتمتع بالدقة المطلوبة للعديد من    29-28بدقة تصل إلى رقم 

 التطبيقات المالية

  



617 
 

 reference types اكتشاف أنواع المراجع -تمرين  5

 

المرجعية   الأنواع  مرتبة_فوصفمتتضمن  _قوائم    وفئات  arrays  ات 

classes  وسلاسل  strings  المراجع أنواع  مع  التعامل   reference  يتم 

types  القيم أنواع  بالطريقة    value types  بشكل مختلف عن  يتعلق  فيما 

 .التي يتم بها تخزين القيم عند تنفيذ التطبيق

القيم،   أنواع  عن  المراجع  أنواع  اختلاف  على  ستتعرف  التمرين،  هذا  في 

استخدام  التشغيل   وكيفية  بقيمة  new  عامل  متغير  ذاكرة    ، لإقران  في 

 . الكمبيوتر

 

 كيف تختلف الأنواع المرجعية عن أنواع القيم 

قيمه مباشرة في   بتخزين  value type variable  متغير نوع القيمةيقوم  

هو الذاكرة المخصصة   : التكدس  The stack  تسمى المكدس  ،منطقة تخزين

للتعليمات البرمجية التي تعمل حالي ا على وحدة المعالجة المركزية )تعرف  

ا بإطار التكدس أو إطار التنشيط( عند انتهاء إطار التكدس من التنفيذ،   أيض 

 .تتم إزالة القيم الموجودة في التكدس

المرجع  قومي نوع  في بتخزين    reference type variable  متغير  قيمه 

كومة الذاكرة   The heap  تسمى كومة الذاكرة المؤقتة  ،منطقة ذاكرة منفصلة

هي منطقة ذاكرة مشتركة عبر العديد من التطبيقات التي تعمل على    :المؤقتة

الوقت نفس  تشغيل في  التشغيل   NET Runtime. يتصل  ،نظام  مع نظام 

  يمكنه تخزين القيمة   ا  لتحديد ما هي عناوين الذاكرة المتوفرة، ويطلب عنوان

رجع عنوان الذاكرة إلى المتغير.  ي القيمة، ثم   NET Runtime. يخزن  فيه،

  بسلاسة   NET Runtime.ث  عندما تستخدم تعليماتك البرمجية للمتغير، يبح 

 .ناكعن العنوان المخزن في المتغير، ويسترد القيمة المخزنة ه

بشكل    ،الأفكارستكتب بعد ذلك بعض التعليمات البرمجية التي توضح هذه  

 ا .أكثر وضوح 
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 reference type variable تعريف متغير نوع المرجع

تشغيل . 1 عامل  جميع  ت  // احذف  على  للتعليق  استخدمه  أو  السطر  عليق 

 .التعليمات البرمجية من التدريبات السابقة

 :كما يلي، محررالتحديث التعليمات البرمجية الخاصة بك في  . 2

int[] data; 

من    ةفوصفم يمكنه الاحتفاظ بقيمة    ، التعليمات البرمجية السابقة متغيرا  تحدد  

 int النوع

  هو مجرد متغير يمكن أن يحتوي على مرجع، أو بدلا   data  ةنقطهذه ال  عند 

المؤقتة الذاكرة  لقيمة في كومة  ذلك، عنوان ذاكرة  لأنه لا    the heap  من 

 . فارغ ايشير إلى عنوان ذاكرة، فإنه يسُمى مرجع ا 

 new الأساسية باستخدام الكلمة  int ةف وصفمإنشاء مثيل . 3

في   البرمجية  التعليمات  بتحديث  من لإ  محررالقم  جديد  مثيل  وتعيين    نشاء 

 : باستخدام التعليمات البرمجية التالية intة فوصفمال

int[] data; 
data = new int[3]; 

 

التشغيل  new  الأساسية  الكلمة  تعُلم مثيل  ب  NET Runtime.وقت  إنشاء 

ال  int ةفوصفم لتخزين حجم  التشغيل  التنسيق مع نظام  لثلاث    ة،فو صفمثم 

 الخاص  ذاكرةالويعيد عنوان    NET. وقت تشغيل  متثل في الذاكرة. ي int قيم

ا، يتم تخزين عنوان الذاكرة في  int  الجديدة  ةفوصفمالب   variable data  أخير 

المصفوفة   لعناصر  الافتراضية  القيمة    0هي    intالقيمة  هي  هذه  لأن 

 intالافتراضية لـ  

تعديل مثال التعليمات البرمجية لتنفيذ كلتا العمليتين في سطر واحد من  .  4

 .التعليمات البرمجية

عادة ما يتم اختصار سطري التعليمات البرمجية في الخطوة السابقة إلى سطر 

تعديل التعليمات    intللمصفوفة  للإعلان عن المتغير وإنشاء مثيل جديد    ،واحد

 : إلى ما يلي 3البرمجية من الخطوة 
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int[] data = new int[3]; 

 

الرغم من عدم وجود   التمرين  املاحظتهل  نتائج على  ، نأمل أن يضيف هذا 

جملة  توضيحا   بناء  ارتباط  عملية   #C لكيفية  الأنواع  للبخطوات  مع  عمل 

 reference types المرجعية

 

 string data type ما المختلف في نوع بيانات سلسلة

عدم استخدام    نوع مرجع. قد تتساءل عن سبب   هو أيضا    string  نوع البيانات

عند الإعلان عن سلسلة. هذا للراحة البحتة التي يوفرها    new  عامل تشغيل

لاستخدام نوع البيانات بشكل متكرر، يمكنك استخدام   ا  نظر string مصممو

 : هذا التنسيق

string shortenedString = "Hello World!"; 
Console.WriteLine(shortenedString); 

 

  وتهيئته   System.Stringمن  ومع ذلك، في الخلفية، يتم إنشاء مثيل جديد  

 "!Hello World" إلى
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 خلاصة

القيم • أنواع  تحتوي  أن  أصغر  value types  يمكن  قيم  ويتم    ،على 

التكدس  في  المراجع   the stack  تخزينها  أنواع  تحتوي  أن   يمكن 

reference types   على قيم كبيرة، ويتم إنشاء مثيل جديد لنوع مرجع

عامل على   new  التشغيل  باستخدام  المرجع  نوع  متغيرات  تحتوي 

الذاكرة(   )عنوان  الذاكرة لمراجع  كومة  في  المخزنة  الفعلية  لقيمة 

 the heap المؤقتة

المراجع   • أنواع   وفئات  strings  وسلاسل  arraysات  فوصفمتضم 

classes 
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 معلوماتك راجع 

أين يتم    class  لإنشاء مثيل لفئة  newعند استخدام الكلمة الأساسية    #C  في

 ؟ تخصيص الذاكرة

• Stack 

• Heap 

• Variable 

 

 

 

 

 

 

 

 راجع إجابتك

Heap 

الكومة   في  الفئات  مثيلات  تخصيص  يتم  إنشائها    the heapصحيح  عند 

 newباستخدام الكلمة الأساسية 
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 ر نوع البيانات المناسبيااخت 6

 

القيم  أنواع  بين  الفرق  تعريفك على  تم  المرجع  value types  لقد    وأنواع 

reference types  المتكاملة الأنواع  إلى  ة فاصلوال  integral  بالإضافة 

 floating point العائمة

يقوم باسترداد أنواع مختلفة من   ، إنشاء تطبيق جديدافترض أن وظيفتك هي  

 ما هي أنواع البيانات التي تستخدمها؟ ،ومعالجتها وتخزينها ،البيانات

على سبيل المثال، عندما تحتاج إلى العمل   ،في بعض الحالات، هو خيار سهل

ا لم تكن بحاجة ، مافتراضيا    string  مع النص، فإنك تستخدم نوع البيانات 

 .إلى تنفيذ قدر كبير من التسلسل

هناك   الرقمية؟  البيانات  مع  العمل  عن  ماذا  مختلف ا  11ولكن  ا  كيف    ،خيار 

 تختار نوع البيانات المناسب؟ 

 

 اختر نوع البيانات المناسب 

مع العديد من أنواع البيانات للاختيار من بينها، ما هي المعايير التي يجب  

 لاختيار نوع البيانات المناسب لحالة معينة؟ ،استخدامها

 ،عند تقييم الخيارات الخاصة بك، يجب عليك أن تزن عدة اعتبارات هامة

عادة ما لا توجد إجابة واحدة صحيحة، ولكن بعض الإجابات أكثر صحة من 

 . غيرها

 

 كقيمة لتطبيق حدود المتطلبات نطاق لبي اختر نوع البيانات الذي ي

في تعيين حدود لحجم البيانات التي    ،البياناتيمكن أن يساعد اختيارك لنوع  

المحدد المتغير  هذا  في  تخزنها  أن    ، قد  تعرف  كنت  إذا  المثال،  سبيل  على 

فقط وإلا فإنه    and 10,000 1  يجب أن يخزن رقما يتراوح بين  معينا    متغيرا  

ل    byte and sbyte  خارج حدود ما يمكن توقعه، فمن المحتمل أن تتجنب

 ا . نطاقاتها منخفضة جدوبما أن 



623 
 

إلى تحتاج  ألا  المحتمل  من  ذلك،  على  أنواع    علاوة 

ulong ,uint ,long ,int    لأنه يمكنهم تخزين بيانات أكثر مما هو

تتخطى أن  المحتمل  من  وبالمثل،    أنواع   ضروري. 

decimal ,double ,float لم تكن بحاجة إلى قيم كسرية إذا. 

إلى  قابلا    ushort and short  يمكنك تضييقها    والتي قد يكون كلاهما 

واثقا    ،للتطبيق كنت  لن    إذا  السالبة  القيمة  أن  تطبيق  تحتاجهامن  فقد  كفي   ،

( الآن،  to 65,535 0  عدد صحيح موجب غير موقع، من )  ushort تختار

نوع  من  لمتغير  تعيينها  تم  قيمة  حدود  ushort أي    to 65,535 0  خارج 

وبالتالي تساعدك بحرفية على فرض درجة من التحقق من ستطرح استثناء،  

 ك. السلامة في تطبيق

 

 البيانات )وليس لتحسين الأداء( لاحتواء    المناسبابدأ باختيار نوع البيانات  

وحدات   أقل  يستخدم  الذي  البيانات  نوع  اختيار  إلى  تميل  لتخزين   bitsقد 

ومع ذلك، فإن بعض أفضل    ،مع التفكير في أنه يحسن أداء التطبيق  ،البيانات

التطبيق ) بأداء  المتعلقة  التطبيق( هو عدم  أي  النصائح  تشغيل  مدى سرعة 

  ك تعليمات  من  إغراء تخمين أجزاء  مقاومة  " يجب، قبل الأوان"التحسين المبكر

 ك. البرمجية، بما في ذلك تحديد أنواع البيانات التي قد تؤثر على أداء تطبيق

بتخزين معلومات أقل، فلا بد    ،يفترض العديد أنه بسبب قيام نوع بيانات ما

أقل وذاكرة  كمبيوتر  معالج  يستخدم  نوع    ، أنه  يخزن  المن  الذي  بيانات 

الملاءمة المناسبة لبياناتك،    توفيقوبدلا  من ذلك، يجب عليك    ،معلومات أكثر

توفر    ،تجريبي ا باستخدام برامج خاصة  ،ثم يمكنك لاحق ا قياس أداء التطبيق

 . رؤى واقعية لأجزاء التطبيق التي تؤثر سلب ا على الأداء

 

البيانات   أنواع  لوظائف    على  بناءً اختيار  والإخراج  الإدخال  بيانات  أنواع 

 المكتبة المستخدمة

لأن التطبيق    نظرا    ،العمل مع فترة من السنوات بين تاريخينافترض أنك تريد  

إلى    1960هو تطبيق عمل، فقد تحدد أنك تحتاج فقط إلى نطاق من حوالي  

 0  بين  يمكن أن يمثل أرقاما    لأنه  byteمع  قد تفكر في محاولة العمل    2200

- 255 
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فئتي  في  المضمنة  الأساليب  إلى  تنظر  عندما  ذلك،    ومع 

System.DateTime and System.TimeSpan    تقبل أنها  ستدرك 

ا من النوع   فسوف    sbyteإذا اخترت    int and doubleفي الغالب قيم 

. في هذه الحالة، قد intأو    doubleو  sbyteتتنقل باستمرار ذهاب ا وإياب ا بين  

إذا كنت لا تحتاج إلى دقة دون الثانية،    intيكون من المنطقي أكثر اختيار  

double إذا كنت بحاجة إلى دقة دون الثانية. 

 

 إلى التأثير على الأنظمة الأخرى   اختيار أنواع البيانات استناداً 

بواسطة    ،في بعض الأحيان، يجب عليك مراعاة كيفية استهلاك المعلومات

على سبيل المثال، يختلف    ،أو أنظمة أخرى مثل قاعدة بيانات  ،تطبيقات أخرى

وكنتيجة لذلك، يجب   #C عن نظام من نوع SQL Server  الكتابة فينظام  

قبل أن تتمكن من حفظ البيانات في    ،أن يحدث بعض التخطيط بين الاثنين

 .قاعدة البيانات تلك

إذا كان الغرض من التطبيق الخاص بك هو الواجهة مع قاعدة بيانات، فمن  

البيانات تخزين  كيفية  في  النظر  إلى  تحتاج  أن  البيانات    ،المحتمل  ومقدار 

التخزين    ،المخزنة )وتكلفة(  مقدار  على  أكبر  بيانات  نوع  اختيار  يؤثر  قد 

 . المطلوب لتخزين جميع البيانات التي سينشئها تطبيقك ،الفعلي

 

 ، التزم بالأساسياتحيرةعندما تكون في 

الرغم من أنك نظرت إلى العديد من الاعتبارات، عند البدء، فمن أجل على  

التبسيط، يجب أن تفضل مجموعة فرعية من أنواع البيانات الأساسية، بما  

 : في ذلك

• int معظم الأرقام الصحيحة ل 

• decimal لأرقام التي تمثل المال ل 

• bool لقيم الحقيقية أو الخاطئة ل 

• string لقيمة الأبجدية الرقميةل 
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 متخصصة للحالات الخاصة  ،اختيار أنواع معقدة

 إذا كان نوع بيانات واحد أو أكثر موجودا    ،لا تقم بإعادة اختراع أنواع البيانات

 تحدد الأمثلة التالية أين يمكن أن تكون أنواع بيانات  ، بالفعل لغرض معين 

.NET عينة مفيدةم: 

• byte  أنظمة كمبيوتر أخرىلعمل مع البيانات المشفرة التي تأتي من  ا ،  

 .أو باستخدام مجموعات أحرف مختلفة

• double  يستخدم،  لعمل مع أغراض هندسية أو علميةا  double    بشكل

 .متكرر عند إنشاء ألعاب تتضمن الحركة

• System.DateTime قيمة تاريخ ووقت محددةل. 

• System.TimeSpan  مدة سنوات / أشهر / أيام / ساعات / دقائق ل

 .مللي ثانية ثوان /  /

 

 خلاصة

وغالبا   البرمجية،  للتعليمات  البيانات  أنواع  اختيار  عند  اعتبارات  ما   هناك 

فكر في اختياراتك، وما لم يكن لديك سبب وجيه،    ،يكون أكثر من خيار واحد

مثل  الأساسية  بالأنواع  الالتزام  string ,decimal ,int ,  فحاول 

bool and 
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 اختبر معلوماتك  7

 

أن يخزن جزء من التعليمات البرمجية القيم الرقمية الكاملة بين القيم  يجب    -1

 ا هو أفضل نوع بيانات يمكن استخدامه؟ م 1,000,000 السالبة والإيجابية

• float 

• double 

• int 

 

إلى تخزين الكثير من القيم الكسرية التي    ،تحتاج التعليمات البرمجية للعبة  -2

من المحتمل أن  ،  ي مساحة كبيرة ثلاثية الأبعادف  x, y, z  تمثل مواضع

الدقة المطلقة غير ،  تحتاج إلى إجراء حسابات الفيزياء للمسارات وما إلى ذلك

ما  ،  مطلوبة، ولكن من المهم أن يعمل البرنامج بأكبر قدر ممكن من الكفاءة

 ؟ نوع البيانات الأفضل

• float 

• decimal 

• int 

 

 صحيحة؟ أي من العبارات التالية -3

 .يتم تخزين أنواع المراجع في التكدس •

 .يمكن لأنواع القيم تخزين الأرقام فقط •

التشغيل • عامل  مرجع  new  استخدم  نوع  من  جديد  مثيل    ، لإنشاء 

 . وإرجاع عنوانه إلى المتغير
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 راجع إجابتك

 

1 int 

أن  صحيح من  الرغم  يعملان،    float, double  على  دقتهما  قد  أن  إلا 

 الإضافية بعد العلامة العشرية لا تتناسب مع المتطلبات الدقيقة لهذا السيناريو 

 

2 float 

عكس  صحيح وعلى    float  يمكن   int على  كسرية،  أرقام  تخزين 

تطلبلا   decimal عكس    float    غير إضافية  دقة  لتخزين  إضافية  ذاكرة 

 مطلوبة في هذا السيناريو

 

وإرجاع   ،لإنشاء مثيل جديد من نوع مرجع  new  استخدم عامل التشغيل  3

 عنوانه إلى المتغير

التشغيل  صحيح عامل  مرجع    new  استخدم  نوع  من  جديد  مثيل  لإنشاء 

 وإرجاع عنوانه إلى المتغير
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 الملخص 8

 

مهارة برمجة حيوية. كان هدفك هو    ،اختيار نوع البيانات المناسب لتطبيقك

لاتخاذ قرار مستنير بشأن أنواع البيانات    ،فهم الاختلافات بين كل نوع بيانات

 .البرمجية كفي تعليمات

.  أثناء تنفيذ التطبيق  ،لقد بدأت في إنشاء نموذج عقلي لكيفية تخزين البيانات

متكاملة بيانات  أنواع  العمل مع  في  الفاصلة  و  new integral  لديك خبرة 

يمكنك    floating pointعائمة  ال معايير  أنواع  لديك  تحديد  استخدامها عند 

 .التي سيتم استخدامها في التعليمات البرمجية ،البيانات

إلى  وأخيرا   الحاجة  سبب  تفهم  الكلمة،  إنشاء    new  الأساسية  استخدام  عند 

 . مثيلات لأنواع المراجع
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 الوحدة الثانية 

 casting  والتحويل  لإرسالتحويل أنواع البيانات باستخدام تقنيات ا

and conversion 

 

تحكم في البيانات الموجودة في تطبيقاتك، وتعرف متى يجب تطبيق الأسلوب  

 .الصحيح لتغيير أنواع البيانات حسب الحاجة 

 

 الأهداف التعليمية

 .لتحويل قيمة إلى نوع بيانات مختلف  casting  استخدام عامل التشغيل  •

لتحويل قيمة إلى   conversion methods  التحويل  أساليباستخدام   •

 .نوع بيانات مختلف

البيانات عند إجراء عملية   •   تحويلأو    castإرسال  الحماية من فقدان 

conversion 

أسلوب • سلسلة ()TryParse استخدم  نوع    نصية   لتحويل  إلى  بأمان 

 .بيانات رقمي
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 نوع البيانات وتحويلها ارسالاستكشاف  -تمرين  -2

 ()TryParseفحص أسلوب  -تمرين  -3

قيم    - تمرين    -4 لدمج  تحدي  وكأعداد    string  ةفوصف مإكمال  كسلاسل 

 صحيحة 

 أعداد صحيحة ككسلاسل و  string  ةفوصفم  لدمج قيم تحدي  مراجعة حل    -5

 أنواع أرقام محددةك الحسابيةلإخراج العمليات  امل تحدي  أك -تمرين  -6

 كتحدي مراجعة حل للعمليات الحسابية الناتجة لأنواع أرقام محددة -7

 اختبر معلوماتك  -8

 الملخص -9
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 المقدمة 1

 

، لنفترض أنك مطور برامج في فريق يعمل على نموذج الاستيعاب الطبي

أنت مكلف بتسليم ميزات التطبيق لجمع البيانات التي أدخلها فني طبي قبل  

الطبيب   يرى  التاريخ    ،المريضأن  لتسجيل  التطبيق  استخدام  للفني  يمكن 

كما يوفر    ،والوقت وعمر المريض والطول والوزن والذبذبات وضغط الدم

حقولا   الزيارة   التطبيق  سبب  مثل  أخرى،  معلومات  على  للحصول  نصية 

أخرى وعناصر  الحالية  الطبية  من    ،والوصفات  العديد  مع  العمل  يمكنك 

بالنسبة إلى النموذج الأولي،   ،البيانات الموجودة في مزيج من أنواع البيانات

 strings ستقوم بإنشاء تطبيق وحدة تحكم وجمع جميع الإدخالات ك

إلى تغيير القيم من    البداية كسلسلة، تحتاج أحيانا    مننظرا لأن الإدخال هو  

أي عملية رياضية   : مثال بسيط ،نوع بيانات إلى آخر في التعليمات البرمجية

تحتاج أولا  إلى تغيير القيمة إلى نوع    ربما  ، تريد تنفيذها مع بيانات السلسلة

من ذلك، قد تحتاج    بدلا    ،ومن ثم يمكنك معالجة العملية  int مثل  ، بيانات رقمية

  دمج النصوص أولتقرير ملخص باستخدام    ،إلى تنسيق وإخراج قيمة رقمية

 string interpolation السلسلة

الضرورةيمكنك   عند  البيانات  نوع  لتغيير  مختلفة  تقنيات  ستتعلم    ،استخدام 

 .تخاطر تقنية معينة بفقدان البيانات د متى تستخدم تقنية على أخرى، ومتى ق

نهاية هذه الوحدة، يمكنك التحكم في البيانات في تطبيقاتك، مع معرفة متى في  

 . لتغيير أنواع البيانات حسب الحاجة مناسبة،التقنية ال استخدام يتم 
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ارسال    -تمرين    2 وتحويلها   castingاستكشاف  البيانات    نوع 

conversion 

 

تعتمد التقنية التي تختارها   ،هناك تقنيات متعددة لإجراء تحويل نوع البيانات

 :على إجابتك على سؤالين مهمين

اعتمادا   • الممكن،  من  نوع    هل  تغيير  محاولة  تؤدي  أن  القيمة،  على 

 بيانات القيمة إلى طرح استثناء في وقت التشغيل؟ 

اعتمادا   • الممكن،  من  نوع    هل  تغيير  محاولة  تؤدي  أن  القيمة،  على 

 بيانات القيمة إلى فقدان المعلومات؟

والآثار  الأسئلة،  هذه  العمل في طريقك من خلال  يمكنك  التمرين،  هذا  في 

التي يجب عليك استخدامها عندما  المناسبة  المترتبة على إجاباتها، والتقنية  

 . تحتاج إلى تغيير نوع البيانات

 

 إعداد بيئة الترميز 

 Visual Studio Code فتح . 1

 )أو مورد مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

قائمة . 2  Open فتح مجلد   حدد    Visual Studio Code Fileملف  في 

Folder 

 Windows  انتقل إلى مجلد سطح مكتب ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 3

إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  

المجلد لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون لديك موقع    هذا يمكنك استخدام  

 .يسهل تحديد موقعه وتذكره

 .تحديد مجلد حدد ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 4

 .نعم  إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد
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قائمة . 5  New حدد   Visual Studio Code Terminal  في 

Terminal 

يعرض مسار المجلد الحالي.   Terminal لاحظ أن موجه الأوامر في لوحة

 : على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 

محدد،.  6 مجلد  في  جديد  تحكم  وحدة  تطبيق  في  لإنشاء    موجه  اكتب 

Terminal:  الأوامر  o -new console  dotnet

./CsharpProjects/TestProject م اضغط علىث Enter 

لإنشاء مشروع تطبيق   NET. هذا قالب برنامج NET CLI. يستخدم أمر 

 جديد في موقع المجلد المحدد. ينشئ الأمر نيابة عنك مجلدات #C وحدة تحكم

CsharpProjects, TestProject  ويستخدم TestProject   كاسم

 أو كامتداد له.  csproj. للملف

استكشاف  في  .  7 المجلد قم  EXPLORERقائمة   بتوسيع 

CsharpProjects 

مجلد  تشاهد  أن  برنامج TestProject يجب  ملف   المسمى #C وملفين، 

Program.cs  ملف مشروع و C# يسمى  TestProject.csproj 

لعرض ملف التعليمات البرمجية في   EXPLORER  قائمة استكشاف  في .  8

 .Program.cs لوحة المحرر، حدد

 .حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة. 9

هذا لإنشاء نماذج التعليمات البرمجية  #C استخدام مشروع وحدة تحكم يمكنك  

 . وبنائها وتشغيلها أثناء هذه الوحدة

  Terminalأغلق . 10
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إلى   القيمة  بيانات  نوع  تغيير  محاولة  تؤدي  أن  الممكن  من  هل  السؤال: 

 استثناء في وقت التشغيل؟  حدوث

التعليمات البرمجية الخاصة بك، ولكنه  استيعاب   #C يحاول المحول البرمجي

استثناء إلى  تؤدي  قد  التي  العمليات  بتجميع  يقوم  الشاغل    ،لا  تفهم  عندما 

 . يكون فهم سبب عمله بطريقة معينة أسهل #C الأساسي للمحول البرمجي

 

التعليمات البرمجية التي تحاول إضافة وحفظ    string and a int  كتابة 

 int النتيجة في

في لوحة   Program.cs وعرضه Visual Studio Code تأكد من فتح .  1

 . المحرر

يكون أن  أسطر   ،فارغ Program.cs يجب  كافة  فحدد  كذلك،  يكن  لم  إذا 

 .التعليمات البرمجية واحذفها

 :اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر. 2

int first = 2; 

string second = "4"; 

int result = first + second; 

Console.WriteLine(result); 

 

هل سينجح    stringهي من النوع    4القيمة     2- 4  هنا، تحاول إضافة القيم

 هذا؟ 

 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 3

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  قائمةفي  .  4

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد
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الأوامر  . 5 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProje
ct\Program.cs(3,14): error CS0029: Cannot 
implicitly convert type 'string' to 'int' 
 

المحول البرمجي من تشغيل نموذج  خذ دقيقة للنظر في سبب عدم تمكن  .  6

 . التعليمات البرمجية الأول

المهم من رسالة الخطأ  :error CS0029 :(3,14)  يخبرك الجزء 

Cannot implicitly convert type 'string' to 'int'  

 string البيانات استخدام نوعن المشكلة في أ

الخطأ؟ بعد كل شيء،  التعامل مع   #C ولكن لماذا لا يمكن للمحول البرمجي

بالعكس القيام  متغير  وحفظه  stringإلى  رقم    لربط يمكنك   string  في 

variable  المتغير بيانات  نوع  تغيير  يمكنك    int  من  resultint  هنا، 

 string إلى

 :ما يليك Visual Studioفي محرر  ،البرمجية كتحديث تعليمات. 7

int first = 2; 
string second = "4"; 
string result = first + second; 
Console.WriteLine(result); 

 

 شغلها. احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 8

 : يجب عليك مراقبة الإخراج التالي

24 
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  ولكنه يكتمل عن طريق دمج القيم كحرفين   ،لإخراج غير صحيح رياضيا  ا

"2" , "4" 

  result  المتغير  حيثافحص، مرة أخرى، مثال التعليمات البرمجية الأول  .  9

 .مع رسالة الخطأ التعليمات intالنوع من 

int first = 2; 

string second = "4"; 

int result = first + second; 

Console.WriteLine(result); 

 

البرمجي للمحول  يمكن  لا  مع   #C لماذا  التعامل  تريد  أنك  المتغير  معرفة 

second  كرقم، وليس 4 يحتوي على الذي string 

 

 تقوم المحولات البرمجية بإجراء تحويلات آمنة

برنامج البرمجي  يرى  في  #The compiler C التحويل  محتملة  مشكلة 

قيمة    ن لهتعيي  يمكنلذا    string ن النوع م  second المتغيرّلإنشاء،  عملية ا

  إلى   "hello"تحويل   #C ذا حاول المحول البرمجيإ  "hello" مختلفة مثل

لتجنب هذه الإمكانية،    ، رقم، فقد يؤدي إلى حدوث استثناء في وقت التشغيل

البرمجي المحول  التحويل من   ضمنيا    #Cلا يقوم    int إلى  string بإجراء 

 .يابة عنك ن

  إلى   int  ستكون العملية أكثر أمان ا لتحويل  #C  من منظور المحول البرمجي

string بدلا  من ذلك نصي  وتنفيذ تسلسل. 

البرمجي المحول  فإن  باستخدام سلسلة،  إجراء إضافة  تنوي  كنت   #C إذا 

ا في عملية تحويل البيانات وبعبارة    ،يطلب منك التحكم بشكل أكثر وضوح 

وضع الاحتياطات   لتتمكن من   بشكل أكبر،  مشاركةال  على  يجبرك أخرى، فإنه  

 .استثناء  إلى حدوث التحويل  يؤدي  للتعامل مع إمكانية أن ،ةلازمال

بيانات   نوع  إلى  الأصلي  البيانات  نوع  من  قيمة  تغيير  إلى  بحاجة  كنت  إذا 

يجب    ،جديد التشغيل،  وقت  في  استثناء  التغيير  عن  ينتج  أن  ويمكن 

 data conversion تحويل بيانات إجراء
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 :لإجراء تحويل البيانات، يمكنك استخدام إحدى التقنيات المتعددة

 . استخدام أسلوب مساعد على نوع البيانات •

 . استخدام أسلوب مساعد على المتغير •

 Convert  استخدام أساليب الفئة •

 ،يمكنك إلقاء نظرة على بعض الأمثلة على هذه التقنيات لتحويل البيانات لاحقا  

 في هذه الوحدة. 

 

الممكن أن تؤدي محاولة تغيير نوع بيانات القيمة إلى فقدان  السؤال: هل من  

 ؟المعلومات

تعليق السطر أو استخدمه للتعليق التعليمات من   //  احذف عامل تشغيل.  1

 :خطوة التمرين السابقة، وإضافة التعليمات التالية

int myInt = 3; 
Console.WriteLine($"int: {myInt}"); 
 
decimal myDecimal = myInt; 
Console.WriteLine($"decimal: {myDecimal}"); 

 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

 :ينبغي أن تشاهد المخرج التالي

int: 3 
decimal: 3 

 

 :مفتاح هذا المثال هو هذا السطر من التعليمات البرمجية

decimal myDecimal = myInt; 
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ويعمل المحول    decimal بسهولة احتواؤها داخل  يمكن  intقيمة  حيث إن أي  

 . البرمجي على إجراء التحويل

مصطلح توسيعي يعني  تحاول   widening conversion  تحويل  أنك 

بيانات   إلى،  أقل نوع بيانات قد يحتوي على معلومات من  تحويل قيمة نوع 

في هذه الحالة، القيمة المخزنة ،  المعلوماتمن   المزيد يمكن أن يحتوي على

لا    decimal لذي تم تحويله إلى متغير من النوعا  int في متغير من النوع 

 .تفقد المعلومات

موسع   تحويل  بإجراء  تقوم  أنك  تعرف    widening conversionعندما 

على الاعتماد  يعالج    implicit conversion  الضمني  التحويل يمكنك 

 . المحول البرمجي التحويلات الضمنية

 

 Perform a castإرسال    تنفيذ تحويل

تعليق السطر أو استخدمه للتعليق التعليمات من   //  احذف عامل تشغيل.  1

 :خطوة التمرين السابقة، وإضافة التعليمات التالية

decimal myDecimal = 3.14m; 
Console.WriteLine($"decimal: {myDecimal}"); 
 
int myInt = (int)myDecimal; 
Console.WriteLine($"int: {myInt}"); 

 

عامل   استخدام  يمكنك  تحويل،  التحويللإجراء  نوع   )(   تشغيل  لإحاطة 

تحويله تريد  الذي  المتغير  بجوار  وضعه  ثم  مثال:  البيانات،  ن 

(int)myDecimal  تقوم بإجراء تحويل صريح  explicit conversion  

 ( intالمحدد ) التحويلإلى نوع بيانات 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

decimal: 3.14 
int: 3 
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 :مفتاح هذا المثال هو هذا السطر من التعليمات البرمجية

int myInt = (int)myDecimal; 

المتغير قيمة  myDecimal  يحتوي  العشرية  كسور  على  الفاصلة  ،  بعد 

  )int(أو الإرسال إلى    the casting instruction  التحويل بإضافة تعليمات

بأنك تفهم أنه من الممكن أن تفقد هذه الدقة،   #C فأنت تخبر المحول البرمجي

أنت تخبر المحول البرمجي أنك تقوم بإجراء تحويل    ،وفي هذه الحالة، لا بأس

 explicit conversion صريح تحويل مقصود، وهو

 

ً  تحديد ما إذا كان التحويل "تحويلاً   "اً ضيق " أو "تحويلاً موسعا

مصطلح التحويل يعني  تحاول   narrowing conversion  تضييق  أنك 

إلى نوع    ، المعلومات بمزيد من تحويل قيمة من نوع بيانات يمكنه الاحتفاظ

في هذه الحالة، قد تفقد معلومات    ، بيانات يمكن أن يحتوي على معلومات أقل

ذلكالكسور،  )  الدقة  مثل على  مثال  العشرية(  الفاصلة  بعد  القيم  عدد    : أي 

النوع من  متغير  في  المخزنة  القيمة  من    إلى  decimal تحويل  متغير 

 .فقدان المعلوماتذا قمت بطباعة القيمتين، فقد تلاحظ إ  int النوع

تقوم بإجراء تحويل تضييقي، تحتاج إلى إجراء أنك    a cast  عندما تعرف 

تعلم فيها    #Cهو تعليمات إلى المحول البرمجي  Castingإرسال،    تحويل

 . أن الدقة قد تفقد، لكنك على استعداد لقبولها

من فقدان البيانات في التحويل، فاكتب التعليمات البرمجية   إذا لم تكن متأكدا  

التغييرات  ،لإجراء تحويل بطريقتين مختلفتين المطورون   جريي،  ومراقبة 

متكرر بشكل  صغيرة  هو    ،اختبارات  كما  أفضل،  بشكل  السلوكيات  لفهم 

 :موضح في العينة التالية

decimal myDecimal = 1.23456789m; 
float myFloat = (float)myDecimal; 
 
Console.WriteLine($"Decimal: {myDecimal}"); 
Console.WriteLine($"Float  : {myFloat}"); 
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 شغلها. احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

Decimal: 1.23456789 
Float:   1.234568 

 

أن   الإخراج  من  ملاحظة    تحويل وهو    that castingيمكنك 

 . لأنك تفقد الدقة ضيقا    تحويلا  يعد  floatإلى  decimal بإرسال

 

 إجراء تحويلات البيانات

في وقت سابق، ذكر أن تغيير القيمة من نوع بيانات إلى آخر قد يتسبب في  

البيانات تحويل  إجراء  عليك  ويجب  التشغيل،  وقت  إلى  ،  استثناء  بالنسبة 

 :تقنيات يمكنك استخدامهاتحويلات البيانات، هناك ثلاث 

 variable على المتغير  helper method استخدام أسلوب مساعد •

 data  على نوع البيانات   helper method  استخدام أسلوب مساعد •

type 

 Convert  استخدام أساليب الفئة •

 

 string تحويل رقم إلىل ()ToString استخدم

يعتمد    ()ToString  أسلوبوظيفة  يحتوي على    كل متغير من نوع البيانات

  ومع ذلك،  ، على كيفية تنفيذه على نوع معين  ()ToString  أسلوبفعله  يما  

 widening conversion عي وست تحويل   نفذي  هو  بشكل مبدئي، 

لأنه يمكنك الاعتماد على    )نظرا    تماما    على الرغم من أن هذا ليس ضروريا  

الضمني  يمكن    implicit conversion  التحويل  الحالات(  معظم  في 

 .وأنه مقصود ،بأنك تفهم ما تفعله  ،التواصل مع المطورين الآخرين

  int تحويل القيمل  ()ToString فيما يلي مثال سريع على استخدام الأسلوب

 . بشكل صريح string قيمإلى 
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تعليق السطر أو استخدمه للتعليق التعليمات من خطوة   //  احذف عامل تشغيل

 :التمرين السابقة، وإضافة التعليمات التالية

int first = 5; 

int second = 7; 

string message = first.ToString() + 

second.ToString(); 

Console.WriteLine(message); 

 

  يجب أن يعرض الإخراج تسلسلا  شغلها، احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  

 : للقيمتين

57 

 

 Parse()المساعد  الأسلوبباستخدام   intإلى   stringتحويل 

والذي يحول    ()Parseعلى الأسلوب  تحتوي معظم أنواع البيانات الرقمية  

string    بيانات نوع  استخدام   محدد،إلى  يمكنك  الحالة،  هذه    الأسلوب   في 

Parse()  لتحويلtwo strings قيم إلى int ا . ا معمثم إضافته 

السطر أو استخدمه للتعليق التعليمات من تعليق    //  احذف عامل تشغيل.  1

 :خطوة التمرين السابقة، وإضافة التعليمات التالية

string first = "5"; 

string second = "7"; 

int sum = int.Parse(first) + int.Parse(second); 

Console.WriteLine(sum); 

 

ثم  .  2 البرمجية،  التعليمات  ملف  الإخراج شغلها،  احفظ  يعرض  أن  يجب 

 : لقيمتينا مجموع

12 
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البرمجية   التعليمات  مثال  مع  المحتملة  المشكلة  اكتشاف  لمحاولة  دقيقة  خذ 

المتغيرات تعيين أي من  تم  لو  قيم لا    second or first  السابق؟ ماذا  إلى 

إلى تحويلها  يint يمكن  التشغيل  حدث؟  وقت  المحول   ،استثناء  منك  يتوقع 

"غير    الخاطئة  ومنع التحويلات   ،ووقت التشغيل التخطيط مسبقا   #C البرمجي

 خطوات. القانونية" يمكنك التخفيف من استثناء وقت التشغيل بعدة 

هذ من  للتخفيف  طريقة  باستخدام   اقف،المو  هأسهل    هي 

 ()Parse وهو إصدار أفضل من الأسلوب  ()TryParse الأسلوب

 

 class Convert باستخدام فئة التحويل intإلى   stringتحويل 

لتحويل قيمة من    ، على العديد من الأساليب المساعدة  Convert  تحتوي الفئة 

آخر إلى  تحويل،  نوع  يمكنك  التالي،  البرمجية  التعليمات  مثال  عدة    في 

 int إلى قيم من النوع couple of strings  نصوص

 ملاحظة 

إعدادات الثقافة   حسب  تصميم نماذج التعليمات البرمجية في هذا التمرينتم  

نقطة وتستخدم  المتحدة،  الولايات  إنشاء   ). (في  يؤدي  قد  كفاصل عشري. 

البرمجية وتشغيلها باستخدام إعداد ثقافة يستخدم فواصل عشرية   التعليمات 

الفاصلة  )مثل  غير  (    ,  مختلفة  أخطاء  أو  نتائج  هذه  إلى  متوقعة. لإصلاح 

البرمجية  التعليمات  نماذج  في  العشرية  الفاصلة  فواصل  استبدل  المشكلة، 

 (  , بالفاصل العشري المحلي )مثل

أضف التعليمات   US-en  لتشغيل برنامج باستخدام إعداد الثقافة  بدلا من ذلك،

 : البرمجية التالية إلى أعلى البرنامج الخاص بك

using System.Globalization; 
 

 العبارة السابقة، أضف التعليمة التالية عند الاستخدام:  بعد إضافةثم  

CultureInfo.CurrentCulture = new CultureInfo("en-
US"); 
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تعليق السطر أو استخدمه للتعليق التعليمات من   //  احذف عامل تشغيل.  1

 :التعليمات التاليةخطوة التمرين السابقة، وإضافة 

string value1 = "5"; 
string value2 = "7"; 
int result = Convert.ToInt32(value1) * 
Convert.ToInt32(value2); 
Console.WriteLine(result); 

 

 التالي:الإخراج    تشاهديجب أن  شغلها،  احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

35 

 ملاحظة: 

يكون  لماذا    ()ToInt32  الأسلوب يسُمى  لماذا   لا  لأن    ()ToIntلماذا 

System.Int32    فئات مكتبة  في  الأساسي  البيانات  نوع  اسم   NET.هو 

Class Library    التي تقوم لغة البرمجةC#    بتعيينها للكلمة الأساسيةint  

ا لأن فئة التحويل  يتم    NET.هي أيض ا جزء من مكتبة فئات    Convert  نظر 

الخاص بها. من خلال تحديد أنواع    #Cاستدعاؤها باسمها الكامل، وليس باسم  

للعديد من لغات    NET.البيانات كجزء من مكتبة فئات   مثل    NET.يمكن 

Visual Basic, F#, IronPython    ،وغيرها مشاركة نفس أنواع البيانات

 NET.ونفس الفئات في مكتبة فئات 

 

مما يسمح    ، بشكل زائد  محملا    ا  إصدار  19على    ()ToInt32يحتوي الأسلوب  

 ا . له بقبول كل نوع بيانات تقريب

هنا، ولكن    string  مع سلسلة  ()Convert.ToInt32  استخدمت الأسلوب لقد  

 ا .عندما يكون ذلك ممكن ()TryParse الأسلوب من المحتمل أن تستخدم

عليك   يجب  متى  الفئةلذلك،  هي    Convert  الفئة ؟ Convert  استخدام 

لأنها تقرب إلى  (int) صحيحةالأفضل لتحويل الأرقام الكسرية إلى أرقام  

 .بالطريقة التي تتوقعها ،أعلى
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ما يسمي   convertingما يسمي إرسال أو صب، و    castingقارن بين  

 intإلى  decimal . لتحويل تحويل

تحويل  )   intإلى    decimal  المثال التالي ما يحدث عند محاولة تحويليوضح  

الأسلوب استخدام  مقابل    لتحويل  ()Convert.ToInt32  تضييقي( 

decimal ذاته إلى int 

 
int value = (int)1.5m; // casting truncates 
Console.WriteLine(value); 
 
int value2 = Convert.ToInt32(1.5m); // 
converting rounds up 
Console.WriteLine(value2); 

 

 التالي:الإخراج  تشاهديجب أن شغلها، احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  

1 
2 

 

الاقتطاعات الجولات  Casting truncates  تحويل    وتحويل 

converting rounds 

  ;int value = (int)1.5mمثلا     castingبتحويل إرسال    عندما تقوم

  مما يعني   1  النتيجة  بحيث تكون )الكسور العشرية(  قيمة العائمة  اليتم اقتطاع  

بع  تجاهل تماما    د القيمة  العشرية  القيمة    ،الفاصلة  تغيير   العائمة يمكنك 

 .ستكون نتيجة التحويل هي نفسهاو  1.999m إلى

باستخدام بالتحويل  تقوم  القيمة   ()Convert.ToInt32 عندما  تقريب  يتم 

 العائمةإذا قمت بتغيير القيمة  لكن    2  إلى  ، صحيح  على، لأقرب رقم ة للأعائمال

 1 إلى لأقل،فسيتم تقريبها ل 1.499m إلى
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 خلاصة

البيانات لتحويل  المهمة  المفاهيم  من  العديد  بتغطية  قمت   data  لقد 

conversion الإرسال  وتحويلcasting 

 data  منع حدوث خطأ في وقت التشغيل أثناء إجراء تحويل البيانات •

conversion 

تحويل صريح • بإجراء  البرمجي   explicit cast  قم  المحول  لإخبار 

 بأنك تفهم خطر فقدان البيانات

  implicit cast  الاعتماد على المحول البرمجي لتنفيذ تحويل ضمني •

 expanding conversion ع يوست عند إجراء تحويل 

ونوع البيانات لتنفيذ التحويل )على   ()  استخدم عامل تشغيل التحويل •

 )myDecimal)int( سبيل المثال

الفئة • تضييقي  Convert  استخدم  تحويل  إجراء  تريد   عندما 

narrowing conversion    وليس التقريب،  إجراء  تريد  ولكنك 

 .اقتطاع المعلومات
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 راجع معلوماتك 

 

 ؟ #C في int إلى نوع  decimalما هي أفضل تقنية لتحويل نوع  -1

 Castالتحويل المرسل  •

 Narrowing تضييق •

 Implicit conversion التحويل الضمني •

 

 الاقتطاع(؟  عكسأي من التحويل التالي يقرب القيمة ) 2

• int cost = (int)3.75m; 

• int cost = Convert.ToInt32(3.75m); 

• uint cost = (uint)3.75m; 
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 راجع إجابتك

 

 castالتحويل   1

هو أفضل    cast هو تحويل تضييق لذلك   int إلى decimal ح تحويلصحي

 إجابة 

 

2 

int cost = Convert.ToInt32(3.75m); 

 تقريب القيم بدقة كسرية  ()Convert.ToInt32 صحيح
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 ()TryParseب فحص أسلو -تمرين  3

 

عند العمل مع البيانات، في بعض الأحيان، تحتاج إلى تحويل بيانات السلسلة  

لأن نوع بيانات    السابقة، نظرا    دروسإلى نوع بيانات رقمية. كما تعلمت في ال 

السلسلة يمكن أن يحتوي على قيمة غير رقمية، فمن المحتمل أن يؤدي إجراء  

 .إلى نوع بيانات رقمي إلى حدوث خطأ في وقت التشغيل  string تحويل من 

 :على سبيل المثال، التعليمات البرمجية التالية

string name = "Bob"; 
Console.WriteLine(int.Parse(name)); 

 :تسبب الاستثناء التالي

System.FormatException: 'Input string was not 
in a correct format.' 

 

الأسلوب استخدم  تنسيق،  استثناء  البيانات   ()TryParse لتجنب  نوع  على 

 .المستهدف

 

 ()TryParse  استخدام

 :يقوم عدة أشياء في نفس الوقت ()TryParse الأسلوب

سلسلةيحاول   • الرقمية  string  تحليل  البيانات  نوع   numeric  في 

data type المعطاة. 

معلمة • في  المحولة  القيمة  يخزن  فإنه  نجح،    parameter out إذا 

 .موضحة في القسم التاليال

إلى ما إذا كان الإجراء قد نجح أو    للإشارة  boolبإرجاع قيمة  يقوم   •

 .فشل
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المنطقية المرجعة  القيمة  استخدام  القيمة    bool  يمكنك  بشأن  إجراء  لاتخاذ 

)مثل إجراء بعض العمليات الحسابية( أو عرض رسالة إذا لم تنجح عملية  

 . التحليل

 

 ملاحظة

التمرين،   هذا  نوع في  توفر  ي ولكن    int  البيانات  ستستخدم 

 الأخرى. على جميع أنواع البيانات الرقمية ،مماثل ()TryParse أسلوب

 

 Out parameters معلمات خارجية

ما يعني أنها لا ترجع أي    -يمكن أن ترجع الأساليب قيمة أو ترجع "فارغة"  

المعلمات  -  قيمة خلال  القيم  ترجع  أن  للأساليب  يمكن  يتم  و  out كما  التي 

أخرى إدخال  معلمات  أي  مثل  ا  تمام  الكلمة   ،تحديدها  تتضمن  ولكنها 

 out الأساسية

 

 ()intinto an  stringa  TryParseتجربة الأسلوب 

تعليق السطر أو استخدمه للتعليق التعليمات من   //  احذف عامل تشغيل.  1

 :خطوة التمرين السابقة، وإضافة التعليمات التالية

string value = "102"; 
int result = 0; 
if (int.TryParse(value, out result)) 
{ 
   Console.WriteLine($"Measurement: {result}"); 
} 
else 
{ 
   Console.WriteLine("Unable to report the 
measurement."); 
} 
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 :افحص هذا السطر من التعليمات البرمجية. 2

if (int.TryParse(value, out result)) 

 

معلمة مع  أسلوب  استدعاء  الكلمة    parameter out عند  استخدام  يجب 

  outالمعلمة  يتم تعيين  ،  القيمةقبل المتغير الذي يحتوي على    out الأساسية

التعليمات    result  المتغير  إلى   result) out, value.TryParse(intفي 

المعلمة عليها  تحتوي  التي  القيمة  استخدام  ذلك  بعد  بقية    out يمكنك  في 

 result التعليمات البرمجية باستخدام المتغير

  إذا نجح في تحويل قيمة متغير   trueالقيمة    ()int.TryParseيرُجع الأسلوب  

value    منstring    إلى قيمةint    وإلا فإنها ترجعfalse  بيانلذا، قم بإحاطة ال 

 وفق ا لذلك.  ،ثم قم بتنفيذ منطق القرار ifفي عبارة 

المحولة القيمة  تخزين  الرقمي    يتم  المتغير  يتم    resultvariable  intفي 

قبل هذا السطر    ،وتهيئته  resultvariable  intالمتغير الرقمي  الإعلان عن  

أن   يجب  لذلك  البرمجية،  التعليمات  كتل    يسمحمن  داخل  إليه  الوصول 

وكذلك    statements else - if  التي تنتمي إلى عبارات  ،التعليمات البرمجية

 خارجها. 

  TryParse()  أسلوبإلى أن    compiler  المترجم  outترشد الكلمة الأساسية  

سيُ لن   ولكنه  إرجاع(  )كقيمة  فقط  التقليدية  بالطريقة  قيمة  ا  ي رجع  أيض  قوم 

مخرجات الاتجاه  ،بتوصيل  ثنائية  المعلمة  هذه  خلال   two-way  من 

parameter 

 :عند تشغيل التعليمات البرمجية، يجب أن تشاهد الإخراج التالي

Measurement: 102 

 

ً  int استخدم تحليل   التعليمات البرمجيةفي   لاحقا

بواسطة  يتم ملؤه    ا ،الذي تم الإعلان عنه سابق  result  أن المتغيرلإثبات  .  1

البرمجية، قم بتحديث    كفي تعليمات  لاحقا    ويمكن استخدامه أيضا    out  المعلمة

 : كما يلي Visual Studio التعليمات البرمجية في محرر
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string value = "102"; 
int result = 0; 
if (int.TryParse(value, out result)) 
{ 
   Console.WriteLine($"Measurement: {result}"); 
} 
else 
{ 
   Console.WriteLine("Unable to report the 
measurement."); 
} 
Console.WriteLine($"Measurement (w/ offset): 

{50 + result}"); 

 

 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 2

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  في قائمة.  3

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر.  4 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي

Measurement: 102 
Measurement (w/ offset): 152 
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في  .  5 البرمجية  التعليمات  من  الأخير  السطر  السابقافحص    النموذج 
Console.WriteLine($"Measurement (w/ offset): {50 + result}"); 

 يمكن الوصول إليه لاحقا    ifعبارة  معرف خارج    result  لأن المتغير  نظرا  

 .في التعليمات البرمجية

 

 can't  إلى قيمة لا يمكن تحليلها  string variable  عديل متغير السلسلةت

be parsed 

  ()TryParseأسلوب    يتم إعطاء  حيث   –، انظر إلى السيناريو الآخر  وأخيرا  

 int لا يمكن تحويلها إلى  ،قيمة سيئة عن قصد

  value عدل السطر الأول من التعليمات البرمجية، وإعادة تهيئة المتغير.  1

 :إلى قيمة مختلفة

string value = "bad"; 

 

أيضا ، عدل السطر الأخير من التعليمات البرمجية للتأكد من أن النتيجة  .  2

 : قبل عرض الرسالة الثانية 0أكبر من 

if (result > 0) 
   Console.WriteLine($"Measurement (w/ offset): 

{50 + result}"); 

 

مع التعليمات    المعدل،يجب أن يتطابق مثال التعليمات البرمجية بالكامل  .  3

 :البرمجية التالية

string value = "bad"; 
int result = 0; 
if (int.TryParse(value, out result)) 
{ 
   Console.WriteLine($"Measurement: {result}"); 
} 
else 
{ 
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   Console.WriteLine("Unable to report the 
measurement."); 
} 
 
if (result > 0) 
   Console.WriteLine($"Measurement (w/ offset): 

{50 + result}"); 

 

استخدم.  4 ثم  البرمجية،  التعليمات  ملف   Visual Studio Codeاحفظ 

 : النتيجة التاليةلتشغيل التعليمات البرمجية. يجب أن تحصل على 

Unable to report the measurement. 

 

 فحص آخر سطرين من التعليمات البرمجية المضافة في العينة السابقة. ا5

if (result > 0) 
   Console.WriteLine($"Measurement (w/ offset): 

{50 + result}"); 

 

العبارة  result المتغير  نظرا لأن خارج  تعريفه  إليه  ي  if تم  الوصول  مكن 

  لذلك يمكن التحقق من،  البرمجية  ةكتلالفي التعليمات البرمجية خارج    لاحقا  

result  أكبر من الصفر قبل السماح بكتابة ته  قيم + result  بديل،   كإخراج  

من التحقق  طباعة  ته  قيم  result  يؤدي  تجنب  إلى  الصفر  من  قيمة الأكبر 

 .عد الرسالةب  .Unable to report the measurement البديلة
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 خلاصة

إليك بعض الأفكار السريعة التي يجب    ،هو أداة قيمة  ()TryParse الأسلوب

 : تذكرها

بيانات   stringعند تحويل    ()TryParse الأسلوب  استخدم  • إلى نوع 

 .رقمية

إرجاع  ()TryParse الأسلوب  يعمل • التحويل    true على  كان  إذا 

ا ا التحويل  ذا لم يكن إ false ، ويرجعناجح   .ناجح 

في هذه الحالة،   ،وسيلة ثانوية لأسلوب يرجع قيمة  Outتوفر المعلمات   •

المعلمة المحولة  parameter out ترجع   the converted  القيمة 

value 

الأساسية • الكلمة  وسيطة    outthe keyword استخدم  تمرير    عند 

argument إلى أسلوب قام بتعريف معلمة out 
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 راجع معلوماتك 

 

وهي    myInputقيمة متغير    ما هي التقنية التي يجب استخدامها لتغيير  -1

داخل   decimalإلى    "string  "2.71828قيمة   ووضعها 

 myInputDecimal متغير

 

decimal myInputDecimal = (decimal)(myInput); 

decimal myInputDecimal = myInput + 0; 

decimal.TryParse(myInput, out myInputDecimal) 

 

 ()decimal.TryParse ما هو أفضل وصف لنوع الإرجاع -2

• decimal 

• bool 

• out 
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 راجع إجابتك

 

1 

 decimal.TryParse(myInput, out myInputDecimal) 

 أسلوب صالحهو  Parse() (or TryParse( صحيح استخدام 

 

2 

 bool 

   boolبإرجاع  TryParse()صحيح يقوم الأسلوب  
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قيم    -تمرين    4 لدمج  تحدي  كسلاسل    string  ةفوصفمإكمال 

 وكأعداد صحيحة 

تعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته وتساعدك على اكتساب بعض  

 .الثقة قبل المتابعة

هذي الدرستميز  البرمجية  ا  للتعليمات  التحدي    ،بتحديين  هذا  عليك  يفرض 

نوعها  ، الأول حسب  البيانات  إضافتها  دمج و  ، تقسيم  أو    البيانات 

concatenate or add the data  وفق ا لذلك. 

 

 ملاحظة 

إعدادات الثقافة   حسب  تم تصميم نماذج التعليمات البرمجية في هذا التمرين

نقطة وتستخدم  المتحدة،  الولايات  إنشاء   ). (في  يؤدي  قد  كفاصل عشري. 

البرمجية وتشغيلها باستخدام إعداد ثقافة يستخدم فواصل عشرية   التعليمات 

الفاصلة  )مثل  هذه  (    ,  مختلفة  متوقعة. لإصلاح  غير  أخطاء  أو  نتائج  إلى 

البرمجية  التعليمات  نماذج  في  العشرية  الفاصلة  فواصل  استبدل  المشكلة، 

 (  , بالفاصل العشري المحلي )مثل

أضف التعليمات   US-en  لتشغيل برنامج باستخدام إعداد الثقافة  بدلا من ذلك،

 : البرمجية التالية إلى أعلى البرنامج الخاص بك

using System.Globalization; 
 

 العبارة السابقة، أضف التعليمة التالية عند الاستخدام:  بعد إضافةثم  

CultureInfo.CurrentCulture = new 
CultureInfo("en-US"); 

 

 Visual Studio حدد كافة أسطر التعليمات البرمجية واحذفها في محرر.  1

للتعليق على جميع    //  السطر  تشغيل تعليق، استخدم عامل  ختياريا  وأحذفها ا

 .التعليمات البرمجية من الخطوة السابقة

مثيل  .  2 البرمجية  string array  سلسلة  ةفوصفملإنشاء  التعليمة   أدخل 

 ة: التالي الأولية
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string[] values = { "12.3", "45", "ABC", "11", 

"DEF" }; 

 

إنشاء بنية تكرار حلقي يمكن استخدامها للتكرار من خلال كل قيمة سلسلة  .  3

 values ةفوصفمفي 

كتلة البرمجية لبنية  الأكمل التعليمات البرمجية المطلوبة، وضعها داخل  .  4

من الضروري تنفيذ قواعد العمل التالية في منطق   ة،فوصف مالتكرار الحلقي لل

 :التعليمات البرمجية

 .ها لتشكيل رسالةادمج إذا كانت القيمة أبجدية، ف :1القاعدة  •

 .إذا كانت القيمة رقمية، أضفها إلى الإجمالي :2القاعدة  •

 :يجب أن تتطابق النتيجة مع الإخراج التالي :3القاعدة  •

Message: ABCDEF 
Total: 68.3 

 Save حدد File البرمجية، في قائمة كبمجرد اكتمال تعليمات. 5

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  قائمة  في.  6 موقع   في 

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

الأوامر.  7 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter اضغط على ثم   dotnet run اكتب

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

Message: ABCDEF 
Total: 68.3     

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 . عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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أعداد ككسلاسل و  string  ةفو صفم  لدمج قيمتحدي  مراجعة حل    5

 صحيحة 

 

 . السابق  درستعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

string[] values = { "12.3", "45", "ABC", "11", 
"DEF" }; 
 

decimal total = 0m; 
string message = ""; 
 

foreach (var value in values) 
{ 
    decimal number; // stores the TryParse 
"out" value 
    if (decimal.TryParse(value, out number)) 
    { 
        total += number; 
    } else 
    { 
        message += value; 
    } 
} 
 

Console.WriteLine($"Message: {message}"); 
Console.WriteLine($"Total: {total}"); 

 

لأن هناك عدة طرق على   "حل واحد ممكن"  هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

ولكن من    ()TryParse يعتمد الحل المقترح على  ،الأرجح لحل هذا التحدي

فقط تأكد  ،  يعمل بشكل جيد على قدم المساواة  ،الممكن أن يكون لديك نهج آخر

 المطلوب. الإخراجمن تطابق نتيجتك مع  

  الدروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة  

 . السابقة قبل المتابعة
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الحسابية  -تمرين    6 العمليات  لإخراج  تحدياً   math  أكمل 

operations كأنواع أرقام محددة specific number types 

 

 casting and  إليك فرصة ثانية لاستخدام ما تعلمته حول الإرسال والتحويل

conversion لحل تحدي الترميز. 

مع الأخذ    ،يساعدك التحدي التالي على فهم الآثار المترتبة على تحويل القيم 

 widening التحويلات واتساعها narrowing تأثير تضييق في الاعتبار

 تنفيذها.أو علق  ،حذف كافة التعليمات البرمجية من التمرين السابقا . 1

 : التالية الأولية أدخل التعليمة البرمجية . 2

int value1 = 12; 
decimal value2 = 6.2m; 
float value3 = 4.3f; 
 
// Your code here to set result1 
// Hint: You need to round the result to 
nearest integer (don't just truncate) 
Console.WriteLine($"Divide value1 by value2, 
display the result as an int: {result1}"); 
 
// Your code here to set result2 
Console.WriteLine($"Divide value2 by value3, 
display the result as a decimal: {result2}"); 
 
// Your code here to set result3 
Console.WriteLine($"Divide value3 by value1, 

display the result as a float: {result3}"); 

 

ا.  3 تعليقات  الخاص بك لحل  بالتعليمات    Starterالأولية    لتعليماتاستبدل 

 : التحدي

 intوعرض النتيجة كقيمة    value2على    value1  ة: قسّمresult1  حل •



661 
 

قسمة  result2حل   •  :value2    3علىvalue  ك النتيجة  قيمة وعرض 

decimal 

قسّمresult3حل   • ك  1valueعلى    3value  ة:  النتيجة  قيمة وعرض 

float 

 

 كالتالي: حل التحدي بحيث يشبه الإخراج 

Divide value1 by value2, display the result as 
an int: 2 
 

Divide value2 by value3, display the result as 
a decimal: 1.4418604651162790697674418605 
 

Divide value3 by value1, display the result as 

a float: 0.35833335 

 

 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 4

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  في قائمة.  5

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

  TerminalOpen in Integrated حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر  . 6 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 
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 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي

Divide value1 by value2, display the result as 
an int: 2 
 

Divide value2 by value3, display the result as 
a decimal: 1.4418604651162790697674418605 
 

Divide value3 by value1, display the result as 

a float: 0.35833335 

 

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 .عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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للعمليات    7 حل  محددةمراجعة  أرقام  لأنواع  الناتجة   الحسابية 

 كتحدي

 

 . السابق  درستعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

int value1 = 12; 
decimal value2 = 6.2m; 
float value3 = 4.3f; 
 

// The Convert class is best for converting the 
fractional decimal numbers into whole integer 
numbers 
// Convert.ToInt32() rounds up the way you 
would expect. 
int result1 = Convert.ToInt32(value1 / value2); 
Console.WriteLine($"Divide value1 by value2, 
display the result as an int: {result1}"); 
 

decimal result2 = value2 / (decimal)value3; 
Console.WriteLine($"Divide value2 by value3, 
display the result as a decimal: {result2}"); 
 

float result3 = value3 / value1; 
Console.WriteLine($"Divide value3 by value1, 

display the result as a float: {result3}"); 

 

"أحد الحلول الممكنة" لأنه من المحتمل أن يكون هناك    هي  ه التعليماتهذ

تحويل المرسل  عدة طرق لحل هذا التحدي. يستخدم الحل الكثير من عمليات ال

casting   ال فمن    ( and a call to convert)  تحويلوأسلوب  ذلك،  ومع 

الممكن أن يعمل نهج آخر بشكل جيد بنفس القدر. فقط تأكد من أن النتيجة  

 المطلوب. تطابق الإخراج 

 .التالي درسإذا نجحت، فتهانينا تابع لاختبار المعلومات في ال
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 اختبر معلوماتك  8

 

 4.123456789ته  قيم   string  عند تغيير  تجنبها ما هي التقنية التي يجب  -1

 ؟ decimal إلى

• Convert.ToDecimal() 

• decimal.TryParse() 

• (decimal) 

 

 ؟ int لىإ float تنفيذه عند تغيير نوع الإجراء الذي يتم  وصف ما  -2

 A narrowing conversion قيضيتتحويل  •

 A widening conversionتوسيع تحويل  •

 An illegal conversion تحويل غير قانوني •
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 راجع إجابتك

 

1 (decimal) 

 decimal إلى string صحيح لا يمكن تحويل

 

 A narrowing conversion قيضي تحويل ت 2

مكن تخزين  ي  float ، لأن تضييقتحويل    int  إلى  float  تغييريعد    صحيح

 int بيانات أكثر دقة مقارنة ب
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 الملخص 9

 

كان هدفك هو استخدام العديد من التقنيات المختلفة لتغيير نوع البيانات لقيمة 

 .معينة

استخدمت والا الضمن التحويل implicit conversion  لقد  على  ي،  عتماد 

  widening conversionsتوسيع  تحويل   لإجراء  #C  البرمجيالمحول  

ضمني،    يكونعندما  و تحويل  إجراء  على  قادر  غير  البرمجي  المحول 

  استخدمت الأسلوب لقد    explicit conversions  تحويل صريح استخدمت

ToString() لتحويل نوع بيانات رقمية بشكل صريح إلى string 

إجراء   إلى  تحتاج  تضييقعندما    narrowing conversions تحويلات 

  ()  التحويل  استخدمت عامل تشغيل  ،استخدمت العديد من التقنيات المختلفة

وكنت على استعداد لقبول اقتطاع القيم بعد   ،مناإجراء التحويل  كون عندما ي

العشرية الأسلوب الفاصلة  واستخدمت   .  Convert()    إجراء تريد  عندما 

 .عند إجراء تحويل تضييقي  ،واستخدام قواعد التقريب الشائعة ،تحويل

نوع   عندما قد يؤدي التحويل من  ()TryParse وأخيرا، استخدمت الأساليب

 .تحويل نوع البياناتفي  خطأإلى نوع بيانات رقمي إلى  string بيانات

بدون هذه الثروة من الخيارات، سيكون من الصعب العمل في لغة برمجة 

  ، يمكن تسخير هذا النظام الذي تم تنفيذه جيد ا من الأنواع لحسن الحظ،  ،  مكتوبة

المرسل    conversion  والتحويل خالية    castingوالتحويل  تطبيقات  لبناء 

 من الأخطاء.

 

 المصادر:

 #C  التحويل والنوع دليل برمجة •

  #C مرجع - الأنواع المضمنة •

  #Cمرجع -القيم الافتراضية للأنواع  •

  

https://learn.microsoft.com/ar-sa/dotnet/csharp/programming-guide/types/casting-and-type-conversions
https://learn.microsoft.com/ar-sa/dotnet/csharp/language-reference/builtin-types/built-in-types
https://learn.microsoft.com/ar-sa/dotnet/csharp/language-reference/builtin-types/default-values
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 الوحدة الثالثة 

على   العمليات  المساعدالأباستخدام    المصفوفاتتنفيذ  ة ساليب 

دمجة"  "م 

 

المساعدالأاستخدم   المصفوفات  ةساليب  محتوى  لمعالجة    arrays  القوية 

 ا. والتحكم فيه

 

 الأهداف التعليمية

 مصفوفة.فرز وترتيب وقلب عناصر ال •

 .وتغيير حجمها ةفوصفمإلغاء تحديد عناصر ال  •

 (charsمن السلاسل أو الأحرف ) مصفوفةإلى  string تقسيم سلسلة •

 string في السلسلة ةف وصفمضم عناصر ال •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 ()Reverseand  Sort() اكتشاف –تمرين  -2

 ()Resizeand  Clear() استكشاف –تمرين  -3

 ()Joinand  Split() اكتشاف –تمرين  -4

 تحدي لعكس الكلمات في جملةال كمل أ -تمرين  -5

 لكلمات العكسية في تحدي الجملة امراجعة حل  -6

الطلبات هذه  وفرز  لطلباتمن ا مجموعةإكمال تحدي لتحليل  -تمرين  -7

 الأخطاء المحتملة  لاكتشاف

 لاكتشافالطلبات  هذه وفرز  لطلباتمن ا مجموعةمراجعة حل تحليل  -8

 الأخطاء المحتملة 

 اختبر معلوماتك  -9

 الملخص -10
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 مقدمة 1

 

للعمل مع   تعيينه  تم  فريق  برامج في  أنك مطور  لوجستية.  لنفترض  شركة 

تختلف المشاريع    ،لديهم العديد من الاحتياجات لجمع وتنظيم بيانات أعمالهم

والإبلاغ عنه، مما يتيح تمرير بيانات محددة من وإلى    ،من تعقب المخزون

كل مشروع مختلف،    ،شركاء الأعمال، وتحديد الطلبات الاحتيالية المحتملة

في هذه المشاريع، ستقوم التطبيقات   ،ولكن كل شيء يتطلب معالجة البيانات

  ، ودمجه  ،وفرزه  ،وحذفه  ،مثل إضافة الإخراج  ،بياناتال  على  بتنفيذ عمليات

 .وتنسيقه ،والتحقق من صحته ،وحسابه

للسماح لك   C# arraysمصفوفات "قوائم مرتبة"    في هذه الوحدة، ستستخدم

بمجرد أن تكون لديك بيانات    ،في بنية بيانات واحدة  ،بتخزين تسلسلات القيم

ال  ةفوصفمفي   علاوة على  ا،  ومحتوياته  ةفوصفم ما، يمكنك معالجة ترتيب 

باستخدام   قوية  سلسلة  عمليات  تنفيذ  من  ستتمكن    ة مساعدالساليب  الأذلك، 

 للمصفوفة.

من   العديد  المساعدالأباستخدام  البياناتةساليب  بفرز  ستقوم  عكس    ، ،  أو 

وتغيير حجم    ة،فوصفمستقوم بمسح العناصر الموجودة في ال،  ترتيب البيانات

مصفوفة   إلى  string  ستقوم بتحويل سلسلة  ،لإضافة عناصر جديدة  ةفوصفمال

أصغر إلى سلاسل  حرف ا    ،بتقسيمها  فيها  تصادف  مرة  كل  مثل  محدد،  في 

الأحرف  ،الفاصلة من  مجموعة  إلى  سلسلة  بتقسيم  ا  أيض  ا،  .  ستقوم  وأخير 

 "جملة نصية" بسلسلة واحدة مصفوفةسوف تربط كافة عناصر ال
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 ()Sort() and Reverse اكتشاف –تمرين  2

 

الفئة تستخدمأساليبعلى    Array  تحتوي  ال   ،  محتوى   ة،فوصفملمعالجة 

تنفذ  وترتيبها،    ا،وحجمه البرمجية التي  التعليمات  التمرين، ستكتب  في هذا 

على   مختلفة  التعليمات    ةفوصفمعمليات  تكون  قد  المنصة.  معرفات  من 

 . البرمجية الخاصة بك بداية تطبيق لتتبع وتحسين استخدام المنصات للشركة

 

 إعداد بيئة الترميز 

 Visual Studio Code فتح . 1

 )أو مورد مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

قائمة . 2  Open فتح مجلد   حدد    Visual Studio Code Fileملف  في 

Folder 

 Windows  انتقل إلى مجلد سطح مكتب ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 3

إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  

المجلد لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون لديك موقع    هذا يمكنك استخدام  

 .يسهل تحديد موقعه وتذكره

 .تحديد مجلد حدد ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 4

 .نعم  بالمؤلفين، فحددإذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق  

قائمة . 5  New حدد   Visual Studio Code Terminal  في 

Terminal 

يعرض مسار المجلد الحالي.   Terminal لاحظ أن موجه الأوامر في لوحة

 : على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 
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محدد،.  6 مجلد  في  جديد  تحكم  وحدة  تطبيق  في  لإنشاء    موجه  اكتب 

Terminal:  الأوامر  o -new console  dotnet

./CsharpProjects/TestProject م اضغط علىث Enter 

لإنشاء مشروع تطبيق   NET. هذا قالب برنامج NET CLI. يستخدم أمر 

 جديد في موقع المجلد المحدد. ينشئ الأمر نيابة عنك مجلدات #C وحدة تحكم

CsharpProjects, TestProject  ويستخدم TestProject   كاسم

 أو كامتداد له.  csproj. للملف

استكشاف  في  .  7 المجلد قم  EXPLORERقائمة   بتوسيع 

CsharpProjects 

مجلد  تشاهد  أن  برنامج TestProject يجب  ملف   المسمى #C وملفين، 

Program.cs  ملف مشروع و C# يسمى  TestProject.csproj 

لعرض ملف التعليمات البرمجية في   EXPLORER  قائمة استكشاف  في .  8

 .Program.cs لوحة المحرر، حدد

 .حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة. 9

هذا لإنشاء نماذج التعليمات البرمجية  #C يمكنك استخدام مشروع وحدة تحكم 

 . وبنائها وتشغيلها أثناء هذه الوحدة

  Terminalأغلق . 10

 

 من المنصات، ثم فرزها مصفوفة إنشاء 

في لوحة   Program.cs وعرضه Visual Studio Code تأكد من فتح .  1

 . المحرر

 

يكون أن  أسطر   ،فارغ Program.cs يجب  كافة  فحدد  كذلك،  يكن  لم  إذا 

 .التعليمات البرمجية واحذفها

 

 Visual Studio Code اكتب التعليمات البرمجية التالية في محرر. 2
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string[] pallets = { "B14", "A11", "B12", "A13" }; 

 

Console.WriteLine("Sorted..."); 

Array.Sort(pallets); 

foreach (var pallet in pallets) 

{ 

    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 

} 

 

لمراجعة.  3 دقيقة  البرمجية    خذ  التعليمات  من  السطر 

Array.Sort(pallets); التي أضفتها. 

 أبجديا    ةفوصفالمالعناصر في    لفرز Array الفئة ()Sort  تستخدم أسلوبهنا  

 .رقميا  

 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 4

 .تشغيلهاقبل إنشاء التعليمات البرمجية أو   Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  في قائمة.  5

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

موجه  .  6 البرمجية،   Terminal  الأوامرفي  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 

 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي
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Sorted... 
-- A11 
-- A13 
-- B12 
-- B14 

 

 عكس ترتيب المنصات

باستخدام  المنصات  ترتيب  قم   ()Array.Reverseالأسلوب    لعكس 

 :البرمجية كما يلي كبتحديث تعليمات

string[] pallets = { "B14", "A11", "B12", "A13" 

}; 

 

Console.WriteLine("Sorted..."); 

Array.Sort(pallets); 

foreach (var pallet in pallets) 

{ 

    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 

} 

 

Console.WriteLine(""); 

Console.WriteLine("Reversed..."); 

Array.Reverse(pallets); 

foreach (var pallet in pallets) 

{ 

    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 

} 

  ;Array.Reverse(pallets)  ركز على سطر التعليمات البرمجية.  2

 .التعليمات السابقة التي أضفتهامن 

 .لعكس ترتيب العناصر Array الفئة  ()Reverseتستخدم أسلوب  أنت 

 : ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ  شغلها،  احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  3
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Sorted... 
-- A11 
-- A13 
-- B12 
-- B14 
 
Reversed... 
-- B14 
-- B12 
-- A13 
-- A11 
 

 خلاصة

 الدرس:  ا فيما يلي بعض الأفكار المهمة التي قمت بتغطيتها في هذ

يمكنها معالجة   methods  بأساليب  Array classة  فوصفمتتمتع فئة ال •

 مصفوفة.حجم ومحتويات ال

الأسلوب • الترتيب   ()Sort  استخدم  بيانات   ،لمعالجة  نوع  إلى  استناد ا 

 ى. المعط ةفوصفمال

 ة.فوصفملعكس ترتيب العناصر في ال ()Reverse استخدم الأسلوب  •
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 اختبر معلوماتك 

أفضل   هو  البرمجيةما  للتعليمات  حيث   ;Array.Sort(pallets)  وصف 

pallets  هيarray string 

• Sort يمثل عملية تحويل 

• Sort  مصفوفة هو أسلوب 

• Sort من الدقة وفةصفميستخدم لفرز مقدار ال 

 

 

 

 

 راجع إجابتك

Sort  مصفوفة هو أسلوب 

 ةفوصفمهو أسلوب  Sort صحيح
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 ()Clear() and Resize  استكشاف –تمرين  3

 

بينما تستمر في إنشاء متتبع منصة لشركة الخدمات اللوجستية، افترض أنك  

،  وإزالة المنصات القديمة من التتبع  ، إلى تتبع المنصات الجديدة  تحتاج أيضا  

 كيف يمكنك إنجاز إنشاء وظيفة التعقب لإضافة المنصات وإزالتها؟ 

 

ال أساليب  وتغيير    ةفوصفملمسح    array methodsة  فوصفماستخدام 

 ا حجمه

بإزالة محتويات عناصر معينة في    ()Array.Clear  يسمح لك الأسلوب 

  على سبيل المثال، فيللمصفوفة،    واستبداله بالقيمة الافتراضية  ة،فوصفمال

مسح  عند    null يتم استبدال قيمة العنصر التي تم مسحها ب  string مصفوفة

 صفر. 0 يتم الاستبدال ب int مصفوفة عنصر

 ة.فوصفمالعناصر أو يزيلها من ال ()Array.Resize يضيف الأسلوب

 :كما يلي Visual Studioمحرر تحديث التعليمات البرمجية في . 1

string[] pallets = { "B14", "A11", "B12", "A13" 
}; 
Console.WriteLine(""); 
 
Array.Clear(pallets, 0, 2); 
Console.WriteLine($"Clearing 2 ... count: 
{pallets.Length}"); 
foreach (var pallet in pallets) 
{ 
    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 
} 

 

البرمجية.  2 التعليمات  سطر  على  للتركيز  دقيقة   خذ 
Array.Clear(pallets, 0, 2); 
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في  المخزنة  القيم  مسح  تم  أنه  سترى  البرمجية،  التعليمات  تشغيل  عند 

  foreach والعبارة Length  في الخاصيةمصفوفة،  العنصرين الأولين من ال

 .لا تزال العناصر موجودة، ولكنها الآن فارغة

Clearing 2 ... count: 4 
--  
--  
-- B12 
-- A13 

 

 null مقابل أخرى خالية  Empty فارغةسلسلة 

تشير إلى    مسحها، لم تعدالعناصر التي تم    فإن  ()Array.Clear عند استخدام

إن الإشارة إلى   ، إلى لا شيء  لا يشير  في الواقع، العنصر  ،سلسلة في الذاكرة

 .يكون من الصعب فهمه في البداية  ربمامفهوم مهم   ، لا شيء

استرداد   لو حاولت  بالأسلوبماذا  تأثر  هل    ()Array.Clear قيمة عنصر 

 يمكن القيام بذلك؟ 

 

 cleared element الوصول إلى قيمة عنصر مسح

لمعرفة   cleared element  هناك حاجة إلى نهجين لتحديد قيمة عنصر مسح

 null value قيمة خاليةمع  #C كيفية عمل المحول البرمجي

برمجية  .  1 تعليمات  أسطر  التعليمات إدراج  سطر  حول  جديدة 

 : يليكما  ;Array.Clear(pallets, 0, 2) البرمجية

Console.WriteLine($"Before: {pallets[0]}"); 

Array.Clear(pallets, 0, 2); 

Console.WriteLine($"After: {pallets[0]}"); 

 

تعليمات.  2 أن  من  التعليمات   كتحقق  قائمة  مع  تتطابق  أن  يجب  البرمجية 

 :التالية
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string[] pallets = { "B14", "A11", "B12", "A13" 
}; 
Console.WriteLine(""); 
 
Console.WriteLine($"Before: {pallets[0]}"); 
Array.Clear(pallets, 0, 2); 
Console.WriteLine($"After: {pallets[0]}"); 
 
Console.WriteLine($"Clearing 2 ... count: 
{pallets.Length}"); 
foreach (var pallet in pallets) 
{ 
    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 
} 
 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 3

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

Before: B14 
After: 
Clearing 2 ... count: 4 
-- 
-- 
-- B12 
-- A13 

 

الإخراج سطر  على  تركز  كنت  المخزنة   :After إذا  القيمة  أن  تعتقد  فقد 

فارغة  pallets[0] في المحول    empty string  سلسلة  يقوم  ذلك،  ومع 

إلى سلسلة فارغة   null value  ضمني ا بتحويل القيمة الخالية #C البرمجي

 . للعرض التقديمي
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على عنصر    string helper method  سلسلةللاستدعاء أسلوب مساعد  

 cleared element مسح

عليك    null  بعد مسحها فارغة  pallets[0]  لإثبات أن القيمة المخزنة في

الأسلوب   لاستدعاء  البرمجية  التعليمات  مثال    على  ToLower()تعديل 

pallets[0]   تولكن إذا كان  ، أن تعمل بشكل جيد  نبغيإذا كانت سلسلة، في  

 ، فيجب أن يتسبب ذلك في طرح استثناء.خالية

الأسلوب  .  1 كتابة   في  ()ToLowerلاستدعاء  فيها  تحاول  مرة    كل 

pallets[0] البرمجية كما يلي كإلى وحدة التحكم، قم بتحديث تعليمات: 

Console.WriteLine($"Before: {pallets[0].ToLower()}"); 

Array.Clear(pallets, 0, 2); 
Console.WriteLine($"After: {pallets[0].ToLower()}"); 

 

 :تأكد من أن التعليمات البرمجية تطابق سرد التعليمات التالية. 2

string[] pallets = { "B14", "A11", "B12", "A13" 
}; 
Console.WriteLine(""); 
 
Console.WriteLine($"Before: {pallets[0].ToLower()}"); 

Array.Clear(pallets, 0, 2); 
Console.WriteLine($"After: {pallets[0].ToLower()}"); 

 
Console.WriteLine($"Clearing 2 ... count: 
{pallets.Length}"); 
foreach (var pallet in pallets) 
{ 
    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 
} 

 

استخدم.  3 ثم  البرمجية،  التعليمات  ملف   Visual Studio Code احفظ 

كبيرةهالتشغيل المرة، سترى رسالة خطأ  ب  ،. هذه  قمت  النص،    ملاحظةإذا 

 :فسترى الرسالة التالية 
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System.NullReferenceException: Object reference 

not set to an instance of an object. 

محتويات العنصر  تم طرح هذا الاستثناء لأن محاولة استدعاء الأسلوب على  

pallets[0]  تحدث قبل أن يكون لدى المحول البرمجي C#   فرصة لتحويل

 empty string إلى سلسلة فارغة null قيمة خالية ضمنيا  

القصة   أن  ومغزى  عنصر    ()Array.Clearهو  مرجع  يزيل  سوف 

القيمة إلى  موجودة  ،المصفوفة  كانت  ذلك،  ،إذا  من    لإصلاح  قيمة  التحقق 

 .قبل محاولة طباعة القيمة null ةالخالي

يحتمل أن    ةفوصفمقبل الوصول إلى عنصر    if لتجنب الخطأ، أضف عبارة

 ا .يكون فارغ

if (pallets[0] != null) 
 Console.WriteLine($"After: {pallets[0].ToLower()}"); 

 

 لإضافة المزيد من العناصر ة فوصف متغيير حجم ال

سرد  .  1 صياغة  الخطوة  أعد  من  البرمجية  تعليمات    ضافةلإ  1التعليمات 

 ة: مع التالي  التعليماتتطابق  تعند الاستكمال، يجب أن    المصفوفة،لتغيير حجم  

string[] pallets = { "B14", "A11", "B12", "A13" 
}; 
Console.WriteLine(""); 
 
Array.Clear(pallets, 0, 2); 
Console.WriteLine($"Clearing 2 ... count: 
{pallets.Length}"); 
foreach (var pallet in pallets) 
{ 
    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 
} 
 
Console.WriteLine(""); 
Array.Resize(ref pallets, 6); 
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Console.WriteLine($"Resizing 6 ... count: 
{pallets.Length}"); 
 
pallets[4] = "C01"; 
pallets[5] = "C02"; 
 
foreach (var pallet in pallets) 
{ 
    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 
} 

 

 ;Array.Resize(ref pallets, 6) خذ بضع دقائق للتركيز على السطر.  2

  palletsالمصفوفة    يمر في  الذي  ()Resize  الأسلوبنا، تقوم باستدعاء  ه

باستخدام المرجع،  الأساسية   حسب  تتطلب    ref  الكلمة  الحالات،  في بعض 

حسب القيمة )الافتراضية( أو   arguments  منك تمرير الوسيطات  الأساليب

 حسب المرجع )باستخدام الكلمة الأساسية المرجعية( 

حول كيفية إدارة الكائنات  ،ومعقدا   طويلا   تتطلب أسباب ضرورة ذلك شرحا  

هذ NET. في نطاق  ذلك  يتجاوز  يوصى  درس،  ال   اوللأسف،  الشك،  عند 

للحصول على أمثلة حول   Microsoft Docs أو  Intellisense بالنظر إلى

 . كيفية استدعاء أسلوب معين بشكل صحيح

  عناصر إلى  4من    palletsحجم المصفوفة  في هذه الحالة، تقوم بإعادة تغيير  

تتم إضافة العناصر الجديدة في نهاية العناصر الحالية. سيكون العنصران    6

 .حتى تقوم بتعيين قيمة لهما null الجديدان خاليين 

 : يجب أن ترى الإخراج التالي شغلها،احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 3

Clearing 2 ... count: 4 
--  
--  
-- B12 
-- A13 
 
Resizing 6 ... count: 6 
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--  
--  
-- B12 
-- A13 
-- C01 
-- C02 
 

 remove elements  لإزالة العناصر ة فوصف متغيير حجم ال

ال عناصر  إزالة  يمكنك  ذلك،  من  العكس   ةفوصفموعلى 

 ()Array.Resize باستخدام

 ، كما يلي:محررالالبرمجية في  كتحديث تعليمات. 1

string[] pallets = { "B14", "A11", "B12", "A13" 
}; 
Console.WriteLine(""); 
 
Array.Clear(pallets, 0, 2); 

Console.WriteLine($"Clearing 2 ... count: 

{pallets.Length}"); 

foreach (var pallet in pallets) 
{ 
    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 
} 
 
Console.WriteLine(""); 
Array.Resize(ref pallets, 6); 

Console.WriteLine($"Resizing 6 ... count: 

{pallets.Length}"); 

 
pallets[4] = "C01"; 
pallets[5] = "C02"; 
 
foreach (var pallet in pallets) 
{ 
    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 
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} 
 
Console.WriteLine(""); 
Array.Resize(ref pallets, 3); 

Console.WriteLine($"Resizing 3 ... count: 

{pallets.Length}"); 

 
foreach (var pallet in pallets) 
{ 
    Console.WriteLine($"-- {pallet}"); 
} 

 

 : يجب أن ترى الإخراج التالي شغلها،احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

Clearing 2 ... count: 4 
-- 
-- 
-- B12 
-- A13 
 
Resizing 6 ... count: 6 
-- 
-- 
-- B12 
-- A13 
-- C01 
-- C02 
 
Resizing 3 ... count: 3 
-- 
-- 
-- B12 
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  خاليينلم يؤدي إلى إزالة العنصرين ال  Array.Resize()لاحظ أن استدعاء  

بل أزال العناصر الثلاثة الأخيرة. وتمت إزالة العناصر الثلاثة    null  الأولين

 الأخيرة على الرغم من أنها تحتوي على قيم سلسلة. 

 

 هل يمكنك إزالة العناصر الخالية من المصفوفة؟ 

من    emptyفارغة  العناصر ال  ()Array.Resize  إذا لم يزيل الأسلوب 

تلقائيا؟  ةفوصفم بالمهمة  أفضل    !لا، فهل هناك أسلوب مساعد آخر سيقوم 

 ، هي حساب عدد العناصر غير الفارغة  ةفوصفمطريقة لإفراغ العناصر من  

التكرار من خلال كل عنصر عداد( بعد  ال متغير )قيمة    زيادةو  ، عن طريق 

»إنشاء   بـ  تقوم  قد  ا،  يةثان    ةفوصفمذلك،  وأخير  العداد.  متغير  حجم  وهو   »

  ة، الأصلي  ةفوصفميمكنك القيام بـ »التكرار الحلقي« خلال كل عنصر في ال

 . الجديد ةفوصفمثم نسخ القيم غير الخالية إلى ال

 

 خلاصة

 درس: ال ا فيما يلي بعض الأفكار المهمة التي قمت بتغطيتها في هذ

 المصفوفة.لإفراغ القيم من العناصر في  ()Clear استخدم الأسلوب  •

الأسلوب • ال  ()Resize  استخدم  في  العناصر  عدد  ة، ف وصفملتغيير 

 (ةفوصف معناصر من نهاية الالإزالة أو إضافة )

ال • عناصر  خالية   ،الجديدة  ةفوصفمتعتبر  مسحها  تم  التي   والعناصر 

null  بمعنى أنها لا تشير إلى قيمة في الذاكرة. 
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 اختبر معلوماتك 

  ;Array.Clear(pallets, 0, 2)  ما أفضل وصف للتعليمات البرمجية

 array stringعبارة عن  palletsحيث 

• Array.Clear(pallets, 0, 2);    من البيانات  يزيل 

ا من العنصر  ةفوصفمعنصرين من عناصر ال  0بدء 

• Array.Clear(pallets, 0, 2);    مواقع  يزيل البيانات من

 pallets[2]و  pallets[0]عناصر المصفوفة 

• Array.Clear(pallets, 0, 2);  ة فوصفم يزيل عناصر ال 

 2 و أ 0 التي تساوي 

 

 

 

 

 راجع إجابتك

Array.Clear(pallets, 0, 2);    يزيل البيانات من عنصرين من عناصر

ا من العنصر  ةفوصفمال  0بدء 

ا  هو أسلوب  Clear  صحيح (  Nullب    التي تزيل )تستبدل  لمصفوفاتمن 

 مصفوفة عناصر محددة في 
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 ()Split() and Join اكتشاف –تمرين  4

 

التطوي أعمال  متابعة  من    رأثناء  سلسلة  إنشاء  في  تبدأ  لوجستية،  لشركة 

الصغيرة ت  ،التطبيقات  أحد    ستقبلمجتمعة،  نظام  من  البيانات  التطبيقات 

 .الشركاء، وتعدل البيانات، ثم تمررها إلى نظام داخلي بالتنسيق الذي يتطلبه

لإجراء تحويل البيانات، تحتاج إلى قبول البيانات الواردة كسلسلة، وتحليلها  

في عناصر بيانات أصغر، ثم معالجتها لمطابقة التنسيق المختلف المطلوب. 

 كيف يمكنك تحليل بيانات السلسلة في عناصر بيانات أصغر؟ 

 

 Stringنوع بيانات   مصفوفةأساليب 

النوع متغيرات  المدمجة ب  string تتمتع  الأساليب  من  تقوم    ،العديد  التي 

من   ةفوصفم أو    ،من سلاسل أصغر  ةفوصفمبتحويل سلسلة فردية إما إلى  

 .أحرف فردية

أو   تنسيقها  يتم  أحيان ا  الأخرى،  الكمبيوتر  أنظمة  من  البيانات  معالجة  عند 

مفيدة   غير  بطريقة  يمكنك  ،غرضللترميزها  الحالات،  هذه  استخدام    في 

 ة.فوصف م فيلتحليل سلسلة  Stringنوع بيانات من  مصفوفةأساليب 

 

 string لعكس  ()ToCharArrayاستخدام 

 كما يلي:محرر التحديث التعليمات البرمجية في . 1

string value = "abc123"; 
char[] valueArray = value.ToCharArray(); 

 

  char من  ةفوصفملإنشاء    ()ToCharArrayالأسلوب    استخدم

ال عناصر  من  عنصر  كل  السلسلة    ةفوصفميحتوي  من  واحد  حرف  على 

 . الأصلية
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 new string في سلسلة جديدة  charعكس، ثم دمج مصفوفة 

  استخدام الأسلوب ، ثم  ةفوصفمبعد ذلك، يمكنك عكس ترتيب الأحرف في ال

Write  لدمجها مرة أخرى في إخراج واحد. 

 كما يلي:محرر التحديث التعليمات البرمجية في . 1

string value = "abc123"; 
char[] valueArray = value.ToCharArray(); 
Array.Reverse(valueArray); 
string result = new string(valueArray); 
Console.WriteLine(result); 

 

للفئة فارغ ا    مثيلا     string(valueArray)newالتعبير  ينشئ     جديد ا 

System.String  هو نفس(  نوع بيانات string    فيC#  )  مصفوفة يمر في

 constructor( كالدالة الإنشائية) كمنشئ char arrayالأحرف 

 

 ملاحظة 

بنوع بيانات    System.String؟ كيف ترتبط فئة  newما هي الكلمة الرئيسية  

؟ جميع هذه الأسئلة الرائعة، constructor؟ ما هو المنشئ  #Cالسلسلة في  

 NETللأسف خارج نطاق هذه الوحدة. ننصحك بمواصلة التعلم حول مكتبة  

Class Library    بالإضافة إلى الفئات والكائناتclasses and objects  

من    #Cفي   التعبير  هذا  مع  كامل  بشكل  الكواليس  خلف  يحدث  ما  لفهم 

للعثور    Microsoftاستخدم محرك بحث ووثائق  حاليا ،  التعليمات البرمجية،  

على أمثلة يمكنك استخدامها في مثل هذه المواقف، حيث تعلم أنك تريد إجراء  

 #Cتحويل، ولكنك غير متأكد من كيفية القيام بذلك باستخدام 

 

 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 2

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف
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 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  في قائمة.  3

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر.  4 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي

321cba 

 

 a new  سلسلة جديدة ذات قيمة مفصولة بفواصل   دمج كافة الأحرف في 

comma-separated-value string  باستخدام Join() 

  char array  الأحرف  ةفوصفمربما تحتاج إلى فصل كل عنصر من عناصر  

  كنص  باستخدام فاصلة، كما هو شائع عند العمل مع البيانات التي يتم تمثيلها

ASCII  لقيام بذلك، ستقوم بتعليق سطر التعليمات البرمجية الذي أضفته في  ل

)الفاصلة(   وتمرير الحرف  String  الفئة   ()Join  واستخدام أسلوب  2الخطوة  

 ها. نفس ةفوصفموال ،كل مقطع به  الذي تحدد

 كما يلي:محرر التحديث التعليمات البرمجية في . 1

string value = "abc123"; 
char[] valueArray = value.ToCharArray(); 
Array.Reverse(valueArray); 
// string result = new string(valueArray); 
string result = String.Join(",", valueArray); 
Console.WriteLine(result); 
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 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 2

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

3,2,1,c,b,a 

 

بفواصل تقسيم   مفصولة  قيمة  ذات  جديدة  -the comma  سلسلة 

separated-value string  م السلاسل  صفوفةفي  باستخدام    من 

Split() 

يمكنك   البرمجية،  التعليمات  الأسلوب  لإكمال  وهو    ()Splitاستخدام 

 . من السلاسل  ةفوصفملإنشاء   string للمتغيرات من النوع

 : الأسطر التالية من التعليمات البرمجية في أسفل الملف أضف

string[] items = result.Split(','); 
foreach (string item in items) 
{ 
    Console.WriteLine(item); 
} 

 

 .خذ دقيقة لمراجعة التعليمات البرمجية السابقة. 2

الفاصلة توفير  سلسلة    ()Splitإلى    يتم  لتقسيم  واحدةكمحدد  إلى   ،طويلة 

للتكرار من    foreach  حلقة  ثم تستخدم التعليمات البرمجية،  سلاسل أصغر

عناصر   من  عنصر  كل  إنشاؤها    itemsالنصية    ةفوصفالمخلال  تم  التي 

 . حديثا  

 :كما يلي ،التعليمات البرمجية الآن أن تحقق من . 3

string value = "abc123"; 
char[] valueArray = value.ToCharArray(); 
Array.Reverse(valueArray); 
// string result = new string(valueArray); 
string result = String.Join(",", valueArray); 
Console.WriteLine(result); 
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string[] items = result.Split(','); 
foreach (string item in items) 
{ 
    Console.WriteLine(item); 
} 

 

 شغلها.احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم . 4

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإ

3,2,1,c,b,a 
3 
2 
1 
c 
b 
a 

 

مصفوفة   إنشاء   = string[] items  باستخدام   itemsتم 

result.Split(',');  حلقة    ااستخدامهو وعرض    foreachفي 

 value الأحرف الفردية من السلسلة الأصلية الموجودة في متغير 
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 خلاصة

 والمصفوفات:السلاسل  معإليك بعض الأشياء التي يجب تذكرها عند العمل 

نشاء  لإ  ()Split() and ToCharArrayل  استخدام أساليب مث •

 مصفوفة.

أساليب • جديدة  ()Joinمثل    استخدام  سلسلة  إنشاء    new string  أو 

لتحويل المصفوفة مرة أخرى إلى   charة أحرف  فوصفمر في  رتم

 . سلسلة واحدة

 

 اختبر معلوماتك 

1-  ", myArray);-String.Join("  على هو  الدمج،    مثال  ما 

 ؟التفسير الأنسب لهذا المثال

  , متصلة بـ myArrayإنشاء مصفوفة أحرف من عناصر موجودة في 

 )فواصل(

  -المرتبطة بـ   myArrayإنشاء سلسلة من العناصر الموجودة في 

 ( شَرْطَات  )

 ( شَرْطَات  )  - متصلة بـ  myArrayإنشاء سلسلة باسم 

 

 

 

 

 اختبر إجابتك 

  -المرتبطة بـ   myArrayإنشاء سلسلة من العناصر الموجودة في 

 ( شَرْطَات  )

 myArray إنشاء سلاسل من عناصر String.Join صحيح
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 لعكس الكلمات في جملة أكمل التحدي -تمرين  5

 

وتساعدك على اكتساب بعض    ،تعزز تحديات التعليمات البرمجية ما تعلمته 

 .الثقة قبل المتابعة

التي تغطيها هذه الوحدة في   ،ستحتاج عدة مرات إلى دمج العديد من الأفكار

صغر، ثم  أ مشاكل  عدة  يجب أن تعمل على تحليل مشكلة أكبر إلى    ، حل واحد

 صغيرة.استخدام الأفكار المختلفة في هذه الوحدة لحل كل مشكلة 

 

 كتابة التعليمات البرمجية لعكس كل كلمة في رسالة

 . واحذفها في المحرر حدد كافة أسطر التعليمات البرمجية . 1

 :محرر الفي  التالية التعليمات البرمجية أضف . 2

string pangram = "The quick brown fox jumps 

over the lazy dog"; 

 

مكانها.  3 في  كلمة  كل  حروف  لقلب  الضروري  الرمز  وعرض    ،اكتب 

 . النتيجة

المتغير   فقط بعكس كل حرف في  تقم  بدلا  من    pangramبمعنى آخر، لا 

الكلمة   ةعاطبوذلك، ستحتاج إلى عكس الحروف الموجودة في كل كلمة فقط،  

 .المعكوسة في موضعها الأصلي في الرسالة

 :يجب أن تنتج التعليمات البرمجية الإخراج التالي

ehT kciuq nworb xof spmuj revo eht yzal god 
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 هام 

التي   المفاهيم  العديد من  دمج  إلى  هذا تحدي صعب بشكل خاص. ستحتاج 

استخدام  ذلك  في  بما  التمرين،  هذا  في    تعلمتها 

String.Join() ,Array.Reverse() ,ToCharArray() ,Split()   تحتاج وف  س

ا إلى إنشاء   .واحد على الأقل  وبيان تكرارمتعددة،   اتفوصف مأيض 

 

 

المشكلة تحليل  في  الاستمرار  سوى  عليك  ما  سعيد!  وتقسيمهاحظ  إلى   ، 

 .قبل الانتقال إلى الخطوة التالية تلو خطوة، خطوات صغيرة، ثم حل خطوة

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو     يت انتهسواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 . عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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 لكلمات العكسية في تحدي الجملةامراجعة حل  6

 

النهج المتخذ لحل هذا  ،  هو واحد من العديد من الحلول الممكنة  ،الحل التالي

 :التحدي هو تقسيم الحل إلى أربع خطوات

السلسلة  . 1 المسافة  pangramالنصية    تقسيم  حرف  لإنشاء    ،على 

 message السلسلة النصية مصفوفة

قوم بتخزين نسخة معكوسة  ت  newMessage جديدة  مصفوفةإنشاء   . 2

 message المصفوفة من  "word"من سلسلة

  ا،وعكسه  message المصفوفة  التكرار الحلقي عبر كل عنصر في  . 3

 newMessage المصفوفة وتخزين هذا العنصر في

باستخدام    newMessage ةفوصفممن ال  "word"سلاسلانضم إلى   . 4

مسافة مرة أخرى، لإنشاء السلسلة الفردية المطلوبة للكتابة إلى وحدة 

 .التحكم

 : النتيجة النهائية لهذا الحل

string pangram = "The quick brown fox jumps 
over the lazy dog"; 
 
// Step 1 
string[] message = pangram.Split(' '); 
 
//Step 2 
string[] newMessage = new 
string[message.Length]; 
 
// Step 3 
for (int i = 0; i < message.Length; i++) 
{ 
    char[] letters = message[i].ToCharArray(); 
    Array.Reverse(letters); 
    newMessage[i] = new string(letters); 
} 
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//Step 4 
string result = String.Join(" ", newMessage); 
Console.WriteLine(result); 

 

  ، لأنه بإمكانك اتباع مناهج مختلفة، حل واحد ممكن  هو مجرد  ه التعليماتهذ

طالما الإخراج الخاص بك يطابق ما يلي،    ،لمختلف الخطوات في هذه العملية

 ت.فإنك نجح 

ehT kciuq nworb xof spmuj revo eht yzal god 

 

 !إذا نجحت، فتهانينا

  دروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة ال

 . السابقة قبل المتابعة
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لتحليل    -تمرين    7 تحدي  ا  مجموعةإكمال  هذه وفرز    لطلباتمن 

 الأخطاء المحتملة  لاكتشافالطلبات 

في هذا التحدي، يجب تحليل "معرفات الطلب"   ،تأتي البيانات بتنسيقات عديدة

ووضع علامة عليها على    ،التي تم فرزها "OrderIDs" الفردية، وإخراج

 .أنها "خطأ" إذا لم تكن بطول أربعة أحرف بالضبط

 :أضف التعليمات البرمجية التالية للحصول على بيانات التحدي . 1

string orderStream = 

"B123,C234,A345,C15,B177,G3003,C235,B179"; 

 

يحتوي    orderStreamأن متغير  السابقة،    لاحظ في التعليمات البرمجية.  2

 . مفصولة بفواصل ات،معرفات طلبعدة سلسلة  stringعلى 

لتحليل "معرفات الطلبات"   ،إضافة تعليمة برمجية أسفل التعليمات السابقة.  3

  من سلسلة الطلبات الواردة وتخزين "معرفات الطلب" في مصفوفة

بترتيب  .  4 الطلب"  "معرف  كل  لإخراج  برمجية  تعليمة   ،زوفرمإضافة 

 "- "Error التي لا يبلغ طولها أربعة أحرف بالضبط ك وعلامة الأوامر

 . حفظ التعليمات البرمجية وتشغيلها. 5

 :يجب أن تنتج التعليمات البرمجية الإخراج التالي

A345 
B123 
B177 
B179 
C15     - Error 
C234 
C235 
G3003   - Error 

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 . عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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تحليل    8 حل  ا  مجموعةمراجعة  الطلبات  هذه  وفرز    لطلباتمن 

 الأخطاء المحتملة  لاكتشاف

 .الحل التالي المقدم هو واحد من العديد من الحلول الممكنة

string orderStream = 
"B123,C234,A345,C15,B177,G3003,C235,B179"; 
string[] items = orderStream.Split(','); 
Array.Sort(items); 
 
foreach (var item in items) 
{ 
    if (item.Length == 4) 
    { 
        Console.WriteLine(item); 
    } 
    else 
    { 
        Console.WriteLine(item + "\t- Error"); 
    } 
} 

طالما أن الإخراج الخاص ،  واحد ممكن حل  هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

 .بك يطابق ما يلي، فإنك نجحت

A345 
B123 
B177 
B179 
C15     - Error 
C234 
C235 
G3003   - Error 

 .التالي درستابع التحقق من المعلومات في ال

 . السابقة دروس إذا واجهتك مشكلة في إكمال هذا التحدي، يجب مراجعة ال
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 اختبر معلوماتك  9

 

 ؟ string مصفوفة غير ترتيب العناصر فيي التي   الأسلوب ما  -1

• myArray.Resize() 

• myArray.Clear() 

• Array.Sort() 

 

 ؟ null  ما تعريف -2

 empty string مثل السلسلة الفارغة •

 متشابهة حيث القيمة صفر  •

 القيمة التي تشير إلى أن المتغير يشير إلى لا شيء في الذاكرة •
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 راجع إجابتك

 

1 Array.Sort() 

 بترتيب تصاعدي   stringة  فوصفمعناصر ال ()Array.Sort ح بوضع صحي

 

 القيمة التي تشير إلى أن المتغير يشير إلى لا شيء في الذاكرة 2

الفارغة  Null  الخالية القيمة    صحيح السلسلة  نفسها  هي   empty  ليست 

string  أو القيمة الصفرية 
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 الملخص 10

 

باستخدام   التدريبات  أكملت  الوحدة،  هذه  المساعدالأ في  لاستخدام    ة، ساليب 

 :بشكل أكثر فعالية من أجل المصفوفات

في   • العناصر  فارغة،  ةفوصفم مسح  إلى  العناصر  تعيين  يتم  وتعلم   ،

 ()Array.Clear الأسلوب  باستخدام

حجم   • باستخدام   مصفوفةتغيير  وإزالتها  العناصر    لإضافة 

 ()Array.Resize الأسلوب

حديد حرف  ت  String.Split()باستخدام    مصفوفةتحويل سلسلة إلى   •

 .الذي تم إرجاعه ةفوصفمفاصل سلسلة لإنتاج قيمة في ال

ال • عناصر  كافة  باستخدام  ةفوصفمدمج  واحدة  سلسلة    في 

 ()String.Join الأسلوب

 

بالعمل بمرونة مع البيانات في    ة للمصفوفات،مساعدالساليب  الأ سمحت لك  

 .أقل فائدة المصفوفاتبدون هذه الميزات، سوف تكون  ، التطبيقات
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 الوحدة الرابعة 

 تنسيق البيانات الأبجدية الرقمية للعرض

 

 والأحرف الخاصة ،  المسافات البيضاء# لتنسيق السلاسل باستخدام  Cاستخدم  

special characters  البادئة،و للبيانات    إعطاء  ،والمحاذاة  المسافة  سياق 

 والأرقام ذات الكسور العشرية. ،والنسب المئوية ،الرقمية مثل العملة

 

 الأهداف التعليمية

تسلسلات  • الهروب    أحرف  استخدم  أو    character escapeالإلغاء 

 Unicode وأحرف  ،وخطوط جديدة  tabs  لإضافة علامات تبويب

 "الجمل النصية" إلى سلاسلنا

  الهروبوأحرف    string literals  ة للسلسلة الحرفيةفعليإنشاء القيم ال •

اقتباس   ( \)  backslash  مثل شرطة مائلة عكسية   ،الشائعة علامات 

 double-quotesة مزدوج 

 composite  باستخدام التنسيق المركب  ،دمج القوالب مع المتغيرات •

formatting  أو  و النصوص   string  السلسلة   استيفاءدمج 

interpolation 

 . للنسب المئوية والعملة والأرقام ،مختلفةالتنسيق التضمين محددات  •
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 محتوات الوحدة: 

 مقدمة -1

 string formatting التحقيق في أساسيات تنسيق السلسلة -تمرين  -2

 string interpolation السلسلة يفاءاستكشاف است  -تمرين  -3

 alignment  والمحاذاة  paddingالبادئة    ةفاكتشاف ترك المسا  -تمرين    -4

 السلسلة على خطاب نموذجي يفاءتحدي لتطبيق است   -تمرين  -5

 السلسلة  يفاءاست تحدي مراجعة حل  -6

 اختبر معلوماتك  -7

 الملخص -8

 

 

  



703 
 

 المقدمة 1

 

الذي يرسل آلاف الرسائل    ، لنفترض أنك تعمل في قسم المبيعات والتسويق

الحاليين الشركة  عملاء  إلى  مستثمرون    ،المخصصة  هم    مؤسسون، الذين 

للعميل جديدة  مالية  لمنتجات  الترويج  هي  فريقك  خطاب    ،مهمة  كل  يدمج 

العميل بين عائدات قوائم    ،ترسله معلومات مخصصة حول  يقارن الحرف 

الحالية المتوقعة  ،المشاريع  المنتجات  ، والعائدات  أحدث  كيف    ،باستخدام 

 وتنسيقها بشكل صحيح؟   ،ستقوم بدمج البيانات

 

 :من منظور رفيع المستوى، يهتم مطورو البرامج بما يلي

، بما في ذلك البيانات التي قام مستخدم بكتابتها من لوحة البيانات إدخال •

باستخدام الماوس أو الجهاز أو نظام برامج آخر عبر طلب مفاتيح، أو  

 .شبكة

بما في ذلك منطق القرار، ومعالجة البيانات، وإجراء   البيانات، معالجة •

 .العمليات الحسابية

لمستخدم عبر رسالة   البيانات،  إخراج • التقديمي  العرض  ذلك  في  بما 

سطر أوامر أو نافذة أو صفحة ويب أو حفظ البيانات المعالجة في ملف 

 .وإرسالها إلى خدمة شبكة

يمكنك العمل مع بيانات    ،في هذه الوحدة، يمكنك التركيز على إخراج البيانات

والتباعد المحاذاة  مع  بتنسيقها  تقوم  التي  البيانات    ،السلسلة  تنسيق  يمكنك 

 .للعرض التقديمي كعملة وأرقام أخرى

الوحدة،  في   تعرفنهاية  جديدة  سوف  لإخراج   ،أدوات  استخدامها  يمكنك 

 .التي تنقل معناها وتوضحها  ،البيانات للمستخدمين 

والبيانات الرقمية   النصية،بيانات  الفي هذه الوحدة، ستتعلم كيفية العمل مع  

يمكنك إنشاء نسخة تقليدية من   #C لحل مشاكل الأعمال في العالم الحقيقي في

ويمكنك دمج البيانات لإرسال رسالة   ،إيصال تم إصداره للمنتجات المباعة

 .تسويقية مخصصة للعملاء
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السلسلة  -تمرين    2 تنسيق  أساسيات  في   string  التحقيق 

formatting 

خاصة  الفعال،  للعرض  السلاسل  لتنسيق  أساليب  ستتعلم  الوحدة،  هذه  في 

 .بالنسبة للحالات التي تستخدم متغيرات متعددة

 

 إعداد بيئة الترميز 

 Visual Studio Code فتح . 1

 )أو مورد مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

قائمة . 2  Open فتح مجلد   حدد    Visual Studio Code Fileملف  في 

Folder 

 Windows  انتقل إلى مجلد سطح مكتب ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 3

إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  

المجلد لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون لديك موقع    هذا يمكنك استخدام  

 .يسهل تحديد موقعه وتذكره

 .تحديد مجلد حدد ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 4

 .نعم  إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد

قائمة . 5  New حدد   Visual Studio Code Terminal  في 

Terminal 

يعرض مسار المجلد الحالي.   Terminal لاحظ أن موجه الأوامر في لوحة

 : على سبيل المثال

C:\Users\someuser\Desktop> 

محدد،.  6 مجلد  في  جديد  تحكم  وحدة  تطبيق  في  لإنشاء    موجه  اكتب 

Terminal:  الأوامر  o -new console  dotnet

./CsharpProjects/TestProject م اضغط علىث Enter 
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لإنشاء مشروع تطبيق   NET. هذا قالب برنامج NET CLI. يستخدم أمر 

 جديد في موقع المجلد المحدد. ينشئ الأمر نيابة عنك مجلدات #C وحدة تحكم

CsharpProjects, TestProject  ويستخدم TestProject   كاسم

 أو كامتداد له.  csproj. للملف

استكشاف  في  .  7 المجلد قم  EXPLORERقائمة   بتوسيع 

CsharpProjects 

مجلد  تشاهد  أن  برنامج TestProject يجب  ملف   المسمى #C وملفين، 

Program.cs  ملف مشروع و C# يسمى  TestProject.csproj 

لعرض ملف التعليمات البرمجية في   EXPLORER  قائمة استكشاف  في .  8

 Program.cs لوحة المحرر، حدد

 .حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة. 9

هذا لإنشاء نماذج التعليمات البرمجية  #C يمكنك استخدام مشروع وحدة تحكم 

 . وبنائها وتشغيلها أثناء هذه الوحدة

  Terminalأغلق . 10

 

 Composite Formatting ما هو التنسيق المركب؟ 

المركب يستخدم  المرقمة التنسيق  النائبة   numbered  العناصر 

placeholders  سلسلة داخل    ،داخل  يتم حل كل شيء  التشغيل،  وقت  في 

ا بناء  على  ،الأقواس إلى قيمة يتم تمريرها  .موضعهاأيض 

أسلوب  المركب  للتنسيق  المثال  هذا  الكلمة   في  مضمنا    ()Format يستخدم 

 string الأساسية لنوع البيانات

 كما يلي:محرر التحديث التعليمات البرمجية في 

string first = "Hello"; 
string second = "World"; 
string result = string.Format("{0} {1}!", 
first, second); 
Console.WriteLine(result); 
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 :إذا قمت بتشغيل هذه التعليمات البرمجية، فستلاحظ الإخراج التالي 

Hello World! 

 

 .التعليمة البرمجيةهناك بعض الأشياء الهامة التي يجب ملاحظتها حول هذه  

على   ، نوع بيانات معينبوالمتغيرات الخاصة    ،تحتوي أنواع البيانات  •

 مساعدة" مضمنة لتسهيل مهام معينة.  أساليب"

، يتم استبدال أجزاء منه  ا  قالبتشكل    "!{1} {0}"الحرفية    السلسلة •

 .في وقت التشغيل

الأولى بعد قالب   argument  الوسيطةب  {0} يتم استبدال الرمز المميز •

 first السلسلة، وبعبارة أخرى، قيمة المتغير

الثانية بعد قالب   argument  الوسيطةب  {1} يتم استبدال الرمز المميز •

 second السلسلة، وبعبارة أخرى، قيمة المتغير

 

 ملاحظة 

 ، هذا شائع جد ا في تطوير البرمجيات  0  قد تظن أنه من الغريب البدء بالرقم

باستخدام رقم،   تحديدها  يمكن  التي  العناصر  تسلسل من  يكون هناك  عندما 

 0 سيبدأ الترقيم عادة  من 

 

 :تحديث التعليمات البرمجية كما يلي. 1

string first = "Hello"; 
string second = "World"; 
Console.WriteLine("{1} {0}!", first, second); 
Console.WriteLine("{0} {0} {0}!", first, 
second); 

 

 : ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإشغلها،  احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

World Hello! 
Hello Hello Hello! 
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 :وهناك بعض الملاحظات حول هذه الأمثلة

الأولى • العبارة  إلى  يمكن   ،لاحظ  ()Console.WriteLine بالنسبة 

يحتوي نموذج التعليمات البرمجية   ،ترتيب الرموز المميزة بأي ترتيب 

 {0} بل ق {1} على

الثانية • العبارة  إلى  يمكن   ،لاحظ  ()Console.WriteLine بالنسبة 

يتم استخدام    ولم   {0}من  إعادة استخدام الرموز المميزة بثلاثة مثيلات  

الثانية   التعليمات و  second لمتغيرلالوسيطة  تزال  لا  ذلك،  مع 

 .البرمجية تعمل دون خطأ

 

 string interpolation؟ استيفاء السلسلة ما هو

 composite formatting  السلسلة هو تقنية تبسط التنسيق المركب يفاءاست

وتضمين القيمة الحرفية أو اسم المتغير    ،بدلا  من استخدام رمز مميز مرقم

إلى الوسائط  قائمة    ()Console.WriteLine وأ  ()String.Format في 

 .يمكنك فقط استخدام اسم المتغير داخل الأقواس المعقوفة

الآن، قم بإنشاء نفس  $ لكي تستوفي سلسلة القيم يجب أن تبدأها بالتوجيه. 1

من التنسيق المركب.    السلسلة بدلا    يفاءباستخدام است الأمثلة من وقت سابق  

 :حدث التعليمات البرمجية الخاصة بك كما يلي

string first = "Hello"; 
string second = "World"; 
Console.WriteLine($"{first} {second}!"); 
Console.WriteLine($"{second} {first}!"); 
Console.WriteLine($"{first} {first} {first}!"); 

 

 : ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإشغلها،  احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

Hello World! 
World Hello! 
Hello Hello Hello! 
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 ملاحظة

من   الإنترنت،  وعلى  الكتب  في  البرمجية  التعليمات  أمثلة  إلى  نظرت  إذا 

السلسلة مستخدم، ولكن   يفاءالمركب واست من التنسيق ترى كلا  المحتمل أن  

 . السلسلة  يفاءاستاستكمال أو  بشكل عام يجب عليك اختيار

 

 Formatting currency تنسيق العملة

لتنسيق القيم للعرض في   ،يمكن استخدام التنسيق المركب واستيفاء السلسلة

 C:  محدد تنسيق العملة  استخداميتم    في المثال التالي،  ظل لغة وثقافة معينة

 .كعملة discount ,price المتغيرات لتقديم

 :حدث التعليمات البرمجية الخاصة بك كما يلي

decimal price = 123.45m; 
int discount = 50; 
Console.WriteLine($"Price: {price:C} (Save 
{discount:C})"); 

 

التعليمة   هذه  بتنفيذ  قمت  لغة عرضإذا  تعيين  تم  كمبيوتر  على   البرمجية 

Windows  فستلاحظ  ا المتحدة(  )الولايات  الإنجليزية  إلى  به  لخاصة 

 : الإخراج التالي

Price: $123.45 (Save $50.00) 

 

تنُسق    ،إلى الرموز المميزة داخل الأقواس المعقوفة  C:  لاحظ كيف أن إضافة

 decimal or int الرقم كعملة بغض النظر عن استخدام

 

 ملاحظة 

ماذا يحدث إذا كان بلدك ولغتك غير معروفين؟ إذا قمت بتشغيل التعليمات  

"الموجود في المتصفح" كما هو الحال    NET.  البرمجية السابقة في محرر

 Price: ¤123.45 (Save  فسترى النتيجة التالية  TrydotNet  في

الخاص    (¤50.00 الرمز  بدلا  من  الرمز ¤  استخدام  هذا    ،بلدك  بعملةيتم 

https://dotnet.microsoft.com/en-us/platform/try-dotnet
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ترى هذا  ،  بغض النظر عن نوع العملة  ،رمز عام يستخدم للإشارة إلى العملة

 لأنه يتجاهل موقعك الحالي.   NET. محرر الرمز في

 

 كيفية تأثير بلد/منطقة المستخدم ولغته على تنسيق السلسلة

 ؟ ماذا لو قمت بتنفيذ التعليمات البرمجية السابقة على جهاز كمبيوتر في فرنسا

في هذه الحالة   ،الخاصة به على الفرنسية  Windowsتم تعيين لغة عرض  

 :سترى الإخراج التالي 

Price: 123,45 € (Save 50,00 €) 

 

" هو أن ميزة تنسيق عملة السلسلة تعتمد على إعداد  €سبب الإخراج السابق "

وفي هذا السياق، يشير مصطلح "الثقافة"   culture  للثقافة  ،الكمبيوتر المحلي

رمز الثقافة عبارة عن سلسلة مكونة  ،  البلد/المنطقة ولغة المستخدم النهائيإلى  

لتحديد موقع المستخدم النهائي    ،من خمسة أحرف تستخدمها أجهزة الكمبيوتر

التواريخ ،  ولغته مثل  معينة  معلومات  تقديم  الثقافة  رمز    ،والعملة  ،يضمن 

 بشكل صحيح. 

 :على سبيل المثال

للمتحدث باللغة الإنجليزية في الولايات المتحدة الأمريكية  لثقافة رمز ا •

 US-en هي

 FR-frهو لثقافة للمتحدث باللغة الفرنسيةّ في فرنسا رمز ا •

 CA-frو لثقافة للمتحدث باللغة الفرنسيةّ في كندا هرمز ا •

 eg-arعربية في مصر هو لثقافة للمتحدث باللغة الرمز ا •

 sa-arعربية في السعودية هو لثقافة للمتحدث باللغة الرمز ا •

 

الكتابة الثقافة على نظام  المستخدم  ، تؤثر    ،وترتيب فرز السلاسل   ، والتقويم 

 عملة(تنسيق الوتنسيق التواريخ والأرقام )مثل 

لسوء الحظ، فإن التأكد من أن التعليمات البرمجية تعمل بشكل صحيح على  

الكمبيوتر أجهزة  المستخدم    ،جميع  لغة  أو  البلد/المنطقة  عن  النظر  بغض 

صعب أمر  باسم،  النهائي  العملية  هذه  تعتمد  ،  العولمة أو   التوطين تعُرف 
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الترجمة على العديد من العوامل التي لم تتم مناقشتها في هذه الوحدة، ولكن 

على   اعتمادا    مختلفا    يستخدم بناء جملة تنسيق السلسلة تنسيقا    ربماببساطة،  

 . ثقافة المستخدم

 

 Formatting numbers  تنسيق الأرقام

 ،تحتاج إلى تنسيق الرقم لسهولة القراءة  ربماعند العمل مع البيانات الرقمية،  

وما إلى    ،والمليارات  ، والملايين  ،لتحديد الآلاف  ،عن طريق تضمين فواصل

 . ذلك

التعليمات  حدث  .  يجعل الأرقام أكثر قابلية للقراءة  Nمحدد التنسيق الرقمي  

 :على النحو التالي البرمجية

decimal measurement = 123456.78912m; 
Console.WriteLine($"Measurement: 
{measurement:N} units"); 

 

 : فستلاحظ الإخراج التالي US-en ثقافة إذا كنت تعرض هذا من

Measurement: 123,456.79 units 

 

رقمين فقط بعد الفاصلة   N  محدد التنسيق الرقمي  افتراضي، يعرضبشكل  

 .العشرية

بعد   رقم  إضافة  يمكنك  الدقة،  من  مزيد  عرض  تريد  كنت    N  محددالإذا 

ستعرض التعليمة البرمجية التالية أربعة أرقام بعد الفاصلة العشرية باستخدام  

 :حدث التعليمات البرمجية كما يلي N4 محدد

decimal measurement = 123456.78912m; 
Console.WriteLine($"Measurement: 
{measurement:N4} units"); 

 

 : فستلاحظ الإخراج التالي US-en ثقافة إذا كنت تعرض هذا من

Measurement: 123,456.7891 units 
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 Formatting percentages تنسيق النسب المئوية

إضافة رقم بعد ذلك للتحكم ،  المئوية  ةلتنسيق النسب  P  التنسيق  استخدم محدد

في عدد القيم المعروضة بعد الفاصلة العشرية. حدث التعليمات البرمجية كما 

 :يلي

decimal tax = .36785m; 
Console.WriteLine($"Tax rate: {tax:P2}"); 

 

 : فستلاحظ الإخراج التالي US-en ثقافة إذا كنت تعرض هذا من

Tax rate: 36.79 % 

 

 الجمع بين نهج التنسيق

باستخدام تقنيات    ،يمكن لمتغيرات السلسلة تخزين السلاسل التي تم إنشاؤها

العشرية،  التنسيق الأرقام  تنسيق  يتم  التالي،  المثال  الرياضيات   ، في  ونتائج 

متغير نصي  وتخزينها    ،العشرية التنسيق    yourDiscountفي  باستخدام 

 .المركب

 :حدث التعليمات البرمجية كما يلي

decimal price = 67.55m; 
decimal salePrice = 59.99m; 
 
string yourDiscount = String.Format("You saved 
{0:C2} off the regular {1:C2} price. ", (price 
- salePrice), price); 
 
Console.WriteLine(yourDiscount); 

 

 : فستلاحظ الإخراج التالي US-en ثقافة إذا كنت تعرض هذا من

You saved $7.56 off the regular $67.55 price. 
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متعددة منسقة  بين سلاسل  الجمع  ال  ، يمكنك  بالبناء على   ةالسابق  تعليماتقم 

نسيق  بدلا  من ت  ، الذي يربط النسبة المئوية المحسوبة باستخدام استيفاء السلسلة

عن    string concatenation  السلسلة(  تنسيق-تسلسل )ترتيب  النصوص أو 

إدراج  yourDiscount += $"A discount of {(price-   طريق 

salePrice)/price:P2}!";    البرمجية  سطر  في قبل  التعليمات 

Console.WriteLine() 

 

 ملاحظة

 . السلسلة هذا  يفاءنهج است  مع  ()String.Formatاستخدام  لا تحتاج إلى 

 

 :حدث التعليمات البرمجية كما يلي

decimal price = 67.55m; 
decimal salePrice = 59.99m; 
 
string yourDiscount = String.Format("You saved 
{0:C2} off the regular {1:C2} price. ", (price 
- salePrice), price); 
 
yourDiscount += $"A discount of {((price - 
salePrice)/price):P2}!"; //inserted 
Console.WriteLine(yourDiscount); 

 

 : فستلاحظ الإخراج التالي US-en ثقافة إذا كنت تعرض هذا من

You saved $7.56 off the regular $67.55 price. A 
discount of 11.19%! 

 

  



713 
 

 الخلاصة 

 :حول تنسيق السلسلة ا الدرسفيما يلي أهم الاستنتاجات من هذ

است • أو  المركب  التنسيق  السلاسل   يفاءاستخدم  لتنسيق  أو    السلسلة 

 . النصوص

، يمكنك استخدام قالب سلسلة يحتوي على المركبالتنسيق  باستخدام   •

النموذج   البديلة في  المميزة  أو أكثر من الرموز  أنك  {0}واحد    كما 

بالوسائط   قائمة  تتم  توفير  ا  تهامطابقالتي  البديلةمع  المميزة    ، لرموز 

ترتيبها على  استخدام   ، بناء   عند  المركب  التنسيق    يعمل 
Console.WriteLine() or string.Format() 

، يمكنك استخدام قالب سلسلة يحتوي على استيفاء السلسلةباستخدام   •

استخدم    ،أسماء المتغيرات التي تريد استبدالها محاطة بأقواس متعرجة

است  $ التوجيه   في  رغبتك  إلى  للإشارة  السلسلة  قالب  أو  قبل  يفاء 

 السلسلة.  استكمال

 C:المحدد  تنسيق العملة باستخدام  •

باستخدام   • الأرقام  بعد    N:  محددالتنسيق  القيم  )عدد  الدقة  في  التحكم 

 {myNumber:N3} مثل N: الفاصلة العشرية( باستخدام رقم بعد 

 P: محدد التنسيق تنسيق النسب المئوية باستخدام •

يعتمد تنسيق العملة والأرقام على ثقافة المستخدم النهائي، وهو رمز  •

يتضمن   أحرف  خمسة  من  )وفقا  مكون  ولغته  المستخدم   بلد/منطقة 

 للإعدادات الموجودة على جهاز الكمبيوتر الخاص به(
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 اختبر معلوماتك 

  ;Console.WriteLine($"Tax rate: {tax:P1}")    ما هو ناتج   -1

 ;decimal tax =.12051 m يتم تعريفه بواسطة tax حيث

• Tax rate: 12.05% 

• Tax rate: 12.10% 

• Tax rate: 12.1% 

 

 

 

 

 

 

 

 راجع إجابتك

Tax rate: 12.1% 

 تقريب النسبة المئوية إلى منزلة عشرية واحدة  tax: P1 صحيح
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 string interpolationتمرين استكشاف استيفاء السلسلة   3

 

إيصال للعميل بشراء أسهم منتج  تحتاج إلى إنشاء تعليمات برمجية لطباعة  

تلقائيا    ، استثماري الأسهم  شراء  العام  يتم  نهاية  من    بناء    ،في  سلسلة  إلى 

وبالتالي فإن عدد الأسهم المشتراة عادة  ما يحتوي على  ،  استقطاعات الرواتب

مبلغ عشري. لطباعة الإيصال، من المحتمل أن تحتاج إلى دمج بيانات من  

بطرق    ،والنسب المئوية  ،والعملة  ، أنواع مختلفة، بما في ذلك القيم الكسرية

 .دقيقة

 

 السلسلة  استيفاءعرض رقم الفاتورة باستخدام 

 كما يلي:محرر الحدث التعليمات البرمجية في . 1

int invoiceNumber = 1201; 
decimal productShares = 25.4568m; 
decimal subtotal = 2750.00m; 
decimal taxPercentage = .15825m; 
decimal total = 3185.19m; 
 
Console.WriteLine($"Invoice Number: 
{invoiceNumber}"); 

 

 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 2

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  في قائمة.  3

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر.  4 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب
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إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي

Invoice Number: 1201 

 

 ملاحظة

مثل  تحذيرات  عدة  ترى   warning CS0219: The variable  قد 
'productShares' is assigned but its value is never used 

في التعليمات    ،تعريفها ولكن لم يتم استخدامها بعدلجميع المتغيرات التي تم  

 البرمجية.

 

 ( 0.001) حصة المنتج بدقة جزء من الألف من ال  أسهمعرض 

على الرغم من    سهم، لأنك تقوم بفوترة العملاء باستخدام كسور من الأ   نظرا  

( فلن تعرض سوى ثلاثة أرقام بعد الفاصلة 0.0001آلاف )  10أن الدقة هي  

 .العشرية

 ا :أضف التعليمات التالية أسفل التعليمات البرمجية التي كتبتها سابق. 1

Console.WriteLine($"   Shares: {productShares:N3} 
Product"); 

 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي  شغلها،احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

Invoice Number: 1201 
   Shares: 25.457 Product 

 

 اعرض الإجمالي الفرعي الذي تفرضه على العميل بتنسيق العملة

  أضف التعليمات التالية أسفل التعليمات البرمجية التي كتبتها في الخطوتين.  1

 السابقتين: 



717 
 

Console.WriteLine($"     Sub Total: 
{subtotal:C}"); 

 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي  شغلها،احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

Invoice Number: 1201 
Shares: 25.457 Product 
    Sub Total: $2,750.00 

 

 ملاحظة

 يعرض النموذج "$" ولكن قد ترى رمز عملة إقليمية مختلف ا.

 

 نسبة مئويةال بتنسيق عرض الضريبة المفروضة على عملية البيع 

ات أضف التعليمات التالية أسفل التعليمات البرمجية التي كتبتها في الخطو.  1

 السابقة:

Console.WriteLine($"           Tax: 
{taxPercentage:P2}"); 

 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي  شغلها،احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

Invoice Number: 1201 
Shares: 25.457 Product 
    Sub Total: $2,750.00 
        Tax: 15.83 % 

 

 إنهاء الإيصال بإجمالي المبلغ المستحق بتنسيق العملة 

ات التعليمات البرمجية التي كتبتها في الخطوأضف التعليمات التالية أسفل  .  1

 السابقة:

Console.WriteLine($"     Total Billed: 
{total:C}"); 
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 :كما يلي بالكامل، يجب أن تتطابق التعليمات البرمجية للتمرين . 2

int invoiceNumber = 1201; 
decimal productShares = 25.4568m; 
decimal subtotal = 2750.00m; 
decimal taxPercentage = .15825m; 
decimal total = 3185.19m; 
 
Console.WriteLine($"Invoice Number: 

{invoiceNumber}"); 

Console.WriteLine($"   Shares: 

{productShares:N3} Product"); 

Console.WriteLine($"     Sub Total: 

{subtotal:C}"); 

Console.WriteLine($"           Tax: 

{taxPercentage:P2}"); 

Console.WriteLine($"     Total Billed: 

{total:C}"); 

 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي  شغلها،احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  3

Invoice Number: 1201 
   Shares: 25.457 Product 
     Sub Total: $2,750.00 
           Tax: 15.83% 
     Total Billed: $3,185.19 
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المسا  -تمرين    4 ترك    والمحاذاة   paddingالبادئة    ةفاكتشاف 

alignment 

 

الأسلوب استخدام  مركب  ()string.Format  يتم  تنسيق   لتنفيذ 

composite formatting كما في المثال: 

string first = "Hello"; 
string second = "World"; 
string result = string.Format("{0} {1}!", 
first, second); 
Console.WriteLine(result); 

 

يبدو غريب ا بعض الشيء أن الكلمة الأساسية التي تمثل نوع بيانات لديها    ربما

الفئة  ،أساليب أساليب  استدعاء  بنفس طريقة  استدعاءها    Console  يمكنك 

وأي    string  نوع البياناتلة  شابهالم   ساليبالحقيقة هي أن هناك العديد من الأ

 stringنوع  سلسلة حرفية أو متغير من

المدمجة حتى تتمكن من الحصول    ساليبمختصرة بفئات هذه الأإليك قائمة  

 :على فكرة عما هو ممكن

فارغة • مسافات  تضيف  التنسيق  ،أساليب    لأغراض 

PadRight() ,PadLeft() 

سلسلتين • بين  تقارن  المقارنة   two strings  أساليب  تسهل   أو 

GetHashcode() ,TrimEnd() ,TrimStart() ,Trim()  

 Lengthوالخاصية 

أو حتى استرداد    string  أساليب تساعدك على تحديد ما هو داخل  •

من ()StartsWith(), Contains ,  فقط   هاجزء 

Substring(), EndsWith() 

عن طريق استبدال أو إدراج أو إزالة   string  أساليب تغير محتوى •

 ()Remove() ,Insert() ,Replace أجزاء
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تقسم   • الأحر  ةفوصفمإلى    stringأساليب  أو  السلاسل  ف من 

ToCharArray() ,Split() 

 

 عن طريق إضافة مسافة فارغة  Formatting strings  تنسيق سلاسل

whitespace  قبل أو بعد 

الأسلوب من    ()PadLeft  يضيف  الأيسر  الجانب  إلى  فارغة  مسافات 

  argument  بحيث يساوي العدد الإجمالي للأحرف الوسيطة  string  السلسلة

ترسلها للسلسلة    ، التي  الإجمالي  الطول  يكون  أن  تريد  الحالة،  هذه    12في 

 . حرفا  

 كما يلي: محررالحدث التعليمات البرمجية في . 1

string input = "Pad this"; 
 Console.WriteLine(input.PadLeft(12)); 

 

 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 2

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  في قائمة.  3

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر.  4 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

:  المثال
TestProject>\csharpprojects\Desktop\someuser\Users\C: 
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يسار  إلى  مسبوقة  أحرف  أربعة  تلاحظ  البرمجية،  التعليمات  تشغيل  عند 

 :حرفا   12السلسلة، وبذلك يصل الطول إلى 

 Pad this 

الأسلوب  لإضافة مسافة أو أحرف إلى الجانب الأيمن من السلسلة، استخدم  .  5

PadRight()    كما يلي  محررالحدث التعليمات البرمجية في    .من ذلك  بدلا: 

Console.WriteLine(input.PadRight(12)); 

 

تلاحظ أي أحرف تمت   لا شغلها. ربما    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  6

 . إضافتها إلى نهاية السلسلة، ولكنها موجودة

    Pad this 
Pad this     

 

 overloaded method ؟ اً زائدتحميلاً ل محمال  الأسلوب وما ه

  multiple versions هو إصدار آخر من أسلوب   ، الأسلوب الزائد  #Cفي  

،  تعدل وظيفة الأسلوب قليلا    ،مختلفة أو إضافية  arguments  مع وسيطات

ا    ()PadLeftالأسلوب    كما هو الحال مع الإصدار الزائد من  يمكنك أيض 

إصدار  زائد استدعاء  من   تحميل  تريد    الأسلوب،ثان   حرف  أي  وتمرير 

مسافة من  بدلا   الإضافية  ،  استخدامه  المساحة  ملء  يمكنك  الحالة،  هذه  في 

 .بحرف الشرطة

 ، كما يلي:محررالفي  من الخطوة السابقةالتعليمات . حدث 1

Console.WriteLine(input.PadLeft(12, '-')); 
 Console.WriteLine(input.PadRight(12, '-')); 

 

يجب أن تشاهد أربع شرطات شغلها.    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم .  2

 ا .حرف 12بادئة يسار السلسلة التي يبلغ طولها 

----Pad this 
 Pad this---- 

 

 .الآن، طبق هذه المعرفة الجديدة على سيناريو آخر في العالم الحقيقي
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 padded strings العمل مع سلاسل مبطنة

التي لا تزال تدعم أنظمة    المدفوعاتلنفترض أنك تعمل في شركة معالجة  

ا ما تتطلب تلك النظم إدخال البيانات في  ،  الكمبيوتر الرئيسي القديمة وكثير 

  1على سبيل المثال، قم بتخزين معرف الدفع في الأعمدة من  ،  أعمدة محددة

ومبلغ الدفع في الأعمدة من    30  إلى  7واسم المستفيد في الأعمدة من    6إلى  

 .، أن قيمة الدفع تتم محاذاتها إلى اليمين والأهم من ذلك أيضا   40 إلى 31

يطلب منك إنشاء تطبيق يقوم بتحويل البيانات في نظام إدارة قاعدة البيانات  

القديم  relational database  العلائقية الملف  تنسيق  أن  ،  إلى  من  للتأكد 

عن    ،التكامل يعمل بشكل صحيح، فإن الخطوة الأولى هي تأكيد تنسيق الملف

، لاحقا  ،  طريق إعطاء القائمين على صيانة النظام القديم عينة من الإخراج

معالجتها   لتتميمكنك البناء على هذا العمل لإرسال مئات أو آلاف المدفوعات  

 ASCIIي عبر ملف نص

 

 إلى الإخراج  Payment ID  إضافة معرف الدفع

الأولىأللبدء،   الستة  الأعمدة  في  الدفع  معرف  بعض  ،  طبع  اختيار  يمكنك 

 .بيانات الدفع العشوائية التي يجب أن تكون كافية للأغراض

 . أضف التعليمات البرمجية التالية في المحرر: 1

string paymentId = "769C"; 
 
 var formattedLine = paymentId.PadRight(6); 
 
 Console.WriteLine(formattedLine); 

 

 لإنشاء سلسلة الإخراج. formattedLineأعد استخدام المتغير  

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإشغلها.    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  2

769C  

مسا مرئيتين  فتينهناك  غير  اليمين  إلى  الخطوة   ، فارغتان  وجودها  ستؤكد 

 .التالية
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 إضافة اسم المستفيد إلى الإخراج 

تبطين  الالمساحة أو  بعد ذلك، يمكنك إضافة اسم المستفيد الوهمي، مع إضافة  

padding  .إليه بشكل مناسب 

 . حدث التعليمات كما يلي:1

string paymentId = "769C"; 
 string payeeName = "Mr. Stephen Ortega"; 
 
 var formattedLine = paymentId.PadRight(6); 
 formattedLine += payeeName.PadRight(24); 
 
 Console.WriteLine(formattedLine); 

 

سلسلة، مع أخذ القيمة السابقة   دمجب   =+ operator  يقوم عامل التشغيل

إنه مكافئ مختصر   الجديدة إليه،وإضافة القيمة    formattedLine  للمتغير

 :لمثال التعليمات البرمجية التالي

formattedLine = formattedLine + payeeName.PadRight(24); 

 

 : ج التالياخرأن تشاهد الإ  شغلها، ينبغياحفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

769C  Mr. Stephen Ortega 

 

  المستفيد الوهميد  الفارغة بعمرة أخرى، هناك عدد غير قليل من المساحات  

Payee's Name    هناك مسافات فارغة بعد معرف الدفعأيضا ،  Payment ID  

 1 من الخطوة

 

 إضافة مبلغ الدفع إلى الإخراج 

لمحاذاة   ()PadLeft  وتأكد من استخدام  ،بعد ذلك، أضف مبلغ دفع وهمي

 . الإخراج إلى اليمين

 . حدث التعليمات كما يلي:1
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string paymentId = "769C"; 
string payeeName = "Mr. Stephen Ortega"; 
string paymentAmount = "$5,000.00"; 
 
 var formattedLine = paymentId.PadRight(6); 
 formattedLine += payeeName.PadRight(24); 
 formattedLine += paymentAmount.PadLeft(10); 
 
 Console.WriteLine(formattedLine); 

 

 : ج التالياخرأن تشاهد الإ  شغلها، ينبغياحفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

769C  Mr. Stephen Ortega       $5,000.00 

 

 أضف سطرًا من الأرقام أعلى الإخراج لتأكيد النتيجة بسهولة أكبر

الدقيقة ا لصعوبة حساب الأعمدة  بيانات،    ، نظر  التي يظهر فيها كل عنصر 

إضافة   حساب   سطريمكنك  على  يساعدك  مما  مباشرة  المخرجات  أعلى 

 الأعمدة. 

Console.WriteLine("1234567890123456789012345678
901234567890"); 

 . حدث التعليمات كما يلي:1

 string paymentId = "769C"; 
 string payeeName = "Mr. Stephen Ortega"; 
 string paymentAmount = "$5,000.00"; 
 
 var formattedLine = paymentId.PadRight(6); 
 formattedLine += payeeName.PadRight(24); 
 formattedLine += paymentAmount.PadLeft(10); 
 
Console.WriteLine("1234567890123456789012345678
901234567890"); 
Console.WriteLine(formattedLine); 
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يجب أن تشاهد الإخراج التالي،    شغلها،  احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  2

لتأكيد عمل التكامل    ،الذي يمكنك إرساله إلى القائمين على صيانة النظام القديم 

 . الجديد بشكل صحيح 

1234567890123456789012345678901234567890 

 769C  Mr. Stephen Ortega       $5,000.00 

 

 عمل ناجح 

 

 خلاصة ال

 ا الدرس:الهامة من هذهناك بعض الاستنتاجات 

والسلاسل الحرفية والمتغيرات من   stringيقوم كل من نوع بيانات   •

المساعدة  stringنوع   الأساليب  من  العديد    ، وتعديل  ، لتنسيق  ،بتنفيذ 

 النصوص.  stringsعلى  ، وتنفيذ عمليات أخرى

مسافة فارغة   ()PadRight(), PadLeftالأساليب    تضيف •

 "النصوص" حرف ا آخر( إلى الطول الإجمالي لسلسلة)أو اختياري ا، 

 . سلسلة إلى اليمين لمحاذاة ()PadLeftيسُتخدم  •

الزائد  • التحميل  أساليب  لديهم    overloaded  بعض  أن  تعني 

 .مختلفة تؤثر على وظائفها  مع وسائط  سلوب،إصدارات متعددة من الأ

التشغيل   • عامل  بالسلسلة    =+يقوم  اليمين  على  جديدة  سلسلة  بربط 

 . الموجودة على اليسار
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 اختبر معلوماتك 

 

وصف    أفضلما    "#string myWords = "Learning C  بالنظر إلى

 ;Console.WriteLine(myWords.PadLeft(12)) إخراج ل

 .تتم إضافة مسافة واحدة إلى بداية السلسلة •

 .بداية السلسلةتتم إضافة أربع مسافات إلى  •

 . مسافات إلى بداية السلسلة 12تتم إضافة  •

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 راجع إجابتك

 تتم إضافة مسافة واحدة إلى بداية السلسلة 

  12، وتكتمل إضافة المساحة إلى  حرفا    11يبلغ طوله   myWords صحيح

 . حرفا  
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 السلسلة على خطاب نموذجي  يفاءتحدي لتطبيق است -تمرين  5

 

يمكنك   والتسويق،  المبيعات  لشركة  الاستثمارية  المنتجات  لأحدث  بالنسبة 

الحاليين الشركة  عملاء  إلى  الشخصية  الرسائل  آلاف  هي    ،إرسال  مهمتك 

تحتوي    ،المعلومات الشخصية عن العميل  لدمج  #C التعليمات البرمجيةكتابة  

وتقارن عائداتهم الحالية    ،الحالية  قائمة مشاريعهم الرسالة على معلومات مثل  

 إذا كانوا سيستثمرون في استخدام المنتجات الجديدة.  ،بالعائدات المتوقعة

استخدام المثال التالي للرسالة التسويقية. إليك النتيجة المطلوبة    اتبقرر الك

 )باستخدام بيانات حساب العميل الوهمية(. 

 

Dear Ms. Barros, 
As a customer of our Magic Yield offering we 
are excited to tell you about a new financial 
product that would dramatically increase your 
return. 
 
Currently, you own 2,975,000.00 shares at a 
return of 12.75%. 
 
Our new product, Glorious Future offers a 
return of 13.13%.  Given your current volume, 
your potential profit would be ¤63,000,000.00. 
 
Here's a quick comparison: 
 
Magic Yield         12.75%   $55,000,000.00       
Glorious Future     13.13%   $63,000,000.00 

 

لإنشاء تطبيق يمكنه    نصوص،لتنسيق ال  اكتسبتهااستخدم معرفتك الجديدة التي  

المناسب المحتوى  السابق  ،وتنسيقه  ،دمج  المثال  إخراج  إلى  إيلاء    ،بالنظر 

وتأكد من أنك تمثل بدقة هذا التنسيق الدقيق    ،اهتمام خاص بالمسافة البيضاء

 #C باستخدام
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 Visual Studioحدد كافة أسطر التعليمات البرمجية واحذفها في محرر  .  1

 :أضف التعليمات البرمجية التالية للحصول على بيانات التحدي . 2

 

string customerName = "Ms. Barros"; 
 
string currentProduct = "Magic Yield"; 
int currentShares = 2975000; 
decimal currentReturn = 0.1275m; 
decimal currentProfit = 55000000.0m; 
 
string newProduct = "Glorious Future"; 
decimal newReturn = 0.13125m; 
decimal newProfit = 63000000.0m; 
 
// Your logic here 
 
Console.WriteLine("Here's a quick 
comparison:\n"); 
 
string comparisonMessage = ""; 
 
// Your logic here 
 
Console.WriteLine(comparisonMessage); 

 

لإنشاء الرسالة أثناء   Visual Studio ستخدم محرر التعليمات البرمجية. ا 3

 .والرمز المحدديناستخدام المتغيرات 

 .لا يجوز لك حذف أي من التعليمات البرمجية الموجودة باستثناء التعليقات

 كالتالي: تأكد من إخراج التعليمات البرمجية للرسالة . 4
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Dear Ms. Barros, 
As a customer of our Magic Yield offering we 
are excited to tell you about a new financial 
product that would dramatically increase your 
return. 
 
Currently, you own 2,975,000.00 shares at a 
return of 12.75%. 
 
Our new product, Glorious Future offers a 
return of 13.13%.  Given your current volume, 
your potential profit would be ¤63,000,000.00. 
 
Here's a quick comparison: 
 
Magic Yield         12.75%   $55,000,000.00       
Glorious Future     13.13%   $63,000,000.00 

 

 !حظ سعيد

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو انته   يت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 . عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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 السلسلة  يفاءاستتحدي مراجعة حل  6

 . السابق  درستعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

string customerName = "Ms. Barros"; 

 

string currentProduct = "Magic Yield"; 

int currentShares = 2975000; 

decimal currentReturn = 0.1275m; 

decimal currentProfit = 55000000.0m; 

 

string newProduct = "Glorious Future"; 

decimal newReturn = 0.13125m; 

decimal newProfit = 63000000.0m; 

 

Console.WriteLine($"Dear {customerName},"); 

Console.WriteLine($"As a customer of our 

{currentProduct} offering we are excited to 

tell you about a new financial product that 

would dramatically increase your return.\n"); 

Console.WriteLine($"Currently, you own 

{currentShares:N} shares at a return of 

{currentReturn:P}.\n"); 

Console.WriteLine($"Our new product, 

{newProduct} offers a return of {newReturn:P}.  

Given your current volume, your potential 

profit would be {newProfit:C}.\n"); 

 

Console.WriteLine("Here's a quick 

comparison:\n"); 

 

string comparisonMessage = ""; 
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comparisonMessage = 

currentProduct.PadRight(20); 

comparisonMessage += String.Format("{0:P}", 

currentReturn).PadRight(10); 

comparisonMessage += String.Format("{0:C}", 

currentProfit).PadRight(20); 

 

comparisonMessage += "\n"; 

comparisonMessage += newProduct.PadRight(20); 

comparisonMessage += String.Format("{0:P}", 

newReturn).PadRight(10); 

comparisonMessage += String.Format("{0:C}", 

newProfit).PadRight(20); 

 

Console.WriteLine(comparisonMessage); 

 

كثير من الحلول  اللأن  ،  لحل واحد محتم إن هذه التعليمة البرمجية هي مجرد

طالما استخدمت التقنيات    ،تعتمد على الطريقة التي قررت بها تنفيذ المنطق

وتبطين    format stringsالنصية    التي تغطيها هذه الوحدة لتنسيق السلاسل

و  pad stringsالسلاسل   ذلك،  إلى  توما  التحدي،    مخرجاتطابق  النتيجة 

 !فأنت قمت بعمل رائع 

 

 تفاصيل الحل 

 يمكنك متابعة هذا القسم للحصول على شرح الحل المعطى لهذا التحدي.  

 .خذ دقيقة لمراجعة رمز الحل. 1

عرضها كتابة فقرة الترحيب و  ىولالخطوة الأ  ،يمكنك البدء في تقسيم الحل

 Dearالترحيب  تحل عرض  التالية  التعليمات البرمجية  الطرفية،  المحطة    في

Ms. Barros,  استخدام استنتاج السلسلةب  string interpolation    يجب أن
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بالنمط الآن  دراية  على   Console.WriteLine($"Your  تكون 
text {yourVariable}"); 

 

string customerName = "Ms. Barros"; 
Console.WriteLine($"Dear {customerName},"); 

 : إخراج التعليمات البرمجية هو

Dear Ms. Barros, 

 

نموذج   أخرىراجع  مرة  الكامل  الحل    ،الحل  من  الأول  النصف  يستخدم 

 .لعرض كل جزء من الفقرة الأولى  string interpolation  استنتاج السلسلة

المركب  ملاحظة: التنسيق  ممكن ا  يعد  آخر  مثل  حلا    ،
Console.WriteLine("Dear {0},", customerName)  

 

عن طريق إنشاء سلسلة   ،المقارنةجدول تعرض من الحل  ةالثاني . الخطوة2

  string concatenationالسلسلة    خطوة بخطوة باستخدام تسلسل   ،طويلة

و   النصوص"  المركب   ()string.Format"تنسيق  التنسيق   مع 

composite formatting  )المئوية والعملة )النسبة  التنسيق  و    ومحددات 
PadRight() 

الجدول من  الأول  السطر  التالية  البرمجية  التعليمة  إضافات مع    تنشئ 

Console.WriteLine()  إنشاء    بعد خطوات  من  خطوة  كل 

 comparisonMessage السلسلة

string currentProduct = "Magic Yield"; 
int currentShares = 2975000; 
decimal currentReturn = 0.1275m; 
decimal currentProfit = 55000000.0m; 
string comparisonMessage = ""; 
 
comparisonMessage = 
currentProduct.PadRight(20); 
Console.WriteLine(comparisonMessage); 
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comparisonMessage += String.Format("{0:P}", 
currentReturn).PadRight(10); 
Console.WriteLine(comparisonMessage); 
 
comparisonMessage += String.Format("{0:C}", 
currentProfit).PadRight(20); 
Console.WriteLine(comparisonMessage); 

 

يوضح إخراج النموذج التالي كيفية إنشاء السطر الأول من جدول المقارنة 

 . في ثلاث خطوات

Magic Yield 
Magic Yield         12.75% 
Magic Yield         12.75%    $55,000,000.00 

 

  دروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة ال

 . السابقة قبل المتابعة
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 اختبر معلوماتك  7

 

للتعليمات  -1 التالية،    بالنسبة  المتوقع؟ البرمجية  الإخراج  هو    ما 
Console.WriteLine("C110".PadLeft(6, '0')); 

• C11000 

• C110000000 

• 00C110 

 

ي  -2 الذي  التنسيق  التالي  ضيفمحدد  بالتنسيق  في   جمهورل ل  ،قيمة عشرية 

 12,345.67 الولايات المتحدة

• 0:C 

• 0:H 

• 0:N2 

 

 السلسلة؟  يفاءما الحرف الذي يجب استخدامه كتوجيه لتنفيذ است -3

• $ 

• @ 

• % 
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 ر اجع إجابتك 

 

1 

00C110 

من     ,PadLeft(6.('0'  حقيل  صحيح الأيسر  بالجانب  الأصفار 

 حتى تصل السلسلة إلى ستة أحرف ،السلسلة

 

2 

0:N2 

 هو محدد التنسيق الصحيح  N2 صحيح

 

3 

$ 

 لتنفيذ استنتاج السلسلة  $ يتم استخدام التوجيه صحيح
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 الخلاصة 8

 

تحتاج شركتك إلى إنشاء رسالة تسويق مخصصة للترويج لمنتج مالي جديد  

تمكنت من كتابة التعليمات البرمجية التي تجمع بين    #C  باستخدام،  لعملائك

 .حول عملائك الحاليين ،والبيانات الرقمية  نصوص،ال

قالب   لدمج  مختلفة  تقنيات  التنسيق    نصيمارست  باستخدام  متغيرات  مع 

 . السلسلة يفاء أو استكمالالمركب واست

الأرقام   بتنسيق  المختلفة  المحددات  لك  والنسب    ،والعملة  ،الكبيرةتسمح 

 بشكل صحيح. ،المئوية

  padding  بإضافة  string  النوع  تسمحت لك الأساليب المضمنة في متغيرا

 .محاذاة البيانات إلى اليسار واليمينبادئة ل ةمساح 

أدوات من  ثروة  لديك  يكن  لم  إذا  المطلوب  الإضافي  العمل  مقدار    ، تخيل 

تنسيق   في  النصوص،وتقنيات  لك  المتوفرة  أن   #C والأرقام  المحتمل  من 

استخدام   الصعب    نصوصال  دمجتحاول  من  يجعل  قد  مما  مكان،  كل  في 

 .صيانتها أو تحديثها

تقنيات وأدوات تنسيق السلاسل والبيانات الرقمية لديها مجموعة واسعة من  

البيانات   لتقديم  التقنيات  هذه  استخدام  يمكنك  المثال،  سبيل  على  التطبيقات. 

 للعرض على الشاشة وتنسيق البيانات لنقلها بين الأنظمة المختلفة.

 

 

 

 المصادر:

• String.Format Method 

• Standard Numeric Format Strings 

 

  

https://learn.microsoft.com/ar-sa/dotnet/api/system.string.format?view=net-7.0&preserve-view=true
https://learn.microsoft.com/ar-sa/dotnet/standard/base-types/standard-numeric-format-strings
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 الوحدة الخامسة 

دمج" المساعدة ساليبالأباستخدام  جمل النصيةتعديل محتوى ال ة"  م 

 stringلبيانات 

 

أساليب  البيانات  ،مُدمجةال  المساعدة،  استخدم  أو    ،لاستخراج  إزالتها  أو 

 . استبدالها في السلاسل

 

 

 الأهداف التعليمية

  string  نصداخل    string  نصأو    character  تحديد موضع حرف •

 ر.أخ 

 strings الجمل النصيةاستخراج أجزاء من  •

 strings الجمل النصيةإزالة أجزاء من  •

 بقيم مختلفة strings الجمل النصيةاستبدال القيم في  •
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 لسلسلةل ()Substring و  ()IndexOf ةاستخدم أساليب المساعد -2

  ()IndexOfAnyو  ()LastIndexOf ةاستخدم أساليب المساعد -3

 للسلسلة

 ()Replaceو   ()Remove المساعدة استخدم أساليب  -4

وإزالتها من سلسلة  إكمال تحدي استخراج البيانات واستبدالها  -تمرين  -5

 إدخال 

 راجع حل استخراج البيانات واستبدالها وإزالتها من سلسلة إدخال  -6

 اختبر معلوماتك  -7

 الملخص -8
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 المقدمة 1

 

"صفقات   ويب   يسمح لشركة ما بتحديث موقع   ،لنفترض أنك مطور لتطبيق

إلكتروني   ، الفرصة الأخيرة" الخاص بها يستخدم    ،عن طريق إرسال بريد 

في   مطلوب ا  ا  ا خاص  نص  بالتحديث  الخاص  الإلكتروني  والبريد  عنوان  نص 

الإلكتروني موقع    لإرشاد  ، البريد  تحديث  كيفية  إلى  الآلي  التشغيل  عملية 

يتضمن البريد عنوان الصفقة التالية، والخصم٪ وانتهاء الصلاحية،   ،الويب

 ومتى يتم نشر العرض مباشرة. 

معها  العمل  إلى  تحتاج  التي  التطبيق  بيانات  تكون  الأحيان،  من  كثير  في 

في  و  ،أنظمة برامج أخرى، وتحتوي على بيانات لا تريدها أو تحتاج إليها من

وتحتوي   للاستخدام،  قابل  غير  بتنسيق  البيانات  تكون  الأحيان  بعض 

إضافية على استخراج   معلومات  الصعب  من  المهمةتجعل   ، المعلومات 

لضبط البيانات لتطبيقك، تحتاج إلى أدوات وتقنيات لتحليل بيانات السلسلة،  

 .وعزل المعلومات التي تحتاجها، وإزالة المعلومات التي لا تحتاج إليها

استخدام   يمكنك  الوحدة،  هذه  ل  مساعدالساليب  الأفي  لتحديد    stringة 

كيفية نسخ جزء أصغر من    ،وعزلها  الهامةالمعلومات     ،أكبر  نصستتعلم 

 stringنص يمكنك استبدال الأحرف أو إزالة الأحرف من و

أو عزل أجزاء معينة    string  نهاية هذه الوحدة، يمكنك تعديل محتوياتفي  

 .لاستخراجها أو استبدالها أو إزالتها
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المساعد  2 أساليب    ()Substring  و   ()IndexOf  ةاستخدم 

 لسلسلة ل

 

لتحديد موقع سلسلة    ()IndexOf  استخدام الأسلوبفي هذا التمرين، يمكنك  

سلسلة داخل  أكثر  أو  واحدة  استخدام  ،أكبر  نصية   أحرف    الأسلوب   يمكنك 

Substring()  الأكبر السلسلة  جزء  الأحرف    ،لإرجاع  مواضع  يتبع  الذي 

 .التي تحددها

لتعيين    ()Substring  الأسلوب   بشكل زائد من   محملا    إصدارا    ستستخدم أيضا  

 نصية.   لإرجاعها بعد موضع محدد في سلسلة ،طول الأحرف

 

 إعداد بيئة الترميز 

 Visual Studio Code فتح . 1

 )أو مورد مكافئ لنظام تشغيل آخر( لفتح Windows يمكنك استخدام القائمة

Visual Studio Code 

قائمة . 2  Open فتح مجلد   حدد    Visual Studio Code Fileملف  في 

Folder 

 Windows  انتقل إلى مجلد سطح مكتب ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 3

إذا كان لديك موقع مجلد مختلف حيث تحتفظ بمشاريع التعليمات البرمجية،  

المجلد لهذا التدريب، الشيء المهم هو أن يكون لديك موقع    هذا يمكنك استخدام  

 .يسهل تحديد موقعه وتذكره

 .تحديد مجلد حدد ،مجلدمربع الحوار فتح   في . 4

 .نعم  إذا رأيت مربع حوار أمان يسألك عما إذا كنت تثق بالمؤلفين، فحدد

قائمة . 5  New حدد   Visual Studio Code Terminal  في 

Terminal 

يعرض مسار المجلد الحالي.   Terminal لاحظ أن موجه الأوامر في لوحة

 : على سبيل المثال
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C:\Users\someuser\Desktop> 

محدد،.  6 مجلد  في  جديد  تحكم  وحدة  تطبيق  في  لإنشاء    موجه  اكتب 

Terminal:  الأوامر  o -new console  dotnet

./CsharpProjects/TestProject م اضغط علىث Enter 

لإنشاء مشروع تطبيق   NET. هذا قالب برنامج NET CLI. يستخدم أمر 

 المجلد المحدد. ينشئ الأمر نيابة عنك مجلداتجديد في موقع   #C وحدة تحكم

CsharpProjects, TestProject  ويستخدم TestProject   كاسم

 أو كامتداد له.  csproj. للملف

استكشاف  في  .  7 المجلد قم  EXPLORERقائمة   بتوسيع 

CsharpProjects 

مجلد  تشاهد  أن  برنامج TestProject يجب  ملف   المسمى #C وملفين، 

Program.cs  ملف مشروع و C# يسمى  TestProject.csproj 

لعرض ملف التعليمات البرمجية في   EXPLORER  قائمة استكشاف  في .  8

 Program.cs لوحة المحرر، حدد

 .حذف أسطر التعليمات البرمجية الموجودة. 9

هذا لإنشاء نماذج التعليمات البرمجية  #C يمكنك استخدام مشروع وحدة تحكم 

 . وبنائها وتشغيلها أثناء هذه الوحدة

 Terminalأغلق . 10

 

الأقواس   على  للعثور  البرمجية  التعليمات  داخلكتابة   سلسلة  الموجودة 

 نصية 

في لوحة   Program.cs وعرضه Visual Studio Code تأكد من فتح .  1

 المحرر 

 :محررالاكتب التعليمات البرمجية التالية في . 2

string message = "Find what is (inside the 
parentheses)"; 
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int openingPosition = message.IndexOf('('); 
int closingPosition = message.IndexOf(')'); 
 
Console.WriteLine(openingPosition); 
Console.WriteLine(closingPosition); 

 

 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 3

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  في قائمة.  4

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر.  5 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي

13 
36 

 

تذكر، تستند هذه القيم إلى الصفر،    13  الحرف  )  في هذه الحالة، يكون فهرس

 36هو الحرف  ( فهرس ، في السلسلة 14ترتيبه الحرف لذلك 

 .الآن لديك فهرسين يمكنك استخدامهما كحدود لاسترداد القيمة بينهما
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 إضافة تعليمة برمجية لاسترداد القيمة بين الأقواس 

 كما يلي:محرر الحدث التعليمات البرمجية في . 1

string message = "Find what is (inside the 
parentheses)"; 
 
int openingPosition = message.IndexOf('('); 
int closingPosition = message.IndexOf(')'); 
 
// Console.WriteLine(openingPosition); 
// Console.WriteLine(closingPosition); 
 
int length = closingPosition - openingPosition; 
Console.WriteLine(message.Substring(openingPosi
tion, length)); 

 

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإشغلها،    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  2

(inside the parentheses 

الأسلوب  البداية  ()Substring  يحتاج  موضع  أو    ، إلى  الأحرف  وعدد 

لاستر القيمة،الطول  مؤقت    داد  متغير  في  الطول  حساب  يمكنك  لذلك، 

بالقيمة  length يسمى السلسلة    openingPosition وتمريره  لاسترداد 

 .داخل القوس

الفتح الناتج يتضمن قوس  التمرين، ليس من    ،النتيجة قريبة، ولكن  في هذا 

لإزالة القوس من الإخراج، يجب عليك تحديث  ،  المرغوب فيه إدراج الأقواس

 .التعليمات البرمجية لتخطي فهرس القوس نفسه

 

 sub string تعديل موضع البداية للسلسلة الفرعية

 كما يلي:محرر الحدث التعليمات البرمجية في . 1

string message = "Find what is (inside the 
parentheses)"; 
 
int openingPosition = message.IndexOf('('); 
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int closingPosition = message.IndexOf(')'); 
 
openingPosition += 1; 
 
int length = closingPosition - openingPosition; 
Console.WriteLine(message.Substring(openingPosi
tion, length)); 

 

 :ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإشغلها،    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  2

inside the parentheses 

والسطر .  3 السابقة  البرمجية  التعليمات  لمراجعة  لحظة    خذ 
openingPosition += 1; 

 .فإنك تتخطى حرف قوس الفتح 1 بمقدار  openingPosition بزيادة

إذا حاولت تحديد    ،هو أن هذا هو طول الحرف  1  السبب في استخدامك للقيمة

قيمة المثال  ،موقع  سبيل  على  أطول،  سلسلة  بعد    <or <div ---  تبدأ 

 .من ذلك السلسلة بدلا   تلكيمكنك استخدام طول  ف

 كما يلي:محرر الحدث التعليمات البرمجية في . 4

string message = "What is the value 
<span>between the tags</span>?"; 
 
int openingPosition = message.IndexOf("<span>"); 
int closingPosition = message.IndexOf("</span>"); 

 
openingPosition += 6; 
int length = closingPosition - openingPosition; 
Console.WriteLine(message.Substring(openingPosi
tion, length)); 

 

لمراجعة  .  5 لحظة  والسطر خذ  السابقة  البرمجية    التعليمات 
openingPosition += 6; 
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داخل    ،كيفية العثور على القيمة  ،البرمجية السابق  التعليماتمقتطف  وضح  ي

 <span> علامة فتح وإغلاق

كإزاحة لحساب    openingPosition  إلى  6  في هذه الحالة، تقوم بإضافة

 .طول السلسلة الفرعية 

 

 Avoid magic values  تجنب القيم السحرية 

<" في قائمة spanمثل ">  Hardcoded strings  تعُرف السلاسل المشفرة

السحرية"   "السلاسل  باسم  السابقة  البرمجية    magic stringsالتعليمات 

مثل   المشفرة  الرقمية  السحرية"    6والقيم  "الأرقام  باسم   magicتعُرف 

numbers    هذه القيم "السحرية" غير مرغوب فيها لعدة أسباب ويجب عليك

 محاولة تجنبها إن أمكن. 

التعليمات .  1 كسر  كيفية  في  للنظر  السابقة  البرمجية  التعليمات  راجع 

">  ،البرمجية السلسلة  بترميز  قمت  التعليمات  spanإذا  في  <" عدة مرات 

كـ   منها  واحد  مثيل  كتابة  في  أخطأت  ولكن  بك،  الخاصة  البرمجية 

<"sapn ."> 

لأن القيمة موجودة    التحويل البرمجي،<" في وقت  sapnلا يلتقط المترجم ">

سلسلة التشغيل،  ،  في  في وقت  إلى حدوث مشكلات  الإملائي  الخطأ  يؤدي 

واستناد ا إلى مدى تعقيد التعليمات البرمجية الخاصة بك، قد يكون من الصعب  

 تعقبها.

السلسلة بتغيير  قمت  إذا  ذلك،  على    "<div>" إلى   "<span>" علاوة 

فإن التعليمات البرمجية الخاصة بك   5 إلى  6  ونسيت تغيير الرقمالأقصر،  

 . تنتج نتائج غير مرغوب فيها

 :ما يلي، كمحررالحدث التعليمات البرمجية في . 2

string message = "What is the value 

<span>between the tags</span>?"; 

 

const string openSpan = "<span>"; 

const string closeSpan = "</span>"; 

 
int openingPosition = message.IndexOf(openSpan); 
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int closingPosition = message.IndexOf(closeSpan); 

 

openingPosition += openSpan.Length; 

int length = closingPosition - openingPosition; 

Console.WriteLine(message.Substring(openingPosi

tion, length)); 

 

المحدثة.  3 البرمجية  التعليمات  لفحص  دقيقة  الكلمة    ،خذ  واستخدام 

 = const string openSpan كما هو مستخدم في const الأساسية
"<span>"; 

الأساسية    التعليماتستخدم  ت الكلمة  مع  الثابتة  constثابت ا  القيمة  لك    تتيح 

، يمكنك    ، أبد ا  هذا المتغير لا يمكن تغيير قيمته  وتهيئته،  بتعريف متغير حينئذ 

إلى تلك   احتجتاستخدام هذه القيمة الثابتة في بقية التعليمات البرمجية كلما  

وأن المترجم يلتقط    ،وهذا يضمن أن يتم تعريف القيمة مرة واحدة فقط،  القيمة

 constالخطأ الإملائي لمتغير 

تعد قائمة التعليمات البرمجية السابقة طريقة أكثر أمان ا لكتابة نفس التعليمات 

قيمة   تغيرت  إذا  الآن،  السابق.  القسم  في  بفحصها  قمت  التي  البرمجية 

openSpan  < إلىdiv  يستخدم الذي  البرمجية  التعليمات  فسيظل سطر   >

ا.  خاصية الطول صالح 

 

 خلاصة

 :إليك أهم الأشياء التي يجب تذكرها، الكثير من المواد ىغط ا الدرسهذ

  نصية  داخل سلسلة   نصالموضع الأول لحرف أو    ()IndexOf  يمنحك •

 .أخرى

 .إذا لم يتمكن من العثور على تطابق -1 إرجاعب ()IndexOfيقوم  •

فقط الجزء المحدد من سلسلة، باستخدام موضع   ()Substring ترجع •

 .بدء وطول اختياري
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لحل مشكلة • واحدة  أكثر من طريقة  الأحيان  من  كثير  في  لقد    ،هناك 

منفصلتين تقنيتين  أو    ، استخدمت  حرف  مثيلات  جميع  على  للعثور 

 .سلسلة معينة 

القيم  • ال تجنب  حدد    بدلا    magic valuesمشفرة  السحرية  ذلك،  من 

 . بعد التهيئة  ةالثابت تهلا يمكن تغيير قيم const متغير

 

 

 اختبر معلوماتك 

المرجعة ل القيمة  هي  تكون     ;myString.IndexOf('C')  ما  عندما 
string myString = "C# Time"; 

• 0 

• 1 

• -1 

 

 

 

 

 

 

 

 راجع إجابتك

0 

 0 الموضع مع  طابقتوي  myString" هو العنصر الأول في  Cصحيح "
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 ()IndexOfAnyو    ()LastIndexOf  ةاستخدم أساليب المساعد  3

 للسلسلة 

 

يمكنك   التمرين،  للعثور على    ()IndexOfAny  استخدام الأسلوب في هذا 

  استخدام   يمكنك أيضا  من مصفوفة محددة،    stringنص  الموقع الأول لأي  

LastIndexOf()    نص    داخل  لنص للعثور على الموقع النهائيstring  خرآ . 

 

 استرداد آخر تكرار لسلسلة فرعية

زيادة   المتغيريمكنك  من    message  تعقيد  العديد  إضافة  طريق  عن 

المحتوى   لاسترداد  البرمجية  التعليمات  كتابة  ثم  الأقواس،  مجموعات 

 . من الأقواس المجموعة الأخيرة داخل

 . محرر واحذفهاالحدد كافة أسطر التعليمات البرمجية في . 1

 :ما يليكمحرر الحدث التعليمات البرمجية في . 2

 

string message = "(What if) I am (only 

interested) in the last (set of parentheses)?"; 

int openingPosition = message.LastIndexOf('('); 

 

openingPosition += 1; 

int closingPosition = message.LastIndexOf(')'); 

int length = closingPosition - openingPosition; 

Console.WriteLine(message.Substring(openingPosi

tion, length)); 

 

 : التاليج  اخرينبغي أن تشاهد الإشغلها،    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  3

set of parentheses 
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 السلاسل الفرعية داخل الأقواس  instances استرداد جميع مثيلات

لديك ثلاث مجموعات من الأقواس،    ليكون  messageبتحديث  هذه المرة، قم  

يمكنك إعادة  ،  واكتب التعليمات البرمجية لاستخراج أي نص داخل الأقواس

عبارة إضافة  إلى  تحتاج  ولكن  السابق،  العمل  من  أجزاء    while استخدام 

السلسلةل عبر  الأقواس    ،لتكرار  مجموعات  جميع  اكتشاف  يتم  حتى 

 .واستخراجها وعرضها

 :ما يليكمحرر الحدث التعليمات البرمجية في . 1

string message = "(What if) there are (more 

than) one (set of parentheses)?"; 

while (true) 

{ 

    int openingPosition = message.IndexOf('('); 

    if (openingPosition == -1) break; 

 

    openingPosition += 1; 

    int closingPosition = message.IndexOf(')'); 

    int length = closingPosition - 

openingPosition; 

    

Console.WriteLine(message.Substring(openingPosi

tion, length)); 

 

    // Note the overload of the Substring to 

return only the remaining  

    // unprocessed message: 

    message = message.Substring(closingPosition 

+ 1); 

} 

 

 : ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإشغلها،    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  2
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What if 
more than 
set of parentheses 

 

ل.  3 دقيقة  داخل   فحصخذ  البرمجية  التعليمات  من  الأخير  السطر 

 :التعليمات التالية المستخرج من while الحلقة

message = message.Substring(closingPosition + 1); 

 

 length input  طولالتحديد معلمة إدخال    دون   ()Substringاستخدام  عند  

parameter    كل ستعيد  البدايةفإنها  موضع  بعد  تحدده  حرف  مع    ،الذي 

 message = "(What if) there are السلسلة التي تتم معالجتها

(more than) one (set of parentheses)?"    ميزة هناك 

تتم    message ن قيمة م  (What if) لإزالة المجموعة الأولى من الأقواس

 while للحلقةمعالجة ما تبقى بعد ذلك في التكرار التالي 

النهائي.  4 التكرار  أثناء  للتفكير فيما يحدث  عندما    while للحلقة  خذ دقيقة 

 فقط. ? يبقى الحرف النهائي

 :نهاية السلسلة تعامل مععناوين التعليمات البرمجية التالية ال

int openingPosition = message.IndexOf('('); 
if (openingPosition == -1) break; 

 

إذا لم تتمكن من العثور على معلمة   -1بإرجاع  IndexOf() الأسلوب قوم ي

السلسلة القيمة  ، الإدخال في  التحقق من  والخروج من    -1  ما عليك سوى 

 break الحلقة

 

 symbol sets العمل مع أنواع مختلفة من مجموعات الرموز

 .هذه المرة، ابحث عن عدة رموز مختلفة، وليس مجموعة من الأقواس

الأقواس  ب  messageبتحديث    قم مثل  الرموز  من  مختلفة  أنواع  إضافة 

للبحث عن رموز متعددة في وقت واحد،    {}  المتعرجة  والأقواس  []المربعة  

البحث  IndexOfAny()استخدم    ()IndexOfAnyباستخدام    يمكنك 
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 الموجود في  openSymbolsالمصفوفة  لإرجاع فهرس الرمز الأول من  

 messageسلسلة 

 :كما يلي محررالحدث التعليمات البرمجية في . 1

string message = "Help (find) the {opening 

symbols}"; 

Console.WriteLine($"Searching THIS Message: 

{message}"); 

char[] openSymbols = { '[', '{', '(' }; 

int startPosition = 5; 

int openingPosition = 

message.IndexOfAny(openSymbols); 

Console.WriteLine($"Found WITHOUT using 

startPosition: 

{message.Substring(openingPosition)}"); 

 

openingPosition = message.IndexOfAny(openSymbols, 

startPosition); 

Console.WriteLine($"Found WITH using 

startPosition {startPosition}:  

{message.Substring(openingPosition)}"); 

 

 : ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإشغلها،    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  2

Searching THIS message: Help (find) the {opening symbols} 
Found WITHOUT using startPosition: (find) the {opening symbols} 
Found WITH using startPosition 5:  (find) the {opening symbols} 

 

 ا .خذ دقيقة لمراجعة التعليمات البرمجية التي تم إدخالها مسبق. 3

 . التحميل الزائد لموضع البداية بدون ()IndexOfAny لقد استخدمت

فتح، تحتاج إلى العثور على رمز الإغلاق  الالآن بعد أن عثرت على رمز  

 له. المطابق
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 :كما يلي محررالفي  حدث التعليمات البرمجية. 4

string message = "(What if) I have [different 
symbols] but every {open symbol} needs a 
[matching closing symbol]?"; 
 
// The IndexOfAny() helper method requires a 
char array of characters.  
// You want to look for: 
 
char[] openSymbols = { '[', '{', '(' }; 
 
// You'll use a slightly different technique 
for iterating through  
// the characters in the string. This time, use 
the closing  
// position of the previous iteration as the 
starting index for the  
//next open symbol. So, you need to initialize 
the closingPosition  
// variable to zero: 
 
int closingPosition = 0; 
 
while (true) 
{ 
    int openingPosition = 
message.IndexOfAny(openSymbols, 
closingPosition); 
 
    if (openingPosition == -1) break; 
 
    string currentSymbol = 
message.Substring(openingPosition, 1); 
 
    // Now  find the matching closing symbol 
    char matchingSymbol = ' '; 
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    switch (currentSymbol) 
    { 
        case "[": 
            matchingSymbol = ']'; 
            break; 
        case "{": 
            matchingSymbol = '}'; 
            break; 
        case "(": 
            matchingSymbol = ')'; 
            break; 
    } 
 
    // To find the closingPosition, use an 
overload of the IndexOf method to specify  
    // that the search for the matchingSymbol 
should start at the openingPosition in the 
string.  
 
    openingPosition += 1; 
    closingPosition = 
message.IndexOf(matchingSymbol, 
openingPosition); 
 
    // Finally, use the techniques you've 
already learned to display the sub-string: 
 
    int length = closingPosition - 
openingPosition; 
    
Console.WriteLine(message.Substring(openingPosi
tion, length)); 
} 
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التعليمات البرمجية السابقة وقراءة التعليقات التي خذ بضع دقائق لفحص . 5

 .تساعد في شرح التعليمات البرمجية

و6 الفحص،  تابع  التعليمات  .  من  التالي  السطر  موقع  حدد 

 closingPosition لتحديد موقع الإغلاق ()IndexOf باستخدام

closingPosition = message.IndexOf(matchingSymbol, 
openingPosition); 

 

استخدام   تم    للعثور  closingPositionالمتغير  يتم  الذي  الطول  على 

الأسلوب  تمريره   التالية  ()Substringإلى  القيمة  عن   وللبحث 
openingPosition 

int openingPosition = 
message.IndexOfAny(openSymbols, closingPosition); 

 

السبب تعريف  ،  لهذا  نطاق    closingPosition  المتغيريتم  حلقة خارج 

 .للتكرار الأول  0 وتهيئته إلى while التكرار

 : ج التالياخرينبغي أن تشاهد الإشغلها،    احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم.  7

What if 
different symbols 
open symbol 
matching closing symbol 
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 الخلاصة 

 :تذكرهمافيما يلي أمران مهمان يجب 

داخل   ()LastIndexOfرجع  ي • أو سلسلة  الموضع الأخير لحرف 

 .أخرى نصية سلسلة

الأول    ()IndexOfAnyرجع  ي • الأحرف الموضع  من  لمصفوفة 

char حدث داخل سلسلةتي تال string أخرى. 
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 اختبر معلوماتك 

بحث  الالأول لمصطلح    موضعما الأسلوب الذي يجب استخدامه للبحث عن ال

 في سلسلة طويلة؟ 

• IndexOfAny() 

• LastIndexOf() 

• Substring() 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 راجع إجابتك

IndexOfAny() 

من   IndexOfAny()قوم  يصحيح   لمصفوفة  الأول  الموضع  بإرجاع 

 . الأحرف التي تحدث داخل سلسلة أخرى
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 ()Replaceو   ()Remove المساعدة استخدم أساليب 4

 

  الأسلوب   باستخدام  نصية،  يمكنك إزالة الأحرف من سلسلة  في هذا التمرين،

Remove() الأسلوب باستخدام  واستبدال الأحرف Replace() 

بعض   سلسلةفي  محتويات  تعديل  إلى  تحتاج  إزالة نصية  الأحيان،  أو   ،

على الرغم من أنه يمكنك استبدال الأحرف بالأدوات    ،الأحرف أو استبدالها

التي تعرفها بالفعل، إلا أن ذلك يتطلب القليل من تخزين السلاسل وربطها 

البيانات،  مع ا بشكل مؤقت   على أساليب  string  لحسن الحظ، يحتوي نوع 

أخرى السيناريوهات    ()Replace() and Remove  مضمنة  لهذه 

 . صةاالخ 

 

 ()Remove استخدام الأسلوب

تستخدم  ما  ومتسق  ع  ()Remove عادة  قياسي  موضع  هناك  يكون  ندما 

 .للأحرف التي تريد إزالتها من السلسلة

ذات طول ثابت،    ،يحتوي هذا التمرين على بيانات مخزنة في ملفات قديمة

المعلومات تمثل الأرقام    ،ومع مواضع أحرف مخصصة لحقول معينة من 

تحتوي الأرقام العشرين التالية على اسم    ،الخمسة الأولى رقم تعريف العميل

تمثل المراكز الستة التالية آخر مبلغ فاتورة للعميل، وتمثل المراكز   ،عميلال

 .الثلاثة الأخيرة عدد الأصناف المطلوبة في تلك الفاتورة

البيانات لتنسيق  العميل  اسم  إزالة  إلى  تحتاج  التالية،  الخطوات  بحيث    ،في 

لأنك تعرف الموضع الدقيق وطول    نظرا    ، يمكن إرسالها إلى عملية منفصلة

 ()Remove باستخدام الأسلوباسم المستخدم، يمكنك إزالته بسهولة  

 

 سلسلةالإزالة الأحرف في مواقع محددة من 

 :يلي ، كمامحررالحدث التعليمات البرمجية في . 1

string data = "12345John Smith          5000  3  "; 

string updatedData = data.Remove(5, 20); 
Console.WriteLine(updatedData); 
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 Save حفظ حدد  Visual Studio Code Fileة ملف في قائم. 2

 .قبل إنشاء التعليمات البرمجية أو تشغيلها Program.cs يجب حفظ ملف

 في موقع مجلد Terminal لفتح  EXPLORER  استكشاف  في قائمة.  3

TestProject  فوق الأيمن  الماوس  بزر  ثم    TestProject انقر 

 Open in Integrated Terminal حدد

 Terminal ويجب أن يتضمن موجه أوامر يظهر أن  Terminalيجب فتح  

 TestProject مفتوحة لموقع مجلد

الأوامر.  4 موجه  البرمجية،   Terminal  في  التعليمات  لتشغيل 

 Enter ثم اضغط على   run dotnet اكتب

إذا رأيت رسالة تقول "تعذر العثور على مشروع لتشغيله" فتأكد من أن موجه  

المتوقع. على سبيل   TestProject يعرض موقع مجلد Terminal الأوامر

 :  المثال

C:\Users\someuser\Desktop\csharpprojects\TestProject> 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التالي

123455000  3 

 

الأسلوب  للأسلوب  ()Remove  يعمل  مشابه  مكنك  ي  ()Substring بشكل 

 . لإزالة هذه الأحرف من السلسلة ،موضع البداية والطول وفيرت

 

 ()Replace استخدام الأسلوب

عندما تحتاج إلى استبدال حرف واحد   ()Replace  يتم استخدام الأسلوب

عن    ()Replace  أو أكثر بحرف مختلف )أو بدون حرف( يختلف الأسلوب 

 instance  يستبدل كل مثيل   فهوالأساليب الأخرى المستخدمة حتى الآن،  

 . الأول أو الأخير ، وليس فقط المثيل للأحرف المحددة
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 سلسلة الإزالة الأحرف بغض النظر عن مكان ظهورها في  

 :يلي ، كمامحررالحدث التعليمات البرمجية في . 1

string message = "This--is--ex-amp-le--da-ta"; 
message = message.Replace("--", " "); 
message = message.Replace("-", ""); 
Console.WriteLine(message); 

 

 :يجب أن تشاهد الإخراج التاليشغلها،  احفظ ملف التعليمات البرمجية، ثم  .  2

This is example data 

 

في المرة الأولى استبدلت فيها    ،مرتين  ()Replace  استخدمت الأسلوبهنا  

 بسلسلة فارغة  -  السلسلة  تفي المرة الثانية استبدل  space  بمسافة  –  السلسلة

empty string مما يؤدي إلى إزالة الحرف بالكامل من السلسلة. 
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 خلاصة ال

 :فيما يلي أمران مهمان يجب تذكرهما

باستثناء    ()Substring  الأسلوب    مثل  ()Remove  يعمل الأسلوب •

 .أنه يحذف الأحرف المحددة في السلسلة

مثيلات  ()Replace  الأسلوب   يقوم • كافة    سلسلة  instances  بتبديل 

 .بسلسلة جديدة  نصية،
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 راجع معلوماتك 

  ;message = message.Replace("B", "D")  التعليمات   ذا تم تشغيل إ

الجديدة  ;"string message = "Big Dog  حيث القيمة  هي    ما 

message 

• "Big Dog" 

• "Big Bog" 

• "Dig Dog" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 راجع إجابتك

"Dig Dog" 

 "D" بـ "B" صحيح تم استبدال 
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إكمال تحدي استخراج البيانات واستبدالها وإزالتها من    -تمرين    5

 سلسلة إدخال

وتساعدك على اكتساب بعض الثقة    ،عزز تحديات التعليمات البرمجية التعلمت

 .قبل المتابعة

العمل مع سلسلة تحتوي على جزء من التحدي، يمكنك   HTML في هذا 

وإزالة   ،واستبدال بعض محتواه HTML يمكنك استخراج البيانات من جزء

 .أجزاء أخرى من محتواه لتحقيق الإخراج المطلوب

معتاد تكن  لم  تعليمة  ا  إذا  فراجع  HTMLعلى   Quick"قسم    البرمجية، 

HTML primer" ا الدرس.ي نهاية هذف 

 

 input string استخراج البيانات واستبدالها وإزالتها من سلسلة إدخال

أضف 1 البرمجية  .  كبداية،  التعليمات  على  ،  محررالفي    التالية  للحصول 

 : بيانات التحدي 

const string input = "<div><h2>Widgets 
&trade;</h2><span>5000</span></div>"; 
 
string quantity = ""; 
string output = ""; 
 
// Your work here 
 
Console.WriteLine(quantity); 
Console.WriteLine(output); 

 

الإخراج خطوطا   فسيعرض  البرمجية،  التعليمات  بتشغيل  قمت  فارغة،    إذا 

ل  البداية  قيم  فارغة  output and quantity  فإن  قيم   هي 

empty string 

  خذ دقيقة لمراجعة السطر الأولي من التعليمات البرمجية التي تحتوي على .  2

 HTMLنص 

https://learn.microsoft.com/en-gb/training/modules/csharp-modify-content/5-exercise-challenge-extract-replace-remove-data#quick-html-primer
https://learn.microsoft.com/en-gb/training/modules/csharp-modify-content/5-exercise-challenge-extract-replace-remove-data#quick-html-primer
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const string input = "<div><h2>Widgets 
&trade;</h2><span>5000</span></div>"; 

 

العلامات  symbol  ورمز  <span>,<h2>,<div>  التالية  tags  لاحظ 

code التالي &trade; المتغير المضمن في input 

 : المطلوب لإخراج البرنامج النهائي فحص الإخراج. 3

Quantity: 5000 
Output: <h2>Widgets &reg;</h2><span>5000</span> 

 

//  Your work  التعليقأسفل  التعليمات    بداية  الحل، إضافة  بابدأ  .  4
here 

بتهيئة.  5 تم الحصول عليها عن    على  quantity  متغيرال  قم  التي  القيمة 

 <span> and <span/>علامتي طريق استخراج النص بين 

قيمة    outputمتغير  ال  بتهيئةقم  .  6 العلامات  inputعلى  بإزالة  قم   ثم 
</div> and <div> 

في المتغير    ® );reg&(  ب  ™ );HTML  )&trade  استبدل حرف.  7
output 

بتشغيل  .  8 الإخراج   تعليماتك،قم  يطابق  الإخراج  وضع  أن  من  وتحقق 

 . المتوقع

Quantity: 5000 
Output: <h2>Widgets &reg;</h2><span>5000</span> 

 

إلقاء نظرة خاطفة على الحل أو     انتهيت سواء واجهتك مشكلة وتحتاج إلى 

 . عرض حل لهذا التحديلبنجاح، استمر 
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 سريع HTML تمهيد

 

إلمامك عدم  حالة  النص"  ترميز   لغة  هيف  HTML  ب  في    " توصيف 

markup language تستخدم لإنشاء جميع صفحات الويب . 

المعلومات هذه  تم تصميم   HTML تخطي هذا القسم إذا كان لديك فهم جيد ل 

التحدي  هذا  لإكمال  كافية  معلومات  تعليمي ا  لتوفير  ا  برنامج  لتكون  وليس   ،

 HTMLل  شاملا  

العلامات  HTML  في باستخدام  مستند  بنية  تعريف  تتكون    tags  يمكنك 

 :من الأجزاء التالية tags العلامات

 > قوس زاوية الفتح •

 < قوس زاوية الإغلاق •

المثا • سبيل  على  العلامة،  نوع  تصف  ل كلمة 

<h2> ,<span> ,<div> .إلخ 

تقدم حرف   ،مقابلة  closing tag  على علامة إغلاق  tag  تحتوي كل علامة

فيجب أن تكون هناك علامة    <div>لذلك، إذا رأيت    /شرطة مائلة للأمام  

/<div >  .مقابلة 

والإغلاق الفتح  علامة  بين  هو    opening and closing tag  المحتوى 

 .وعلامات أخرى textالمحتوى نصا    ضمقد ي، محتوى هذه العلامة

يمكن تضمين مجموعة من العلامات داخل مجموعة أخرى من العلامات، ما 

 . بنيته الهرمية HTML يمنح مستند
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 راجع حل استخراج البيانات واستبدالها وإزالتها من سلسلة إدخال  6

 

 :السابق  درستعُد التعليمات البرمجية التالية أحد الحلول الممكنة للتحدي من ال

const string input = "<div><h2>Widgets 

&trade;</h2><span>5000</span></div>"; 

 

string quantity = ""; 

string output = ""; 

 

// Your work here 

 

// Extract the "quantity" 

const string openSpan = "<span>"; 

const string closeSpan = "</span>"; 

 

int quantityStart = input.IndexOf(openSpan) + 

openSpan.Length; // + length of <span> so index 

at end of <span> tag 

int quantityEnd= input.IndexOf(closeSpan); 

int quantityLength = quantityEnd - quantityStart; 

quantity = input.Substring(quantityStart, 

quantityLength); 

quantity = $"Quantity: {quantity}"; 

 

// Set output to input, replacing the trademark 

symbol with the registered trademark symbol 

const string tradeSymbol = "&trade;"; 

const string regSymbol = "&reg;"; 

output = input.Replace(tradeSymbol, regSymbol); 

 

// Remove the opening <div> tag 
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const string openDiv = "<div>"; 

int divStart = output.IndexOf(openDiv); 

output = output.Remove(divStart, openDiv.Length); 

 

// Remove the closing </div> tag and add 

"Output:" to the beginning 

const string closeDiv = "</div>"; 

int divCloseStart = output.IndexOf(closeDiv); 

output = "Output: " + 

output.Remove(divCloseStart, closeDiv.Length); 

 

Console.WriteLine(quantity); 

Console.WriteLine(output); 

 

مجرد  هي  البرمجية  التعليمة  ممكن  هذه  واحد  تعليمات،  حل  أن    ك طالما 

 .تنتج الإخراج التالي، فقد نجحت ةالبرمجي

Quantity: 5000 
Output: <h2>Widgets &reg;</h2><span>5000</span> 

 

 .التاليالدرس إذا نجحت، تهانينا! تابع لاختبار المعلومات في 

 

 هام 

  دروس إذا كان لديك مشكلة في إكمال هذا التحدي، ربما يجب عليك مراجعة ال

 . السابقة قبل المتابعة
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 اختبر معلوماتك  7

 

  أو الحرف  -للحرف  ما هو الأسلوب الذي يعثر على الفهرس التالي إما    -1

 _ أو الحرف =

• IndexOfAny() 

• Remove() 

• IndexOf() 

 

 constant variable ما هو المتغير الثابت -2

 سلسلة سحرية أو رقم  •

 متغير لابد يتطابق اسمه مع قيمته  •

 لا يمكن تغيير القيمة بمجرد تهيئتها  •
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 إجابتكراجع  

 

1 

IndexOfAny() 

التالي  IndexOfAny()استخدم    صحيح الفهرس  من    ،لاسترداد  لأي 

 الأحرف المتعددة في سلسلة

 

 لا يمكن تغيير القيمة بمجرد تهيئتها 2

 متغير ثابت، بمجرد تهيئته  قيمة لا يمكن تغيير  صحيح
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 الملخص 8

 

ما    غالبا  نصية،   واستبدالها في سلاسلكان هدفك هو استخراج القيم وإزالتها  

تحتاج إلى تجنبها  ،تحتوي البيانات التي تتلقاها على بيانات أو أحرف غريبة

 ف. أو إزالتها قبل أن تتمكن من استخدام البيانات الهد

الأسلوب أو    ()IndexOf  باستخدام  حرف  موضع  تحديد  من   كلمةيمكنك 

سلسلة تم  ،  أخرى  نصية   داخل  الذي    الأسلوب   من   إرجاعهالموضع 

IndexOf()  أول لاستخدام  هو  إنشاء    ()Substring  الأسلوب  كتلة 

بالنظر إلى موضع البداية وعدد الأحرف المراد    ،لاستخراج جزء من سلسلة

)الطول( الأسلوب،  استخراجها  استخدام  من  مكنك  أنه    ()Remove  كما 

 . موضع البداية والطولب محددة من سلسلة لإزالة الأحرف

مختلفة أشكالا   تعلمت  الأسلوب   لقد  على    ()LastIndexOf  مثل  للعثور 

للعثور    ()IndexOfAnyو  أخرى،    نصية  داخل سلسلة  لنصالأخير  الحرف  

   char array لمصفوفة حروفعلى موضع أي قيمة 

للتكرار عبر سلسلة أطول للعثور على كافة مثيلات    whileاستخدمت عبارة  

ال أو   larger  كبرالأمصدر  السلسلة    داخلواستخراجها    ،ةكلمالحرف 

source string    ا، استخدمت لتبديل كافة مثيلات    ()Replace  أسلوبوأخير 

 أكبر.  نصية  داخل سلسلة كلمةالحرف أو ال

تنفيذ هذه   الممكن  يكون من  قد  أنه  باستخدافي حين  العمليات  م  الأنواع من 

لعثور على التطابقات، وتتبع  ل  char والتكرار من خلال كل  char مصفوفة

نقاط البداية والنهاية التي تريد تحديد موقعها، وما إلى ذلك. قد يستغرق ذلك  

إنجازه في   string  ةمساعدالساليب  لأالعديد من الخطوات لإنجاز ما يمكن ل

 . استدعاء واحد
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 الوحدة السادسة

 العمل مع البيانات المتغيرة   -  إرشاديمشروع 

 

واستخدام    ،ينفذ تنسيق البيانات  ،أظهر قدرتك على تطوير تطبيق وحدة تحكم

 .لتقديم ميزة بحثالمصفوفات، 

 

 الأهداف التعليمية

 المُدخلة. تطبيق عبارات التكرار لجمع البيانات •

 .استخدام معالجة البيانات •

 .إخراج البياناتتنسيق  •

 .وتحويل أنواع البيانات بأمان مناسبة،اختر أنواع البيانات ال  •

وال  مصفوفاتمعالجة   • إلى    نصوصالأرقام  بالإضافة  والأحرف، 

 .إضافة البيانات وإزالتها وفرزها

متعددة،   • بيانات  مصادر  من  معقدة  سلاسل  وإنشاء  وتنسيق  تعديل 

 الحقول.البيانات لعرضها عبر 
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 محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 الاستعداد للمشروع الإرشادي  -2

 البداية  اتمراجعة تعليم -تمرين  -3

 المقترحة  إضافة بيانات التبرع  -تمرين  -4

 إضافة بحث الكلب -تمرين  -5

 اختبر معلوماتك  -6

 الملخص -7
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 المقدمة 1

 

وبعض أصدقائك  لنفترض أنك مطور يحب دعم المجتمع المحلي. بدأت أنت 

مشروع ا تجاري ا يساعد في العثور على منازل جديدة للقطط والكلاب الضالة 

ا، مع وجود عدد قليل من الحيوانات فقط،  ،أو المهجورة لقد بدأ عملك صغير 

قام أصدقاؤك بتطوير تطبيق أولي يتيح دخول وعرض    ،لكنه بدأ في النمو 

يطلبون منك التحقيق في إضافة ميزات إلى التطبيق    ،الحيوانات المتاحة للتبني

تحت رعايتك التي  الحيوانات  في مطابقة  تساعد  أن  الأشخاص    ،يمكن  مع 

 . الذين يبحثون عن حيوان أليف جديد للعائلة

 

  عند إكمال مشروع الترميز هذا، يمكنك تطبيق معرفتك ومهاراتك في بيانات 

C# 

 . بشكل آمنوتحويل أنواع البيانات  ،ةمناسباختيار أنواع البيانات ال •

إضافة البيانات والتعامل مع مصفوفات الأرقام والسلاسل والأحرف،   •

 وإزالتها وفرزها.

تعديل وبناء سلاسل معقدة من مصادر بيانات متعددة، وتنسيق البيانات  •

 لعرضها عبر المناطق 

الأليفة الحيوانات  بيانات  في  البحث  المهم  من  أنه  فريقك  وجد  لتحديد    ،لقد 

المحتملة التطابقات  ذات  يوفرها    استنادا    ،الحيوانات  التي  الخصائص  إلى 

المحتملون الفريق    ،المالكون  يريد  ذلك،  على  جمع   إضافةعلاوة  ميزة 

وتقديم بيانات الحيوانات الأليفة   ،بيانات التبرع المقترحة  إضافة  ،التبرعات

 .بخطوط إخراج أقل

البداية بتطبيق  يضيف    ،تبدأ  إلى مصفوفة نموذج  الذي  مسبق ا  بيانات محدد 

الأليفة يعرض    ، الحيوانات  القائمة.  في  عنصرين  على  التطبيق  يحتوي 

 مكتملة، التعليمات البرمجيةوالعنصر الأول جميع بيانات الحيوانات الأليفة، 

والثاني هو عنصر القائمة، "عرض جميع الكلاب ذات الخصائص المحددة"، 

 . وهو "العمل قيد التقدم" التي تكملها

 



773 
 

 

لإضافة  الموجودة  البرمجية  التعليمات  على  تحديثات  إجراء  ا  أيض  يمكنك 

المقترحة التبرع  البيانات    suggestedDonation  بيانات  جميع  وعرض 

 بتنسيق مختصر. 

بين  في   تجمع  التي  البرمجية  التعليمات  تطوير  يمكنك  الوحدة،  هذه  نهاية 

التكرار ومعالج   ،عبارات  البيانات  السلسلة  تها،وإدخال    string  وفهرسة 

 .وإخراج البيانات
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 الاستعداد للمشروع الإرشادي  2

 

التحكم    Visual Studio Codeاستخدم   تطبيق وحدة  لتطوير إصدار من 

C#    بيانات عن  نموذج  يأتي التطبيق مزود ا بالميزات الأساسية التي تنشئ

ا على عرض معلومات الحيوان    ، الحيوانات الأليفة المتاحة للتبني ويكون قادر 

 ، الميزة الرئيسية التي يجب إضافتها هي البحث عن الكلاب المتاحة  ،الأليف

تتضمن المهام الثانوية إضافة وعرض بيانات    ،باستخدام مصطلح بحث واحد

 suggestedDonation التبرع المقترحة

 

 مواصفات التصميم 

توفر مواصفات التصميم    Contoso Petsبالنسبة للميزات الجديدة لتطبيق  

 وميزات التبرع المقترحة: ،تفاصيل حول البحث عن الكلاب

 البحث في سمة الكلب •

o الأليفةلحيوانات با خاصالمدخلات لمصطلح البحث ال جمع 

o  الحيوانات وحدد "الكلاب" مصفوفةعبر حلقة 

o  لكل كلب، اجمع بين أوصاف الشخصية والجسدية للبحث 

o البحث في الوصف المدمج لمطابقة مصطلح الإدخال 

o إخراج الكلاب التي لها مصطلح مطابق 

 بيانات التبرع المقترحة •

o السلسلة متغير  تعريف suggestedDonation 

o   مصفوفة التبرعات    ourAnimalsتوسيع  على  لتحتوي 

البيانات  نموذج  وتعبئة    suggestedDonation  المقترحة

 suggestedDonation للتبرعات المقترحة

o   استخدامتأكد ال  من  حسابات    ourAnimals  ةفوصفمجميع 

 suggestedDonation المضافة التبرع المقترحة للبيانات
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o التبرع المقترح  إخراج  suggestedDonation  رمز العملة ب

 (...,¥ ,€ ,$) الإقليمية

 

 Starter الأوليةنظرة عامة على التعليمات البرمجية  

 . لبداية الأوليةااكتمل تطوير تعليمات 

ملفالأولي،    مشروعاليتضمن  .  1 هذه  الإرشادية  المشروع   لوحدة 

Program.cs  البرمجية التاليةوفر ميزات التعليمات ي: 

ومعالجة  • لجمع  المستخدمة  المتغيرات  عن  البرمجية  التعليمات  تعلن 

 .عناصر القائمة اختياراتبيانات الحيوانات الأليفة و

 ourAnimals مصفوفةتعلن التعليمات البرمجية عن  •

 else-else if-if  بنية ل  تستخدم التعليمات البرمجية لحلقة حو •

 . بمجموعة بيانات نموذجية  ourAnimals ةفوصفململء 

 

البرمجيةعرض  ت • التالية    التعليمات  الرئيسية  القائمة    لتحديد خيارات 

 المستخدم: 

1. List all of our current pet information 
2. Display all dogs with a specified characteristic 
 
Enter menu item selection or type "Exit" to exit the program 

 

البرمجيةقرأ  ت • بالمستخدم  التعليمات  الخاص  القائمة  عنصر    ، اختيار 

 .عرض رسالة تؤكد اختيارهتو

الاختيار   •  List all of our current pet .1"فقط 

information" الأولية. استخدام التعليمات البرمجية ب 

 

الموجودة البرمجية  التعليمات  تحديث  هو  التطبيق    ،هدفك  ميزات  لتطوير 

 .مسبق االموضحة 
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 : الميزات الرئيسية

 سمة الكلب عن إضافة بحث •

 بيانات التبرع المقترحة تضمين   •

 

 الإعداد

 . استخدم الخطوات التالية للتحضير لتمارين المشروع الإرشادية

بتنزيل  .  1 الذي مضغوطالملف  القم  التعليمات    ،  مجلدات  على  يحتوي 

 . البرمجية للمشروع الإرشادي

إلى • انتقل  المستعرض،   with-Work-project-Guided-في 

 CSharp.zip-in-data-ariablev المضغوطالملف  تنزيل. 

 فك ضغط الملفات التي تم تنزيلها . 2

 .على جهازك المحلي، انتقل إلى مجلد التنزيلات •

-Guided-project-Develop  انقر بزر الماوس الأيمن فوق ملف •

conditional-branching-and-looping-structures-in-

CSharp.zip  استخراج الكل ثم حدد . 

 .دون موقع المجلد المستخرج •

 Open Folder حدد  Fileقائمة  في  Visual Studio Codeافتح. 3

انتقل إلى المجلد الذي يحتوي على الملفات المستخرجة، وقم بتوسيع   •

 "GuidedProject" بنية المجلد لتحديد موقع المجلد المسمى

-Guided-project-Work-with-variable-data-in  حدد •

CSharp-main ثم حدد Select Folder 

تظهر   أن  باسم EXPLORER عرض  قائمةيجب  فرعيين    مجلدين 

Final and Starter 

 !أنت الآن جاهز لبدء تمارين المشروع الإرشادي. حظ سعيد

 

  

https://github.com/MicrosoftLearning/Guided-project-Work-with-variable-data-in-CSharp/archive/refs/heads/main.zip
https://github.com/MicrosoftLearning/Guided-project-Work-with-variable-data-in-CSharp/archive/refs/heads/main.zip
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 البداية  اتمراجعة تعليممراجعة  3

التعليمات   مراجعة  يمكنك  التطوير،  عملية  من  الأولى  الخطوة  هذه  في 

 Starter البرمجية المتوفرة في مجلد مشروع

 

 Program.cs مراجعة محتويات ملف

  ، على إصدار أولي من التطبيق الذي تعمل عليه Program.cs يحتوي ملف

بيانات للتطبيق،  نموذج  تتضمن التعليمات البرمجية ميزات لإنشاء وعرض  

 .وتعرض خيارات القائمة التي تحدد الميزات الرئيسية للتطبيق

 Visual Studio Code في GuidedProject مجلد تأكد من فتح. 1

الإرشادي  تضمن ي للمشروع  الاستعداد  هذه    درس)ال  الدرس  في  السابق 

قسم تنزيل   إعداد الوحدة(  عملية  يصف    Starter  الأولي  النموذجالذي 

 .إذا لزم الأمر، ارجع واتبع إرشادات الإعداد ، للمشروع الإرشادي

مجلد مق  EXPLORERة  قائم في.  2 م  ث   Starterبتوسيع 

 Program.cs حدد

يتم فتح محتويات الملف في منطقة المحرر    Program.cs  عند تحديد ملف

 EXPLORER  الرئيسي على يمين

مفتوحة، يمكنك تحديد/فتح طريقة  EXPLORER إذا لم تكن طريقة عرض

النشاط EXPLORER عرض شريط  أقصى   Activity Bar  من  في 

 .الأيقونة العلوية في شريط النشاطهي  EXPLORER الجانب الأيسر من 

خذ بضع دقائق لمراجعة إعلانات المتغيرات الأولية الموجودة أعلى ملف .  3

Program.cs 

// #1 the ourAnimals array will store the 
following:  
string animalSpecies = ""; 
string animalID = ""; 
string animalAge = ""; 
string animalPhysicalDescription = ""; 
string animalPersonalityDescription = ""; 
string animalNickName = ""; 
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// #2 variables that support data entry 
int maxPets = 8; 
string? readResult; 
string menuSelection = ""; 
 
// #3 array used to store runtime data, there 
is no persisted data 
string[,] ourAnimals = new string[maxPets, 6]; 

 

تسُتخدم هذه    ، ( متبوع ا بقائمة من المتغيرات1ترى تعليق ا )التعليق رقم    أولاً، 

إلى أسماء الحيوانات   animalSpecies  المتغيرات، من أنواع الحيوانات

الأليفة   ameNanimalNick  الأليفة الحيوانات  خصائص  بقيم  للاحتفاظ 

وتمت تهيئتها    ourAnimals  ضمن مصفوفة سلسلة متعددة الأبعاد تسمى

  ourAnimals  لتحتوي على سلسلة ذات طول صفري "" تعريف مصفوفة

 .  موجود في أسفل الكود قليلا 

( عبارة عن مزيج من  2من المتغيرات )تحت التعليق رقم    المجموعة التالية

إنشاء    int and string  متغيرات في  للمساعدة  أو  المستخدمة  نموذج 

المستخدم   ، بياناتعينة   مدخلات  لحلقة   ووضع   ، وقراءة  الخروج  معايير 

الرئيسية التعليمات  ،  البرنامج  سطر   ;string? readResultلاحظ 

لا يقبل    nullable-non  عادة  لتحويل نوع متغير  ?  حرفال  يمكنك استخدام 

 . القيم الخالية  دعم ي   nullableنوع    إلى  ,...( int, string, bool)القيم الخالية  

 

 ملاحظة 

المستخدم أدخلها  التي  القيم  قراءة    الأسلوب   باستخدام   عند 

Console.ReadLine()  من الأفضل تمكين  فnullable type string  

عند    تحذيرا    ترجملتجنب إنشاء الم  ?string  نوع يقبل القيم الخالية باستخدام

 . المشروع  بناء

 

( هو مصفوفة سلسلة ثنائية الأبعاد تسمى  3المتغير الأخير )تحت التعليق رقم  

ourAnimals    لقد قمت بتهيئة عدد الصفوف، المحددة بواسطةmaxPets  

ستة  8إلى   هو  البداية  في  بتخزينها  تقوم  التي  الخصائص  تتطابق  ،  وعدد 
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ها في نموذج  تالتي فحص  string  الخصائص الست مع عدد متغيرات السلسلة

التعليمات البرمجية، ولكن يجب توسيع عدد الخصائص لإضافة حقل للتبرع  

 suggestedDonation المقترح

ملف.  4 الحلقة  Program.csمرر لأسفل  على ا  for لفحص  تحتوي    لتي 

 . البرمجية تهاداخل كتل switchعبارة 

 نموذج التعليمات البرمجية هو إصدار مختصر لتوفير مساحة

// #4 create sample data ourAnimals array 

entries 

for (int i = 0; i < maxPets; i++) 

{ 

    switch (i) 

    { 

        case 0: 

            animalSpecies = "dog"; 

            animalID = "d1"; 

            animalAge = "2"; 

            animalPhysicalDescription = "medium 

sized cream colored female golden retriever 

weighing about 45 pounds. housebroken."; 

            animalPersonalityDescription = 

"loves to have her belly rubbed and likes to 

chase her tail. gives lots of kisses."; 

            animalNickname = "lola"; 

            break; 

 

        case 1: 

            animalSpecies = "dog"; 

            animalID = "d2"; 

            animalAge = "9"; 
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            animalPhysicalDescription = "large 

reddish-brown male golden retriever weighing 

about 85 pounds. housebroken."; 

            animalPersonalityDescription = 

"loves to have his ears rubbed when he greets 

you at the door, or at any time! loves to lean-

in and give doggy hugs."; 

            animalNickName = "gus"; 

            break; 
 

        // case 2: deleted for brevity 

        // case 3: deleted for brevity 
 

        default: 

            animalSpecies = ""; 

            animalID = ""; 

            animalAge = ""; 

            animalPhysicalDescription = ""; 

            animalPersonalityDescription = ""; 

            animalNickName = ""; 

            break; 

    } 

    ourAnimals[i, 0] = "ID #: " + animalID; 

    ourAnimals[i, 1] = "Species: " + 

animalSpecies; 

    ourAnimals[i, 2] = "Age: " + animalAge; 

    ourAnimals[i, 3] = "Nickname: " + 

animalNickname; 

    ourAnimals[i, 4] = "Physical description: " 

+ animalPhysicalDescription; 

    ourAnimals[i, 5] = "Personality: " + 

animalPersonalityDescription; 

} 
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لإنشاء حد أعلى على    maxPets  ستخدم المتغيرت  for لاحظ أن الحلقة.  5

 4التعليق رقم تحت  ،عدد التكرارات التالية

بنية  لاحظ أيضا  .  6  switch construct   البرمجية بشكل  فرع  ت التعليمات 

للحيوانات   ،بحيث يمكنك تحديد خصائص الحيوانات الأليفة المختلفة  ،انتقائي

 .عينة البياناتنموذج أو  الأليفة في 

عبارة استخدام  مختلفةل  switch يمكنك  قيم  الأربعة    ،تعريف  للتكرارات 

بعد معالجة بيانات العينة، تكون كافة الخصائص   for  التكرارحلقة  الأولى من  

 ,empty, or zero-length  عبارة عن سلسلة فارغة أو ذات طول صفري

string 

مصفوفة   إلى  الحيوان  خصائص  متغيرات  قيم  تعيين    ourAnimalsيتم 

 forحلقة السفل أالموجودة 

في.  7 البرمجية  التعليمات  ملف  أسفل  إلى  بالتمرير   Visual Studio قم 

Code  التعليمات  ا القائمةفحص  خيارات  لعرض  والتقاط    ،المستخدمة 

 . مدخلات اختيار المستخدم

 :يجب عليك مراقبة التعليمات البرمجية التالية

// #5 display the top-level menu options 

do 

{ 

    // NOTE: the Console.Clear method is 

throwing an exception in debug sessions 

    Console.Clear(); 

 

    Console.WriteLine("Welcome to the Contoso 

PetFriends app. Your main menu options are:"); 

    Console.WriteLine(" 1. List all of our 

current pet information"); 

    Console.WriteLine(" 2. Display all dogs 

with a specified characteristic"); 

    Console.WriteLine(); 
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    Console.WriteLine("Enter your selection 

number (or type Exit to exit the program)"); 

 

    readResult = Console.ReadLine(); 

    if (readResult != null) 

    { 

        menuSelection = readResult.ToLower(); 

    } 

 

    // use switch-case to process the selected 

menu option 

    switch (menuSelection) 

    { 

        case "1": 

            // list all pet info 

            for (int i = 0; i < maxPets; i++) 

            { 

              if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 

                { 

                    Console.WriteLine(); 

                    for (int j = 0; j < 6; j++) 

                    { 

                        

Console.WriteLine(ourAnimals[i, j]); 

                    } 

                } 

            } 

            Console.WriteLine("\n\rPress the 

Enter key to continue"); 

            readResult = Console.ReadLine(); 

            break; 
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        case "2": 

            // Display all dogs with a 

specified characteristic"); 

            Console.WriteLine("\nUNDER 

CONSTRUCTION - please check back next month to 

see progress."); 

            Console.WriteLine("Press the Enter 

key to continue."); 

            readResult = Console.ReadLine(); 

            break; 

 

        default: 

            break; 

    } 

 

} while (menuSelection != "exit"); 

 

 two case statements يعبارتخذ دقيقة لمراجعة  8

خيارين  التطبيق  فقط  يوجد  من  محدود  إصدار  مع  يعملان  يوفر    ،للقائمة 

ميزات   Starterالأولي    تطبيقال واختبار  لتشغيل  اللازمة  الإمكانات  فقط 

 النموذج الأولي. 

البرمجية.  9 التعليمات  سطر  أن   = readResult  لاحظ 

Console.ReadLine();  الخالية القيمة  من  بالتحقق   null  متبوع ا 

value 

التعليمات   التيتحتوي  الأسلوب   البرمجية    تستخدم 

Console.ReadLine()    إلى المعينة  القيمة    nullable stringعلى 

الخالية  التي  readResultالمسماة   القيم  المحول    ،تقبل  إنشاء  لتجنب 

 .ا عند إنشاء المشروعتحذير   "المترجم"البرمجي 
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 تحقق من عملك

في موجه   Starterالأولي  تطبيق وحدة تحكم  التعليمات البرمجية لاختبر  .  1

  ، تشغيل التعليمات البرمجية للمشروعقم بإنشاء و  TERMINALالأوامر  

 dotnet run عن طريق إدخالباستخدام أمر واحد 

 

 ملاحظة 

موجه   فتح  مجلد    TERMINALيجب  يبدو    startفي  أن  ويجب 

TERMINAL  مشابه اstarter>\ArrayGuidedProject\.. 

 

 .عند تشغيل التعليمات البرمجية، يتم عرض عنصري قائمة

إخراج "1" أدخل • الأليفة    ،لاختبار  الحيوانات  معلومات  جميع  سرد 

 "List all of our current pet information" الحالية

الإنشاء "2" أدخل • "قيد  النائب  العنصر  رسالة   under"  "لاختبار 

construction" 

 display"ة  لعرض جميع الحيوانات الأليف  Enterضغط  ثم أ  1  أدخل .  2

all pets" 

 . تحقق من عرض جميع معلومات الحيوانات الأليفة. 3

أن   يجب  الأليفة،  الحيوانات  جميع  على  الموجودة  البيانات  ملاحظة  أثناء 

 :يتطابق آخر حيوان أليف معروض مع الإخراج التالي

ID #: c4 
Species: cat 
Age: 3 
Nickname: Lion 
Physical description: Medium sized, long hair, 
yellow, female, about 10 pounds. Uses litter 
box. 
Personality: A people loving cat that likes to 
sit on your lap. 
 
Press the Enter key to continue 
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 الرئيسية.  للمتابعة والعودة إلى القائمة Enter اضغط على المفتاح. 4

 Enterعلى ثم أضغط  2 في موجه القائمة، أدخل. 5

ا نائب ا لوظيفة عرض جميع الكلاب ذات الخصائص    ،يعد هذا الاختيار عنصر 

 "Display all dogs with a specified characteristic" المحددة

لتحديد عرض   "UNDER CONSTRUCTION" تحقق من عرض رسالة.  6

 . جميع الكلاب ذات الخصائص المحددة

 : يجب عليك مراقبة الإخراج التالي

UNDER CONSTRUCTION - please check back next 
month to see progress. 
Press the Enter key to continue. 

 

المحطة   exit اكتب.  7 لوحة  أغلق  ثم  البرنامج  لإنهاء  التطبيق،  قائمة  في 

 the terminal panel الطرفية

 .يجب إنهاء البرنامج

 

 .أنت الآن جاهز لبدء تطوير الميزات الجديدة
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 المقترحة إضافة بيانات التبرع -تمرين  4

 

البرمجية   التعليمات  تحديث  يمكنك  التطوير،  عملية  من  الخطوة  هذه  في 

إلى   المقترح"  "التبرع  ميزات  البداية، وإضافة  مجلد مشروع  في  المتوفرة 

ملف  ،التطبيق يكون  أن   في  ا  مفتوح   The starter project.cs  يجب 

Visual Studio Code  إذا كنت بحاجة   ،الإعداد السابق  درسرجع إلى  ا

 .إلى إرشادات للبدء 

 

 إنشاء ميزات التبرع المقترح 

  وتوسيع   suggestedDonation  إنشاء متغيرميزات التبرع  إضافة  تتطلب  

إلى    تحتاج أيضا    ، لاستيعاب بيانات التبرع الجديدة  ourAnimalsالمصفوفة  

إضافة مبالغ التبرع لكل حيوان، وتنفيذ مبلغ افتراضي عند فقدان معلومات  

 .التبرع المقترحة

 

 إضافة دعم لبيانات التبرع المقترحة 

المقترحة بالتبرعات  للاحتفاظ  جديد  متغير  إنشاء  إلى    وتوسيع   ،تحتاج 

 .للاحتفاظ بالبيانات الجديدة ourAnimalsالمصفوفة 

التي تعلن عن المتغيرات    1لاحظ التعليمات البرمجية ضمن التعليق رقم  .  1

 .لكل حيوان ourAnimalsالمصفوفة  المستخدمة لملء

 التبرع المقترحة  آخر لبيانات stringمتغير  تحتاج إلى الإعلان عن

// #1 the ourAnimals array will store the 

following:  

string animalSpecies = ""; 

string animalID = ""; 

string animalAge = ""; 

string animalPhysicalDescription = ""; 

string animalPersonalityDescription = ""; 

string animalNickName = ""; 
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بإنشاء   .  2 الإعلان    suggestedDonation  المتغيرقم    عنأسفل 
animalNickName 

الإعلان   إضافة  البرمجية   suggestedDonationتتم  التعليمات  مع 

 :التالية

string suggestedDonation = ""; 

 

البرمجية.  3 التعليمات  موقع    بعد  ourAnimalsالمصفوفة  لإنشاء    حدد 

 3التعليق رقم 

 المصفوفة ينشئ السطر التالي من التعليمات البرمجية  

string[,] ourAnimals = new string[maxPets, 6]; 

 

  الأحجام التي تحدد بعدي المصفوفة هي الحد الأقصى لعدد الحيوانات الأليفة 

maxPets    في الأصل، ولكن بدون مساحة   عرفةللسلاسل الستة الم  6والرقم

 suggestedDonation لبيانات التبرع المقترحة الجديدة

البيانات  من  "أعمدة"    7على    لتحتوي  ourAnimalsالمصفوفة    تحديث.  4

 6 من لكل حيوان بدلا  

 :يعرض السطر التالي التعليمات البرمجية المحدثة

string[,] ourAnimals = new string[maxPets, 7]; 

 

بتوسيع   قمت  التبرع  إضافة  لدعم    ourAnimalsمصفوفة  لقد  بيانات 

 . المقترحة

 

 بيانات عينة الإلى  suggestedDonation أضف مبالغ التبرع المقترحة

 4 التعليق رقم بعد switchداخل عبارة  :case 0 خذ دقيقة للمراجعة. 1

البيانات للحيوان الأليف الأول قبل    عينة التعليمة البرمجية التالية التي تحدد  

  ل أسف  ا  سيكون مناسب  suggestedDonation  إنشاء بيانات التبرع المقترح
animalNickName 
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case 0: 

        animalSpecies = "dog"; 

        animalID = "d1"; 

        animalAge = "2"; 

        animalPhysicalDescription = "medium 

sized cream colored female golden retriever 

weighing about 45 pounds. housebroken."; 

        animalPersonalityDescription = "loves 

to have her belly rubbed and likes to chase her 

tail. gives lots of kisses."; 

        animalNickName = "lola"; 

        break; 

 

عبارة أعلى    suggestedDonationقم بإدراج قيمة التبرع المقترح  .  2

break للحالة case 0; من خلال default: بالقيم التالية: 

• Case 0: suggestedDonation = "85.00"; 

• Case 1: suggestedDonation = "49.99"; 

• Case 2: suggestedDonation = "40.00"; 

• Case 3: suggestedDonation = ""; 

• default: suggestedDonation = ""; 

 

الت إضافة  :case 0  الحالة  ةالتالي  تعليمات عرض   مع 

"suggestedDonation" 

case 0: 

        animalSpecies = "dog"; 

        animalID = "d1"; 

        animalAge = "2"; 

        animalPhysicalDescription = "medium 

sized cream colored female golden retriever 

weighing about 45 pounds. housebroken."; 
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        animalPersonalityDescription = "loves 

to have her belly rubbed and likes to chase her 

tail. gives lots of kisses."; 

        animalNickName = "lola"; 

        suggestedDonation = "85.00"; 

        break; 

 

ملف.  3 ال  project.cs  في  موقع  ببيانات    ةالمملوء  ةالتالي  مصفوفةحدد 

 ( 5)قبل التعليق رقم  caseالحيوانات الأليفة من عبارات 

ourAnimals[i, 0] = "ID #: " + animalID; 

    ourAnimals[i, 1] = "Species: " + 

animalSpecies; 

    ourAnimals[i, 2] = "Age: " + animalAge; 

    ourAnimals[i, 3] = "Nickname: " + 

animalNickName; 

    ourAnimals[i, 4] = "Physical description: " 

+ animalPhysicalDescription; 

    ourAnimals[i, 5] = "Personality: " + 

animalPersonalityDescription; 

 

 غير مضافة  suggestedDonation  لاحظ أن بيانات التبرعات المقترحة

 لملء بيانات المصفوفة. starterل  كجزء من نموذج التعليمات البرمجية

 : ببيان مثل المصفوفةمن المنطقي ملء 

ourAnimals[i, 6] = "Suggested Donation: "  + 
suggestedDonation; 

 

البرمجية التعليمة  لن تضيف هذه  نهجا    ،ولكن،  التالي، ستستخدم  القسم    في 

 .آخر
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 ()TryParse التحقق من صحة البيانات باستخدام

أن يكون قيمة رقمية، ولكن    suggestedDonationالمتغير  الغرض من  

ك وتخزينه  جمعه  التحقق    string يتم  إلى  تحتاج  قد  المستقبل  من في 

ويمكنك تحويله    decimal  عشري  خزن رقمي  suggestedDonation أن

متاحا    decimalإلى   يكون  الفوترة  بحيث  لحسابات  لتجنب    ،للاستخدام 

استخدام  تحتاج إلى  مثلا  عشرين،    حدوث خطأ أثناء محاولة استخدام إدخال

TryParse من الصحة التحقق 

 

 ملاحظة

تم تصميم نماذج التعليمات البرمجية الموجودة في هذا التمرين استناد ا إلى  

عشري كفاصل   ).( النقطة  واستخدم  المتحدة،  الولايات  ثقافة  قد    ، إعدادات 

يستخدم   ثقافة  إعداد  باستخدام  وتشغيلها  البرمجية  التعليمات  إنشاء  يؤدي 

إلى نتائج أو أخطاء غير   (comma ,فواصل عشرية مختلفة )مثل الفاصلة

التعليمات    ،متوقعة نماذج  العشرية في  الفواصل  استبدل  المشكلة،  لحل هذه 

بالفاصل العشري المحلي )مثل،( وبدلا  من ذلك، لتشغيل برنامج   البرمجية 

قم بإضافة التعليمة البرمجية التالية إلى الجزء   US-enباستخدام إعداد ثقافة  

أي    و بعد  ;using System.Globalization  العلوي من البرنامج

 CultureInfo.CurrentCulture  أضف ،  خرىالأ  using  عبارات
US");-= new CultureInfo("en 

 

داخل نهاية كتلة التعليمات البرمجية، أضف تعليمات    5قبل التعليق رقم  .  1

 .عشري إلى رقم suggestedDonation للتحقق من إمكانية تحويل

 : يمكنك إضافة ما يلي

if (!decimal.TryParse(suggestedDonation, out 
decimalDonation)){ 
    decimalDonation = 45.00m; // if 
suggestedDonation NOT a number, default to 
45.00 
} 
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كرقم    suggestedDonation  متغير  cast  إذا لم يكن من الممكن تحويل

افتراضية  التعليماتقوم  ستف  decimal  عشري قيمة    بتعيين 

decimalDonation = 45.00m;  الإرسال نجح  فسيقوم    cast  إذا 

TryParse    بملءdecimalDonation    يمثل الحالتين،  كلتا  وفي 

decimalDonation .عدد ا عشري ا مناسب ا 

 

 !في المكان الصحيح ،التحقق  تعليمة تأكد من أن . 2

اللذان   السطران  يظهر  أن  السطرين    أعلى   ،التعليماتفي    أضفتهمايجب 

 : ةالتالي التعليمات العلويين من 

if (!decimal.TryParse(suggestedDonation, out 
decimalDonation)){ 
        decimalDonation = 45.00m; // if 
suggestedDonation NOT a number, default to 
45.00 
    } 
} 
 
// #5 display the top-level menu options 

 

  تنسى ضرورة الإعلان عن لا    ،لا يزال التحقق من الصحة لا يعمل  ،لاحظ

decimalDonation ستخدامه في التعليمات البرمجيةلا. 

رقم  .  3 التعليق  بإعلان    2بعد   stringبعد    decimalDonationقم 
menuSelection = ""; 

decimal decimalDonation = 0.00m; 

 

ا، أنت جاهز لملء بيانات  . لكل حيوان أليف suggestedDonation أخير 

أضف   TryParseل    {  بعد قوس الإغلاق  ،مباشرة    5أعلى التعليق رقم  .  4

 ية: التال التعليمات

ourAnimals[i, 6] = $"Suggested Donation: 
{decimalDonation:C2}"; 
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استخدمت المقترحة  decimalDonationنسخة    لقد  التبرع  بيانات   ، من 

ا استيفاء السلسلةو  .وتنسيق العملة في الإخراج ،استخدمت أيض 

مصفوفة إلى    المقترحة أخيراخذ دقيقة لمراجعة كيفية تحويل بيانات التبرع  .  5
ourAnimals 

تملأ التالية  البرمجية  سياق    decimalDonation  التعليمة  في 

TryParse() 

if (!decimal.TryParse(suggestedDonation, out 
decimalDonation)){ 
    decimalDonation = 45.00m; // if 
suggestedDonation NOT a number, default to 
45.00 
    } 
ourAnimals[i, 6] = $"Suggested Donation: 
{decimalDonation:C2}"; 
} 
 
// #5 display the top-level menu options 

 

باستخدام   أنه  عرض    {decimalDonation:C2}التعليمة  لاحظ  سيتم 

من  المقترح  المحلية  decimalDonation  التبرع  العملة  رمز   ، مع 

 C2: ومنزلتين عشريتين وفق ا لتوجيهات تنسيق العملة

 

 ourAnimals المصفوفةاستخدام   متى ينبغيمراجعة وتحديث 

إلى الحاجة   suggestedDonation  بيانات التبرع المقترحةأدت إضافة  

 List all of our .1"  1خيار القائمة    ، يفتقدإلى مزيد من التحديثات

current pet information"  البيانات المضافة.  إلى 

 case 1 لحلقة القائمة داخل 5رقم  التعليق أسفللاحظ التعليمات .  1

التي تطبع    j++)6 (int j = 0; j <for ;  تحتاج الحلقة الداخلية

الأليفة   الحيوانات  المقترحة سمات  التبرع  بيانات  مراعاة    إلى 

suggestedDonation المضافة. 
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زيادة شرط   ،لحلقة الداخليةوالخروج من ا  ت،تحديث شرط إنهاء التعليما.  2

تحقق من أن التعليمات البرمجية   > j 7  بحيث يصبح  1بمقدار  الخروج  

 ي: تطابق ما يل

case "1": 
// list all pet info 
for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 
    if (ourAnimals[i, 0] != "ID #: ") 
    { 
        Console.WriteLine(); 
        for (int j = 0; j < 7; j++) // 
increased exit condition 
        { 
           Console.WriteLine(ourAnimals[i, j]); 
        } 
    } 
} 

 

 نظرة عامة على الاختبار

تحتاج إلى التأكد من أن  مع وجود العديد من إضافات التعليمات البرمجية،  

 :همامجالي الاختبار المهمين   ، البرمجية تعمل كما هو متوقع كتعليمات

 .البرمجية دون أخطاءتتوافق التعليمات . 1

 : إلى عرض جميع معلومات الحيوانات الأليفة  1يؤدي تحديد خيار القائمة  .  2

ذلك:   • في  بما  الأليفة،  الحيوانات  معلومات  جميع  الإخراج  يتضمن 

المادي  ،والكنية  ،والعمر  ، والأنواع  ،المعرف ووصف   ،والوصف 

 .الشخصية

  برقمينو  ،عملةالبرمز    ،لكل حيوان أليف، يتم عرض التبرع المقترح •

 . عشريين من الدقة
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 راجع عملك 

استخدم هذه الخطوات في    ،تشغيل لاختبار التعليمات البرمجيةال بناء وقم بال

 .البرمجية ككل مرة تحتاج فيها إلى اختبار تعليمات

 saveحدد حفظ  file ملف في قائمة. 1

استكشاف  في  .  2 الأيمن    EXPLORERقائمة  الماوس  بزر  انقر 

 Open in Integrated Terminal ثم حدد Starter فوق

 .أسفل منطقة محرر التعليمات البرمجية TERMINAL يجب فتح لوحة

 Visual Studio Code هناك عدة طرق لفتح المحطة الطرفية المتكاملة ل

 TERMINAL على سبيل المثال، توفر القائمة العلوية الوصول إلى لوحة

كل القائمة من  أيضا  ي  Terminal وقائمة View من  معرفة    مكنك 

لوحة تفتح  التي  المفاتيح  لوحة  أسلوب   TERMINAL اختصارات  كل 

 . مقبول

 command  تتضمن موجه سطر أوامر  TERMINAL لاحظ أن لوحة.  3

line prompt على سبيل المثال ،عرض مسار المجلد الحاليوي . 

C:\Users\someuser\Desktop\GuidedProject\Starter> 

لتشغيل أوامر واجهة سطر الأوامر    TERMINALيمكنك استخدام لوحة  

(CLIإنشاء مثل   )  dotnet run and dotnet build    أمر يقوم 

dotnet build  البرمجية التعليمات  الخطأ   ،بتجميع  رسائل  وعرض 

 code syntax المتعلقة ببناء جملة التعليمات البرمجية ،والتحذير

 

 هام

الأوامر أن موجه  التأكد من  إلى   terminal commandالطرفي    تحتاج 

prompt  في هذه الحالة، يكون جذر    ،مفتوح لجذر مساحة عمل مشروعك

المجلد   هو  المشروع  عمل  ملفات  Starterمساحة  توجد   حيث 

Starter.csproj and Program.cs    عند تشغيل الأوامر في الوحدة

الحالي المجلد  تنفيذ الإجراءات باستخدام موقع    ،الطرفية، ستحاول الأوامر 

من موقع مجلد لا    dotnet runأو   dotnet buildإذا حاولت تشغيل أوامر  

 يحتوي على الملفات، فستقوم الأوامر بإنشاء رسائل خطأ.
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لإنشاء التعليمات البرمجية للمشروع،    TERMINAL  في موجه الأوامر.  4

 dotnet build أدخل الأمر التالي

البناء،  بنجاح  تخبرك  رسالة  تشاهد  أن  يجب  ثوان،   0  لديك و  بعد 
Warning(s) and 0 Error(s) 

Determining projects to restore... 
All projects are up-to-date for restore. 
Starter -> 
C:\Users\someuser\Desktop\GuidedProject\Starter
\bin\Debug\net6.0\Starter.dll 
 
Build succeeded. 
    0 Warning(s) 
    0 Error(s) 

 

المذكورة أعلاه في كل   dotnet build and dotnet run استخدم خطوات

في التمارين التالية في هذه    ،البرمجية  كمرة تحتاج فيها إلى اختبار تعليمات

 .الوحدة

 .إذا رأيت رسائل خطأ أو تحذير، فستحتاج إلى إصلاحها قبل المتابعة. 5

العثور على  تسرد رسائل الخطأ والتحذير سطر التعليمات البرمجية الذي تم  

 Build FAILEDالرسالة التالية هي مثال لرسالة خطأ  ،المشكلة فيه

C:\Users\someuser\Desktop\GuidedProject\Starter
\Program.cs(53,18): error CS1002: ; expected 
[C:\Users\someuser\Desktop\GuidedProject\Starte
r\Starter.csproj] 

 

في    ،ومكان العثور عليه  ،الخطأ الذي تم اكتشافهتخبرك هذه الرسالة بنوع  

ملف   أن  الرسالة  تخبرك  الحالة،  خطأ   Program.csهذه  على   يحتوي 

; expected . Theerror CS1002: ; expected  أنك    يقترح

  Program.cs(53,18  يخبرك جزء  العبارة،في نهاية    ;  نسيت تضمين

في موضع يبعد    53  التعليمات البرمجيةمن الرسالة بموقع الخطأ، على سطر  

 حرف ا من اليسار.  18
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(  Build FAILED  يمنع نجاح البناء )فشل البناء  ،خطأ في بناء الجملة مثل هذا

"تحذير  البناء  بعض رسائل  "خطأWarning  توفر  من  بدلا    "  Error  مما  "

يعني أن هناك شيئ ا يجب الاهتمام به، ولكن يمكنك تجربة تشغيل البرنامج  

 (. Build succeededبناء على أي حال )نجح ال

أمر   تشغيل  يمكنك  تحديثاتك،  وحفظ  المشكلات  إصلاح   dotnetبمجرد 

build  أخرى على    ،مرة  تحصل  حتى  و   0استمر   0  خطأ  0تحذير 

Warning(s) and 0 Error(s) 

واجهت   التعليمات    صعوباتإذا  فحص  يمكنك  بنفسك،  مشكلة  حل  في 

النهائي Program.cs البرمجية المجلد  من    Final  في  كجزء  المضمن 

 Program.cs تمثل التعليمات البرمجية  ، التنزيل الذي أكملته أثناء الإعداد

ختام جميع التدريبات في هذه الوحدة، لذلك تتضمن    Final  في المجلد النهائي

 . التعليمات البرمجية التي لم تقم بإنشائها بعد 

 قد تبدو التعليمات البرمجية للحل مختلفة إلى حد كبير عن التعليمات البرمجية

Program.cs  لتي قمت بتطويرها في هذه المرحلة في المشروع الإرشاديا ،  

البرمجية التعليمات  فحص  محاولة  يمكنك  ذلك،   في Program.cs ومع 

Final  إذا    ،وإصلاحها  ،مساعدتك في عزل مشكلة في التعليمات البرمجيةل

 . كنت بحاجة إلى ذلك

تذكر أنك تتعلم  ،  لتعليمات البرمجيةمحاولة حل مشاكل ا  تتوقف عن   حاول ألا

 وأن كل مطور يقضي وقت ا في البحث عن الأخطاء وإصلاحها.  ،من الأخطاء

 

، TERMINALاختبر تطبيق وحدة التحكم المحدث، في موجه الأوامر  .  6

البرمجية لمشروعكقم بإنشاء وتشغيل   باستخدام أمر واحد عن    ،التعليمات 

يتم عرض عنصرين في   التعليمات،عند تشغيل    dotnet runطريق إدخال:  

 القائمة.

 display"  لاختبار إخراج عرض جميع الحيوانات الأليفة "1" أدخل •

all pets" 

الإنشاء "2" أدخل • قيد  النائب  العنصر  رسالة   under"  لاختبار 

construction" 

 بشكل وثيق مع النموذج التالي: 1# يجب أن يتطابق إخراج عنصر القائمة
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ID #: d1 

Species: dog 

Age: 2 

Nickname: lola 

Physical description: medium sized cream colored 

female golden retriever weighing about 45 

pounds. housebroken. 

Personality: loves to have her belly rubbed and 

likes to chase her tail. gives lots of kisses. 

Suggested Donation: $85.00 

 

ID #: d2 

Species: dog 

Age: 9 

Nickname: gus 

Physical description: large reddish-brown male 

golden retriever weighing about 85 pounds. 

housebroken. 

Personality: loves to have his ears rubbed when 

he greets you at the door, or at any time! loves 

to lean-in and give doggy hugs. 

Suggested Donation: $49.99 

 

ID #: c3 

Species: cat 

Age: 1 

Nickname: snow 

Physical description: small white female 

weighing about 8 pounds. litter box trained. 

Personality: friendly 

Suggested Donation: $40.00 

 



798 
 

ID #: c4 

Species: cat 

Age: 

Nickname: lion 

Physical description: 

Personality: 

Suggested Donation: $45.00 

 

بحث عن الخطأ عن أإذا كان كل شيء يعمل كما هو متوقع، تهانينا! وإلا،  

البرمجية التعليمات  تعليمات  خطوات  من  التحقق  لزم    السابقة،  طريق  إذا 

بملف جديد  من  ابدأ  لا   Project.cs الأمر،  كانت  وإذا  لديك  جديد،  تزال 

 . مشكلات، فتحقق من رمز مجلد الحل لهذا التمرين

 في قائمة التطبيق، لإنهاء البرنامج ثم أغلق اللوحة الطرفية   exit  اكتب.  7

terminal panel 
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 إضافة بحث الكلب  -تمرين  5

  في هذا التمرين، يمكنك إضافة الميزة عرض جميع الكلاب بخاصية محددة 

"Display all dogs with a specified characteristic"    عنصر

التطبيق  (menu item #2)الثاني    القائمة مشروع    ،إلى  التمرين  يستخدم 

السابق   التمرين  من  المقترحةالحل  التبرعات  بيانات  أضاف   الذي 
suggestedDonation 

 

 ملاحظة 

( تهدف ميزة  MVP" )للتطبيقهذه ميزة "الحد الأدنى من المنتجات القابلة  

MVP  ا أولي ا بسيط ا لميزة تتيح التسليم السريع    للعمل،  إلى أن تكون نموذج 

ا نهائي ا، بل يهدف إلى مساعدتك في العمل    MVPلا يعد    ،والسهل عادة  منتج 

 وجمع المزيد من المتطلبات.  ،واختبارها ،على فكرة

 

البحث ميزة  واحد  ، تطالب  بحث  عبارة(  )أو  مصطلح  بإدخال   ،المستخدم 

ليتبناه أليف  حيوان  في  المرغوبة  السمة  في   ،يصف  البحث  يتم  ذلك،  بعد 

يتم    ،عن التطابقات الدقيقة لإدخالات المستخدم  ، أوصاف الكلاب القابلة للتبني

إذا لم يتم تحديد    ،المعلومات حول الكلاب المطابقة إلى وحدة التحكم  عرض

 None ofلا أحد من كلابنا متطابق "  أي تطابقات، فسيتم عرض رسالة

our dogs are a match"  .مع مصطلح البحث المستخدم 

 

 :تكملها أثناء هذا التمرين هيسالمهام التي 

 .الخاص بالحيوانات الأليفة ،جمع إدخال المستخدم لمصطلح البحث . 1

 ."الحيوانات وتحديد "الكلاب مصفوفةحلقة من خلال  . 2

 .عن مصطلح مطابق ،لكل كلب، ابحث في وصف الحيوانات الأليفة . 3

 .مصطلحال ، فيعرض الكلاب التي تحتوي على تطابق . 4

 

المكتمل من التمرين   Project.cs افتح ملف  Visual Studio Code  في

 . للبدء ،الذي أضاف معلومات التبرع ،السابق
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 جمع إدخال المستخدم للبحث عن خصائص الحيوانات الأليفة

 

  Project.cs  داخل تعليمات  5راجع بيان تبديل القائمة التالي للتعليق رقم  .  1

تعرض رسالة التي  البرمجية  التعليمات  الإنشاء  اكتشف   UNDER"  تحت 

CONSTRUCTION " 

")nUNDER CONSTRUCTION \Console.WriteLine. أحذف التعليمات  2

please check back next month to see progress."); -    بين

case "2":    وعبارةConsole.WriteLine("Press the 

Enter key to continue.");   بحيث تتطابق التعليمات البرمجية

 :مع النموذج التالي

case "2": 
    // Display all dogs with a specified 
characteristic 
    Console.WriteLine("Press the Enter key to 
continue."); 
    readResult = Console.ReadLine(); 
    break; 

 

البرمجيةأضف  .  3 لسلسلة   التعليمات  المستخدم  مدخلات    لجمع 

dogCharacteristic    تكرار  يتطلب جمع الإدخال حلقةwhile    تستمر

ترشد الحلقة المستخدم إلى إدخال   ،يرسل إدخالا    في مطالبة المستخدم حتى

عنها  للبحث  مطلوبة  واحدة  كلب   Enter one desired dog"  خاصية 

characteristic to search forفارغة سلسلة  إدخال  يؤدي   "  empty 

string  الحلقة تكرار  ال  ،إلى   قبل  :case "2  بعد   ةالتالي  تعليماتضع 

break; كما هو موضح  ،مباشرة : 

case "2": 
    // Display all dogs with a specified 
characteristic 
    string dogCharacteristic = ""; 
 
    while (dogCharacteristic == "") 
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    { 
        // have the user enter physical 
characteristics to search for 
        Console.WriteLine($"\nEnter one desired 
dog characteristics to search for"); 
        readResult = Console.ReadLine(); 
        if (readResult != null) 
        { 
            dogCharacteristic = 
readResult.ToLower().Trim(); 
        } 
    }  
    Console.WriteLine("Press the Enter key to 
continue."); 
    readResult = Console.ReadLine(); 
    break; 

  :"case "2تضم الميزات الرئيسية    ،راجع التعليمات البرمجية المضافة

 تعليمات تشمل: 

 ;"" = string dogCharacteristic  تبدأ التعليمات بإعلان •

إلى نطاقها  تحديد  استخدام  :"case "2  يتم  من  تتمكن    لن 

dogCharacteristic    تعليمات عبارةأي مكان خارج  في  case 

statement 

 كميزة  ،مدخلات المستخدم Console.ReadLine()بعد أن يجمع   •

dogCharacteristic    ليست القيمة  أن  يضمن   ة فارغفإنه 

value isn't null  السلسلة صغيرة  string  ويضبط  أحرف   على 

lowercase  ويقطع trims .المسافات المحيطة 

فارغة، فستكرر حلقة جمع    dogCharacteristic  قيمة  إذا كانت  •

 .المدخلات

باستخدام  .  4 البرمجي  بالتحويل  ثم قم  البرمجية،  التعليمات   dotnetاحفظ 

build    فيTERMINAL    التمرين في  الخطوات  إلى  الرجوع  )يمكنك 

 السابق( وإصلاح أي أخطاء. 
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 dotnet run قم بتشغيل التعليمات البرمجية باستخدام . 5

البحث  .  6 إدخال مصطلح  الاختبر وظيفة  إدخال  ،تطبيقفي    2  عن طريق 

 للبحث.  "2" لتحديد خيار القائمة

الم "Enter" على اضغط .  7 في  البيانات  إدخال  أحد  أدخل  ،  وجهدون 

عنئاصخ  للبحث  المطلوبة  الكلب   Enter one desired dog"ها  ص 

characteristic to search for"    أدخل    ،البرنامج إلى المطالبةيجب أن يعود

عن أحد   للبحث  المطلوبة  الكلب   Enter one desired dog"ها  خصائص 

characteristics to search for" 

 . يجب أن يعود البرنامج إلى المطالبة حتى يتم إدخال الأحرف. 8

جب أن يعود  ي  "golden"  إدخال  ،ختبار مصطلح البحثلاموجه  الفي  .  9

 .القائمة دون خطأالبرنامج إلى 

 .للخروج من البرنامج Exit في القائمة، اكتب . 10

 

 الحيوانات هي كلابأي تحديد 

إدخال باستخدام  للبحث  ميزة  إضافة  يمكنك    المستخدم   الآن 

dogCharacteristic   البرمجية التعليمات  بعد  الكلب  أوصاف  ضمن 

 . عليك التعرف على الكلاب لكن أولا   "case "2 السابقة ضمن

البرمجية.  1 التعليمات  نهاية  التعليمات   "case "2  في    قبل 

rPress the Enter key to \n\Console.WriteLine("

continue");  قبل وتكون break; أضف التعليمات التالية : 

// #6 loop through the ourAnimals array to 
search for matching animals 
for (int i = 0; i < maxPets; i++) 
{ 
    if (ourAnimals[i, 1].Contains("dog")) 
    { 
        // #7 Search combined descriptions and 
report results 
    } 
} 
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 caseة  التعليمات البرمجي  خذ دقيقة لفحص الحلقة المضافة إلى نهاية.  2
"2": 

بتصفية   البرمجية  التعليمات  باستخدام تقوم    "الكلاب" 

]1ourAnimals[i,  بيانات  حيث تخزين  الحيوانات    يتم  أنواع 

animalSpecies  إذا كان  animalSpecies  " يخزنdog  ثم تنتقل "

عبارة   أقواس  إلى  البرمجية  عن    ifالتعليمات  البحث  إجراء  يمكن  حيث 

 الأوصاف المجمعة.

 dotnetباستخدام  ،لتعليمات البرمجيةلالتحويل البرمجي أو  تجميع القم ب. 3

build .وقم بإصلاح أي أخطاء 

 

 لكلابافي معلومات وصف   المركب  البحث

الآن تحتاج   ،تضم التعليمات البرمجية السابقة البحث في أوصاف الكلاب فقط

 .وإخراج معلومات حول التطابقات ،إلى البحث في أوصاف الكلب

الأوصاف،   في  التفكير  وصفين أثناء  هناك  أن    تدرك 
animalPersonality and animalPhysicalDescription

Description;  مناسب    ركببعد التشاور، يقرر الفريق أن الوصف الم

 .للبحث

 

 ملاحظة 

"زحف   باسم  التطوير  أثناء  المتطلبات  إضافة  إلى  المطورين  بعض  يشير 

يتطلب الكثير من العمل،  النطاق" على الرغم من أن الجمع بين الأوصاف لا  

والتعقيد الوقت  أنه يضيف  السبب، يجب عليك    ،إلا  بأن   إعلاملهذا  الفريق 

 المتطلبات الإضافية من المحتمل أن تؤخر إكمال المشروع. 

 

 جمع بين أوصاف الكلاب لتسهيل عملية البحثلا

سلسلة  عن  الإعلان  إلى  بالبيانات    dogDescription  تحتاج  للاحتفاظ 

من نشأت  التي  and  animalPhysicalDescription  المجمعة 
animalPersonalityDescription; 
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التعليق رقم    dogDescriptionقم بتعريف  .  1 باستخدام    6مباشرة قبل 

 ة: التالي تعليماتال

string dogDescription = ""; 

 

تحتاج إلى   ه،ي أعلنتذال  dogDescription  المتغيريمكنك الآن استخدام  

 . حيوان وصفين لكلبتعبئته 

المتغير.  2 ب    بملئه  dogDescription  استخدام 
animalPersonality and animalPhysicalDescription

Description; 

 : أضف التعليمات التالية 7 بعد التعليق رقم

dogDescription = ourAnimals[i, 4] + "\n" + 
ourAnimals[i, 5]; 

 

 وعرضها  ركبةالم/المجمعةلكلاب ابحث في أوصاف  لا

عن   البحث  إضافة  يمكنك  البيانات    dogCharacteristicالآن  في 

لتحديد ما إذا    ifتحتاج إلى إضافة عبارة    dogDescription  المجمعة لـ

 كان لديك تطابق للبحث لكل كلب. 

بتحديث  .  1 ا  التعليماتقم  رقم  أسفل    التعليمات  بعد   7لتعليق 
n" + \dogDescription = ourAnimals[i, 4] + "

ourAnimals[i, 5]; :بالتعليمات التالية 

if (dogDescription.Contains(dogCharacteristic)) 

{ 

    Console.WriteLine($"\nOur dog 

{ourAnimals[i, 3]} is a match!"); 

    Console.WriteLine(dogDescription); 

} 

 

عبارة   تجد  عندما  السابق،  البرمجية  التعليمات  مثال  لـ   ifافحص  تطابق ا 

dogCharacteristic  في  dogDescription   رسالة إخراج  يتم 
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التحكم إلى وحدة  الكلب والوصف  إلى    ،حول تطابق  بحاجة  تزال    إنشاءلا 

 "no matches found" رسالة لم يتم العثور على تطابقات

 noMatchesDog = true أضف التعليمات. 2

 أضف التعليمات التالية:  6رقم  قبل التعليق 

bool noMatchesDog = true; 

 

،  يمكنك تتبع عدم العثور على أي تطابقات باستخدام متغير التتبع هذا  ، الآن

صحيح لا    : فهذا يعني  true  صحيح  عندما يتم تعيين الإعداد الافتراضي على 

البحث تتطابق مع   it's true that no dogs match for the"  توجد كلاب 

search." 

على   العثور  يتم  قلبflip"  يمكنك،  كلبعندما   "  noMatchesDog    من

  falseto  truefrom صحيح إلى خطأ

داخل 3 العبارة   .   if  أقواس 

(dogDescription.Contains(dogCharacteristic))    أضف

 التعليمات التالية: 

noMatchesDog = false; 

 

تأكد4 تعليمات  .  البرمجية  أن   if  سا قوأبين    موجودةك 
(dogDescription.Contains(dogCharacteristic)) 

 وتمت كتابتها بشكل صحيح. 

 :يجب أن يكون لديك التعليمات البرمجية التالية

if (dogDescription.Contains(dogCharacteristic)) 
    { 
        Console.WriteLine($"\nOur dog 
{ourAnimals[i, 3]} is a match!"); 
        Console.WriteLine(dogDescription); 
 
        noMatchesDog = false; 
    } 
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ا، تحتاج إلى إنشاء تعليمات تقرر ما إذا كان يجب كتابة رسالة لم يتم    :أخير 

 وحدة التحكم. إلى "no matches found"  العثور على تطابقات

التعليمات  .  5 نهاية    التعليمات قبل    "case "2في 
rPress the Enter key to \n\Console.WriteLine("

continue"); قبلو break; أضف التعليمات التالية: 

if (noMatchesDog) 
{ 
    Console.WriteLine("None of our dogs are a 
match found for: " + dogCharacteristic); 
} 

 

 !التمرينهذه هي التعليمة البرمجية النهائية لهذا 

 . احفظ تغييراتك . 6

 

 راجع عملك 

الأوامر.  1 موجه  لإنشاء    TERMINAL command prompt  في 

 dotnet build التعليمات البرمجية للمشروع، أدخل الأمر التالي

إذا كانت هناك أخطاء، فأنت بحاجة إلى قراءة رسائل الخطأ، أو استكشاف  

 Final  أو مراجعة الحل في المجلد النهائي  ت،وإجراء الإصلاحا  ،الأخطاء

folder 

  terminal  قم بتشغيل التعليمات البرمجية لمشروعك في المحطة الطرفية .  2

 dotnet run الأمر باستخدام

 .قائمةال ن من عند تشغيل التعليمات البرمجية يتم عرض عنصري

 .رتكرم  بشكللاختبار بحث الكلب    Enterثم أضغط    2  في القائمة، أدخل .  3

 - Enter nothing as input to test the null 
entry behavior 
 - Enter "scuba" as input to test the "match 
not found" 
 - Enter "golden" to get two matches 
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 - Enter "medium" to get one match 

 

فتهانينا! بخلاف ذلك،  إذا سار كل شيء كما هو متوقع في كلتا الخطوتين،  

إذا لزم الأمر،   ،عن طريق التحقق من خطوات التمرين ،ابحث عن الأخطاء

للحصول على رمز الحل    Final  أو تحقق من المجلد النهائي   ، ابدأ من جديد

 لهذا التمرين. 

البرنامج  exit اكتب .  4 التطبيق، لإنهاء  قائمة  المحطة   ،في  لوحة  ثم أغلق 

 terminal panel الطرفية
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 اختبر معلوماتك  6

 

 ؟أفضل  نحو على()TryParse ما هو الخيار الذي يصف الغرض من  -1

 مصفوفة.لتقسيم الجمل إلى كلمات مخزنة في  •

 بأمان  cast operation لاختبار عملية التحويل •

 . سلسلة فرعية في سلسلة أكبرللعثور على  •

 

 ,decimal.TryParse(numberString  لتعليماتلبالنسبة    -2

out myConvert))  عندما يكون نوع  numberString  ما هو    ،سلسلة

 ()TryParse عندما ينجح myConvert أفضل وصف لنوع القيمة لـ

 ا  سلسلة تمثل أرقام •

 قيمة منطقية •

 decimal رقم عشري •
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 إجابتكراجع  

 

 بأمان cast operation  لاختبار عملية التحويل 1

  (true or false)إذا كان    ة،منطقي  قيمة  بإرجاع  TryParse()صحيح يقوم  

 . للإشارة إلى إمكانية إكمال الإرسال

 

 

 decimal رقم عشري  2

  myConvertفإن    ()decimal.TryParse  صحيح بالنسبة إلى المتغير

 . هو رقم عشري
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 الملخص 7

  رشادي، في هذا المشروع الإ  ،لقد قمت بتحديث تطبيق تبني الحيوانات الأليفة

المخرجات،  قراءة  إمكانية  وتحسين  واحد،  بمصطلح  البحث  وظيفة  لدعم 

 وإضافة تبرع مقترح إلى الأوصاف. 

 

 :في هذه الوحدة، مارست قدرتك على

 المُدخلة. تطبيق عبارات التكرار لجمع البيانات •

 .استخدام معالجة البيانات •

 .تنسيق إخراج البيانات •

 .وتحويل أنواع البيانات بأمان المناسبة،ر أنواع البيانات  يااخت •

إلى    النصوص، و  ،الأرقام  مصفوفاتمعالجة   • بالإضافة  والأحرف، 

 .وفرزها ،وإزالتها ،إضافة البيانات

معقدة • سلاسل  وإنشاء  وتنسيق    ،تعديل  متعددة،  بيانات  مصادر  من 

 .حقولالبيانات للعرض عبر ال

 

 :بما في ذلك Contos pet  فريق تطبيقعلى وظائف  بتوزيعلقد قمت 

 .جمع إدخال مصطلح البحث الخاص بالحيوانات الأليفة •

 "الحيوانات وتحديد "الكلاب مصفوفةالتكرار من خلال  •

 .كلببحث في الوصف عن مصطلح مطابق، لكل لا •

 .عرض الكلاب التي تحتوي على مصطلح متطابق •

 .المنسقة بالعملة المحلية ،تقديم بيانات التبرع المقترحة •
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 الوحدة السابعة 

 العمل مع البيانات المتغيرة  -مشروع التحدي 

 

واستخدام    ،ينفذ تنسيق البيانات  ،أظهر قدرتك على تطوير تطبيق وحدة تحكم

 . لتقديم ميزة بحث متعددة المصطلحات المصفوفات،

 

 الأهداف التعليمية

 المُدخلة. تطبيق عبارات التكرار باستخدام البيانات •

 .معالجة البيانات •

 .تنسيق إخراج البيانات •

 .وتحويل أنواع البيانات بأمان المناسبة،ر أنواع البيانات  يااخت •

 المصفوفة. السلسلة ومعالجتها، وفرز بيانات  مصفوفات إنشاء •

وتنسيق   • متعددة،  بيانات  مصادر  من  معقدة  سلاسل  وإنشاء  تعديل 

 . البيانات للعرض
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 -  محتويات الوحدة:

 مقدمة -1

 الاستعداد للتحدي  -2

 بحث متعدد المصطلحات ميزةإضافة  -3

 إضافة رسوم متحركة محسنة للبحث -تمرين  -4

 معلوماتك اختبر  -5

 الملخص -6
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 المقدمة 1

 

المطورين أحد  أنك  تطبيق    لنفترض  على  يعملون    Contoso Petsالذين 

الأليفةل للحيوانات  جديدة  منازل  العثور على  في  صدار  الإيجمع    ، لمساعدة 

التطبيق  Starterالأولي   يُ   ، من  واحد  بحث  للبحث  مصطلح   فيستخدم 

مصطلح واحد مفيد ا، ولكن التعليقات المقدمة يعد البحث عن    ،أوصاف الكلاب

يريد    ،من الفريق تشير إلى أن التطبيق يحتاج إلى المزيد من وظائف البحث

بالبحث عن مصطلحات متعددة للسماح  البحث    ، الفريق منك توسيع وظيفة 

  بالإضافة إلى ذلك، يريد الفريق تجربة تحديث للرسوم المتحركة "حالة البحث 

search status.التي تعرض تقدم البحث " 

بيانات   يتم تطبيق معرفتك ومهاراتك في  التحدي هذا،  في مشروع ترميز 

C# من أجل: 

  عن طريق تقسيم السلاسل   string arraysمصفوفات سلسلة  إنشاء   •

splitting strings 

في   • الموجودة  العناصر  عبر  والتكرار  المصفوفة،  بيانات  معالجة 

 .المصفوفة، وفرز بيانات المصفوفة

 من مصادر بيانات متعددة strings  تعديل وإنشاء سلاسل  •

 باختصار، سوف تقوم بما يلي: 

 . للبحث عن الكلاب ،تطوير وظيفة البحث متعدد المصطلحات •

  search status animationلحالة البحث    تحديث الرسوم المتحركة •

 .المعلومات والعد التنازليو
 

الوحدة،  في   هذه  ا محدث ا  نهاية  تطبيقستكمل إصدار    Contoso Pets  من 

المتاحةا الكلاب  جميع  في  يبحث  بحث   للتبني،  لذي  مصطلحات  باستخدام 

 .ومحاكاة محسنة لحالة البحث ،متعددة
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 الاستعداد للتحدي  2

 

تحكم Visual Studio Code استخدم وحدة  تطبيق  تحديث    #C  لتطوير 

عن    Contoso Petsللتبني   نموذجية  بيانات  بإنشاء  بالفعل  التطبيق  يقوم 

قادر على عرض معلومات وصف   للتبني، وهو  المتاحة  الأليفة  الحيوانات 

يوفر التطبيق البحث بمصطلح واحد ضمن بيانات الوصف    ، الحيوان الأليف

التحسين    ،الميزة الرئيسية المضافة هي البحث بمصطلحات متعددة  ،لكل كلب

  search status animationحالة البحث  لالثانوي يتعلق بالرسوم المتحركة  

 مية. الرسو في الحركة ،ويتضمن إضافة عد تنازلي للبحث

 

 مواصفات المشروع نظرة عامة على 

ليشمل بحث ا متعدد    ،لحاليا  starterلأولي  ا Contoso Pets تحديث تطبيق

 .وميزات الرسوم المتحركة "حالة البحث" المحسنة ،المصطلحات

 

 الكلب  صفاتإضافة بحث متعدد المصطلحات ل

مصطلحات  ب  ،لحيوانات الأليفةا  خصائص   جمع مدخلات المستخدم للبحث عن 

 : متعددة

 . يحتاج المستخدمون إلى توفير مصطلحات البحث مفصولة بفواصل •

 .تخزين مصطلحات البحث في مصفوفة وفرز المصطلحات أبجدي ا  •

 : الحيوانات التي تحدد الكلاب  مصفوفةداخل حلقة 

 .للبحث في وصف كل كلب ،التكرار من خلال مصطلحات البحث •

ال • الوصف  في    combined descriptionمدمج/المركب  البحث 

 .لمطابقة مصطلح

 .إخراج وصف كل كلب حيث يوجد مصطلح واحد أو أكثر متطابق •
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الحيوانات  بعد الخروج من حلقة   البحث عن    search Animalsمصفوفة 

 التي تحدد الكلاب: 

أي كلاب متطابقة مع أي من مصطلحات البحث المقدمة من   توجدإذا لم تكن  

 المستخدمين، فقم بإخراج رسالة لا توجد كلاب متطابقة

 

 search status إضافة تحسينات حالة البحث

 animation الرسوم المتحركةتحديث 

 . اا دوار  شبه قرص  لت searchingIconsالمصفوفة ضبط  •

الحركة عد ا تنازلي ا رقمي ا   بحيث تعرض  ،اضبط حلقة الرسوم المتحركة •

 )..0 ,..1 ,..2( من اثنين إلى صفر

 

 Starter البدء تعليمات

مشروع التحدي    درسل   Starter  يتضمن مشروع التعليمات البرمجية المبدئية 

 :الذي يوفر ميزات التعليمات البرمجية التالية Program.csملف  ا،هذ

بيانات  • لجمع  المستخدمة  المتغيرات  عن  البرمجية  التعليمات  تعلن 

 .ومعالجتها ،وتحديدات عناصر القائمة ،الحيوانات الأليفة

 ourAnimals arrayمصفوفة  تعلن التعليمات البرمجية عن •

  لملء if-elseif-else حول بنية  forحلقة  تستخدم التعليمات البرمجية   •

 عينة. /نموذجكبمجموعة بيانات   ourAnimals مصفوفة

 لاختيار   ، التاليةتعرض التعليمات البرمجية خيارات القائمة الرئيسية   •

 :المستخدم

1. List all of our current pet information 
2. Display all dogs with a specified characteristic 
 
Enter menu item selection or type "Exit" to exit the 

program 
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اختيار عنصر القائمة الخاص    ،قائمة التطبيقلتقرأ التعليمة البرمجية   •

 . ويعرض رسالة تؤكد اختياره  ،بالمستخدم

• Case 1    الأليفة  :  1الحالة الحيوانات  معلومات  جميع  سرد  يعرض 

بيانات   "List all of our current pet information"  الحالية

 العينة لجميع الحيوانات )كلبين وقطتين( النموذج/

• Case 2  2"  محددةال  خصائصالذات  عرض جميع الكلاب    :2  الحالة. 

Display all dogs with a specified characteristic"    هي

 .جديدة لوظيفة المنطقة الأساسية التي تتم فيها إضافة تعليمة برمجية

o   الحالة البرمجية    2ضمن  التعليمة  وتبحث   الأولية، تحدد  الكلاب 

 . مصطلح إدخال مستخدم واحد عن

o   البحث التحكم    عنقبل  وحدة  تعرض  كلب،  متحركة" كل  ا   "رسوم 

 .حالة البحثتقدم بسيطة تحاكي 

 

البرمجية الموجودة التعليمات  لتطوير الميزات الرئيسية    ،هدفك هو تحديث 

 :التي يطلبها فريقك

 .متعددة للكلب خصائص/صفاتإضافة بحث  •

 . تحديث حركة البحث •

كل   Visual Studio Code استخدم  في  تطبيقك  واختبر  تطوير،  كبيئة 

 . مرحلة من مراحل عملية التطوير
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 الإعداد

 .استخدم الخطوات التالية للتحضير لتمارين المشروع الإرشادي

بتنزيل  .  1 البرمجية    ،مضغوطالملف  القم  التعليمات  مجلدات  على  يحتوي 

 .لمشروع التحدي 

data-variable-Project-Challenge-  في المستعرض، افتح الارتباط •

main.zip-CSharp-ni تنزيل الملف المضغوطل. 

 . الملفات التي تم تنزيلهافك ضغط . 2

 Visual Studio Code في  مصدر،ال GuidedProject افتح مجلد. 3

 Open Folder حدد  Fileالقائمة في Visual Studio Code في •

نتقل إلى المجلد الذي يحتوي على الملفات المستخرجة، وحدد موقع  ا •

المسمى -Challenge-Project-variable-data-in  المجلد 

CSharp-main 

  Challenge-Project-variable-data-in-CSharp-mainحدد   •

 Select Folderثم حدد 

 Final مجلدين فرعيين باسم EXPLORER يجب أن تظهر طريقة عرض

 Starterو

 

 Starter مراجعة ملف

 starter انتقل إلى مجلد مشروع التحدي Visual Studio Codeفي . 1

 Terminal > New Terminal  حدد  menu Bar  قائمةالفي شريط  .  2

الذي يحتوي    Starterلمجلد  لمفتوحة    Terminalيجب أن تكون نافذة  .  3

ملف   الأمر   Program.csعلى  بإدخال  عن  وتشغيله  الملف،  ببناء  قم 

dotnet run في المحطة الطرفية . 

 تالي:كما هو موضح في مثال ال  1  أدخل  ، يجب عرض القائمة مع خيارين.  4

https://github.com/MicrosoftLearning/Challenge-project-Work-with-variable-data-in-CSharp/archive/refs/heads/main.zip
https://github.com/MicrosoftLearning/Challenge-project-Work-with-variable-data-in-CSharp/archive/refs/heads/main.zip
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Welcome to the Contoso PetFriends app. Your main 
menu options are: 
  1. List all of our current pet information 
  2. Display all dogs with a specified 
characteristic 
 
Enter your selection number (or type Exit to exit 
the program) 
1 

 

: متبوعة بالرسالة  ،الحيوانات الأليفة الحاليةبيجب عرض البيانات النموذجية  

 Press the Enter key to  للمتابعةالإدخال    اضغط على مفتاح

continue 

اختر الخيار    ،يجب أن تظهر القائمة مرة أخرى  Enterبعد الضغط على . 5

 الموضح في المثال التالي: 2

Welcome to the Contoso PetFriends app. Your 
main menu options are: 
 1. List all of our current pet information 
 2. Display all dogs with a specified 
characteristic 
 
Enter your selection number (or type Exit to 
exit the program) 
2 
 
Enter one desired dog characteristic to search 

for 

 

 Enterمفتاح " لمصطلح البحث ثم اضغط على largeأدخل " . 6

 :كما هو موضح searching لاحظ رسالة البحث.  7

searching our dog Nickname: gus for large ... 
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 لاحظ أن الرسالة يتم تشغيلها قبل كل بحث عن حيوان أليف، وتتغير النقاط.  8

قم بتشغيل البحث مرة   ،في النهاية في الرسم المتحرك  ),. ... ,..(

 . أخرى إذا فاتك ذلك

البحث، اضغط على  .  9 انتهاء  القائمة  Enterبمجرد  إلى  ثم اكتب    ،للعودة 

"exit" واضغط على "Enter .لإغلاق التطبيق " 

 Project.cs startedتعليمات مشروع  خذ بضع دقائق لتتعرف على. 10

 

 على المجالات التي تتطلب التحديثات والبحث والرسوم المتحركة. ركز 

إلى    لاحظ أن هناك بعض التعليقات المتبقية في التعليمات البرمجية التي تشير

 مكان إجراء التحديث. 

 

 أنت الآن جاهز لبدء تمارين المشروع الإرشادية. حظ سعيد! 

 

 

 

  



820 
 

 بحث متعدد المصطلحات ميزةإضافة  3

تطبيق للحيوانات   Contoso Pets يساعد  جديدة  منازل  على  العثور  في 

المهجورة للمستخدمين    ،الأليفة  للسماح  البحث  ميزة  تحسين  الفريق  يريد 

 تبنيها. عند البحث عن الكلاب ل ،بإدخال مصطلحات متعددة

 

 مواصفات البحث 

تحديث ميزة البحث عن مصطلح  في تمرين التحدي الأول هذا، تحتاج إلى  

متعددة   ،واحد بحث  مصطلحات  بإدخال  للمستخدمين  مفصولة    ،للسماح 

 .بفواصل

 

 جمع مصطلحات بحث متعددة من المستخدم

عن   • البحث  عند  متعددة  بحث  مصطلحات  بإدخال  للمستخدم  السماح 

 الكلاب

إدخال مصطلحات البحث مفصولة مثل:  يحتاج المستخدم إلى إرشادات   •

 "enter the search terms separated by commas"  بفواصل

المستخدم • إدخال  سلسلة  عن  الفردية  البحث  مصطلحات    ،فصل 

 مصفوفة.وتخزينها كقيم في 

 .بترتيب أبجدي رقمي المصفوفة،فرز المصطلحات في  •

 

واحد أو  بمصطلح  مستخدم  التطابقات لبحث  متحديد الكلاب ذات الأوصاف ال

 أكثر 

في  • كلب  تحديد  لكل   animalsArray  أثناء  تطابقات  عن  ابحث 

 . مصطلح أدخله المستخدم

والمصطلح  • الكلاب  باسم  رسالة  بإخراج  قم  المصطلح،  لمطابقة 

 .المطابق



821 
 

o !مثال: كلبنا جيك يطابق بحثك عن شيبارد  Our dog Jake is 

a match for your search for sheppard! 

 :مصطلح لوصف الكلب الحاليعند اكتمال جميع عمليات البحث عن  •

o البديل قم إخراج الاسم  أكثر،  أو    ، للحصول على تطابق واحد 

 الكلب الحالي.ووصف 

o   وجود  أكد من عدم  للحصول على تطابق واحد أو أكثر، ت بالنسبة

لم يتم العثور على تطابقات لأي كلاب   :عرض رسالةو  ،تطابق

  "no matches found for any available dogs"  متوفرة

 )راجع العنصر التالي(

o عمليات البحث عن الكلاب دون أي تطابقات،   اكتمال جميع بعد

رسالة كلاب    :اعرض  لأي  تطابقات  أي  على  العثور  يتم  لم 

 "No matches found for any available dogs" متوفرة

 

 فرض قواعد التحقق من الصحة التالية 

 values can't be null لا يمكن أن تكون القيم خالية •

 zero characters صفر من الأحرف  لا يمكن أن تحتوي القيم على •

 أي قيود أخرى متروكة للمطور •

 

 تعليقات التعليمات البرمجية

تعليمات • في  المرقمة  البرمجية  التعليمات  تقدم    starter  تعليقات 

 اقتراحات. 

إلا  ا • هذا  التحدي  تمرين  على  تنطبق  ولا  تسلسلي ا  مرتبة  لتعليقات 

 3ورقم  2 ورقم  1التعليقات التي تبدأ برقم 
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 عينة الإخراج 

 مراجعة الصورة المتحركة التالية  •

o المؤقت ل بالمصطلح   متبوعا    "...searching"   لاحظ العرض 

 "searching...retriever"مثال:  الحالي

o   الترتيب الذي تظهر به المصطلحات في البحث أصبح أبجدي ا  لاحظ أن

 .رقمي ا

o   :لاحظ استمرار رسائل التطابقات )على سبيل المثالOur dog "

"lola is a chase match! ) 

 

 

 

راجع نموذج الإخراج في القسم التالي، "كيفية التحقق من عملك" لمزيد من  

 .التوضيح لكيفية تنفيذ الميزات
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 كيفية التحقق من عملك

للتحقق من أن التعليمات البرمجية تفي بالمتطلبات المحددة، أكمل الخطوات  

 :التالية

 . تطبيقك وتشغيله بناءل Visual Studio Code استخدم. 1

 

 ملاحظة  

إذا رأيت نتيجة    ،اختبار التحقق قبل استكمال كافة خطوات التحقق  إنهاءيمكنك  

لفرض الخروج من البرنامج قيد التشغيل، في  ،  متطلبات المواصفاتبلا تفي  

قيد   C-Ctrl على اضغط  Terminal  لوحة التطبيق  من  الخروج  بعد 

الت أكمل عمليات  تعمل    عديل التشغيل،  التي  المشكلة  أنها ستعالج  تعتقد  التي 

ملف في  تحديثاتك  وحفظ  إعادة    Program.cs  عليها،  التعليمات    بناءثم 

 . البرمجية وتشغيلها

 

الطرفي  الأوامر  موجه  يظهر  أن    نقطة ك  the starting point  يجب 

 للمشروع. 

 menu 2القائمة  في موجه الأوامر، أدخل. 2

Welcome to the Contoso PetFriends app. Your 
main menu options are: 
 1. List all of our current pet information 
 2. Display all dogs with a specified 
characteristic 
 
Enter your selection number (or type Exit to 
exit the program) 
2 
 
Enter dog characteristics to search for 

separated by commas 
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الأوامر،  .  3 موجه  كريم  أدخلفي  ذهبييكبير،   ،  large, cream, 

golden   لاختباره عندما يتطابق أكثر من مصطلح بحث واحد مع أوصاف

برسالة مشابهة   Terminal الوحدة الطرفية  الكلب. تحقق من تحديث لوحة

 :لعينة إخراج التعليمات البرمجيةلنموذج/

Enter dog characteristics to search for separated 

by commas 

large, cream, golden 

 

Our dog Nickname: lola matches your search for cream 

Our dog Nickname: lola matches your search for 

golden 

Nickname: lola (ID #: d1) 

Physical description: medium sized cream colored 

female golden retriever weighing about 45 pounds. 

housebroken. 

Personality: loves to have her belly rubbed and 

likes to chase her tail. gives lots of kisses. 

 

Our dog Nickname: gus matches your search for golden 

Our dog Nickname: gus matches your search for large 

Nickname: gus (ID #: d2) 

Physical description: large reddish-brown male 

golden retriever weighing about 85 pounds. 

housebroken. 

Personality: loves to have his ears rubbed when he 

greets you at the door, or at any time! loves to 

lean-in and give doggy hugs. 

 

Press the Enter key to continue 

 

للمتابعة إلى القائمة   enter  في موجه الأوامر، اضغط على مفتاح الإدخال.  4

 . الرئيسية
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 menu 2القائمة  في موجه الأوامر، أدخل. 5

Welcome to the Contoso PetFriends app. Your 
main menu options are: 
 1. List all of our current pet information 
 2. Display all dogs with a specified 
characteristic 
 
Enter your selection number (or type Exit to 
exit the program) 
2 
 
Enter dog characteristics to search for 

separated by commas 

 

  big, grey, stripes  ورمادية  ،كبيرة  ،خطوطًافي موجه الأوامر، أدخل  .  6

  ، لاختبارها عندما لا تتطابق أي من مصطلحات البحث مع أوصاف الكلاب

برسالة مشابهة لنماذج   Terminal  تحقق من تحديث لوحة الوحدة الطرفية

 :إخراج التعليمات البرمجية

Enter dog characteristics to search for 
separated by commas 
big, grey, stripes 
 
None of our dogs are a match for: big, grey, 
stripes 
 
 
Press the Enter key to continue 
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حالات    أضفتإذا  .  7 بتشغيل  فقم  الصالحة،  للإدخالات  القيود  من  المزيد 

 الاختبار المناسبة للتحقق من عملك. 

 

 ملاحظة

ت البرمجية  التعليمات  بالمتطلبات،  لبإذا كانت  قادر  في  تكون  أن  ا على يجب 

  ،ورؤية النتائج المتوقعة في اجتياز اختبار واحد  ،إكمال كل خطوة بالترتيب

إضافية قيود ا  أضفت  التطبيقإذا  من  الخروج  إلى  تحتاج  فقد  تشغيل    ،،  ثم 

 .اختبار منفصل لإكمال عملية التحقق  اجتياز

 

 

 . تهانينا إذا نجحت في تمرين التحدي هذا 
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 إضافة رسوم متحركة محسنة للبحث -تمرين  4

 

تطبيق للحيوانات   Contoso Pets يساعد  جديدة  منازل  على  العثور  في 

هو تحديث المحاكاة   ،جزء من طلب تحسين ميزة البحث  ،الأليفة المهجورة

 .التي تشير إلى تقدم البحث animated simulation المتحركة

 

 بالرسوم المتحركة   البحث  مواصفات

الثاني هذا، تحتاج إلى تحديث   التحدي  للبحث في تمرين  المتحركة  الرسوم 

 (0 ,1 ,2)وإضافة العد التنازلي  ،لتشبه الدوران

 

 بحث" الحالية الحركة "متالالرسوم تغيير أيقونات 

أيقونات   • الحاليةا تحديث  المتحركة   []string  لرسوم 

searchingIcons = {". ", ".. ", "..."}; 

 الدوراناستخدام أيقونات جديدة تحاكي  •

 المتحركة التالية للحصول على مثال  gif راجع صورة •

"الدوران"   • لعرض  "البحث"  حركة  تصميم  بشكل وايمكنك  لعمل 

 .مختلف عن المعروض في الصورة المتحركة

المتحركة   • الرسوم  فوق  الكتابة  في  الاستمرار   لبحثليجب 

"searching..."   بعد اكتمال كل رسم متحرك بحيث يبقى على نفس

 السطر، ولا يتم عرضه بعد توقف الرسم المتحرك.
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 "حركة "البحثالرسوم المتإضافة العد التنازلي إلى 

 لاحظ العد التنازلي في الإخراج -راجع الصورة المتحركة السابقة  •

o searching...retriever / 2 

o " ا على أنه "1على أنه ""  2يتم عرض الرقم السابق " 0" وأخير 

 مع العد التنازلي. 

على   • تحتوي  التي  الحلقة  المتتحديث  بحيث الرسوم  "البحث"  حركة 

 يمكن للحلقة عرض العد التنازلي

 

 تعليقات التعليمات البرمجية

تعليمات • في  المرقمة  البرمجية  التعليمات  تقدم    starter  تعليقات 

 اقتراحات. 

إلا  ا • هذا  التحدي  تمرين  على  تنطبق  ولا  تسلسلي ا  مرتبة  لتعليقات 

   5ورقم  4التعليقات التي تبدأ برقم 
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 كيفية التحقق من عملك

ت البرمجية  التعليمات  المحددة، أكمل خطوات لبللتحقق من أن  المتطلبات  ي 

 التحقق: 

 . تطبيقك وتشغيله بناءل Visual Studio Code استخدم. 1
 

 ملاحظة  

إذا رأيت نتيجة    ،اختبار التحقق قبل استكمال كافة خطوات التحقق  إنهاءيمكنك  

لفرض الخروج من البرنامج قيد التشغيل، في  ،  متطلبات المواصفاتبلا تفي  

قيد   C-Ctrl على اضغط  Terminal  لوحة التطبيق  من  الخروج  بعد 

الت أكمل عمليات  تعمل    عديل التشغيل،  التي  المشكلة  أنها ستعالج  تعتقد  التي 

ملف في  تحديثاتك  وحفظ  إعادة    Program.cs  عليها،  التعليمات    بناءثم 

 . البرمجية وتشغيلها

 

الطرفي  الأوامر  موجه  يظهر  أن    نقطة ك  the starting point  يجب 

 للمشروع. 

 menu 2القائمة  في موجه الأوامر، أدخل. 2

Welcome to the Contoso PetFriends app. Your 
main menu options are: 
 1. List all of our current pet information 
 2. Display all dogs with a specified 
characteristic 
 
Enter your selection number (or type Exit to 
exit the program) 
2 
 
Enter dog characteristics to search for 
separated by commas 

 واضغط على  golden, big  والكبير  ، الذهبي في موجه الأوامر، أدخل.  3

Enter  حركة والعد التنازليمتال مع الرسوملاختبار رسائل حالة البحث 
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 برسائل حالة "البحث  console panel  تحقق من تحديث لوحة التحكم.  4

searching التعليمات:  لنماذج مخرجات" مؤقتة مشابهة 

Enter dog characteristics to search for separated 
by commas 
golden, big 
searching our dog Nickname: lola for big / 2 

 

searching our dog Nickname: lola for big -- 1 

 

searching our dog Nickname: lola for golden \ 1 

 

searching our dog Nickname: lola for golden * 0 

 

يجب أن يتم عرض جميع مصطلحات البحث التي أدخلها المستخدم مع  .  5

" والعد التنازلي لكل كلب  searching  الرسوم المتحركة الدورانية "البحث

" في الإخراج ...searching our dog  حيث يقوم سطر "البحث عن كلبنا

 لإنشاء رسم متحرك. ه"يحل محل" بالكتابة فوق السطر السابق

راجع الصورة المتحركة السابقة للبرنامج قيد التشغيل للحصول على مزيد  .  6

 . من الأمثلة على حركة الحالة "البحث" مع العد التنازلي

البحث،  .  7 توقف  بعد  الصحة  من  الحركة  توقفالتحقق   عرض 

"searching" العد التنازليو. 
 

 ملاحظة

تإذا   البرمجية  التعليمات  بالمتطلبات،  لبكانت  قادر  في  تكون  أن  ا على يجب 

 . إكمال كل خطوة بالترتيب ورؤية النتائج المتوقعة في اجتياز اختبار واحد

 

 ، أنت تستحق مكافئة.تهانينا إذا نجحت في تمرين التحدي هذا
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 اختبر معلوماتك  5

 

مصفوفة  -1 استخدام   string  لفرز  المهم  من  الأسلوب    لماذا 

String.Trim()  على كل عنصر من عناصر المصفوفة قبل الفرز؟ 

فرز   • فقط  عناصر   string  مصفوفاتيمكن  على  تحتوي  التي 

 ()String.Trim باستخدام مقلمة/مقتطعة

البادئة التي قد يتم    ()String.Trimم  يقو • بإزالة المسافة البيضاء 

 الأرقام والحروف.فرزها قبل 

باستخدام  • ملحوظ  بشكل  أسرع  المصفوفة  فرز    يكون 

String.Trim()  على كل عنصر . 

 

المصفوفات   خلال   خيارين جيدين لتكرار  forو    foreachعد كل من  ت  -2

 {"cat", "fox", "dog", "snake", "eagle"}  ذات البعد الواحد مثل   ،الصغيرة

 ؟ forولكن متى يكون من الأفضل استخدام حلقة  

 عندما يكون للعناصر ترتيب فرز أبجدي.  •

 لإجراء بحث على كل عنصر في المصفوفة. •

 لتقييم مجموعة محددة من العناصر •
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 راجع إجابتك

 

بإزالة المسافة البيضاء البادئة التي قد يتم فرزها    ()String.Trimم  ويق  1

 والحروفقبل الأرقام 

 بإزالة كل من المسافة البيضاء البادئة واللاحقة   String.Trim()قوم  يصحيح  

 

 لتقييم مجموعة محددة من العناصر  2

عندما تكون نطاقات الفهرس من الأول إلى الفهرس أفضل    forكون  تصحيح  

 مطلوبة.  ليست  الأخير
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 الملخص 6

واجه الذي  لدعم  تالتحدي  تطبيق  تحديث  هو  المصطلحاته  متعدد   ، البحث 

 ولتحسين حركة معلومات حالة البحث 

 

 :في هذه الوحدة، قمت بتطوير التعليمات البرمجية التي تجمع بين

 .التكرار باستخدام إدخال البيانات •

 .معالجة البيانات •

 .تنسيق إخراج البيانات •

 .وتحويل أنواع البيانات بأمان المناسبةر أنواع البيانات  يااخت •

 المصفوفة.ومعالجتها، وفرز بيانات    string  السلسلة  مصفوفاتإنشاء   •

من مصادر بيانات   complex strings  تعديل وإنشاء سلاسل معقدة •

 . متعددة، وتنسيق البيانات للعرض

 

 ، بما في ذلك:Contoso petلقد قدمت وظائف لفريق تطبيق 

 دخلات متعددة لمصطلح البحث.مجمع خصائص الحيوانات الأليفة ل •

 . مرتبة مصفوفةتخزين مصطلحات إدخال البحث في  •

 مصطلح مطابق. لهاعرض الكلاب التي  •

 توفير رسوم متحركة محسنة لحالة البحث مع العد التنازلي •

 

 

 

 

  



834 
 

 

 

 الحصول على شهادة مجانية تم التحقق منها

مع Microsoft قامت برنامج   freeCodeCamp.org بشراكة  لتقديم 

تكون بالفعل على بعد  الفصل،    امن خلال إكمال هذ #C تدريب وشهادة ل

شهادة التأسيسية التي تقدمها  اللاستكشاف    ،خطوة واحدة من أن يتم اعتمادك

freeCodeCamp    بزيارة https://aka.ms/csharp-تفضل 

ertificationc 

 

 

 

 

 

  

https://aka.ms/csharp-certification
https://aka.ms/csharp-certification
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 :الكتاب محتويات

 الفصل الأول: 

 C#                       3  اكتب التعليمات البرمجية الأولى باستخدام

 5                                                              :ىالوحدة الأول

 #C  اكتب التعليمات البرمجية الأولى باستخدام

 مقدمة

 البرمجية الأولي  تعليماتتمرين كتابة ال 

 البرمجية تعليماتكيفية عمل ال معرفة

 تمرين صغير على ما سبق 

 مراجعة حل التمرين

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 26                                                            :الوحدة الثانية

 #C تخزين البيانات واستردادها باستخدام القيم الحرفية والمتغيرة في

 مقدمة

 طباعة القيم الحرفية

 إعلان المتغيرات 

 تعيين القيم وإحضارها من المتغيرات 

 مكتوبة ضمنيا  الالإعلان عن المتغيرات المحلية 

 إكمال التحدي

 مراجعة الحل 

 كاختبر معلومات

 الملخص

 53                                                               ة: الوحدة الثالث
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 #Cذ تنسيق الجمل الحرفية الأساسية في لغة ينفت

 مقدمة

ترابط   باستخدام  الجمل(  )صياغة  النصوص  و    الهروب  أحرفدمج 

Unicode 

 السلسلة دمج النصوص )صياغة الجمل( باستخدام ترابط 

 دمج النصوص )صياغة الجمل( باستخدام استنتاج السلسلة

 إكمال التحدي

 مراجعة الحل 

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 77                                                               :الوحدة الرابعة

 #Cتنفيذ العمليات الأساسية على الأرقام في 

 مقدمة

 إجراء عملية الجمع مع تحويل البيانات الضمني

 تنفيذ العمليات الرياضية

 وإنقاصهازيادة القيم 

 تحدي تحويل فهرنهايت إلى درجة مئوية 

 فهرنهايت إلى درجة مئويةمراجعة حل تحويل 

 كاختبر معلومات

 الملخص

 102                                                              :الوحدة الخامسة

 حساب درجات الطلاب وطباعتها -مشروع إرشادي 

 المقدمة 

 الاستعداد للمشروع الإرشادي 
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 طالبال موادحساب مجموع درجات  -تمرين 

 الطالب موادحساب متوسط درجات  -تمرين 

 تنسيق الإخراج باستخدام تسلسلات الأحرف   -تمرين 

 كاختبر معلومات

 الملخص

 127                                                            ة:الوحدة السادس

 النهائي GPAحساب المعدل التراكمي  – المشروع الإرشادي 

 مقدمة

 لاستعداد للمشروع الإرشادي ا

 دورة تدريبية تخزين قيم الدرجات الرقمية لكل  -تمرين 

 حساب مجموع ساعات الحضور المعتمدة ونقاط الدرجات -تمرين 

 تنسيق الإخراج العشري  -تمرين 

 تنسيق الإخراج باستخدام تنسيق الأحرف   -تمرين 

 كاختبر معلومات

 الملخص

 155الفصل الثاني:                                                               

             #C باستخدام  بسيطة  إنشاء وتشغيل تطبيقات وحدة تحكم 

 157                                                            :ىالوحدة الأول

 Visual Studio Codeتثبيت وتكوين 

 مقدمة

 وتثبيته Visual Studio Codeتنزيل 

 NET SDK.تثبيت 

 Visual Studio Codeفحص واجهة مستخدم 

 Visual Studio Codeاستكشاف واجهة مستخدم  -تمرين 
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 Visual Studio Codeتكوين ملحقات 

 إنشاء تطبيقك وبنائه وتشغيله  -تمرين 

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 192                                                                  :الوحدة الثانية

 #Cباستخدام لغة   NET.أساليب الاستدعاء من مكتبة فئات

 مقدمة

 . NETبدء استخدام مكتبات  

 . NETاستدعاء أساليب فئة  

 إرجاع القيم ومعلمات الإدخال للأساليب

 إكمال نشاط تحدي لاكتشاف وتنفيذ استدعاء أسلوب

 راجع الحل لاكتشاف نشاط تحدي استدعاء الأسلوب وتنفيذه

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 235                                                            ة: الوحدة الثالث

" عبارات  باستخدام  البرمجية  التعليمات  إلى  القرار  منطق  "  ifإضافة 

 "else if" و"elseو"

 مقدمة

 ifإنشاء منطق قرار باستخدام عبارات 

 elseو   else ifو   ifإنشاء منطق قرار متداخل مع 

 لتطبيق قواعد العملإكمال نشاط تحدي 

 مراجعة الحل لتطبيق نشاط تحدي قواعد العمل

 التحقق من المعرفة 

 الملخص
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 272                                                               :الوحدة الرابعة

باستخدام المصفوفات و البيانات  ة عبارالتخزين والتكرار من خلال تسلسل 

foreach 

 مقدمة

 arraysمصفوفات استخدام أساسيات البدء 

 foreachتنفيذ عبارة 

  وعبارات التحديد   nested iteration  متداخلالتكرار  ال إكمال نشاط تحدي  

selection statements 

 عبارات التحديد و مراجعة الحل لنشاط تحدي التكرار المتداخل

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 302                                                              :الوحدة الخامسة

 اصطلاحات ومسافات بيضاء وتعليقات في إنشاء    ،برمجيةال  اتتعليمال  تنسيق

C# 

 مقدمة

 اختيار أسماء المتغيرات التي تتبع القواعد والاصطلاحات 

 إنشاء تعليقات تعليمات برمجية فعالة

 لتسهيل قراءة التعليمات البرمجيةاستخدام المسافة البيضاء 

 قراءة التعليمات البرمجية سهولةإكمال نشاط التحدي لتحسين   -تمرين 

 قراءة التعليمات البرمجية سهولةمراجعة الحل لتحسين نشاط تحدي  

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 332                                                            ة:الوحدة السادس

لمعالجة بيانات    foreach, if-elseif-else  تطوير هياكل  -   التحديمشروع  

 #Cفي  ةفوصفمال
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 مقدمة

 الإعداد 

 تحديث الإخراج المنسق  -تمرين 

 تحديث القيم المحسوبة  -تمرين 

 التحقق من المعرفة 

 ملخصال

 347                                                          الفصل الثالث:    

                           #C إضافة منطق إلى تطبيقات وحدة تحكم

 349                                                         الوحدة الأولي:    

 #Cتقييم التعبيرات الشرطية لاتخاذ القرارات في 

 مقدمة

 تقييم تعبير

 تنفيذ عامل التشغيل الشرطي

 إكمال نشاط التحدي باستخدام عوامل التشغيل الشرطية  -تمرين 

 الشرطيمراجعة الحل لنشاط تحدي عامل التشغيل 

 إكمال نشاط التحدي باستخدام التعبيرات المنطقية -تمرين 

 مراجعة الحل لنشاط تحدي التعبيرات المنطقية

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 381الوحدة الثانية:                                                                

  #Cالتحكم في نطاق المتغير والمنطق باستخدام كتل التعليمات البرمجية في 

 مقدمة

 كتل التعليمات البرمجية ونطاق المتغير

 ifإزالة الأقواس المتعرجة من عبارات 
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 إكمال نشاط تحدي باستخدام نطاق المتغير -تمرين 

 مراجعة الحل لنشاط تحدي نطاق المتغير 

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 406                                                        الوحدة الثالثة:   

 #Cفي   switch-caseتقسيم تدفق التعليمات البرمجية باستخدام بنية 

 مقدمة

 switch-case تنفيذ عبارة

 switch-caseإكمال نشاط تحدي باستخدام عبارات  -تمرين 

 switch-case عبارةمراجعة الحل لنشاط تحدي 

 معلوماتكاختبر 

 الملخص

 429الوحدة الرابعة:                                                           

 #Cالتكرار خلال كتلة التعليمة البرمجية باستخدام العبارة باللغة 

 مقدمة

 for إنشاء وتكوين حلقات التكرار

 ifand  for إكمال نشاط تحدي باستخدام عبارات

 ifand  forات لنشاط تحدي العبارمراجعة الحل 

 ختبر معلوماتكا

 الملخص

 457الوحدة الخامسة:                                                         

البرمجية باستخدام عبارات التحقق    ك إضافة منطق تكرار حلقي إلى تعليمات

 #Cبعد التكرار، والتحقق قبل التكرار في 

 مقدمة
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 do and while التكرارعبارات حلقات إنشاء 

 do and whileإكمال نشاط التحدي باستخدام عبارات 

 do and while تحدي نشاط مراجعة حل

 do and while إكمال نشاط التحدي للتمييز بين عبارات

 whileضد  do مراجعة نشاط التحدي

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 493                                                     الوحدة السادسة:    

 #Cتطوير هياكل التفريع والتكرارات الحلقية الشرطية في    - مشروع موجه  

 مقدمة

 الإعداد 

 إنشاء نموذج للبيانات وحلقات تحديد القائمة -تمرين 

 ourAnimalsت مصفوفة كتابة التعليمات لعرض جميع بيانا  -تمرين 

 إنشاء واختبار حلقة لإدخال بيانات الحيوانات الجديدة  -تمرين 

وحفظ    - تمرين   لقراءة  التعليمات  لمصفوفة    بيانات الكتابة  الجديدة 

ourAnimals   

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 575الوحدة السابعة:                                                          

 #Cتطوير هياكل التفريع والتكرارات الحلقية في   -مشروع التحدي 

 مقدمة

 الإعداد 

حتوي على  ت   petPhysicalDescriptionand  petAgeأن  تأكد    - تمرين  

 معلومات صالحة 

 ووصف الشخصية ،تأكد من اكتمال أسماء ألقاب الحيوانات الأليفة  -تمرين 
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 اختبر معلوماتك

 الملخص

 592                                                         الفصل الرابع:    

       #Cباستخدام    العمل مع البيانات المتغيرة في تطبيقات وحدة تحكم

 594                                                       الوحدة الأولي:    

 البرمجيةك تعليماتل مناسبر نوع البيانات ال يااخت

 مقدمة

 اكتشاف أنواع القيم وأنواع المراجع 

 integral types اكتشاف الأنواع المتكاملة -تمرين 

 floating-point typesالعائمة  اكتشاف أنواع الفاصلة العشرية -تمرين 

 reference types اكتشاف أنواع المراجع -تمرين 

 ر نوع البيانات المناسبيااخت

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 625                                                        الوحدة الثانية:

         والتحويل  لإرسالتحويل أنواع البيانات باستخدام تقنيات ا

 مقدمة

 نوع البيانات وتحويلها ارسالاستكشاف  -تمرين 

 ()TryParseفحص أسلوب  -تمرين 

 كسلاسل وكأعداد صحيحة string ةفوصفمإكمال تحدي لدمج قيم  -تمرين 

 أعداد صحيحة ككسلاسل و string ةفوصفم لدمج قيم تحدي مراجعة حل 

 أنواع أرقام محددةك الحسابيةلإخراج العمليات   امل تحدي  أك -تمرين 

 كتحدي مراجعة حل للعمليات الحسابية الناتجة لأنواع أرقام محددة

 اختبر معلوماتك
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 الملخص

                                                           663                                                         الوحدة الثالثة:   

 ة" مُدمج  ة "ساليب المساعدالأ باستخدام  المصفوفاتتنفيذ العمليات على 

 مقدمة

 ()Reverse()and  Sort اكتشاف –تمرين 

 ()Resize()and  Clear استكشاف –تمرين 

 ()Join()and  Split اكتشاف –تمرين 

 تحدي لعكس الكلمات في جملةالكمل أ -تمرين 

 لكلمات العكسية في تحدي الجملةامراجعة حل 

لتحليل    -تمرين   تحدي  ا  مجموعةإكمال  الطلبات هذه  وفرز    لطلباتمن 

 الأخطاء المحتملة  لاكتشاف

تحليل   حل  ا  مجموعةمراجعة    لاكتشافالطلبات  هذه  وفرز    لطلباتمن 

 الأخطاء المحتملة 

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 697الوحدة الرابعة:                                                           

 تنسيق البيانات الأبجدية الرقمية للعرض

 مقدمة

 string formatting التحقيق في أساسيات تنسيق السلسلة -تمرين 

 string interpolation السلسلة يفاءاستكشاف است -تمرين 

 alignment والمحاذاة paddingالبادئة  ةفاكتشاف ترك المسا -تمرين 

 السلسلة على خطاب نموذجي يفاءتحدي لتطبيق است  -تمرين 

 السلسلة  يفاءاستتحدي مراجعة حل 

 اختبر معلوماتك

 الملخص
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 733                                                      الوحدة الخامسة:    

ة" لبيانات مُدمج "  ةساليب المساعدالأباستخدام    جمل النصيةتعديل محتوى ال

string 

 مقدمة

 لسلسلةل ()Substring  و  ()IndexOf ةاستخدم أساليب المساعد

 للسلسلة  ()IndexOfAnyو  ()LastIndexOf ةاستخدم أساليب المساعد

 ()Replaceو    ()Removeالمساعدة  استخدم أساليب

 إكمال تحدي استخراج البيانات واستبدالها وإزالتها من سلسلة إدخال  -تمرين  

 راجع حل استخراج البيانات واستبدالها وإزالتها من سلسلة إدخال

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 764الوحدة السادسة:                                                       

 العمل مع البيانات المتغيرة  - إرشادي مشروع 

 مقدمة

 الاستعداد للمشروع الإرشادي 

 البداية  اتمراجعة تعليم -تمرين 

 المقترحة  إضافة بيانات التبرع  -تمرين 

 إضافة بحث الكلب -تمرين 

 اختبر معلوماتك

 الملخص

 805الوحدة السابعة:                                                         

 العمل مع البيانات المتغيرة  -مشروع التحدي 

 مقدمة

 الاستعداد للتحدي 
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 بحث متعدد المصطلحات ميزةإضافة 

 إضافة رسوم متحركة محسنة للبحث -تمرين 

 اختبر معلوماتك

 الملخص

مايكروسوفت مجانية  الحصول على شهادة من  معتمدة  منها   ،  التحقق                                 تم 

828 

 

 

 

 

 

 


