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 لمقدمةا 

صبح انشاء التطبيقات الإلكتركنية كخاصة تطبيقات الأندركيد من أكثر 

الأعماؿ المربحة في كقتنا الحالي , كذلك لاعتماد كثير منا علي هذق 

التطبيقات في جميع المجالات  ,مثل الترفيه كالصحة كإدارة الاعماؿ 

 كالنقل ك المشاريع التجارية .

انشاء كتطوير تطبيقات الاندركيد  لما لها من ربح فإتجه كثير منا لمجاؿ 

كفير عن طريق القوالب الجاهزة  اك البرامج البسيطة ,فهي لا تتطلب 

مهارات برمجية  للتعامل معها بل تحديد بعض الخيارات فقط لما سيكوف 

 عليه شكل التطبيق النهائي  .

كلكن تظل هذق الطرؽ البسيطة محدكدة الامكانيات فتنتج تطبيقات ذات 

بحرية في  امكانيات ضعيفة جدا ,كمحدكدة لا تسمح بإستخداـ التطبيق 

 . كذلك لصعوبة تعلم البرمجة كاستخدامها المجالات المختلفة

, معنا ستتعلم انشاء تطبيق اندركيد من الالف الي الياء خطوة بخطوة 

برمجة بصورة سلسة لما يحتوم عليه من شرح شديد البساطة عن طريق ال

كمفصل مع كجود الكثير من الصور التوضيحية كالامثلة كطرؽ لإنشاء 

بعض التطبيقات خطوة بخطوة  دكف سابق معرفة بالبرمجة ,  لتتمكن 

إستخدامه بجميع المجالات  من إنشاء تطبيق ذك امكانيات عالية يمكن

 كأيضا ذك تصميم جذاب.

  نرجو من الله اف يكوف هذا الكتاب نافع لكل من يقرأق
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 نبذة عن الكتاب   

 

يحتوم الكتاب علي شرح مبسط كسهل الفهم عن اهم المفاهيم 

الاساسية في مجاؿ تطوير تطبيقات الاندركيد كايضا عن كيفية تصميم 

 صفحات التطبيق من الصفر الي مرحلة الانتهاء .

نناقش السطور البرمجية القصيرة كالبسيطة لانشاء مكونات كاجهة   فأكلا:

 التطبيق  كنقوـ بتجربة ذلك عمليا                             

لانشاء  Android studioنتعرؼ علي اهم البرامج الاحترافية   ثانيا: 

تطبيق اندركيد من حيث طريقة تحميله كتسطيبه علي الجهاز ك التعرؼ 

 اته ككيفية بدء التعامل معه ككل ذلك موضح بالصور كالامثلة                                                                  علي مكون

كيفية انشاء اكؿ التطبيقات كابسطها خطوة بخطوة ككل خطوة   ثالثا:

 موضحة بالصور كالشرح                                              

كيفية انشاء تطبيقات اكثر تعقيدا مع اضافة الاكامر كالامكانيات  رابعا: 

 المختلفة للتطبيق                                                      

 كالمتاجر المشابهة  Google playكيفية رفع التطبيق علي  خامسا :
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 001.........................................................................................تً ستحتاج للاطلاع  علٌها اهم المواضٌع والصفحات ال



 

5 

 

 الدرس الاكؿ

 

اكؿ كاهم خطوة في إنشاء تطبيق هي تصميم كاجهة التطبيق كإنشاء مكونات هذق الواجهة ,ففي هذا الدرس سنتعلم 

كلكن اين سنكتب … معين من عناصر كاجهة التطبيق رككل سطر يعطي امر لانشاء عنص XMLسطور قصيرة من لغة 

 هذق الاسطر  , كاين سنرم نتيجة ما كتبناق .

 في البداية سوؼ نستخدـ نافذة مبسطة لكتابة هذق الاكواد كهو موقع 

 VisualizerAndroid  حيث يحتوم علي منصة لكتابة الاكواد كمحاكاة لشاشة الهاتف لتظهر ما ينشئه كل سطر  

 طريقة العرض

 ( اك صورة textview( هو مستطيل علي الشاشة يعرض بداخله محتوم قد يكوف نص)viewالعرض)

(image view) اك زر (putton كالعديد العديد من العناصر التي سنتعرؼ عليها الاف ككل عنصر من هذق العناصر يسمي )

XML element : ككل كاحد منها يتم كتابته داخل اقواس علي شكل زاكية <  > , كالاتي 

<TextView>   كيسمي في هذق الحالةtag :تاج  ,كالتاج ينقسم الي نوعين 

self-closing tag     غلق حيث يتم فتح التاج بقوس كلا يتم غلقه بل تكتب جميع سطور الكود ثم في الاخر تاج ذاتي ال

 يوضع قوس الغلق  /> كالاتي 

 

<TextView 

 سطور الكود

/> 

 

 خاص به كليس مجرد قوس اغلاؽ فيكوف شكله كالتالي closing tagاما النوع الثاني فيكوف له 

>TextView< 

 سطور الكود

> / TextView< 

 ا السطور التي  يتم كتابتها ما بين الفتح كالغلق ؟ كلكن م 

هذق السطور هي خواص كصفات العنصر من حيث الطوؿ كالعرض كالارتفاع كالمحتوم النصي اك خواص الصورة التي  

 . قد يحتويها مربع العرض  كلوف الخلفية

https://labs.udacity.com/android-visualizer/
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 textViewانشاء مربع نصي 

  android visualizer اليسنقوم الان بانشاء مربع نصي حيث سننتقل 

 

 دكوبواسطة ال   Hi thereلقد تم انشاء مربع نصي مكتوب به عبارة 

        "android:text="HI there 

 android:layout_width="wrap_content"   صي  بواسطة الكودعرض المربع النصي مناسب لطوؿ المحتوم الن

 android:layout_hight="wrap_content"                         بواسطة الكود  صمناسب لطوؿ النارتفاع المربع النصي 

                                    ودبواسطة الك   sp 36حجم الخط  

           "android:TextSize="36sp    

                 بواسطة الكود نوع الخط يتم تحديدق 

               "android:fontFamily="sans-serif-light  

         بالتطبيق بواسطة الكودتحديد لوف الخط كالذم يكوف موجود في الملفات الخاصة 

"android:textColor="@android:color/black    

كيتم الاشارة الي اللوف بواسطة رمز خاص به فلكل لوف رمز خاص به كما سنرم فيما بعد  تحديد لوف خلفية المربع النصي

"                                         بواسطة الكود  ةم سول اسماء الواف محدلاف الاندركيد لا يدع

android:background="#ccddff     

 النص كبين اطراؼ المربع النصي  تحديد المسافة بين 

         " /<android:padding="20dp 

https://labs.udacity.com/android-visualizer/
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 ام ذاتي الغلق  self-closingهو  tagكنلاحظ اف هذا اؿ 

  XMLكتابة اكواد قواعد 

  لانها تشبه سناـ الجمل   camel caseجميع اسماء العناصر تكتب بلا مسافات كهذق الصورة تسمي  

 

حيث لا يوجد مسافات بين  button ,ImageView , TextViewتكتب بهذا الشكل ؾ  XMLكجميع اسماء العركض في لغة 

 الكلمات كلكن يتم الفصل بينها بالحركؼ الكبيرة

 

 لكي نؤكد انها تنتمي لملفات كمصادر الاندركيد androidيسبق كل سطر من هذق المميزات كلمة 

 

 كتصحيحهاالتعرؼ علي الاخطاء 

 في كتابة الكود يقدر يتعرؼ علي الخطأ باكتر من طريقة اخطألو المبرمج 

  

ي تي تظهر اسفل الكود كالتيكتشف الخطا برسالة الخطا السوؼ  android visualizerاكلا لو بيكتب الكود في صفحة 

 هو الخطا ك في السطر رقم كاـ كلاصلاح الخطأ  مابيكتب فيها 

  ctrl+zاك من لوحة المفاتيح  undoلضغط علي ممكن نتراجع عنه با

 كممكن نقارف الكود مع اكواد اخرم صحيحة لاكتشاؼ الخطأ 

 

يظهر الكود باللوف  لاحقا سنستخدمهم ذالبرنامج الاساسي ال هذاك android studioثانيا لو الكود مكتوب في برنامج 

 الاحمر كعند الوقوؼ عليه بالسهم تظهر رسالة الخطأ

 

 :التفاؼ المحتومضبط 

نتفادم  كيفكممكن يتقسم علي سطرين  قد لا يظهرككتبنا نص طويل جدا النص  viewحددنا قيمة العرض كالطوؿ لل  اذا

بدلا    wrap_content باننا نكتب قيمة العرض اك الطوؿ النصالعرض كالطوؿ مع طوؿ  هذا يجب اف يتناسب قيمحدكث 

 من كتابة ارقاـ

 

 حجم النص :

 لضبط حجم النص نكتب الكود التالي 

    "android:textSize="36sp 

scale independent pixel     هي كحدة قياس الخطsp   حيث تجعل مقاس الخط مناسب لجميع الشاشات ايا كاف

 جودتها

 

 

 لوف النص 

    android:textColor="@android:color/black”  
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 HEXقد تكتب اسم اللوف كلكن الاندركيد يدعم اسماء الواف محدكدة لذلك يمكن كتابة كود يعبر عن قيمة اللوف يسمي 

code  كيعبر عن اللوف الاسود كللاطلاع علي مزيد من الالواف كنماذج الخطوط كالخصائص المختلفة 00000قد يكوف  #

   glossaryvocabكلمعرفة معاني الكلمات الجديدة    design materialللاندركيد للتصميم   

 

 :image viewصورة    انشاء

 يجب كتابة هذا الكود عند انشاء عنصر اك مربع عرض يحتوم علي صورة في كاجهة التطبيق

 

I< ImageView        

    android:src = "@drawable/rocks” 

    android:layout_width = "500dp” 

    android:layout_height = "500dp” 

android:scaleType = "centerCrop”   /> 

    

   Src تشير الي مصدر الصورة       

 معناها اف الصورة من مصدر داخل الاندركيد @   

Drawable هو اسم ملف من ملفات المصادر داخل الاندركيد كهو ملف الصور 

Scale type يشير الي كضع الصورة بالنسبة للشاشة  

تعني اف الصورة تملا الشاشة كتناسب  center cropام في كسط الشاشة كلكن لايغطيها بالكامل اما  centerفقد يكوف 

 ابعادها

 

 اك البكسل مستقل الكثافة: density independent pixelاك  dpكحدة القياس 

 

يئة علي الشاشة كهو عبارة عن نقطة مض  pixelفي الصورة اعلاق موضح كحدة قياس الارتفاع كالعرض ك هي البيكسل 

لاف الشاشة بتتكوف من مجموعة نقاط مضيئة ككلما زاد عدد البيكسل في مساحة معينة من الشاشة كلما زادت دقة 

  الشاشة

بانها عدد كحدات البكسل في مساحة معينة من الشاشة كيوجد ايضا بكسل مستقل  pixel densityكتعرؼ كثافة البكسل 

البيكسل مستقل الكثافة  ما هي فائدة…...             dpكالتي يرمز لها بوحدة قياس  density independent pixelالكثافة 

 هكذايكوف حجمه س الموجودةانواع من الشاشات  3بيكسل علي اؿ 2*2زر علي شاشة مساحته  اذا اردت رسم 

https://material.io/tools/color/#!/?view.left=0&view.right=0
https://developers.google.com/android/for-all/vocab-words/?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
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البكسل المستقل بيساعدني اجعل حجم الزر ثابت في كل شاشة مهما كانت دقتها كلازـ علي الاقل ابعاد ام زر اك صورة 

  9mmكدق مساكم لحجم  dp *48dp 48اك ام معاينة تكوف 

 
 

 الوثائق :

هو الموقع الاساسي الذم يلجأ اليه المطورين للحصوؿ علي معلومات حوؿ الاكواد  android developersيعتبر موقع  

كاهم حلوؿ لمشكلاته كايضا علي  android studioالمختلفة كخصائصها من قسم الوثائق كايضا معلومات حوؿ برنامج 

 referenceالمقالات التعليمية كاذا دخلنا قسم المراجع 

 مربع البحث في اعلي يمين الشاشة فنكتب فيه الكلمة المراد البحث عنها يظهر     shift+f3بالضغط علي 

 الاكواد قسم الاندركيد مطورين

 

 

https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
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 الخاصة بالتطبيق  user interfaceالاكواد الازمة لانشاء العناصر المختلفة لواجهة المستخدـ 

 

.:
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 الثاني الدرس

 

 ككيفية الجمع بينهم في صفحة كاحدة viewفي هذا الدرس سنتعلم انشاء اكثر من 

  

باللوف الازرؽ  ,ككاحد  TextViewعلي الشاشة يوجد عندم ثلاث عركض  ,اتنين  viewفي هذق الصورة يوجد اكثر من 

ImageView  باللوف الاخضر ، المربع الحاكم للعركض يظهر باللوف الاحمر كيكوف تعريفه كالتالي 

 

 :view groupsمجموعة العركض 

 parentكالي بنسميه   view groupعند احتواء الشاشة علي اكتر من عرض فاف المربع الحاكم لهذق العركض يسمي 

view  اما العركض الموجودة داخله تسميchild view  كيعني ذلك اف الثلاث عركض الموجودة في الصورة همchild 

views. 

 

  View group  له نوعاف: اكلا 

 Linear layout  ينظم العركض الي بيحتويها اما افقي   : بhorizontal  اك راسيvertical .فقط 
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:  بينظم العركض داخله بام شكل كعلي ام كضع يعني المربع الكبير بداخله عركض صغيرة مرتبة   Relative layoutثانيا 

 عشوائيا

 

  نكتب الكود التالي view groupكلعمل 

 

 

اك  verticalكالقيمة التي تساكيها بتكوف  orientation,كمنها خاصية  linearlayoutباللوف الاحمر يظهر خصائص 

horizontal  كدق بيحدد ترتيب العركض الصغيرة بداخله   عمودم اك افقي  كيظل التاج مفتوحا حتي يتم كتابة خصائص

 العركض التي يحتويها بداخله ثم يتم الاغلاؽ
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   التي يحتويها العرض الكبير.child views كمابين تاج الفتح كتاج الاغلاؽ يوجد خصائص كاكواد العركض الصغيرة 

 

 :viewقيم العرض كالطوؿ لل

" كدق معناق اف wrap_content" كممكن تكوف "200dpشرحنا قبل كدق اف قيمة العرض كالطوؿ ممكن تكوف رقم زل "

يناسبو ابعاد النص اك الصورة داخله لاف ممكن احدد قيمة رقمية للطوؿ اك العرض فيؤدم  viewالطوؿ كالعرض لل 

 200dpكيحوم بداخله صورة طولها  dp 150طولها  ImageViewلاختفاء جزء من المحتويات للتوضيح اكتر لو عندم 

" wrap_contentهي  "  image viewفالبطبع سيختفي جزء من الصورة لعدـ تناسب الاطواؿ لكن اذا كاف قيمة طوؿ 

 طولها. فاف طوله يكوف نفس طوؿ الصورة التي يحويها ايا كاف

 child view" كدق معناق اف طوؿ اك عرض العركض الصغيرة match_parentلكن القيمة الجديدة للطوؿ كالعرض هي "

   parent viewتناسب طوؿ كعرض 
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 في الصورة توضح الفرؽ بين :

مع قيمة عرض محتواق من الصورة  viewرقم بحيث لا يتناسب قيمة عرض اؿ  child viewsاف يكوف عرض كل من اؿ -1

 اك النص فيختفي جزء من المحتوم.

 

هي نفس قيمة  viewبحيث تكوف قيمة عرض كل  wrap-contentهو  child viewsاف يكوف قيمة عرض كل من اؿ-2

 عرض محتوياته 

 

تكوف هي نفس قيمة عرض  viewام اف قيمة عرض كل  match-prentهي  child viewsل من اؿ اف يكوف عرض ك-3

 child viewsالذم يحوم جميع اؿ parent viewاؿ

 
 

 

 layout weight تقسيم مساحة الشاشة بين العركض   

 parent viewمساحة محددة من  child viewsهذا المصطلح يعني حجم التخطيط كهو يهدؼ الي اف يحتل كل كاحد من  

 حيث لا يتبقي مكاف شاغر فيه يعني

اك العركض الصغيرة التي يحتويها اك قد لا  child viewsتتقسم بالتساكم علي مكوناته من اؿ  parent viewمساحة اؿ

  تكوف بالتساكم

ام اف  0dpعمودم فاننا نجعل قيمة طوؿ كل منها هو  child viewsكلفعل ذلك اكلا اذا كاف ترتيب العركض الصغيرة 

 parent viewدق معناق اف مساحة     layout-weight"= 1طولها يبدأ من الصفر فاكثر ثم نضيف لخصائصها هذا السطر "

  child viewsتنقسم بالتساكم علي مكوناته من 
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 بشكل غير متساكم صورة توضح كيفية تغيير نسبة المساحة التي يشغلها كل عرض
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 التالي يوضح كيفية تطبيق ذلك في الترتيب الافقي ك الرأسي

 

 

relative layout: 

اك العركض الصغيرة اف تتواجد  child viewsفاف التصميم النسبي يسمح لل linear layoutعلي عكس التصميم الخطي 

 بام ترتيب بداخلها كليس ترتيب خطي محدد فقد تكوف اعلي كقد تكوف في الاسفل اك يمينا اك يسارا اك في المنتصف 

فكل عرض صغير يتم تحديد مكاف خاص به من خلاؿ خصائصه  child viewsكهذق الاماكن تتحدد عن طريق خصائص اؿ 

افقي اك  horizontalاما  orientationحيث كانت قيمة اؿ  linear layoutكما في اؿ parent viewكليس من خصائص اؿ

vertical  رأسي 

 

 

 / falseكتكوف قيمتها   parent viewمنها كمحازاته بالنسبة لل child viewصورة توضح الخصائص التي يمكن تحديد مكاف 

true   فاذا اردنا تنفيزها تكوف القيمةtrue  كالعكس عند الالغاء، كمعني هذق الخصائص محازاة لليمين اك محازاة لليسار اك

 لاسفل اك لاعلي اك في المنتصف
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 ببعضها البعض : child viewsربط 

يمين اك اعلي اك اسفل في التخطيط النسبي كلكن نريد تحديد مكانها ايضا   child viewsقد لا يكفي اف نحدد مكاف 

بالنسبة لبعضها البعض  فقد تكوف بجانب بعضها اك فوؽ بعضها كلفعل ذلك يجب تعريف العركض الصغيرة بوضع اسم اك 

id  لكل منها من خلاؿ الخاصية 

        "android:id="@+id/text_view 

 

 ما بالنسبة للاخر من  child viewكنحدد مكاف 

        "android:layout_above="@id/text_view 

 

 

  ben-text-viewالخاص به هو  idاؿ  text viewالصورة توضح 

 بالنسبة له حيث يقع يسارق  kunalاخر يحوم كلمة  text viewكموقع 
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layout-toLeftOf                                           تعني الي يسار عرض اخر 

layout-toRightOf                                          تعني الي يمين عرض اخر 

layout-above                                                  تعني فوؽ عرض اخر 

Layout-under                                                 تعني تحت عرض اخر 

الذم نريد تحديد الموضع بالنسبة له فوقه اك اعلاق  child viewالخاص باؿ  idكجميع هذق الخصائص تكوف قيمتها هو 

 كهكذا

 
 

 :padding and marginsاضافة حشو اك هامش 

 الفرؽ بينهممن الممكن اضافة هوامش حوؿ العرض النصي اك اضافة حشوات كدق 
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 التالية السطورب textviewكيمكن اضافة الحشوات الي اؿ 

 

 كايضا اضافة الهوامش هكذا
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  الثالثالدرس 

 

 برنامج اندركيد استوديو

Android Studio 

 

علي ا   اهلا بك في درس جديد ،تكلمنا فيما سبق عن كيفية تصميم كاجهة التصميم عن طريق انشاء العركض كتعرفن

ةانواعها كخصائص كل منها ، كتعلمنا كيفية انشاء اكثر من عرض في كقت كاحد ككيفية ترتيب كل منها علي الشاش  

هذا جيد الي الاف ، Android Visualizer     حيث كاف يحتوم علي شاشة افتراضية كمنصة لكتابة الاكواد لانشاء العركض

   فقد تعودنا تنفيذ كل هذا علي نافذة موقع

الاندركيد كتصميم الواجهة ، اما الاف سنتعرؼ علي برنامج حقيقي لتصميم كانشاء تطبيقات   

: Android Studio  ماهو برنامج  

دالرسمي لانشاء تطبيقات الاندركي ليكوف البرنامج  2013هو برنامج اطلقته جوجل عاـ   

تطبيق ذك امكانياتفهو يحتوم علي الكثير كالكثير من الادكات التي تمكنك من انشاء    

 . عالية  تجعل التطبيق يعمل في جميع المجالات

مع العلم اف مطورين الاندركيد سابقا كانوا يستخدموف برنامج الاكليبس لانشاء التطبيقات كلكن تم ايقاؼ تطوير الادكات 

  2015 الخاصة بنظاـ اندركيد اكليبس في عاـ

 اندركيد استوديو :الشركط الواجب توافرها في جهازؾ عند تحميل 

 بت( 64أك 32)  10اك  8اك  7نظاـ تشغيل كيندكز الاصدارات 

 جيجا . 8جيجا كالموصى به  2هو  RAMاقل حد للذاكرة 

 جيجا. 4جيجا كالموصى به  2اقل حد من المساحة المتوفرق على القرص الصلب هو 

 كأقل حد  800*  1280كضوح الشاشة 

 ما فوؽف  JDK  7ادكات تطوير الجافا   

وفية تحميل برنامج اندركيد استوديكي  

  Downloadثم الضغط علي   developer.android.com/studio الذهاب لموقع

                                                                         مرة اخرم كتبدأ التحميل Downloadستظهر لك نافذة الشركط فتضغط موافقا لتضغط علي  

http://developer.android.com/studio
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 من الرابط التالي   JDKبعد انتهاء تحميل البرنامج سيتوجب علينا تحميل ادكات مطورم الجافا 

Downloadsava SE J  يتم الضغط عليDownload كما هو موضح 

 للموافقة علي الشركط ثم نختار النسخة المناسبة للجهاز الخاص بنا ACCEPTثم تظهر نافذة اخرم نضغط علي  

 

http://www.oracle.com/technetwork/articles/javase/index-jsp-138363.html
http://www.oracle.com/technetwork/articles/javase/index-jsp-138363.html
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 لقد تم تحميل البرنامجين فنقوـ اكلا بتثبيت ادكات مطورم الجافا ثم تثبيت الاندركيد استوديو

 ملحوظة

 كصوؿ جهازؾ للجافا باتباع الخطوات التالية:يجب تعيين 

 نضغط بالزر الايمن علي ايقونة الكومبيوتر علي سطح المكتب ثم نختار خصائص
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كجرب تشغيل برنامج اندركيد استوديو اف لم ينجح ذلك عد الي نفس المكاف  الذم قمنا فيه بالخطوة رقم  OKاضغط علي 

 كاتبع التالي 4
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 5ثم نكرر الخطوة رقم      

 

 كيفية التعامل مع برنامج اندركيد استوديو:

 عند فتح اندركيد استوديو نجد النافذة التالية 

 

                                            

 بدء مشركع جديد - 1

 فتح مشركع موجود مسبقا -2

 جلب مشاريع من عدة مواقع -3

 مثل الاكليبس استيراد مشاريع من برامج اخرم -4

 استيراد اكواد اندركيد جاهزة -5

 الضبط ك الاعداد كالاضافات -6

 تعليمات عن كيفية استخداـ البيئة التي يعمل عليها اندركيد استوديو -7

 الاصدار الحالي لديك كالتاكد اذا كاف هناؾ تحديثات للبرنامج -8

 المشاريع التي تم فتحها مسبقا علي اندركيد استوديو -9

 شاء مشركع جديد :ان



 

27 

عند اختيار انشاء مشركع جديد سيظهر العديد من النوافذ التي تطلب منك اختيار بعض الخيارات التي تحدد بعض معالم 

  تطبيقك كالتالي :

                                                          
 

 اسم التطبيق -1

 نطاؽ الشركة اك المنتج للتطبيق      -2

اك  google playللتطبيق في المتاجر ؾ  IDاسم الحزمة كهو ناتج الدمج بين اسم التطبيق كنطاؽ الشركة كيعتبر ؾ  -3

 علي اجهزة المستخدمين       

 لتظهر النافذة التالية  nextبعد ذلك يتم الضغط علي   

                                                                                                                                                                                                         

 
 

ام الهواتف كالاجهزة  phone and tabletsتطبيق فقد تكوف في هذق النافذة يتم تحديد الاجهزة التي سيظهر عليها ال

التلفزيونات الحديثة التي تعمل بنظاـ الاندركيد  كقد تكوف    TVمثل الساعات  كقد تكوف   wearاللوحية كقد تكوف 

Android Auto  ام الاجهزة الحديثة في السيارات 

لنظاـ اندركيد تستخدمه هذق الاجهزة ليعمل عليها هذا التطبيق فمثلا كالخانات المشار اليها يتم من خلالها تحديد اقل اصدار 

اذا حددت اصدار معين لنظاـ الاندركيد فاف التطبيق الخاص بي لايعمل علي الاجهزة التي تعمل باصدارات اندركيد اقل من 
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 اك الاصدارات الاحدثالاصدار التي حددته كلكن تطبيقي يظهر فقط علي الاجهزة التي تعمل بالاصدار الذم حددته 

 

ارجو تذكر هذق الخطوة جيدا لاف كتير من المطورين بيهملوها كبعد ذلك يتفاجئ اف التطبيق الخاص به لا يعمل علي كثير 

 من الاجهزة 

 

 للانتقاؿ للتالي  nextبعد ذلك نضغط علي 

                                 

             
 

 ليظهر التالي  nextفي هذق النافذة يتم تحديد شكل صفحات التطبيق  بعد الاختيار نضغط علي 

            

 
 

 Activityتشير الي اسم صفحة التطبيق فقد يتكوف التطبيق من صفحة كاحدة اك عدة صفحات كالصفحة الواحدة تسمي  -1

 MainActivityلكي يجعل التطبيق يقوـ باكامر محددة كقد نسميه هنا  JAVAكلكل منها ملفاف كاحد يتم كتابته بلغة اؿ 

 لكي يتم تصميم كاجهة التطبيق XMLكالملف الثاني يتم كتابته بلغة 

  activity_mainكيكوف اسمه مأخوذ من ملف الجافا كلكن معكوس مثل  layoutكالذم يسمي   XMLيشير الي ملف اؿ  -2
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 ليبدأ انشاء التطبيق finishثم الضغط علي 

 

 مكونات نافذة الاندركيد استوديو :

مهم جدا التعرؼ علي مكونات النافذة الاساسية للاندركيد استوديو لانها تساعدؾ علي التحكم الجيد بالبرنامج، كعدـ 

 ا خطوة بخطوةالاحساس بالارتباؾ عند التعامل معه اك مع الرسائل التي يظهرها لك عند انشاء التطبيق ،   فلنبدأ مع

 
 

 شريط العنواف الخاص بالبرنامج كالذم يظهر به ايضا مسار الملف المفتوح كمكاف حفظه داخل الجهاز -1

 

شريط القوائم يحتوم علي اكامر مهمة مثل حفظ كفتح كانشاء المشركع ، ايضا الاعدادات كالادكات كبناء المشركع كبناء  -2

 كسنتكلم عنها لاحقا apkملفات 

 

شريط الادكات يحتوم علي كثير من الادكات المهمة مثل حفظ كفتح المشركع كايضا تشغيل التطبيق كتصحيحه كايضا  -3

 تشغيل الجهاز الافتراضي ك اداة المساعدة كالكثير

 

صغير  يتم الضغط عليه لاظهار نافذة منبثقة تعرض الملفات التي يتكوف منها التطبيق كالدائرة تشير الي سهم projectزر  -4

  androidيظهر قائمة صغيرة يمكن من خلالها اختيار طريقة عرض الملفات كافضلها هو 

 هذا الشريط يتضمن عرض ملفات التطبيق المفتوحة لكي يتم التنقل بينها بسهولة -5

 

ابة الاكواد مساحة النافذة الرئيسية كليست منبثقة كيمكن اخفاؤها كالسابق كتعرض محتوم الملفات المفتوحة كيتم كت -6

 بها

 

كالتي تحوم نافذة لتصميم كاجهة التطبيق عن  designالي نافذة التصميم  textيمكن الانتقاؿ من نافذة كتابة الاكواد  -7

 طريق سحب كافلات الادكات المتوفرة في هذق النافذة

 

 صر التي يتم اضافتها الي الواجهة يتم الضغط عليه لاظهار نافذة منبثقة تعرض كاجهة التطبيق كجميع العنا previewزر  -8

 

هو زر يظهر السجل الخاص بالبرنامج كالذم يحتوم علي رسائل الاخطاء التي حدثت عند انشاء التطبيق  logcatزر  -9
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كتحوؿ دكف تشغيله كايضا رسائل التحذير كالمعلومات الخاصة بالتطبيق كمعلومات حوؿ العمليات التي حدثت اثناء تشغيل 

 التطبيق 

 

 ككقت حدكثها كهل تمت بنجاح اـ لاهو سجل يظهر باختصار الاحداث داخل البرنامج  eventlogزر  -10

 

 التحكم في ملفات التطبيق :-

لمسح ملف معين اك تغيير مكانه اك عرض موقعه علي الجهاز يتم الضغط علي الملف بالزر الايمن لتظهر قائمة تحتوم علي 

الخاصة بالملفات فهذا الجزء من النافذة يتخصص بعرض جميع ملفات التطبيق بكل انواعها سواء كانت ملفات  الدكاؿجميع 

المستخدمة في صفحات التطبيق  colorsكالملفات التي تتضمن الالواف  drawabaleكملفات الصور   resourcesكسائط 

كتسمي هذق  XMLلتطبيق كالتصميم الخاص بها بلغة كايضا ملفات تحتوم علي تخطيط كاجهة ا  stringكملفات النصوص 

كالتي تحتوم علي  JAVAتتكوف ملفات التطبيق ايضا من ملفات  resources,   كبالاضافة الي ملفات  layoutالملفات 

 الوظائف كالاكامر التي يقوـ بها التطبيق  كسندرس كل ذلك بطريقة مفصلة قريبا كستجد انها سهلة 
 

 
 

 

 الخاص بنافذة البرنامج: themeتغيير اؿ  -2

 كيمكن التبديل فيما بينهما بالضغط علي التالي  darculaك  intellijيوجد في الاندركيد استوديو نوعين من الثيمات هما 

File > setting > Appearance&Behavior > theme/ UI options 

 رتيب الادكات كاختصارات لوحة المفاتيحكتستطيغ ايضا تغيير العديد من الاشياء  مثل حجم الخط كنوعه كت

                         

                                             Intellij                                                           Darcula   
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 : المساعدة

 لتظهر لك قائمة المساعدة  ctrl+shift+Aاذا اردت ايجاد شيئ ما اك فعل امر ما كلا تعرؼ كيف فلتضغط علي 

                                        

 الاستيراد التلقائي :

 يقوـ بعمل استيراد اكواد من حزـ كمكتبات موجودة بالاندركيد  بشكل تلقائي عند الحاجة اليها

File > Setting > Editor > General > Auto import 

 
                                                                                                                                                                    

 

 اصدارات نظاـ الاندركيد:

Android 1.0 Alpha: 

 

كأكؿ نسخة  2008بر سبتم 23، )يقوؿ البعض بدكف اسم( في Alphaصدرت اكؿ نسخة لنظاـ أندركيد تحت اسم الفا 

 تجارية رسمية.

Android 1.1 Beta 

 

، 2009فبراير  9" كاف أكؿ ظهور لها في Betaالنسخة الثانية من النظاـ بدكف اسم، كالتي أطلق عليها المتابعوف اسم 'بيتا 

 .سمية نسخ أندركيد بأسماء حلوياتذلك جوجل بتلتبدأ بعد 
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Android 1.5 Cupcake 

 

كمن الإضافات التي حملها، دعم تصوير الفيديو للكاميرا + لوحة المفاتيح على الشاشة +  2009/4/27جاء هذا الاصدار في 

 النسخ كاللصق من المتصفح كبعض الاضافات البسيطة الاخرل.

 

Android 1.6 Donut 

 

 المعرض لىٕ  ، حمل اضافة مربع البحث السريع مع تحسين الكاميرا ك إضافة خيارات لها بالإضافة ا2009/9/15 كصل في

 اتصاؿ" الخاصة الافتراضية الشبكات" كخاصية بلام جوجل متجر ظهر أيضا كهنا المختلفة، الشاشات قياس يدعم أصبح الذم

vpn. 

Android 2.1 Eclair 

 

ليواصل سلسلة جوجل   Eككما تلاحظ فهو يبدأ بحرؼ  2009اكتوبر عاـ  26كصدر في  2.1 – 2.01 – 2.0كهو الاصدار 

بالترتيب الأبجدم الإنجليزم، كمن الإضافات التي حملها هذا الاصدار، دعم منصات مختلفة للبريدالإلكتركني كحسابات متعددة 

 كأيضا المفاتيح بلوحة المتعدد اللمس كخاصية ؿٕ  البحث داخل الرساممع جوجل ك الفلاش في الكاميرا مع امكانية 

 ضلة بالمتصفح لحفظ المواقع.المف

 

Android 2.2 Froyo 

 

Froyo  هو نوع من أنواع الزبادم المجمد كهو علامة تجارية أيضا لنوع من أنواع الحلول المجمدة إستخدمتها جوجل فى

الذم جلب العديد من المميزات الهائلة أبرزها زيادة سرعة النظاـ كسرعة متصفح كركـ بالاضافة الى  2.2إصدارالأندركيد 

كالفلاش بلاير لتشغيل الفيديو بالمتصفح مع دعم جهات  USBك  WiFiكدعمه  GIFدعم النظاـ للصور المتحركة بصيغة 

 الإتصاؿ كالبريد للنسخ الإحتياطي في خوادـ جوجل
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Android 2.3 Gingerbread 

 

 

كدعمه أيضا أكثر من كاميرا فى الجهاز كتوفير  NFCكجاء بدعمه العديد من الخواص أبرزها خاصية  2010/12/6ظهر في 

 الأمامية الكاميرا كدعم الخلفية في التطبيقات عمل توافق مع النص كنسخ تحديد خيارات في مساعد شرٕ  الطاقة كمو

 .التحميل مدير الى بالإضافو الفيديو لمكالمات

 

Android 3.0 Honeycomb 

 

 بريد مثل ساسيةٕ  كحمل من الإضافات توافق التطبيقات المصغرة مع شاشات مختلفة كتطبيقات ا 2011/2/22كصل في 

 ويبكتطبيق يوتيوب كالتبديل بين الحركؼ كالأرقاـ في الكيبورد بالاضافة الى المتصفح الخفي ك علامات التب Gmail جوجل

 

Android 4.0 Ice Cream Sandwich 

 

 

 كبرٕ  ، كمن الإضافات سرعة كسلاسة ا2011اكتوبر عاـ  18كصدر في   4.04 – 4.0.3 –  4.0.2 – 4.0كهو الاصدار 

 القفل لفتح الوجه بصمة على التعرؼ ثم بار بالأكشن الخيارات كأزرار حد لتعيين البيانات استخداـ نظاـ مع بالمتصفح

 .للتطبيقات أكبر مساحة كتوفير

 

Android 4.1 Jelly Bean: 

 

، حمل معه تطبيق جوجل الآف 2012يوليو  9كصدر في   4.3.1 – 4.3 – 4.2.2 – 4.2 – 4.1.2 – 4.1كهو الاصدار 

Google NowK امكانية مشاهدة الصور التي تم التقاطها الآف عبر التمرير على الشاشة، بالإظافة الى اف الاشعارات ،

 .كثرٕ  أصبحت تحتوم على معلومات ا
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Android 4.4 KitKat: 

 

 

ن تطبيق ، ككاف من الاصدارات الأكثر شهرة، كمن الإضافات التي جاء بها، تحسي2013/10/31كصل اصدار كيت كات في 

للدردشة، كضع ملء الشاشة للتطبيق ام اخفاء الأزرار كشريط الحالة كالأكشن بار  Hangoutsجوجل الآف كترقية تطبيق 

 ل درايف لإدارة الملفات المخزنة.مع التحكم بشكل اكبر بتطبيقات التخزين مثل جوج

 

Android 5.0 Lollipop: 

 

، كأتى بالعديد من 2014نوفمبر  12، كقد كصل في 5.1.1 – 5.1 – 5.0.2 – 5.0يطلق اسم لولي بوب على الاصدارات 

 اطوؿ عمر مع عليها الإشعارات تظهر جديدة قفل كشاشة ديزاين الماترياؿ الحديث التصميم نظاـ همهإ  الإضافات الرائعة ا

 بحث في الإعدادات.ال كامكانية الطاقة توفير عبر للبطارية

 الواف تغيير كخاصية محدكدة بإمكانيات جهازؾ ليتصفح لجهازؾ رٕ  زام ضافةٕ  خاصية افي هذا الاصدار أيضا، ظهرت 

 الذاكرة كاستخداـ للإعدادات اسرع ككصوؿ الجهاز اطفاء بعد حتى الأخيرة للتطبيقات الوصوؿ امكانية مع الشاشة

تقنية البلوتوث كالاتصاؿ بشبكات "الوام فام" بشكل مباشر عبر القوائم السريعة  فتح إمكانية الى بالاضافة كالبطارية،

Quick Settings. 

 

Android 6.0 Marshmallow: 

 

 ٕ  ، كجاء هو الأخير باضافات رائعة مثل حد الصلاحيات للتطبيق كدعم قارم2015/10/05ظهر اصدار المارشميلو في 

معه مع تقنية جديدة لإطالة عمر البطارية كحفظ الطاقة كالنسخ الاحتياطي  التعامل للمبرمجين متاح ليصبح البصمة

 .للذاكرة كاستهلكها التطبيقات اداء مراقبة ثم مٕ  التلقام
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Android 7.0 Nougat 

 

ككصل أندركيد نوجا مؤخرا لبعض الهواتف الذكية الرائدة، هذا الاصدار من  2016أغسطس  22أصدر النظاـ رسميا في 

كمهمتها اف تقسم الشاشة بين برنامجين حتى  Multi-Screen / Quick Switch، جاء بخاصية Androidنظاـ اصدارات 

مع خاصية  Doze on The Goتستطيع التعامل مع البرنامجين فى نفس الوقت، كالتحكم الأكبر في البطارية عبر اضافة 

Data Saver  للاشعارات كبعض الاظافات الأخرل.الخاصة بالتحكم في استهلاؾ بيانات الانترنيت، كشكل جديد 

 

Android 8.0 Oreo: 

                                                            

 

الكشف عنه في مارس  كتم Nougatكهو اصدار النظاـ الذم جاء بعد نوجا اك  Oreoاك اندركيد  8.1ك  8.0اصدار اندركيد 

، جاء هذا الاصدار بميزات جديدة نوعا ما ك اضافات كادكات تساعد المبرمج ككذا المستخدـ العادم للنظاـ، كمن 2017

ميزاته التي لاقت اعجاب الكثيرين نجد: التنقل بين التطبيقات عبر لوحة المفاتيح، خاصية صورة في صورة كتصميم جديد 

 لقنوات الإشعارات

 

ذا شرح مفصل عن الاصدارات المختلفة لنظاـ الاندركيد كذلك ليساعدؾ علي اختيار الاصدار المناسب لتطبيقك كاف ه

 بمعرفة مميزات كل اصدار

 

 : SDK managerمدير اضافات الاندركيد  

الخاصة بام ( تعني أدكات تطوير البرامج , مثل الحزـ كالادكات كالاضافات Software Development Kitأك ) SDKكلمة 

اصدار جديد من اصدارات الاندركيد حيث تساعد التطبيق علي دعم الاصدارات الجديدة, كيتم ربطها تلقائيا بالاندركيد استوديو 

 كيمكن ضبطها ليتم تحديثها تلقائيا علي احدث اصدار.

 يوجد طريقتين  :  SDKلفتح نافذة اؿ 

  مة الاكلي من شريط الادكات يتم الضغط علي هذق العلا

 ger Tools  >Android > SDK mana ئم نضغط علي                                         الثانية من شريط القوا
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 داخل الجهاز مما يسهل الوصوؿ اليه SDKيشير الي موقع ملف  -1  

2-  

 SDK Platforms يجب اختيار اعلي اصدار ليعمل تطبيقك علي ام جهاز يعمل بنظاـ الاندركيد

الاضافات الاخاصة بكل اصدار كالتي يدعمها الاندركيد استوديو كيتم استخدامها في 

 المشركع
SDK  Tools 

 SDK SDK Update sitesبعض المواقع تعطيك ركابط لتحديث اؿ 

 

 الاخاصة بهعند الضغط عليه يظهر لك تفاصيل خاصة بالاصدار الذم تم تحديدق تحتوم علي جميع الاضافات  -3

        

  :SDK Tools 
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 Android SDK build tools:   تاكد انه يتوافق مع اخر API لديك كسوؼ يتم مناقشة كظيفتها لاحقا  

 System Image  :   تجدها في كل حزمة في حاؿ اردت اضافة جهاز محاكي    

 Android Support Library :مهمة في حالة دعم الكثير من الاضافات    

 Android Support Repository :تحتوم علي مكاتب الدعم

 Google play services :لدعم خدمات جوجل بلام 

 Google Repository :  مكاتب الدعم الخاصة بجوجل 

 

 :API Levelsماهي ال 

هي ارقاـ تكوف مصاحبة لاصدارات الاندركيد المختلفة كهذق الارقاـ تدؿ علي مستوم البرمجة ,فمثلا عند برمجة التطبيق 

نختار اقل مستوم من اصدارات الندركيد كايضا اعلي مستوم لنضمن اف التطبيق سيدعم اصدارات عديدة من الاندركيد 

ار اقل مستوم يجب اف يكوف متوافق مع الاجهزة المقصود بها التطبيق كسيعمل علي العديد من الاجهزة , كلكن عند اختي

 لاف العديد من الاصدارات ذات المستويات الاقل لا تدعم العديد من الميزات 

الذم  Android Froyoكما يجب مراعاة الاصدار الخاص بجهاز الاندركيد الخاص بي ,فمثلا اذا كاف جهازم يعمل باصدار  

 8له  APIيكوف اؿ 

ب  Android KitKat, كاقل اصدار له هو   API =27ب  Android Oreoكقمت انا ببرمجة تطبيق اعلي اصدار له هو 

API=19 فاف هذا التطبيق لن يعمل علي هاتفي 
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 : AVDانشاء محاكي 

اكد من خلوق من المحاكي الافتراضي هي شاشة لهاز اندركيد افتراضي داخل الاندركيد استوديو لمعاينة التطبيق كالت

الاخطاء كلكنه يحتاج الي اجهزة حاسوب ذات امكانيات عالية لانه يسبب البطئ للاجهزة الاخرم كيتطلب لتحميله متطلبات 

 في النظاـ معينة لذلك سنناقشه علي اية حاؿ كمن لن يستطيع تحميله فهناؾ اختيارات اخرم سنناقشها بعدها مباشرة 

 

 نختار احدث اصدار لديك من الاندركيد ثم نقوـ باختيار  SDK Managerاكلا : من نافة   

Google APIs ARM EAPI v7a system image  

اك من خلاؿ شريط  من خلاؿ شريط الادكات بالضغط علي  AVDثانيا: بعد الانتهاء من التحميل توجه الي نافذة اؿ 

 القوائم بالضغط علي 

Tools > Android > AVD Manager 

 Creat virtual Deviceستظهر لك نافذة اضغط علي 

 

 
 

ستظهر لك نافذة لاختيار نوع الشاشة كحجمها فتختار منها ما يناسب تطبيقك فبعض التطبيقات تكوف للهواتف كالبعض الاخر 

 لاجهزة اخرم مثل الساعات كالشاشات 

 لتظهر النافذة التالية Nextبعد تحديد المقاس المطلوب اضغط 
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لتبدا بعد ذلك في تشغيل المحاكي من  Finishلتظهر النافذة الاخيرة ثم ضغط  nextنختار ما قمنا بتحميله ثم نضغط 

 ……..السهم الاخضر في شريط الادكات عند الحاجة له 

 genymotionكلكن ماذا لو لم تساعدني امكانيات جهازم في تحميل المحاكي حينها سنلجأ لتحميل محاكي اخر هو 

 : genymotionل وتشغيل محاكي تحمي

لتسجل دخولك إذا كاف لديك  Sing inمن ثم اضغط على  /https://www.genymotion.comأذهب إلى موقعه الرسمي 

 .لإنشاء كاحد Create accountحساب سابقاً, أك إذا لم يكن لديك, اضغط على 

 

 Create accountظهر لك نموذج التسجيل, ادخل المعلومات. ثم اضغط 

الآف أذهب إلى البريد الإلكتركني الخاص بك الذم كضعته في نموذج التسجيل, لإستكماؿ التفعيل. بعد التفعيل تظهر لك 

 , سوؼ يذهب بك إلى الواجهة الرئيسية للموقع. Continue! اضغط Welcome to Genymotionنافذة 

, سوؼ تظهر لك قائمة بالأنظمة, اختر النظاـ  Free, ثم اختر النسخة المجانية Get Genymotionالآف أضغط على زر  ك

 Mac or Windows or Linuxالخاص بجهازؾ : 

 بعد اختيار النظاـ تظهر لك متطلبات النظاـ.

 

بعد تنزيله, تقوـ بفتحه مثله مثل أم برنامج آخر تكمل الخطوات بالنقر على … ليبدء التنزيل  Get Genymotionضغط على 

 الزر التالي .. إلى حين تثبيته في جهازؾ.

https://www.genymotion.com/
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 في بداية فتحه تظهر لك رسالة : genymotion.exeأفتح المحاكي من على سطح المكتب 

, سوؼ تظهر لك نافذة جديدة.. اضغط على yesكاحد .. اضغط  تقوؿ لك إنك لا تملك إلى الآف ام جهاز .. هل تريد انشاء

Sing in .كادخل معلوماتك التي سجلت بها في الموقع الرسمي 

 

 بعد عملية تسجيل الدخوؿ, سوؼ تظهر لك قائمة كبيرة من الأجهزة .. تستطيع اختيار ام كاحدة تريد.

 

 . Finishالنسخة كالجهاز التي اخترت. بعد الانتهاء اضغط على  بعد اختيار الجهاز, تضغط زر التالي ليقوـ بتحميل ملفات

 

 .لأضافة جهاز آخر Addلتشغيل الجهاز, أك  Startسوؼ يظهر لك الجهاز, تستطيع اف تضغط على 

 كيفية ربط المحاكي جيني موشن باندركيد استديو :

 .Settingsكمن ثم تختار  File, كتضغط على  Android Studioفي البداية تذهب إلى برنامج 

 Browse Repositories, ثم تضغط على زر Pluginsتظهر لك نافذة, تختار من القائمة التي على اليسار 
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 . Install pluginكاضغط عليها .. ثم اضغط على  Genymotion, تظهر لك اضافات كثيرة .. اكتب بالبحث 

 

 انتظر التحميل ثم أعيد تشغيل برنامج اندركيد استديو ليفعل لك الاضافة.   

  

كاختار الجهاز الذم تريد  runبعد ذلك شغل المحاكي جيني موشن .. ثم أفتح مشركعك على اندركيد استديو كاضغط على 

 لى المحاكي بنجاحسوؼ يظهر لك جهازؾ المفتوح من جيني موشن اخترق. كانتظر قليلان كسوؼ يتم تشغيله ع
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 معاينة المشركع علي هاتفك :

اف الجني موشن لا يدعم خدمات جوجل لذلك قد نلجا لمعاينة المشلركع علي التطبيق مباشرة , اكلا يجب الذهاب الي 

 كالتالي : USB debuggingاعدادات الهاتف لتشغيل خاصية 

 أك قدـ :  V3.2الأجهزة التى تعمل بإصدار 

                        USB Debugginثم قم بتفعيل       Settings –> Applications –> Developmentإذهب إلى إعدادات الجهاز             

 أكأحدث:   V4.0الأجهزة التى تعمل بإصدار 

 فى هذق الإصدارات تكوف إعدادات المطور مخفية كلإظهارها إذهب إلى إعدادات الجهاز 

Settings –> About Phone –> Build Number 

 Developerسبع مرات ثم إرجع إلى قائمة الإعدادات، ستلاحظ ظهور قائمة خيارات المطور  Build Numberإضغط على 

options  التى يمكن من خلالها تفعيلUSB Debugging 

 :Android studioبالنسبة لبرنامج 

 من خلاؿ شريط الأدكات  SDK Mangerإذهب إلى  -1

 install pakageبالضغط على   Google USB Driverثم قم بتحميل - 2

 

 
 

 بالنسبة لجهاز الكمبيوتر )نظاـ الويندكز( :

  usbقم بتوصيل الهاتف بالكمبيوتر بإستخداـ كابل  -1

 (8أك  7)كيندكز  my computerمن خلاؿ كليك يمين على  -2

  Device mangerثم  Manageإختر 

 Portable Devicesثم من خلاؿ القائمة لاحظ كجود إسم هاتفك ضمن 
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 "Browse my computer for driver softwareإضغط كليك يمين على إسم هاتفك ثم إضغط " -3

 

 

 بإسم المستخدـ الخاص بك user nameثم أضف هذا المسار كما بالصورة مع إستبداؿ  -4

C:\Users\UserName\AppData\Local\Android\sdk\extras\google\usb_driver 

 

 

 Finishثم  Nextثم إضغط  -5

 أف يتعرؼ على جهازؾ Android studioالآف يمكن لبرنامج 

تأكد من إتماـ جميع الخطوات السابقة ثم إفتح مشركع التطبيق الذل تريد تجربته من خلاؿ برنامج أندركيد ستوديو كإضغط 

Run من شريط الأدكات 

 

 

 OKلتظهر نافذة بها جهاز الهاتف الخاص بك>>> إضغط عليه ثم إضغط 
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 الآف يمكنك معاينة تطبيقك على جهاز الهاتف مباشرة.

 

 :Appetize.ioمعاينة المشركع علي موقع 

 يمكن معاينة المشركع علي هذا الموقع ايضا كالتالي :

كبعد انتهاء البرنامج من بناء ملفات    Build APKs < Buildفي الاندركيد استوديو في شريط القوائم نضغط علي 

 المشركع سوؼ يعلمك بذلك 

  https://appetize.io/uploadثم تذهب الي الموقع 

 

 

 

 ثم نختار مكاف ملفات المشركع التي تم بناؤها كعادة تكوف موجودة في select fileنضغط علي 

C/ users / user name /Android studio / ملف التطبيق / app / build / outputs / apk  

 ثم تدخل الايميل الخاص بك ليتم ارساؿ رابط معاينة التطبيق الي بريدؾ الالكتركني 

 

 

https://appetize.io/upload
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 الدرس الخامس

 

 

 انشاء تطبيق تفاعلي

 

 

تحوم تخطيط اك تصميم كاجهة المستخدـ الخاصة بالتطبيق , كيتم الكتابة  layoutفي الدركس السابقة تعلمنا اف ملفات اؿ 

  XMLفيها بلغة 

كلكن العناصر التي توجد في كاجهة المستخدـ من ازرار كصور كنصوص ..الخ  يمكن اف تنفذ امر ما عند الضغط عليها 

 كلكن كيف يتم ذلك 

, ك الكلاس له عدة  classم كتابة سطور الجافا في ملفات تسمي , كيت javaكل عنصر يكوف له اكواد خاصة به بلغة الجافا 

  Activityانواع مثل اؿ 

خاص به يحوم علي سطور الجافا التي  activityله  layoutفكل ملف   layoutك الاكتيفيتي هو ملف جافا خاص بملفات اؿ 

 تمكن عناصرالواجهة من تنفيذ الاكامر .

  layoutجهة المستخدـ كيتم كتابتها في ملفات اؿ لغة تصميم كا XMLفالخلاصة اف اؿ 

 activityلغة تمكن التطبيق من تنفيذ الاكامر كيتم كتابتها في ملفات اؿ  JAVAاما اؿ 

 

بعد قراءة مافات فانت بالتاكيد تحتاج لكوب من القهوة كبالتالي سننشئ اكؿ تطبيقاتنا كهو عن القهوة فتخيل انك صاحب 

 محل للقهوة تود انشاء تطبيق لخدمة زبائنك 

 سننشئ تطبيقنا التالي خطوة بخطوة لكي نفهم كل شئ بسلاسة كبساطة فلنبدأ

 

  :coffeeتطبيق 

وات كيفية بدء انشاء التطبيق في الدركس السابقة حيث اسمينا تطبيقنا بهذا الاسم ,سننتقل الي اكلا : بعد المركرك بخط

 نافذة الاندركيد استوديو لننشئ اكؿ عناصر كاجهة التطبيق كالتالي :

  MainActivity.javaكسطور الجافا مكتوبة في ملف  Activity-main.xmlمكتوبة في ملف  xmlستكوف سطور 

 سيتم كتابة الاتي Activity-main.xmlففي ملف  

 

 

 

https://gist.github.com/rnmab/9fafd49c043807b5b2b71b1f601f5e62 

https://gist.github.com/rnmab/9fafd49c043807b5b2b71b1f601f5e62
https://gist.github.com/rnmab/9fafd49c043807b5b2b71b1f601f5e62
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لتصبح كالصورة السابقة فماذا كتبنا كما شرح ما عندما فتحنا نافذة الاندركيد استوديو كجدنا اكواد مختلفة كلكن قمنا بتعديلها 

 كتبناق

الخاصة به هي  attributesام خطي , كالخصائص   linearLayoutنوعه  parent viewاك  view groupاكلا :قمنا بانشاء 

 بين قوسي الفتح كالتالي:

اك ترتيب العركض التي  orientationام مناسباف لطوؿ كعرض الشاشة , اؿ  matchParentالطوؿ ك العرض قيمتهم 

اك الحشو  child viewsك بين  parent view, المسافة بين حدكد اؿ verticalهو ترتيب عمودم  child viewsيحويها 

padding    قيمتهdp 16 . 

 الخاصة بهم هي كالتالي : attributesك اؿ button 1, ك   textview  2هي  VIEW GROUPاما بالنسبة لمحتويات اؿ

 

 



 

47 

 لهم خصائص مثل : buttonك  textViewsكل من اؿ

 wrap_contentكالذل يكوف مناسب لعرض ك ارتفاع المحتوم   layout_heightك الارتفاع  layout_widthالعرض 

 #560027كهو   hex codeكمشار له بالكود السداسي  textColor, ك لوف النص   textSize  20  spحجم الخط  

  order, كفي الثالث   0, كفي الثاني  quantityكهو في المربع الاكؿ   textكالمحتوم النصي  

 الثلاث  child viewsهذق كانت الخصائص المشتركة بين اؿ

 12لكي يكوف هناؾ مسافة فاصلة بين الثلاث عركض مقدارها  layout_marginالاكؿ ك الثاني لهما خاصية  textViewاؿ 

dp 

ك هي خاصية تحدد الامر الذم سيتم تنفيذق عند الضغط علي هذا الزر كهي هنا  onClickاك الزر له خاصية  Buttonاؿ 

 submitOrderارساؿ طلب القهوة 

اما لتحدد موقعه   viewك هي تمكنك من استدعاء هذا اؿ  Idمشترؾ بين الثلاث عركض كهو  attributeك اخيرا لدينا 

 الخاصة به  JAVAاخر اك لتربط بيته كبين سطور اؿ viewبالنسبة ؿ

 

 اضافة صورة كخلفية :

كمسارق  drawableاكلا يجب اضافة الصورة في احد ملفات الموارد الخاصة بالمشركع  كهو ملف خاص بالصور يسمي 

 علي الجهاز هو

C / users /user name / android studio / config /اسم التطبيق / app / src /main /res / drawable 

 

لاظهار قائمة  ثم اختيار  right clickيتم فتح الملف من داخل الاندركيد استوديو ك اختيار الصورة لعرضها ثم الضغط عليها 

 webpتحويلها لصيغة  

  

 

 بعد ذلك سنقوـ بوضع الصورة كخلفية لواجهة المشركع بطريقتين الاكلي : 

 android:background="@drawable/imagesنضيف خاصية   " linear layoutالخاصة ب  attributesمن اؿ 
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 match_parentبحيث تكوف قيمة العرض كالارتفاع للصورة قيمته  child viewsالي   imageViewثانيا :يمكن اضافة 

 لكي تكوف ابعادها مساكية لابعاد الشاشة 

 كلا تغطي علي باقي العركض لكي تكوف الصورة خلفية   child viewsكلكن يتم كضعها قبل باقي 

 

 activityك هو  javaهكذا انتهينا من اكؿ خطوة من تصميم كاجهة التطبيق  كسوؼ نتجه لنافذة ملف 

 

 اكؿ تعارؼ مع ملف الجافا :

ك يستخدـ  xmlالخاصة بالمشركع كيتم كتابته بلغة   resourcesهو ملف من ملفات اؿ  layoutذكرنا فيما سبق اف ملف اؿ

كهي  class, اما ملفات الجافا تسمي  activityا_ mainلتخطيط كتصميم كاجهة التطبيق كيسمي هنا في تطبيقنا هذ ا   .

حيث تحوم سطور جافا خاصة بعناصر الواجهة كاكامر يتم تنفيذها  عن  layoutانواع منها ملفات الجافا المرتبطة بملفات اؿ

 . Main Activityك في مشركعنا تسمي  Activityات تسمي طريق هذق العناصر ك هذق الملف

 كيف يمكن الوصوؿ لملف الجافا الخاص بالمشركع ؟
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من خلاؿ ملفات المشركع , تظهر نافذة الملف كالتي تحوم علي بعض سطور الجافا  MainActivityبعد الوصوؿ لملف 

 نذكرها كالاتي:

 كهي كمكتبة تحوم العديد من ملفات الجافا MainActivityاسم الحزمة التي تحوم ملف  -1

هي عبارة عن اسماء الحزـ التي تم استيراد بعض سطور الجافا منها عند الضغط علي الكلمة المشار اليها تظهر اسماء  -2

 هذق الحزـ

 هي عبارة عن اعلاف عن الكلاس الذم نستخدمه فهذق العبارة مقسمة الي : -3

  public  كهويسميaccess moifier  ام اذف الوصوؿ ك  يحدد هل يمكن استدعائه اك رؤيته من كلاس اخر اـ لا كهنا اذف

 المركر عاـ ام يمكن ذلك .

  class   تعريف علي  انه ملف جافا

   MainActivity   هو اسم هذا الكلاس 

Extends   تعني انه ام الملف الخاص بنا كهوMainActivity الدكاؿبعض الاكامر ك امتداد لملف معين حيث يرث منها 

AppCompatActivity  كالاكامر حيث انه ملف يوجد في نظاـ الاندركيد كيورث للعديد  الدكاؿهو اسم الملف الذم يرث منه

 من كلاسات الجافا

هي اعلاف عن الاكتيفيتي الخاص    public class MainActivity extends AppCompatActivityكانت هذق العبارة     

 الدكاؿاته كاستخدامها من ملف اخر  كدالةبي فيوضح هذا الاعلاف ام انواع الملفات ينتمي هو كهل يمكن المركر اليه كالي 

 التي يتم كتابتها بين xmlالتي سوؼ يحويها هذا الملف سيتم كتابتها  تحت الاعلاف السابق بين قوسين } {, فمثل عبارات اؿ

له القوس الخاص به الذل لا  دالةالقوسين < > ,فاف عبارات الجافا يتم كتاباتها بين قوسين ايضا كلكن بشكل مختلف ككل 

 يجب الخركج عنه

   @overried -4 

AppCompatActivity   سيتم كراثتها من هي التي تعني اف الدكاؿ التي    

 في هذا الملف كهو كالتالي :  methodsاك اؿ  الدكاؿهذا اعلاف عن اكؿ  -5

Protected  هيaccess modifier  من خارج الملف من اكتيفيتي اخرم كلكن لايمكن  الدالةتعني انه يمكن رؤية هذا

 استدعاؤق كاستخدامه.

Void  نتيجة ام انه لايوجد نتيجة كارقاـ اك نصوص يمكن ظهورها ك الدالةتعني انه لايوجد بيانات سيتم استرجاعها من هذا

  الدالةمن تنفيذ هذا 

onCreate  كيعني انشاء  الدالةهو اسم 

savedInstanceState  بها كهي اف يظل التطبيق علي الحالة التي تركهها عليه  الدالةهو الحالة التي سيتم تنفيذ هذا

عند عودة المستخدـ له المستخدـ ماداـ التطبيق مفتوح قد يكوف غير ظاهر علي الشاشة لتصغيرق كفتح نوافذ اخرم كلكن 

 يكوف عند نفس الصفحة التي فتحها المستخدـ في التطبيق اك نفس الخطوة التي طلب المستخدـ من التطبيق تنفيذها

 resourcesتشير الي ملفات اؿ Rؼ  MainActivityالذم سيرتبط به  هذا الاكتيفيتي  layoutهو امر لاستدعاء ملف اؿ  -7 

 تشير لاسم الملف  activity_mainتشير لنوع الملف ,   layoutك ام انه احد ملفات الموارد ك 

 ككذلك تعرفنا علي السطور الاكلية في هذا الملف 

 

 يفعل شيئا ما عند الضغط عليه : orderجعل الزر 
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ما عدا السطر الذم يحوم اسم اؿ  كلصقها في ملف الجافا بعد مسح كل شئ علي الرابط التالي قم بنسج السطور التالية

package اك الحزمة 
 

 

اك دكاؿ   METHODSليصبح شكل ملف الجافا هكذا كالصورة التالية حيث قمنا بإضافة سطور جديدة كهي عيارة عن 

 textViewهو  layoutله داخل ملف اؿ  idالذم كاف اؿ  TextViewالهدؼ منها اظهار رقم معين داخل  

 

https://gist.github.com/rnmab/be8a511adeddc2bcb915e24eebd5efcc 

 

 كالاف نقوـ بتوضيح هذق السطور الجديدة 

                                                                                                                            :        /**   

This method is called when the order button is clicked*     

/*     

0display(View view){                      public void      

 ;(1display(        

{    

   

كهو  methodكقد عرفنا هذا من التعليق الذم يسبق اؿ orderتهدؼ لتنفيذ امر ما عند الضغط علي زر  methodاكلا عندنا 

سطر تكتبه انت لتوضح لقارئ الملف ما الغرض من السطور التي ستتم كتابتها بعد ذلك كهذق التعليقات يسبقها هذق 

لتمنع البرنامج من ترجمتها كتنفيذها مع باقي سطور الجافا فهي فقط مجرد سطور   /**كيليها هذق العلامة       **/العلامات

 باللوف الرمادم .للتوضيح كالقراءة كقد تمت كتابته 

https://gist.github.com/rnmab/be8a511adeddc2bcb915e24eebd5efcc
https://gist.github.com/rnmab/be8a511adeddc2bcb915e24eebd5efcc
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ك الاكامر  methodكيجب اف يكوف كل    {}الذل يبدأ كينتهي بهذق الاقواس   methodاما السطور التالية فهي خاصة باؿ 

اك الاعلاف  declerationالخاصة به داخل هذق الاقواس كالا  اصبح هناؾ خطأ كلن تتم قراءة الملف     فتاتي اكلا اؿ

 ا كضحنا سابقا السطر الذم يوضح خواصه                   كهو كم  methodالخاص باؿ 

 public void display(View view)                                  

 ام عامة يمكن استدعاؤها من خارج الكلاس  publicالخاص بها هو   accec modifierفاؿ 

 ام لا يعود من تنفيذها ام عائد كما سنوضح بعد ذلك في امثلة قادمة , voidك نوعها هو 

 onClickكهي الوظيفة التي ذكرناها في خاصية   submitOrderك هو  الدالةاك  methodثم ياتي بعد ذلك اسم اؿ  

  لتنفيذق بواسطة اسمه  دالةمهم جدا حيث يتم استدعاء ام  الدالةكيعتبر اسم  orderالخاصة بالزر 

كالمدخلات هنا عبارة عن اظهار  الدالةام نوع المدخلات في هذا (View view) الدالةالخاص بهذا  prameterثم ياتي اؿ

 لمربع عرض ما علي الشاشة 

   )1display  ;(                                 كهو الدالةبعد ذلك ياتي الامر الذم يجب تنفيذق في هذا 

 الدالةاخر كمابين القوسين هو المخرجات اك ماسيظهر علي الشاشة عند تنفيذ  دالةعن استدعاء لكهذا الامر هو عبارة 

تكوف بين القوسين } { ,  دالةكقد لاحظنا اف  كل الاكامر داخل كل       displayالذم تم استدعاؤق هنا بواسطة ذكر اسمه 

 ككل امر ينتهي بالفاصلة ;

 الذم تم استدعاؤق  الدالةكهو  displayكاسمه  methodاك  دالةني سنشرح الاف ثا دالةكقد شرحنا اكؿ 

 

 

هو عرض كمية القهوة المعطاة علي  الدالةكالذم يوضح اف الهدؼ من هذا  الدالةكاكؿ ما يقابلنا هو التعليق علي هذا 

ليتم عرض القيمة المعطاة علي الشاشة عند   submitorder الدالةمن داخل  display الدالةالشاشة , كلذلك تم استدعاء 

  orderالضغط علي الزر 

)number int display(private void       

 ام لا يمكن استدعاؤق من خارج الكلاس  privateفهو  الدالةالخاصة ب declerationهنا ياتي اؿ 

  Void  ام  لا يوجد نتيجة عائدة عند تنفيذ الدالة

  displayهو  الدالةكاسم 

ام عدد  integerهو نوع المدخلات كهي اختصار ؿ intحيث  (int number)اك المدخلات نوعها عدد صحيح  prameterكاؿ 

 هي المدخلات كتعني الاعداد numberصحيح ك 

2 );2  textViewTextView quantityTextView = (TextView) findViewById(R.id.        

بلغة الجافا كما تم انشاؤق  activityداخل ملف اؿ TextViewكهو عبارة عن انشاء  الدالةهنا ياتي اكؿ امر من اكامر هذا 

  layoutداخل ملف  xmlسابقا بلغة 

 اك عنصر جافا كطريقة الانشاء هذق شرحها كالبتالي  java objectليطلق عليه اسم 
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 ما بواسطة اسمه ليتم تنفيذق علي العنصر الذم انشاناق  دالةكبعد ذلك ياتي تاني امر كهو عبارة عن اسدعاء 

 

ك الغرض من اكامرق هو انشاء عنصر جافا  displayاذا لقد اضفنا في ملف الجافا هذا اثنين من الجراءات الاكؿ يسمي 

 textviewلادخاؿ محتوم بداخل هذا  دالةثم استدعاء   idثم استدعاؤق داخل ملف الجافا بواسطة اؿ  textviewعبارة عن 

كعرض مايتم كتابته بين   display الدالةليكوف الغرض منه استدعاء  submitorderالثاني كالذم يسمي  الدالةثم ياتي 

فاف ماسيتم عرضه        display(1 );كفقا لهذا السطر  , مثلا  orderالقوسين بجانب هذا الاستدعاء عند الضغط علي زر 

  1هو رقم  orderعلي الشاشة عند الضغط علي 

 لذلك سنقوـ الاف بتشغيل التطبيق كفقا للطرؽ التي ذكرناها في الدرس السابق 

رنامج اك موقع اك الجهاز المحاكي داخل البرنامج  اك بواسطة توصيل جهاز حقيقي بالب virtual deviceاما بواسطة  

appetize  

  orderليظهر التطبيق بهذا الشكل قبل الضغط علي زر 

 

                                  ىيظهر التال  orderكبعد الضغط علي زر  

 لتشغيلل اضغط        كيمكنك تجربة ذلك بنفسك

 كالتالي : submitorderالتي تسمي  methodسنكتبه في  3كلو اردنا اظهار ام رقم اخر علي الشاشة مثلا رقم 

https://appetize.io/app/zf9vuvc20h1x0zudjdh1bbxy3g?device=nexus5&scale=75&orientation=portrait&osVersion=8.1
https://appetize.io/app/zf9vuvc20h1x0zudjdh1bbxy3g?device=nexus5&scale=75&orientation=portrait&osVersion=8.1
https://appetize.io/app/zf9vuvc20h1x0zudjdh1bbxy3g?device=nexus5&scale=75&orientation=portrait&osVersion=8.1
https://appetize.io/app/zf9vuvc20h1x0zudjdh1bbxy3g?device=nexus5&scale=75&orientation=portrait&osVersion=8.1
https://appetize.io/app/zf9vuvc20h1x0zudjdh1bbxy3g?device=nexus5&scale=75&orientation=portrait&osVersion=8.1


 

53 

;(display(3 

 ليصبح التطبيق كالتالي 

                                        order    ثم نضغط عل زر  

 

 هنا اضغطيمكن تجربتها بنفسك    

قط اظهار رقم معين علي الشاشة ,فبدلا من كتابة الرقم في الكود السابق يمكننا ايضا حل العمليات الحسابية كليس ف

, كهنا كالمثاؿ التالي  نقوـ  orderنقوـ بكتابة العملية الحسابية المراد حلها كيظهر الحل علي الشاشة عند الضغط علي زر  

 كما ذكرنا سابقا  ydisplaالمسمي  methodبكتابة المسالة الحسابية داخل قوسي الاستدعاء الخاص باؿ 

3*3);2+5display( 

 ليكوف شكل التطبيق كالتالي

 

                order  ثم نضغط عل زر        

 هنا اضغطيمكنك تجربتها بنفسك   

 

https://appetize.io/app/hvcm3482cb5kwxrejcbgnp9cjw
https://appetize.io/app/hvcm3482cb5kwxrejcbgnp9cjw
https://appetize.io/app/hvcm3482cb5kwxrejcbgnp9cjw
https://appetize.io/app/hvcm3482cb5kwxrejcbgnp9cjw
https://appetize.io/app/hvcm3482cb5kwxrejcbgnp9cjw
https://appetize.io/app/8mqdx5ann17khk47w2x3wz2gng
https://appetize.io/app/8mqdx5ann17khk47w2x3wz2gng
https://appetize.io/app/8mqdx5ann17khk47w2x3wz2gng
https://appetize.io/app/8mqdx5ann17khk47w2x3wz2gng
https://appetize.io/app/8mqdx5ann17khk47w2x3wz2gng
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 : price textviewاضافة مربع نصي لاضافة السعر  

وة المطلوبة , سنضيف مربيعين نصيين سنضيف عنصر جديد لواجهة التطبيق كهو مربع نصي لعرض السعر الخاص بالقه

اك السعر كالمربع الثاني سيكوف سيظهر به السعر عند تحديد عدد اكواب القهوة المطلوبة  priceالاكؿ مكتوب به كلمة 

  orderكالضغط علي زر 

 كالتالي  textviewلاضافة اثنين من الػ   layoutاكلا: سننتقل لملف الػ 

  

 

 سنذهب الي اعدادات البرنامج كالتالي :قبل تعديل ملف الجافا 

File > setting > Editor > General > Auto import 
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 كالتاكد اف جميع الاتي موضوع امامه علامة صح كالتالي

 

في اعلي  importبهذق الخطوة عند ذكر كلاس داخل ملف الجافا اك حزمة لم تذكرها مسبقا كلم تضيفها الي سطور الػ 

 ملف الجافا فاف البرنامج سيضيفها تلقائيا

  displayPriceجديدة اسمها  methodكالاف لنقوـ بتعديل ملف الجافا باضافة هذق السطور الجديدة حيث سنضيف 

/fd02c61cd2e76b750f6dd9d9383eb8f5https://gist.github.com/rnmab 

 

 textViewهو اظهار السعر علي الشاشة كيليه سطر لانشاء كاستدعاء  الدالةفالتعليق هنا يشير الي اف الغرض من هذا 

الخاص به من  idكما ذكرنا سابقا عن كيفية عمل ذلك بذكر نوع العنصر المراد انشاؤق كاسمه كايضا استدعاؤق بواسطة الػ 

  layoutملف الػ 

الذم تم  الدالةلتنفيذها داخل العنصر الذم قمنا بإنشائه ك methodاما السطر الاخير فهو كما ذكرنا سابقا غرضه استدعاء 

اك ادخاؿ محتول كبما اف هذا المربع النصي سيعرض السعر ام رقم كبجانبه رمز العملة فيجب  setTextاستدعاؤق هنا هو 

من داخلها  دالة,كالتي يكوف يتم استدعاء  numberFormatعاء كلاس خاصة بتنسيقات الارقاـ كالعملات كهي هنا استد

 خاص برموز العملات 

 

كيتم بداخل  displayPrice دالةسنضيف سطر اخر كهو عبارة عن استدعاء ل submitOrderالمسماق  methodاما في الػ 

$ 5الشاشة كهو عدد الاكواب مضركب في سعر كوب القهوة الواحد كليكن  الاقواس كتابة السعر المراد اظهارق علي

 كالتالي

 https://gist.github.com/rnmab/5e8edf446ef747f06314cab519ee140f 

 

 كالتالي : activityليصبح شكل ملف الجافا اك الػ 

https://gist.github.com/rnmab/fd02c61cd2e76b750f6dd9d9383eb8f5
https://gist.github.com/rnmab/fd02c61cd2e76b750f6dd9d9383eb8f5
https://gist.github.com/rnmab/5e8edf446ef747f06314cab519ee140f


 

56 

 

 كليصبح شكل التطبيق كالتالي :

 

                order  كعند الضغط علي زر     

 بنفسك لتجربته هنا اضغط

 

 

 

 

https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
https://appetize.io/app/89qfje8j3khhqx67g9f5v2adbr
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 الدرس السادس

 

 

 

في الدرس السابق تعلمنا كيفية انشاء تطبيق لطلب القهوة فانشانا كاجهة التطبيق كتعلمنا كيفية الكتابة في ملف الجافا 

 لعرض السعر كعدد اكواب القهوة المطلوبة عند الضغط علي زر الطلب , كسنكمل انشاء التطبيق ايضا في هذا الدرس 

 

 المتغيرات :

سنضرب مثاؿ بسيط للمتغير , فالمتغير هو عبارة عن صندكؽ يتم كضع بيانات بداخله ك مكتوب علي هذا الصندكؽ اسم 

 المتغير كايضا نوع البيانات التي بداخله  

فيكوف نوع   2كسنضع بداخله الرقم   quantityفلدينا هنا متغير سنستخدمه في التطبيق السابق سنسمي هذا المتغير 

 ام عدد صحيح integerاك   intالتي بداخل هذا المتغير هو  البيانات

 

للمتغير ام اعلاف عنه  Declareكلانشاء متغير فاننا نقوـ بكتابة السطر التالي في ملف الجافا كبهذا السطر نقوـ بعمل 

 يوضح نوع البيانات التي يحتويها كاسم المتغير كايضا قيمة البيانات داخل المتغير

 

التالية نلاحظ تكرار  methodيبدا اسم المتغير بحركؼ صغيرة , كلكن ما هي الفائدة من استخداـ المتغير  في اؿكيجب اف 

  2الرقم 

w  

برقم اخر يجب تبديله في جميع السطور كلكن عند استخداـ المتغير يتطلب تغيير القيمة مرة كاحدة  2كعند تغيير الرقم 

 في جميع السطورفقط في السطر الخاص بالمتغير كليس 
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 5 

 

 شركط خاصة بصحة المتغير:

,اك عدد  char, اك حرؼ  String, اك نصوص ككلمات  intيجب اف يتم تحديد نوع قيمة المتغير فقد تكوف عدد صحيح  -1

 سنذكرها لاحقا . trueاك  falseكتعني قيمة منطقية كالتي تكوف  Boolean,اك   doubleعشرم 

 يجب اف يكوف هناؾ مسافة بين نوع البيانات كاسم المتغير -2

اسم المتغير يجب اف يبدأ بحرؼ كليس بعلامة اك رقم كقد تحتوم علي رقم في المنتصف اك النهاية , ك يبدأ الاسم بحرؼ  -3

كل كلمة ,  كيجب الا  صغير كاذا تكوف من اكثر من كلمة لايتم الفص بين هذق الكلمات بمسافات كلكن بحرؼ كبير في بداية

 يكوف اسم النتغير احد هذق الكلمات 

Abstract               continue            for              new                switch 

assert***               default                  goto* package       synchronized                        

   Boolean    do       if         private          this 

Break           double implements        protected    throw     

byte   else        import public         throws       

case enum****        instanceof   return transient 

catch extends int          short try 

  Char final    interface      static void 

Class    finally long    strictfp*  *        volatile    

const* float    native super while 

 يجب اف توضع القيمة النصية للمتغير داخل علامتي "  " -4

 

 للتطبيق اك تصحيح التطبيق : debugعمل 

الخاص بالبرنامج اك  virtual deviceانت الاف تقوـ بتشغيل التطبيق لتجربته كالعادة بعد الانتهاء من خطوة معينة اما علي 

كلكن عند  appitize.ioالخاصة بالتطبيق لتصديرها الي موقع خارجي لتشغيل التطبيق مثل موقع  abkلملفات  buildبعمل 

 ما الذم حدث ؟….ت فجاة هذق العمليات فانها لم تتم توقف دالة

 virtual deviceكهي تظهر لك رسائل الخطأ التي تمنع تشغيل التطبيق علي اؿ logcatتستطيع التعرؼ علي السبب من الػ 

  no filterك قد تظهر جميع رسائل الخطأ الخاصة بباقي المشاريع التي كنت تعمل عليها ايضا اذا قمت باختيار 

 messagesفتظهر الرسائل في  buildكتريد اف تعرؼ سبب عدـ اتماـ عملية الػ  virtual deviceاما اذا لم تكن متصل ب 
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 سيظهر تحت الخطأ خط احمر  xmlاما اذا كاف هناؾ خطأ في النص داخل الملفات سواء في سطور الجافا اك في سطور 

 

 ما الخطأ في الصورة السابقة ؟ 

  method} {  فظهر خطوط حمراء تحت السطور باكملها لاف اؿ  methodالخطأ هو نسياف احد قوس الفتح الخاص باؿ 

 الاف غير صحيحة لنقصاف مكوف هاـ بها كاسفل الشاشة ظهرت رسائل الخطأ التالية التي توضح ذلك

- 

تطبيق سطر بسطر ,ففي ملف الجافا يمكن تتبع ليس كظيفته فقط اكتشاؼ الاخطاء كلكن ايضا تتبع تنفيذ ال debugك الػ 

 debugging, كعندما نرد تنفيذ عدد معين من السطور كايقاؼ الػ  للتطبيق من الزر  debugتنفيذ كل سطر عند عمل 

 left clickكهي نقطة حمراء بجانب هذا السطر بالظغط  عليه بالزر الايسر  break pointعند سطر معين نقوـ بوضع 

 كالتالي 

 

 اسفل الشاشة كالتالي  debugتظهر تفاصيل السطور التي يتم تنفذها اثناء الػ 
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لامكانية زيادة اك نقصاف اعداد اكواب القهوة  coffeeاضافة عناصر جديدة الي كاجهة تطبيق 

 المطلوبة :

 نريد تعديل كاجهة التطبيق لتكوف بهذا الشكل 

 

 كترتيبه عمودم كيتكوف من عدة عناصر هي  linear layoutنوعه  view groupلدينا  layoutكيف سيتم ذلك  ,  في ملف 
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,بالاضافة  decrementك الناقص  incrementاخر كاصغر يتكوف من زرم الزائد  linear layoutكسنضيف لهذق العناصر 

 هي كالتالي  layoutلاظهار عدد اكواب القهوة المطلوبة لتصبح عناصر ملف الػ  textviewؿ

  

https://gist.github.com/rnmab/9c7f3380cae00a0e712bef430836e615 

 

 

 

 

https://gist.github.com/rnmab/9c7f3380cae00a0e712bef430836e615
https://gist.github.com/rnmab/9c7f3380cae00a0e712bef430836e615
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  decrementك الاخرم  incrementاحدهما تسمي  methodsلاضافة اثنين من الػ  activityكالاف نقوـ بتعديل ملف 

عند  5حيث يظهر الرقم  increment methodفي  5في كل منهما كلكن قيمته  quantityكالتالي مع انشاء متغير يسمي 

 incrementالضغط علي زر 

 كالتالي decrementعند الضغط علي زر  3حيث يظهر الرقم  decrement methodفي  3,ك قيمته 

 

https://gist.github.com/rnmab/d29966f140046ef4d1fa83ffd1335275 

https://gist.github.com/rnmab/d29966f140046ef4d1fa83ffd1335275
https://gist.github.com/rnmab/d29966f140046ef4d1fa83ffd1335275
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اما عند الضغط علي زر  3يظهر الرقم       -,كعند الضغط علي زر 5فعند تشغيل التطبق ,كالضغط علي زر + يظهر الرقم 

order  2يظهر الرقم  

  بنفسك جرب

وة اكثر من اك اقل من الاعداد الموجودة فنحن نريد اف يعطي كل زر عند الضغط كلكن اذا اراد الزبوف طلب عدد اكواب قه

 عليه اكثر من مرة ارقاـ متنوعه لذلك سنقوـ بتجديد قيمة المتغير بوضع قيم جديدة للمتغيرات كالتالي

 

تغير كالقيمة الجديدة التي عند استدعاء المتغير للمرة الثانية لايتطلب مني اعادة تعريفه مرة اخرم يكفي اف اذكر اسم الم

عند  5فقيمة المتغير    6هذا السطر الجديد اعطي قيمة جديدة للمتغير الذم يسبقه كهي  incrementيساكيها , ففي 

  6اليها تصبح القيمة الجديدة  1اضافة 

 1كعند نقصاف  3حيث قيمة المتغير  2اعطي السطر الجديد قيمة جديدة للمتغير الذل يسبقه كهي  decrementكفي 

  2اصبحت القيمة 

https://appetize.io/app/kgvtk7mwh0ea2hd5phq7mjdey8
https://appetize.io/app/kgvtk7mwh0ea2hd5phq7mjdey8
https://appetize.io/app/kgvtk7mwh0ea2hd5phq7mjdey8
https://appetize.io/app/kgvtk7mwh0ea2hd5phq7mjdey8


 

64 

 6يعطي الرقم  increment دالةكمعني هذا الكلاـ هو اف هذق السطور تنفذ سطر تلو الاخر فعند الضغط علي زر + لتنفيذ 

حيث عند الضغط  decrementكهكذا بالنسبة ؿ  ;quantity=  quantity , 1+   كذلك تنفيذا للسطر                            

 ;quantity=  quantity -1كذلك تنفيذا للسطر  2يعطي الرقم  -علي زر 

 بنفسك جرب

                                                        

سيطلب القهوة لا يحتاج الي ارقاـ محدد قد يطلب ام عدد من لقد اضفنا قيم جديدة  كلكننا لم نحل المشكلة بعد فمن 

اكواب القهوة لذلك يجب اف يعطي الضغط علي هذق الازرار عدد لا محدكد من الارقاـ , كلذلك يجب علينا معرفة الفرؽ 

 بين الاتي :

                                 

                    global variable                                                                              local variable 

لذلك فكل   methodمعينة كينتهي تنفيذق بانتهاء تنفيذ هذق الػ  methodهو متغير يتم كتابته داخل  local variableفي 

method  في الصورة الاكلي له متغير خاص به فمثلاincrement method عند  6غيرات التي بداخلها تعطي العدد  المت

الخاص به  methodاخرفهو متغير يبطل مفعوله خارج الػ  methodالضغط علي زر + ك لا يتم اعطاء هذق القيم عند تنفيذ 

https://appetize.io/app/4qd1kr52qf5fwcjkdx81w8825m
https://appetize.io/app/4qd1kr52qf5fwcjkdx81w8825m
https://appetize.io/app/4qd1kr52qf5fwcjkdx81w8825m
https://appetize.io/app/4qd1kr52qf5fwcjkdx81w8825m
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 submitOrder method, اما  -عند الضغط علي زر  2تعطي المتغيرات بداخلها العدد  decrement method, ك في 

 .  orderعند الضغط علي زر  2بداخله يعطي الرقم  فالمتغير الذم

 

ليتم تنفيذق عند استدعاؤق في ام سطر من سطور  activityهو متغير يتم كتابته في بداية ملف  global variableاما في 

  quantityint 2=الملف  ,فالمتغير 

فانه يضيف علي قيمة  increment  الدالةالموجودة في الملف , فمثلا عند تنفيذ  methodsيصلح تطبيقه علي جميع الػ 

 1, كعند الضغط عليه مرة ثالثة  يضيف   4لتصبح  3علي  1كعند الضغط علي زر + مرة اخرم يضيف  3لتصبح  1المتغير 

 كهكذا ,  5لتصبح  4الي 

لذلك يقوـ  5يث اف اخر قيمة قد كصل اليها المتغير هي ح decrement  methodيتم تنفيذ    -اما عند الضغط علي زر 

كهكذا يستطيع الزبوف طلب ام عدد من اكواب  3تصبح القيمة    -كاذا ضغط مرة اخرم علي زر  4لتصبح  5من  1بنقص 

ة كما يظل العدد الذم ظهر علي الشاش orderالقهوة دكف التقيد برقم معين اك قيمة معينة لمتغير ما ,كعند الضغط علي 

  بنفسك جربهو دكف تغيير 

                              

 

 

 

 

 

 :   orderاضافة عبارات نصية تظهر عند الضغط علي زر 

 

 

ماذا لو اردنا اضافة بعض العبارات النصية الي كاجهة التطبيق  مثلا كرسالة توضح تفاصيل السعر لتصبحواجهة التطبيق بهذا 

  الشكل بهذا الشكل

https://appetize.io/app/5q4889ptgx4dm5071rgmvra1k4
https://appetize.io/app/5q4889ptgx4dm5071rgmvra1k4
https://appetize.io/app/5q4889ptgx4dm5071rgmvra1k4
https://appetize.io/app/5q4889ptgx4dm5071rgmvra1k4
https://appetize.io/app/5q4889ptgx4dm5071rgmvra1k4
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فهي تعني النصوص يجب اف تبدأ هذق الكلمة بحرؼ  Stringسنستخدـ متغير له قيمة نصية كسيكوف نوع هذا المتغير هو 

 الخاص بهذا المتغير كالتالي declarationكسيكوف الػ  كبير .

  priceMessageString"النص"=

فلقد اخترت له هذا الاسم لانني ساكتب به رسالة تظهر بدؿ السعر  priceMessage,كاسمه هو  Stringفنوع المتغي هو 

  orderعند الضغط علي زر 

 كلكن قبل ذلك هناؾ عدة شركط حوؿ القيمة النصية لهذا النوع من المتغيرات:

 اكلا : يجب اف تكوف القيمة النصية بين هذق العلامات     " "

 Escapeثانيا : هناؾ بعض العلامات التي تمكنني من التحكم بالطريقة التي سيظهر بها النص علي الشاشة كهي 

sequences  

 العلامة استخدامها مع القيمة النصية  شكل النص علي الشاشة

i want a  cup of coffee "i want a \b cup of coffee" For  Backspace                    \b 

 i want a   

  cup of coffee 

 

" i want a  \n  cup of coffee " For   New line                                       

\n  

 i want a     cup of coffee  " i want a  \t  cup of coffee " For tab                                     \t 

 i want a  "  cup of coffee " i want a  \"  cup of coffee " For double quote                    \"   

 i want a  \  cup of coffee " i want a  \\  cup of coffee " For backslash                          \\ 
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 ثالثا : اذا اردنا الجمع بين اكثر من نص في سطر كاحد نستخدـ العلامة  +  فمثلا   اذا كتبت    

"hello  " +"how" + "are you  " 

 hello how are youلتظهر علي الشاشة       

 

  orderتظهر تفاصيل ما طلبه الزبوف عند الضغط علي  priceنريد الاف اظهار رسالة نصية في حقل 

 

 قد قمنا باضافة ثلاث خطوات جديدة :  submitOrder  methodفي  

ام عدد اكواب القهوة الذم تم تحديدق   5مضركب في  quantityكقيمته هي   priceاكلا : قمنا بانشاء متغير عددم يسمي 

لوب اك التكلفة اشرت مضركب في سعر الكوب الواحد  كقد قمت بانشاء هذا المتغير حتي اذا اردت الاشارة الي السعر المط

 فقط كليس بكتابة هذق العملية الحسابية مرة اخرم  priceلها بكلمة 

;5 *quantityint pric= 

 ثانيا :قمنا بكتابة المتغير النصي الذم سوؼ تكوف قيمته هي الػ سالة التي ستظهر تفاصيل الطلب كالسعر الكلي 

uThank you" ; n\"+ price + "$" + Total Charge : " n\"+ quantity +  "Total count :" String priceMessage=  

 حيث يكوف شكل النص علي الشاشة كالتالي

 

Total count :    quantity كهو عدد اكواب القهوة كقيمة لللمتغير                                                                 

Total charge:   $ ثمن اكواب القهوة المطلوبة 

Thank you 

الغرض منها هو اظهار هذق الرسالة علي  display priceMessageسنكتبها لاحقا كتسمي  methodثالثا قمنا باستدعاء  

                                            priceMessageالشاشة كبين القوسين اشارة للرسالة التي سوؼ تعرضها كالتي هي قيمة للمتغير 

epriceMessage);( displayPriceMessage 

التي انشاناها سابقب لاظهار السعر علي الشاشة في صورة ارقاـ  method,كهي اؿ display priceكالاف سنقوـ بحذؼ 

ا طلبه الزبوف كسيظهر السعر في ,التي الغرض منها عرض تفاصيل م displayPriceMessageكذلك لاننا سنستبدلها ب 

 مضموف هذق الرسالة 
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,كاسميناق  activityداخل ملف الػ   textViewالتي ستظهر الرسالة حيث انشانا  methodلقد انشانا اؿ

priceMessageTextView  كاستدعيناق بواسطة الػid  الخاص به من ملف الػlayout   ثم قمنا باستدعاء ,method  تسمي

setText  داخل هذاtextView  لاظهارmessage   اك الرسالة التي ساحددها فيما بعد كهي رسالة السعر 

 بعد كل ذلك سنقوـ بتشغيل التطبيق ليظهر كالتالي :

                                           

 Orderعند الضغط علي زر                             عند تحديد عدد اكواب القهوة                                             
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 الدرس السابع 

 

 

 : methodالخاص باؿ  callingك الػ  definitionالفرؽ بين الػ 

 هي كالمثاؿ  methodاك تعريف اؿ difinetionاؿ

 

 لدينا هنا عدة عناصر منها:

من خارج الكلاس الخاص بها فلدينا هنا  method,كالذم يحدد امكانية استخداـ هذق الػ  access modifier:لدينا   اكلا

private  كتعني انه لا يمكن النداء عليه من خارج الكلاس لاستخدامه في كلاس اخر كلا حتي يمكن رؤيته ,  اكprotected 

 ام يمكن رؤيته من خارج الكلاس كلكن لايمكن النداء عليه لاستخدامه ,

 ام يمكن رؤيته كاستخدامه من خارج الكلاس . publicلدينا  ك

فقد تكوف ارقاـ عائدة من تنفيذ دكاؿ  methodاك نوع البيانات العائدة من تنفيذ هذق اؿ outputs data type: لدينا  ثانيا

ما فيكوف نوع , كقد تكوف رسالة ستظهر علي الشاشة لاظهار بيانات  intكمسائل حسابية فيكوف نوع المخرجات هو 

هو فقط عرض شئ ما علي الشاشة لذلك  method, كقد لا يوجد مخرجات كيكوف الغرض من الػ  Stringالمخرجات هي 

 ال لا مخرجات  . voidسيكوف النوع في هذق الحالة هو 

 كالتي يجب دائما اف تبدأ بكلمة فعلية كليس مجرد اسم اك رمز اك رقم  method: لدينا اسم الػ  ثالثا

حيث يتم ذكر نوع المدخلات كما هي اك اسمها كالمثاؿ لدينا  parametersاك  inputs:لدينا بين القوسين المدخلات اك  رابعا

 ام انها عبارة عن رسالة  messageكاسمه  Stringمدخل كاحد نوعه 
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كيتم كتابتها مع نوعها بين الاقواس مع الفصل بينهم بفاصلة كقد تكوف اسماء هذق  parameterكقد يكوف لدينا اكثر من 

,كنلاحظ في المثاؿ اننا لم نذكر نوع هذق المتغيرات لاننا سبق لنا  methodالمدخلات هي المتغيرات الموجودة داخل الػ 

 تعريف هذق المتغيرات في اقواس المدخلات 

 

مع  methodاخر عن طريق ذكر اسم الػ  دالةمن داخل  methodهو عبارة عن نداء لل methodالخاص باؿ  callingاما 

 التي قمنا بالنداء عليها  methodالتي نريد استخراجها كنتيجة لتنفيذ الػ  out putsكتابة المخرجات اك 

 

لحساب السعر الكلي كلكتابة رسالة تظهر  my coffeeالي تطبيقنا  methodsكتطبيق علي ما تعلمناق الاف سنقوـ باضافة 

حيث انه تعديل ؿ  activityملخص الاكردر ,  سنقوـ بالذهاب الي الرابط التالي لنسخ مابه كلصقه في ملف الػ 

submitOrder  كايضا اضافة ؿmethods   جديدة ك هيcalculatePrice ,  creatOrderSummary , 

displayOrderSummary     م بحذؼ كبعد ذلك قdisplayPriceMessage 

065dhttps://gist.github.com/rnmab/681eb90b9851d1e0a1fb651cb691 

https://gist.github.com/rnmab/b2dc4fd2f97c804732d181dd625b7ca4
https://gist.github.com/rnmab/b2dc4fd2f97c804732d181dd625b7ca4
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 الغرض مما فعلناق في المثاؿ السابق هو التالي :

لوجود متغيرات  int numberهي أرقاـ      prameters,كالمدخلات اك الػ  calculatePriceتسمي  methodانشاء اكلا  

 priceOfCoffeeعددية  الغرض منها حساب التكلفة الكلية للقهوة المطلوبة ,فأنشأنا ثلاث متغيرات عددية الاكؿ يسمي 

$ , كثاني متغير هو 5كوب الواحد  في سعر ال quantityلحساب ثمن القهوة المطلوبة عن طريق ضرب كمية القهوة 

priceOfEmptyCup  مضركب في عدد القهوة 3لحساب تمن الاكواب الورقية التي يوضع بها القهوة ثمن الكوب الواحد  $

لحساب التكلفة الكلية باضافة ثمن القهوة المطلوبة الي ثمن الاكواب  totalPrice, كثالث متغيرهو  quantityالمطلوبة 

,كهو السعر الكلي  methodاك العائد في النهاية كبين قوسين ما ننتظر رجوعه من تنفيذ هذق الػ  returnكتابة الفارغة ثم 

 فإذا تمت كتابة ام سطور بعدها لا يتم تنفيذها  methodكبكتابة هذق الكلمة ينتهي تنفيذ الػ   totalPriceاك 

كنوعها نصية كالمدخلات  creatOrderSummaryوف تسمي لكتابة ملخص الاكردر الذم طلبه الزب methodانشاء  ثانيا

لوجود نداء لمتغيرات عددية لذكر قيمتها العددية ضمن الرسالة كيوجد داخل هذق  int numberالخاصة بها هي ارقاـ     

 كلمة methodلكتابة االرسالة التي توضح ملخص الاكردر  , كفي اخر اؿ  messageمتغير نصي كاحد كهو  methodاؿ

return  كالعائد هو ظهور الرسالة 

علي الشاشة  orderSummaryالغرض منها عرض رسالة الػ  displayOrderSummaryتسمي  methodانشاء ثالثا 

  textViewداخل 

 ,  submitOrderسنقوـ بتعديل  رابعا

  );quantity= calculatePrice(priceint   كهو  متغير عددم قيمته ستكوف عبارة لاستدعاء الػmethod  المسؤكلة عن

الذم يتم استخداـ قيمته في حساب السعر  quantityحساب التكلفة الكلية للاكردر كالعائد سيكوف احد مخرجاتها كهو 

 الكلي
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 creatOrderSummaryك تخزين به استدعاء ؿ  orderSummaryكما هو موضح بالصور حيث انشانا متغير نصي يسمي 

التي تم استخدامها داخل الرسالة لتوضيح السعر الكلي ثم تم استدعاء  price,كيكوف احد مخرجاته هو  

displayOrderSummary    لعرض محتول هذا المتغير كهي الرسالة ليكوف شكل التطبيق النهائي كالتالي 

 بنفسك جرب     

 

ام نعم اك لا ,  trueاك  falseكالذم تكوف قيمته اما  booleanسنقوـ الاف بالتعرؼ علي نوع جديد من المتغيرات كهو 

 كمثاؿ عليه سنضيف اختيار اخر الي التطبيق يمكن الزبوف من اختيار ايريد كريمة مخفوقة مع القهوة اـ لا كلكن كيف ذلك :

مة داخله اذا حيث يستطيع الزبوف اضافة علا checkboxنضيف عنصر جديد لواجهة التطبيق كهو  layoutاكلا في ملف الػ 

 كاف يريد الكريمة 
                

      

https://appetize.io/app/dnjyju7yyapm8gnapkz4gt3nxc
https://appetize.io/app/dnjyju7yyapm8gnapkz4gt3nxc
https://appetize.io/app/dnjyju7yyapm8gnapkz4gt3nxc
https://appetize.io/app/dnjyju7yyapm8gnapkz4gt3nxc
https://appetize.io/app/dnjyju7yyapm8gnapkz4gt3nxc
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كالتي  onClickكايضا خاصية  whipped creamكايضا كاف النص المجاكر له هو  IDلقد اضفنا للعنصر الجديد خاصية الػ 

ا نوع المخرجات به methodكهي  isCheckedتسمي  methodتجعله عند كضع علامة به عند الضغط عليه مرتبطا ب 

 نعم اك لا فمعناها هل تم كضع علامة داخل المربع كالاجابة بنعم اكلا  falseاك   trueام مخرجاتها هي  booleanهي 

ما اذا قد طلب الزبوف كريمة مع القهوة اـ لا  orderSummaryانيظهر داخل رسالة  orderنريد الاف عند الضغط علي زر  

 فكيف يتم ذلك 

 ذق السطور الجديدة كنضيف ه activityسنذهب لل 

https://gist.github.com/rnmab/0b1fe6b9ec12bed3d2d448ca181a1170 

 

كاستدعيناق من ملف  whipped creamكاسميناق  checkboxقمنا بانشاء عنصر جافا كهو  submitOrderاكلا داخل 

layout  بواسطةid  الخاص به 

1CheckBox whippedCream =(CheckBox) findViewById(R.id.checkbox1 ); 

 isCheckedتسمي  methodكقمنا بتخزين استدعاء  addWhippedCreamكاسميناق  booleanثم انشانا متغير نوعه 

  checkboxليتم تنفيذها داخل 

daddwhippedCream =  whippedCream .isChecked ();boolean  

كلكن سنضيف ايضا المتغير السابق  priceكاف هناؾ من مخرجاته هو  creatOrderSummaryداخل الاستدعاء الخاص ب 

  orderSummaryحيث اف نتيجة اك قيمة هذا المتغير ستظهر داخل رسالة 

  morderSummary = creatOrderSummary(price,addwhippedCream); String 

مع المدخلات بين  addWhippedCreamسنقوـ بوضع المتغير  creatOrderSummaryكهي  methodاما داخل 

رة القوسين كنقوـ بتعديل الرسالة لتشمل قيمة المتغير السابق كايضا عبارة تساؿ عن اضافة الكريمة كما هو موضح بالصو

 السابقة ليصبح في النهاية شكل التطبيق هكذا 

,كليتم ذلك يجب اضافة  orderSummaryيمكننا ايضا اضافة حقل ليدخل المستخدـ اسمه بحيث يظهر ايضا هذا الاسم في 

كهو عبارة عن حقل نصي يترؾ فارغ ليكتب مستخدـ التطبيق نفسه النص  EditTextكهو  layoutعنصر جديد في ملف الػ 

اك التلميح كهي كلمة تكوف مكتوبة داخل هذا الحقل ليتم  hintله ايا كاف كيوجد من خصائص هذا العنصر مايسمي داخ

 ارشاد المستخدـ ماذا عليه اف يكتب في هذا الحقل كتزكؿ بمجرد  اف يدخل المستخدـ النص الخاص به

https://gist.github.com/rnmab/0b1fe6b9ec12bed3d2d448ca181a1170
https://gist.github.com/rnmab/0b1fe6b9ec12bed3d2d448ca181a1170
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سيتطلب ذلك  orderعند الضغط علي زر ordersummaryكنريد ايضا اف يظهر اسم المستخدـ الذم سيدخله ضمن رسالة 

 كالتالي  creatOrderSummaryك  submitOrderكهما  methodsتعديل في اثنين من الػ 

fb937f0dfchttps://gist.github.com/rnmab/a5409d33dcdda1c3e2c025 

 

, ثم قمنا بانشاء  enterNameكاسميناق  idبواسطة  activityداخل اؿ editTextقمنا باستدعاء  submitOrderداخل 

 getText,كهما  editTextلتنفيذهما داخل الػ  methodsكقمنا داخله باستدعاء اثنين من الػ  nameمتغير نصي كاسميناق 

 كذلك لتحوؿ هذق المدخلات الي نصوص  toStringالمستخدـ ك كذلك للحصوؿ علي النص الذم سيدخله 

  methodضمن المدخلات الخاصة بهذا اؿ nameسيكوف المتغير  creatOrderSummaryاما داخل  

private  String creatOrderSummary (int price, boolean addwhippedCream ,String name) 

 كسنقوـ ايضا باستدعاء هذا المتغير داخل الرسالة ليتم اظهار الاسم عند عرضها 

String  message  = "Name :" + name + "Add whipped cream ?" + addwhippedCream + "\nTotal count : 

" +quantity    +   "\nTotal Charge : "+"$"+price+"\n Thank you\" 

https://gist.github.com/rnmab/a5409d33dcdda1c3e2c025fb937f0dfc
https://gist.github.com/rnmab/a5409d33dcdda1c3e2c025fb937f0dfc
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 ليظهر كالتالي سنقوـ بتشغيل التطبيق

  

                                                                                                                                                      

                                

,كبها اسم المستخدـ كعدد ما  orderظهرت لوحة الكتابة عند ادخاؿ الاسم كايضا تفاصيل الرسالة عند الضغط علي زر 

داخل  falseطلبه من اكواب القهوة كايضا التكلفة الكلية كهل طلب كريمة علي القهوة اـ لا كهنا لم يطلبها فظهرت كلمة 

 الرسالة

,سنقوـ  landscapeيف نحل هذق المشكلة خاصة عندما يتغير كضع الشاشة الي ك orderلاحظنا فيما سبق اختفاء زر 

 scrollViewكنضيف عنصر يسمي  layoutبتمرير الشاشة من اسفل الي اعلي كالعكس كما سنرم اكلا سنذهب لملف 
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ما في  ,كلكن المختلف في هذا العنصر انه سيحتوم جميع match-parent,كسنجعل طوله كعرضه مناسب للشاشة ام 

 بجميع العناصر كالتالي  layoutملف الػ 

 

 

 : if/else  statementsالجملة الشرطية 

، كإذا لم يتحقق هذا الشرط لا switchك  else -ifك ifكهي الجمل التي تنفذ عند تحقق شرط معين كلتنفيذها يتم استخداـ 

 يتم تنفيذها.

من أبسط الجمل الشرطية فهي تحتوم على شرط عند تحققه يتم تنفيذ أكامر محددة كيتم تركيبها على الشكل  ifتعتبر جملة 

 التالي:

 nCondition){ ( if 

 الاكواد التي سوؼ يتم تنفيذها عند تحقيق الشرط

} 

كيتم كضع الشرط بين الأقواس ك عند تحقق الشرط يتم تنفيذ الأكامر المتواجدة بين القوسين } { كإذا لم  ifتكُتب كلمة 

 يتحقق يتم تجاهل هذق الأكامر كاستكماؿ الشفرة الخاصة بالبرنامج.

كيف  عند اضافة الكريمة علي القهوة نريد اضافة دكلار علي سعر كوب القهوة my coffeeكمثاؿ علي ذلك في تطبيق 

 سيتم ذلك 

 كالتالي   caculatePriceسنقوـ بتعديل 

https://gist.github.com/rnmab/934767b8ae3a24cc430f1170697952ba 

 

https://gist.github.com/rnmab/934767b8ae3a24cc430f1170697952ba
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دكلار كاحد لكل كوب قهوة كاذا لم يتم اضافة الكريمة  ففي حالة اضافة الكريمة سوؼ يتم اضافة حساب السعر الكلي الي

 لن يتم تنفيذ هذا الكود

تقوـ بتنفيذ أكامر  ifعدا أنه إذا لم يتحقق الشرط الخاص بػ  ifكهي تقوـ بنفس الوظيفة التي تقوـ بها  else-ifالجملة 

 ، كبالتعديل على المثاؿ السابق:elseأخرل معرّفة لدل الجملة 

 

 قيمته الاصلية دكف تغيير total priceفاذا لم يتم اضافة الكريمة سيساكم 

 : logرسائل الػ 

 لاظهار رسائل الخطا اثناء debugللملاحظات ك verboseكما ذكرنا سابقا كلها عدة انواع  log catهي رسائل تظهر في الػ 

اثناء تنفيذ التطبيق  log catاظهار رسائل معينة داخل الػ  كلكيفية errorللتحذير ك  warnللمعلومات ك  infoتنفيذ التطبيق ك 

 نقوـ بكتابة السطر التالي 

log.v( “اسم الاكتيفيتي اك ملف الجافا “ , “message “ ); 

 

 : toastرسائل التوست اك الرسائل المؤقتة 

هي رسائل تظهر علي الشاشة لوقت قصير كذلك عند الضغط علي زر ما اك تنفيذ امر ما فاذا كنت مثلا تريد اظهار هذق 

كاذا اردت اظهارها عند الضغط علي زر ما تكتب الكود داخل  onCreatالرسالة عند فتح التطبيق فانك تكتب الكود داخل 

 هو  toastر الػ الخاصة بهذا الزر كالكود الخاص باظها methodاؿ

Toast.makeText(getApplicationContext(),"نص الرسالة",Toast.LENGTH_LONG).show(); 

 

تعني  LENGTH_SHORTثانية علي الشاشة اما . 3.5تعني اف الرسالة سيتم عرضها لمدة  LENGTH_LONGك هنا .

 ثانية  2عرضها لمدة 

 محتواها هو شكرا لشرائكم من متجرنا  orderعند الضغط علي زر  toastفمثلا في التطبيق الخاص بنا سنقوـ باضافة  

https://gist.github.com/rnmab/fd6a873dafb124a1190dc439152e94dd 

https://gist.github.com/rnmab/fd6a873dafb124a1190dc439152e94dd
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 كتعلمنا خلاؿ انشائه عدة دركس مثل : my coffeeهنا قد انهينا تطبيقنا الاكؿ 

  textview , button , checkbox, EditTextكيفية انشاء الواجهة كاضافة عدة عناصر ؾ  -

 كيفية التعامل مع ملف الجافا كالتعرؼ علي مكوناته  -

 ككيفية انشائها  methodsما هي الػ  -

 ما لتنفيذق داخلها  methodكاستدعاء  idاسطة الػ كاستدعائها بو activityباؿ layoutكيفية الربط بين عناصر الػ  -

 ماهي المتغيرات كانواعها ككيفية استخدامها  -

  if /elseما هي الجمل الشرطية  -

   toastكيفية اظهار رسالة  -

 كيكوف شكل ملفات التطبيق النهائي هو كالتالي 

https://gist.github.com/rnmab/48087f2ab921969a749b5328ea988127 

https://gist.github.com/rnmab/6bfdfca96fe28938f7ccfe7082414910                    

https://gist.github.com/rnmab/48087f2ab921969a749b5328ea988127
https://gist.github.com/rnmab/48087f2ab921969a749b5328ea988127
https://gist.github.com/rnmab/6bfdfca96fe28938f7ccfe7082414910
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 الدرس الثامن

 مجلدات كملفات مشركع الاندركيد:

 

Androidmenifest.xml  ملف

                                                                                                                                                                    

عمل تطبيقك كهو عبارة عن ملف يحتوم على معلومات ككصف للتطبيق الذم قمنا بإنشائه كهو ملف مهم جدا كبدكنه لن ي

كقبل البدء في شرح محتويات هذا الملف يجب أف تعرؼ بعض المفاهيم كهي توجد هناؾ اربعة مكونات أساسية قد توجد 

 في تطبيق اندريد:

 مكونات تطبيق الاندركيد:

   ِActivties  كهو عبارة عن ام شاشة تراها في التطبيق تدعى :Activity  .كيجب أف يحتوم تطبيقك على شاشة كاحدة 

   Services- .كهو عبارة عن كود تعمل في الخلفية أم لايوجد لها كاجهة مرئية : 

  Broadcast Receiver  كهو عبارة عن كود يتنفذ في حالات معينة مثل أنخفاض  مستول شحن البطارية ,اعادة تشغيل :

 الجهاز الخ..

Content Providers جعل بيانات التطبيق متاحة للتطبيقات الأخرل كمشاركة البيانات بين التطبيقات.: كهو 

 

كهو عبارة عن ملف كصفي يحتوم   AndroidMnifestكالاف بعد أف عرفنا مكونات أم تطبيق اندركيد نأتي إلى شرح ملف 

 على جميع معلومات تطبيقك كله فوائد كاستخدامات مفيدة نذكر منها مايلي:
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 :AndroidManifest.xmlفوائد ملف 

 في تطبيقك.ativitiesعدد الشاشات  -1

 package nameالخاص بتطبيقك كهو عبارة عن أسم الػ   idالػ-2

 بتطبيقك.  Broadcast Receiverعدد الػ --3

 في تطبيقك.  content providersعدد الػ  -4

 أم الخدمات في تطبيقك.  Servicesعدد الػ -5

 فأف المتجر يقوـ بقراءة هذا الملف. Google Playيستخدـ هذق الملف عمد رفع التطبيق إلى متجر -6

 .  AndroidManifest.xmlإضافة الصلاحيات الى التطبيق يتم اضافتها من خلاؿ هذا الملف -7

 معرفة رقم النسخة الخاصة بتطبيقك .-8

 

>  كينتهي manifestكيبدأ بالوسم  <  xmlمكتوب بلغة  هو عبارة عن ملف  AndroidManifest.xmlبرمجيا ملف

جميع معلومات تطبيقك كنذكر أهمها   application> كيكوف بداخل الوسم  application/> ثم يأتي بعدق <manifestبه<

 كما يلي:

 

"@mipmap/ic_launcher:icon=android 

 للمستخدـ .كتقوـ هذق الخاصية بوصف ايقونة التطبيق التي ستظهر 

"myCoffee:label=android 

 كتقوـ هذق الخاصية بتحديد أسم التطبيق الذم سيظهر للمستخدـ  على جهاز الهاتف.

"@style/AppTheme:theme=android 

 كتقوـ هذق الخاصية بتحديد ثيم التطبيق الذم سيظهر للمستخدـ.

 

 كيقوـ هذق الوسم بتعريف كل شاشة  ستظهر في تطبيقك: Activityنأتي إلى شرح الوسم  

 

 

>".MainActivity"=name:androidactivity < 

 كهو الكلاس الخاص بهذق الشاشة.  MainActivityتقوـ هذق الخاصية بتعريف أف الكلاس 

كيحتوم هذق الوسم على معلومات أخرل عن هذق الشاشة   filter-Intentيأتي كسم آخر   Activityثم بداخل الوسم  

 سيتم شرحها  في درس لاحق.
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 كنذكر منها مايلي:   Activityكما تأتي كسوـ آخرل بهذا الملف كيتم تعريفها بنفس طريقة تعريف كسم الػ 

><services-  كيستخدـ لتعريف الػ :Services  . 

><provider-  كيستخدـ لتعريف الػ :t ProviderConten  . 

><receiver-  كيستخدـ لتعريف الػ :Broadcast Receiver  . 

><permission-  كيستخدـ لتعريف صلاحيات التطبيق كيتم استخداـ هذا الوسم خارج الوسم :Application  . 

 

 :JAVAملفات الػ 

 

ككما اتفقنا سابقا اف ملفات الجافا هذق كهي الملفات التي سنقوـ بكتابة الكود الخاص بالمشركع بداخلها بلغة الجافا 

  activityالذم يكوف مرتبط بصفحات التطبيق يسمي  CLASSتسمي كلاسات ك اؿ

 

 : resourcesاك الػ  resملفات الػ 

 

هو أحد المجلدات الهامة في أم مشركع اندركيد كيحتوم على مجلدات فرعية كسنقوـ بشرح كضيفة كل ملف   resمجلد 

 كمجلد بالتفصيل :

على المصادر التي سنقوـ بالستخدامها في تطبيقنا كيقصد بها ملفات الصور كالخطوط   resفي الحقيقة يحتوم مجلد 

 كيدكالتصميم التي سوؼ نستخدمها في تطبيق الاندر

 :Drawable مجلد 

كيحتوم هذا المجلد على ملفات الصور كيحتوم ايضا على بعض على بعض الخلفيات المخصصة لبعض العناصر كمثاؿ 

 صورة خلفية لزر معين على الشاشة فأنه سيتم تخزين هذق الخلفيات في هذا المجلد.

 

 :Layoutمجلد 

 

كيحتوم هذق المجلد على ملفات التصميم الخاصة بالواجهات في المشركع الذم نقوـ بإنشائه كعند فتح هذق المجلد سوؼ 

كهو عبارة عن ملف التصميم للواجهة في المشركع الذم قمنا بإنشائه كيمكن   activity_main.xmlنجد فيه هذا الملف 

 اضافة العناصر الى هذق الشاشة بطريقيتين:

 .paletteعن طريق السحب كالأفلات من قائمة -1
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 عن طريقة كتابة الكود الخاص بكل إداة. -2

 : كتتكوف هذق الشاشة من جزئين رئيسين كهما

design-  .كهو الجزء المرئي للمستخدـ : 

text-  كهو الجزء الخاص بكتابة كود الادكات التي يتم اضافتها للشاشة كيمكن الانتقاؿ مابين الػ :signde   كtext   من

 خلاؿ التبديل بين التبويب كما ؼ الصورة:

 

 

 

 : x-mipmapمجلد 

 

 كهي عبارة عن أربعة مجلدات يتم تخزين فيها ايقونات التطبيق  بالاعتماد على ثلاثة أشياء

 دقة الشاشة. -1

 اتجاق دكراف  الشاشة . -2

 حجم الشاشة.-3

 كمثاؿ:حيث يتم استخداـ المجلدات بالشكل الاتي 

mdpi-mimap- .كيتم استخدامه لتخزين ايقونات للشاشة متوسطة الحجم كاللدقة  : 

hdpi-mimap- .كيتم استخدامه لتخزين ايقونات للشاشة عالية الحجم كاللدقة  : 

xhdpi-mimap- .كيتم استخدامه لتخزين ايقونات للشاشةالكبيرة جدا في الحجم كاللدقة  : 

 

 :valuesمجلد 

 

 هذا الملف على اربعة ملفات كسنقوـ بشرح ثلاثة منها بالتفصيل كذلك لأهميتها:كيحتوم 

strings.xml-  كيحتوم هذا الملف على جميع المتغيرات النصية ك الكلمات التى سنقوـ بستخدامها في  المشركع فقد :

تقوـ بكتابة كلمة ما كتظهر رسالة خطا انه لم يتم التعرؼ علي هذق الكلمة لذلك يجب اضافتها الي هذا الملف ليتم التعرؼ 

 لملف كما في الصورة ادناق:عليها , كعند  فتح هذا الملف ستظهر لنا محتويات هذا ا
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حيث يتم كتابة اسم  string,كالذم يحتوم داخله علي اكثر من تاج يسمي  resourcesفالتاج الرئيسي في هذا الملف هو 

ثم بين الفتح كالاغلاؽ يتم كتابة الكلمة  stringكيكوف ذلك بين قوسي الفتح الخاص بتاج  nameهذا النص في خاصية 

 المراد اضافتها كيتم تكرار هذا السطر عند اضاؼ ام كلمة .

 كتكمن الفائدة الحقيقة في هذا الملف في استخدامه لترجمة التطبيق إلى أكثر من لغة. 

 

colors.xml- ا في الصورة:: كيستخدـ هذا الملف لتخزين الالواف التي سيتم استخدامها في المشركع كم 

 

 حيث يتم تخزين الواف النصوص كالواف الخلفيات كالواف مكونات الشاشة من شريط العنواف 

 

styles.xml-3 :كيستخدـ هذا الملف لتخزين الثيم التي سيتم استخدامها في المشركع كما في الصورة : 

 

كينتهي به ثم يتم تعريف كسم  resourcesسم يبدا بالو xmlكنأتي إلى شرح هذا الملف كهو عبارة عن ملف مكتوب بلغة 

كيتم تعريف الثيم الخاص بالتطبيق كهو عبارة عن تنسيق موحد من الالواف لمكونات الشاشة كالخلفيات كغيرها   styleأخر 

   كيحمل القيمة   AppThemeكيتم تنفيذ هذا التنسيق الموحد اك الثيم علي جميع صفحات التطبيق  كاعطاق الأسم 

e.AppCompat.Light.DarkActionBarThem ككما نرم تحت كسمstyle  يوجد كسم اخر يسميitem  كالغرض منه

تعريف كل مكوف من مكونات هذا الثيم كقد يكوف لوف خلفية اك لوف نص كيتم تسمية العنصر ثم كتابة قيمته ثم اغلاؽ 

  itemكسم 
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 الملفات بالتفصيل لضبط تنسيق التطبيقسوؼ ننشئ تطبيق اخر في الدركس القادمة كسنعمل علي هذق 

 

dimens  هو ملف يحتوم علي الابعاد مثل ابعاد العناصر من الطوؿ كالعرض كقيمة الهوامش كالعديد من القياسات التي :

 نحتاجها داخل التطبيق 

 

 كيفية استدعاء المصادر :

ك نص ما اك استايل لتطبيقه علي عنصر مثلا اك يجب اف نعرؼ كيف يمكننا استدعاء المصادر سواء كاف لوف اك قياس ما ا

علي التطبيق كله , كيتم هذا بطريقتين اما اف استدعيه من داخل ملف الجافا كذلك اف احتجته في اكواد الجافا لوظيفة ما 

 كاحد المصادر اك استدعاء نص ما لاظهارق علي الشاشة كيكوف بهذق الطريقة : layoutكاستدعاء ملف الػ 

 

 مثاؿ علي ذلك كاليك 

 

 فيكوف كالتالي  xmlاما عند استدعاء مصدر ما من داخل ملف 
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 : INTENTالػتحويلات 

لتحديد موقعك اك قد تنقلك  GPSاتصاؿ ما اك قد لل  دالةعند استخداـ بعض التطبيقات تلاحظ انها قد تحولك للهاتف ل

لموقع الكتركني ما اك للبريد الالكتركني اك حتي لو اردت الانتقاؿ بين صفحات التطبيق الواحد فاف هذا كله كاكثر يتم 

 كينقسم  الي نوعين : intentبواسطة الػ 

:   Explicit intents 

يستخدـ للتحويلات داخل التطبيق نفسه كليس خارجه كالانتقاؿ من اكتفتي الي اخر كذلك في حالة التطبيق متعدد 

الصفحات اك استدعاء خدمة ما داخل التطبيق كعند كتابة الكود الخاص به يتم ذكر اسم البحزمة الخاصة بالتطبيق ثم اسم 

  الاكتفتي المراد الانتقاؿ اليه

: Implicit intents 

يستخدـ للتحويلات خارج التطبيق كالانتقاؿ الي الهاتف اك الي موقع الكتركني اك الي استخداـ تطبيق اخر كالخرائط لتحديد 

ام  dataاك الغرض من التحويل كايضا  actionموقع ما اك الي البريد الالكتركني كعند كتابة الكود الخاص به يتم كتابة 

كمثاؿ عندما نريد أف   Intentلتحويل اف كجد كلا يتم تحديد المكوف الذم سيستقبل هذا الػ البيانات التي نريد نقلها مع هذا ا

فإننا سنقوـ بإضافة بيانات اضافية كيقوـ نظاـ التشغيل بتحديد المكونات التي بإمكانها   Intentنرسل ايميل باستخداـ الػ 

 كإرساؿ ايميل. Intentاستقباؿ هذا الػ 

 

 يتكوف ام تطبيق من :

Activity-1 

 كهي عبارة اف أم شاشة تراها في تطبيقك.

Services-2 

الخدمات كهي عبارة عن كود يعمل في الخلفية أم لاتوجد له كاحهة مرئية كمثاؿ: تشغيل موسيقى،تنزيل ملف من الانتر نت 

 الخ ..

Broadcast Receiver-3 

ببرمجة تطبيقك كمثاؿ عندما تريد إف يقوـ تطبيقك بعمل كهو كود يعمل في حالات معينة تقوـ بتحديدها انت عندما تقوـ 

 ما عندما يكوف الهاتف في كضع الطيراف أك في حالة عدـ توفر اتصاؿ الخ..

هو  Intentبنقل البيانات بين مكونات التطبيق كمثاؿ عندما يكوف الهاتف في كضع الطيراف فإف الػ   Intentيقوـ الػ 

 طارية إلى تطبيقك.المسؤكؿ عن نقل بيانات حالة الب

 هو المسؤكؿ عن ذلك.  Intentأيضا عندما تريد الانتقاؿ من الواجهة الحالية إلى كاجهة أخرل فإف الػ

 

 :Intentاستخدامات الػ 

 استخدامات عديدة كمنها مايلي: Intentتوجد لػ 

 .Activitiesيستخدـ في الانتقاؿ بين الواجهات -1

 للقياـ بإعماؿ في الخلفية. Servicesيستخدـ أيضا لتشغيل الخدمات -2

 .Broadcast Receiverمن الػ  Events   ِSystemيستخدـ لاستقباؿ الاحداث -3
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أم تحديد الواجهة التي ستظهر ايقونتها بقائمة التطبيقات في الهاتف كمثاؿ عندما يكوف في  Launcher Activityتحديد -4

 ديد إم كاجهة ستظهر أكلا عند فتح التطبيق.سيقوـ بتح  intentتطبيقك اربع كاجهات فإف اؿ 

 تمرير البيانات بين الواجهات ،كالمكونات الاخرل للتطبيق.-5

 

 : Intentمكونات الػ 

 لا يتم تحديد أسم المكوف الذم نريد الوصوؿ اليه !..   Implicit Intentكما ذكرنا أف في 

 سؤاؿ يضع نفسه .. كيف يتم الوصوؿ اليه أذف؟؟

كمن تلك المكونات يتم تحديد الوظيفة التي  Intentيتم الوصوؿ اليه من خلاؿ تحديد كاحد على الاقل من أربعة مكونات لػ 

 .Intentسيقوـ بها الػ 

 من اربعه مكونات أساسية كهي كما يلي:  Intentيتكوف الػ  

Action-1 

 كػمثاؿ :عمل اتصاؿ,إرساؿ ايميل، عرض صفحة كيب  الخ.. Intentكهو العمل المطلوب من هذا الػ 

Data-2 

كعنواف صفحة   URLكهو نوع البيانات المطلوب التعامل معها كمثاؿ عندما نريد فتح صفحة كيب فإننا نحدد نوع البيانات كػ 

 الويب التي نريد فتحها.

Extras-3 

يقوـ بفتح صفحة كيب فما   Intent( كمثاؿ عندما ننشئ ey/ValueKكػ )  Intentكهي  بيانات إضافية يتم إسنادها لهذق الػ 

 كسيتم توضيح هذق المفاهيم بالامثلة.  Extrasهو عنواف الصفحة  التي نريد فتحها .. يتم اسناد عنواف تلك الصفحة  في 

Category-4 

تصنيف المكونات على حسب  ،Launcher Activityكهي الفئات كالغرض منها تحديد كتنظيم مكونات كمثاؿ:تحديد الػ 

 الوظيفة الخ ..

 

 :Intentأمثلة على 

   Intentسنقوـ  الاف بذكر عدة امثلة عن الػ 

 كسنشرح في هذق الامثلة كيفية :

 الانتقاؿ إلى شاشة اخرل.-1

 .Intentارساؿ بريد الكتركني بواسطة الػ -2

 .Intentإرساؿ رسالة نصية بواسطة الػ -3

 .Intentفتح خرائط جوجل بواسطة الػ -4

 ..Intentاتصاؿ هاتفي بواسطة الػ  دالة-5

 

 لنبدأ كنقوـ بمايلي:
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 .Intent Exampleنفتح اندركيد استديو كنقوـ بإنشاء مشركع جديد نسميه    -1

 التالية:نقوـ بإضافة كاجهة جديدة إلى مشركعنا )أم سيحتوم مشركعنا على شاشتين( كذلك عبر الخطوات   -2

 نضغط بالزر الأيمن على المشركع ثم نختار الاتي:-1.2     

 

Empty Activity<Activity<New  

 

 ليظهر لنا مربع الحوار الاتي:

 

 

 حيث يطلب مننا مربع الحوار أعلاق ادخاؿ مايلي:

 mainActivity2اسم ملف الجافا الخاص بهذق الشاشة كػ -

 activity_main.2أسم ملف التصميم الخاص بهذق الشاشة كػ -

 ليقوـ بإضافة شاشة أخرل للمشركع.  Finishبعد ذلك  نقوـ بالضغط على الزر 

 مشركعنا الاف يحتوم على شاشتين :

MainActivity-1.كهي الشاشة التي ستظهر أكلا عند تشغيل التطبيق : 

mainActivity -22  في المشركع.: كهي الشاشة الثانية 

 

 أزار كما في الكود  ادناق: 5كنقوـ بإضافة  activity_mainنذهب إلى ملف -3

https://gist.github.com/rnmab/2461ca24e8d7e8183e6dd978c2867147 

https://gist.github.com/rnmab/2461ca24e8d7e8183e6dd978c2867147
https://gist.github.com/rnmab/2461ca24e8d7e8183e6dd978c2867147
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 الصورة ادناق:ثم ستظهر الشاشة كما في 

 

 التالية:  onClickكنضيف دكاؿ  MainActivity.javaنذهب إلى الملف -4

https://gist.github.com/rnmab/7d4805abc8111c08e98681e9379a175a 

 

https://gist.github.com/rnmab/7d4805abc8111c08e98681e9379a175a
https://gist.github.com/rnmab/7d4805abc8111c08e98681e9379a175a
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  كقبل البدء بكتابة الكود سنقوـ بتوضيح عدد من الداكؿ التي سنقوـ باستخدامها في مثالنا كهي كمايلي    :

startActivity (Intent i ) 

 الذم يمرر لها. Intentأخرل باستخداـ الػ  Activityتستخدـ هذق الدالة لفتح 

)setData(Uri uri 

 .Intentنستخدـ هذق الدالة لتحديد نوع البيانات التي سيتعامل معها هذا الػ 

)createChooser(Intent i ,String title 

 .Intentتستخدـ لعرض جميع المكونات التي بامكانها استقباؿ هذا الػ -

)putExtras(String key,String value 

 (pair/valueتستخدـ لإضافة بيانات اضافية باستخداـ)

 

 key:مفتاح القيمة التى سنقوـ بارسالها كيستخدـ لاسترجاع القيمة المراد إرسالها

value.كهي قيمة البيانات المراد ارسالها: 

 :كالاف بعد أف شرحنا الداكؿ سنقوـ بالاتي

 :Implicit Intent:فتح شاشة جديدة باستخداـ 1.5

التي  Activityنقوـ بتحديد المكوف الذم نريد القياـ بفتحه كفي مثالنا هنا نقوـ بتحديد الػ  Implicit Intentكما ذكرنا إف 

 سنقوـ بفتحها كما في الكود ادناق:

https://gist.github.com/rnmab/195c24ee170ae16a9b8c3b7a25836141 

 

كالبارميتر الثاني الشاشة التي نريد  MainActivityكمن ثم تمرير له الشاشة الحالية كهي   Intentإنشاء كائن من الكلاس 

 .ActivityBالانتقاؿ له كهي 

 الذم قمنا بإنشائه. intentكنمرر لها الػ  startActivityالانتقاؿ إلى الشاشة  نقوـ باستدعاء دالة 

https://gist.github.com/rnmab/195c24ee170ae16a9b8c3b7a25836141
https://gist.github.com/rnmab/195c24ee170ae16a9b8c3b7a25836141
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 :Implicit Intent:إرساؿ ايميل بواسطة الػ 2.5

 يق البريد الالكتركني الموجود مع النظاـ.سنقوـ الاف بإرساؿ بريد الكتركني بواسطة تطب

كسيقوـ نظاـ التشغيل بعرض جميع التطبيقات التي ستقوـ بارساؿ ايميل كللقياـ بذلك نذهب  Intentفقط سنقوـ بإرساؿ 

 كنكتب فيه الكود ادناق: sendEmailعلى الزر الخاص ب  onClickالى دالة 

https://gist.github.com/rnmab/cb19ca68a62ec4f90c229422a1a496f1 

 

سيقوـ  Intent)أم إف هذا الػ  ACTION_SENDكهو  Actionكتحديد الػ  Intentإنشاء كائن من الكلاس  :2لسطر ا

 بارساؿ بيانات(.

 .  Mailtoتحديد بركتوكوؿ الايميل  كهو  :3السطر 

 مصفوفة نصية تحتوم على عناكين البريد الالكتركني التي ستقوـ باستلاـ البريد الالكتركني. :4السطر 

البريد الالكتركني)المرسل هنا نقوـ بتحديد العناكين التي ستقوـ باستلاـ  رسالة  Intentإضافة بيانات إلى هذا الػ  :5السطر 

 اليها(.

 تحديد موضوع الرسالة.  :6السطر 

 تحديد نص الرسالة. : 7السطر 

 : تحديد نوع البيانات التي سيتعامل معها النظاـ.8السطر 

 .Intent: عرض مربع حوار يحتوم على المكونات التي بإمكانها فتح هذق الػ  9السطر 

 . intent: فتح المكوف التي بإمكانها استقباؿ هذا الػ 10السطر 

 

 Implicit Intent:ارساؿ رسالة نصية بواسطة الػ 3.5

 الذم سيتم تمريرق إلى برنامج الرسائل الموجود مع النظاـ. Intentسنقوـ الاف  بإرساؿ رسالة نصية بواسطة الػ 

 : SendSMSعلى الزر الخاص بػ  onClickنقوـ بكتابة دالة 

https://gist.github.com/rnmab/ef2bb68aa7a83dad8e36aa7bc79190c4 

 

إرساؿ ب)أم سنقوـ  ACTION_SENDTOعبر الثابت   Actionكمن ثم تحديد الػ   Intent:إنشاء كائن من الكلاس 2السطر 

 بيانات(.

https://gist.github.com/rnmab/cb19ca68a62ec4f90c229422a1a496f1
https://gist.github.com/rnmab/cb19ca68a62ec4f90c229422a1a496f1
https://gist.github.com/rnmab/ef2bb68aa7a83dad8e36aa7bc79190c4
https://gist.github.com/rnmab/ef2bb68aa7a83dad8e36aa7bc79190c4
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" متبوعا برقم الهاتف الذم نريد ارساؿ الرسالة smsto:123344:تحديد نوع البيانات كهنا نقوـ بتمرير البركتكوؿ " 3السطر

 له.

 :تحديد نص الرسالة المراد ارسالها. 4السطر

امج رسائل كاحد مثبت على : عرض جميع البرامج التي بإمكانها استقباؿ هذق في حالة إذا كاف هناؾ أكثر من برن5السطر 

 هاتفك.

 : فتح برنامج الرسائل . 6السطر 

 

 : Implicit Intent:فتح خرائط جوجل بواسطة الػ 4.5

 كما في الكود ادناق:  openGoogleMapsعلى الزر  onClickسنقوـ الاف بفتح خرائط  جوجل كنقوـ بكتابة كود دالة 

https://gist.github.com/rnmab/863bebc3029b9204bc5bcbd605901762 

 

)أم سنقوـ بعرض  ACTION_VIEWعبر الثابت  Actionكمن ثم تحديد الػ  Intent:إنشاء كائن من الكلاس 2السطر 

 بيانات فقط(.

" كمن ثم نتبعه بالاحداثيات التي نريد عرضها كما في الكود  geo:تحديد  البيانات كهنا نقوـ بتمرير البرتوكوؿ " 3السطر

"geo:18.09,77,776" 

: عرض جميع برامج الخرائط على هاتفك )هذق في حالة إذا كاف هناؾ أكثر من برنامج خرائط كاحد مثبت على 4السطر 

 هاتفك(.

 

 هذا البرنامج كعرض الخريطة على حسب الاحداثيات التي قمنا بتمريرها.: فتح 5السطر 

 

 : Implicit Intent:فتح برنامج المتصل بواسطة  الػ 5.5

 كما في الكود ادناق:  MakeCallسنقوـ الاف بفتح برنامج المتصل كنقوـ بكتابة كود دالة حدث الضغط على الزر 

 

 

)أم سنقوـ بعرض  ACTION_VIEWعبر الثابت   Actionكمن ثم تحديد الػ   tInten:إنشاء كائن من الكلاس 2السطر 

 بيانات فقط(

: " كمن ثم نتبعه برقم الهاتف التي نريد الاتصاؿ به كما في الكود:   tel:تحديد  البيانات كهنا نقوـ بتمرير البرتوكوؿ " 3السطر

tel:223432144 

هاتفك )هذق في حالة إذا كاف هناؾ أكثر من برنامج متصل كاحد مثبت  : عرض جميع البرامج التي بإمكانها على4السطر 

 على هاتفك(.

 : فتح هذا البرنامج كتمرير رقم الهاتف للاتصاؿ به. 5السطر 

https://gist.github.com/rnmab/863bebc3029b9204bc5bcbd605901762
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 للكود كامل من هنا 

/rnmab/7da1bd45b5548e0b11373f75decae75fhttps://gist.github.com 

 ؟Intent Filterماهو -1

   Intent Filter( فانه لابد من التعامل  action/data ..etcكتحديد مكوناته)  Implicit Intentعندما نقوـ بانشاء 

 الذ م قمنا بانشائه .  Implicit Intentالذم  يقوـ بتحديد  الكائن الذم بامكانه  استقباؿ  

 كمثاؿ :

 Intentثم يقوـ الػ  intentثم يتم إرساؿ هذا الػ   Implicit Intentعندما نريد إرساؿ بريد الكتركني فإننا نقوـ بإنشاء -

Filter   باستقباؿ هذا الػIntent  (كتحديد الكائناتactivity/service/Broadcast Receiver التي بامكانها استقباؿ هذا الػ )

intent  ريد الكتركني.كإرساؿ الب 

 -استخدمات سنذكر بعضها: intent Filterكتوجد لػ 

 ( . activity/service/BroadcastReceiverللمكونات) Intentتحديد الػ -1

 الخاص بهذا الكائن.  intentللػ   actionتحديد الػ -2

 الخاص بهذا الكائن.  intentللػ   dataتحديد الػ -3

 الخاص بهذا الكائن.  intentللػ   categoryتحديد الػ -4

 

 ؟ intent Filterكيفية إضافة كتحديد الػ 

 .intent filterسنتعرؼ الاف على كيفية اضافة   intent filterعد اف عرفنا الغرض من استخداـ 

 

 >.filter-intentمن خلاؿ الوسم <  manifest.xmlفي ملف  intent filterيتم اضافة -

 > كهي كمايلي:filter-intentبداخل الوسم <  intent filterمكونات الػ يتم اضافة كسوـ  خصائص ك-

 

 .intentالخاص بهذق الػ   action> : لتحديد الػ actionالوسم <-1    

 .intent>: لتحديد الفئة الخاصة بهذا الػ categoryالوسم <-2    

 

 كذلك عبر الخطوات التالية:  filter-intentكالاف نقوـ باضافة 

 

 .manifest.xmlنذهب إلى ملف -1

 له كمثاؿ:  intent filterنذهب إلى الوسم الخاص  بالكائن الذم نريد تحديد الػ -2

 

 > :كهو الوسم الخاص الواجهات. activityالوسم <-

 > : كهو الوسم الخاص بالخدمات.serviceالوسم <-

 . BroadcastReceiver>: كهو الوسم الخاص بالػ  receiverالوسم <-

 

https://gist.github.com/rnmab/7da1bd45b5548e0b11373f75decae75f
https://gist.github.com/rnmab/7da1bd45b5548e0b11373f75decae75f
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 له. filter-Intenbt> إلى الكائن الذ م نريد اضافة filter-intentنقوـ باضافة  الوسم  <-3

 >.filter-intent> داخل الوسم <category> ك <actionنقوـ باضافة الوسم < -4

 كما في الكود ادناق:  categoryكالػ   actionلاعطاء قيمة للػ   android:nameنستخدـ  الخاصية ""= -5

 

 لاحظ  من الكود اعلاق الاتي:

 . activityإلى  Intent filter:تمت إضافة 4السطر -1

 " .MyActionكاعطائه القيمة "  action:تمت اضافة 5السطر -2

كهي فئة موجودة ضمن  android.intent.category.DEFAULTكاعطائها القيمة   category: تمت اضافة 6السطر -3

 النظاـ.

 ".CATEGORY-MYاخرل كاعطائها القيمة "  category: اضافة 7السطر -4

 

 *ملاحظات:

 . intent filterيمكن إف يكوف للمكوف الواحد أكثر من -1

 . intent Filterكل مكوف يمكن أف يحتوم على أكثر من -2

 كاحد على الأقل. actionيجب تعريف   Implicit intentعند إنشاء -3

 .implicit intentهذا يعني إنه سيتم الانتقاؿ لهذا المكوف بواسطة   intent filterإلى   Deafultئة عند إضافة الف-4

 com.muteealjabr.TESTبأسلوب أسماء الحزـ كمثاؿ:  categoryأك   actionيفضل تسمية الػ -5

 

 Intent Filterكيف يعمل 

 في العبارة  الاتية:  Intent Filterيمكن اختصار شرح آلية عمل 

 "Intentكمن ثم تحديد المكوف المستقبل لهذا الػ   intent"يستقبل 

 بالتفصيل:  Intent Filterكتوضح الصورة ادناق آلية عمل 
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 بالتفصيل كما في الصورة:   Intent Filterكالاف نقوـ بشرح آلية عمل 

A:Source Compenet  سيتم إرساؿ :الكائن المصدر : كهو المكوف الذمintent   منه كلنفرض  انهactivity . 

 . Aمن الكائن   intentتم إرساؿ -

Intent Object   كهالػ :intent   الذم قمنا بارساله من المكوفA  كيحتوم علىaction   كcategory   كdata. 

 . Intent Filterإلى  Aمن المكوف    intentتم إرساؿ  -

Intent Filter  يقوـ:Filter intent   باستقباؿ هذا الػIntent   كمن ثم يقوـ بمقارنةaction,category , data   مع الكائن

مع الكائن الهدؼ سيتم الانتقاؿ إلى   action ,category , dataففي حالة تتطابق جميع الػ   intentالذم سيستقبل هذا الػ 

 هذا الكائن.

Target Compenet- كهو المكوف الهدؼ الذم سيقوـ باستقباؿ هذا الػ  :intent. 

 

:  Localization 

هي خاصية تسمح للمستخدـ التعامل مع تطبيقك باللغة المضبوط بها اعدادات جهازق تلقائيا , لابد كأف تضع فى إعتبارؾ 

نطاؽ كبير من المستخدمين ، ليس إضافة ميزة دعم التطبيق لأكثر من لغة ، هذق الخطوة الهامة تجعل تطبيقك مفهوـ ل

فقط من حيث ترجمة النصوص ، إنما من حيث أيضا إعداد بعض الصيغ التى قد تختلف من دكلة لأخرل كصيغة التقويم ، 

 الأرقاـ ، العملة المستخدمة لكل دكلة 

إعدادات النظاـ ، لابد من حتى يتمكن نظاـ الأندركيد الخاص بجهاز المستخدـ التعامل مع التطبيق طبقنا للغة المضبوطة ب

 فصل جميع النصوص المستخدمة بالتطبيق داخل ملف 

string.xml 
 

 

هو النص  valueيعبر عن النص المستخدـ بالتطبيق كالذل ستستخدمه عند الإشارة للنص فى الملفات الأخرل، ك  keyللػ 

 الفعلي الذم نستخدمه في التطبيق 

 كما يلى:  XML , Javaللاشارة إلى هذق النصوص المستخدمة بملفات 

 هكذا    layout: بدلا من إستخداـ نص ملف الػ  XMLتحديث ملف 
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كيتم تطبيق ذلك علي جميع النصوص يتم الاشارة اليه بواسط المصدر هكذا 

  Stringكالتي تمت اضافتها قبل ذلك في ملف  XMLالتي سنستخدمها في ملف 

 إذا أردت للإشارة إلى النص فى ملفات الجافا فيتم إستبداؿ النص بالاشارة اليه عن طريق المصدر هكذا     

getResources().getString(R.string.whippedCream); 

 هكذا نكوف قد أتممنا تعيين اللغة الإفتراضية للتطبيق كهى اللغة الإنجليزية.

 التطبيق إلى لغة أخرل كلتكن اللغة العربية:ننتقل إلى الخطوة التالية كهى ترجمة 

 String.xmlقم بفتح المترجم الخاص ببرنامج أندركيد ستوديو كالذل يظهر عند فتح ملف 

 

كالقيم الإفتراضية التى قمنا بتحديدها فى الخطوة  keyكما بالصورة يحتول على  Translator Editorسيكوف المترجم 

 السابقة:

 

 كلتكن اللغة العربية إضغط على أيقونة الكرة الأرضية أعلى المترجم ثم قم بإختيار اللغة التى تريدها:لإضافة لغة أخرل 

 

 قم بإضافة النصوص المترجمة فى المكاف المناسب كما بالصورة:
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 تلقائيا يحتول على النصوص المترجمة للغة العربية:  string.xml(arلاحظ أنه قد تم إنشاء ملف) 

 
 تح هذا الملف ستجد الكود قد تم ضبطه تلقائيا بهذا الشكلكعند ف

 
 كهكذا سيتم ترجمة تطبيقك تلقائيا الي اللغة العربية اذا كانت اللغة الافتراضية لهاتفك هي اللغة العربية 

 

 العاـ للتطبيق : styleتحديد الاستايل 

 ؟؟   themeك  styleما الفرؽ بين الػ 

كالتي يتم تطبيقها علي  marginsك  paddingهو مجموعة الخصائص مثل لوف الخط ك لوف الخلفية كالابعاد مثل الػ  styleالػ 

 . كيتم استدعاؤق من داخل خصائص العنصر المراد تطبيقه عليه  viewاك  buttonعنصر كاحد فقط من عناصر الواجهة مثل 

 

منه  activityهوايضا عبارة عن استايل كلكن هو الخصائص التي يتم تنفيذها علي التطبيق بشكل كامل اك علي  themeالػ 

في حالة تنفيذق  manifestمثل لوف خلفية الشاشة كلوف القوائم كايضا خصائص العناصر .كيتم استدعاؤق من داخل ملف الػ 

 علي التطبيق باكمله 
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كما ذكرنا من قبل كقد يتم تحديدق يدكيا بواسطة كتابته اك بواسطة  valueمن مجلد  styleف يتم تحديد الاستايل داخل مل

  style editorاستخداـ 

 

لتظهر لنا هذق النافذة كالتي تحتوم علي استايلات مختلفة يمكن تعديلها بواسطة تغيير الالواف كلكن قبل رؤيتها يجب التعرؼ 

 دؾ في اختيار الالواف المناسبة :علي بعض المصطلحات اكلا التي ستساع

          :  Primary color 

هو اللوف  الاساسي الذم يتم عرضه بشكل متكرر عبر شاشات كمكونات التطبيق.إذا لم يكن لديك لوف ثانوم ، فيمكنك أيضنا 

 استخداـ اللوف الأساسي كلوف ثانوم للعناصر

 :Accent color 

امه لتمييز عناصر معينة داخل الواجهة مثل شريط عنواف اك شريط تمرير اك رابط ما اك نص هو اللوف الثانوم الذم يتم استخد

 ما اك قد يكوف زر  كذلك لتسليط الضوء عليه اك تمييزق عن لوف الخلفية حتي يكوف مرئي 

 علي كثرا التعرؼ يمكنكام اف اللوف فاتح اك مضئ  lightام اف اللوف كثيف كغامق ك darkكنستخدـ ايضا المصطلحات 

 material design من كمصطلحاتها الالواف

https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
https://material.io/design/color/the-color-system.html#color-theme-creation
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 الدرس التاسع

 

 انشاء تطبيق قاموس اللغة الانجليزية للاطفاؿ :

 

يجب  لقد حاف الوقت الانشاء مشركع جديد كسنسميه قاموس الاطفاؿ لتعلم اللغة الانجليزية كعندما تبدأ العمل علي مشركع

 اكلا اف تخطط لهذا المشركع باستخداـ كرقة كقلم لتحديد :

 ماذا اريد اف يفعل هذا التطبيق  -

 classesك عدد  layoutعدد كاجهات هذا التطبيق لتحديد عدد مانحتاجه من ملفات اؿ -

 تصميم كل كاجهة كما تحتاجه من عناصر    

 تجميع ما يتاجه التطبيق من مصادر مثل الصور كالنصوص كالالواف 

في تطبيقنا هذا نريداق اف يعلم الاطفاؿ الكلمات الانجليزية الاساسية كبعد التخطيط لهذا التطبيق فاكؿ ما نفعله هو انشاء 

 مشركع جديد بواسطة الاندركيد استوديو كما تعلمنا سابقا ثم سننشئ  ايقونة للتطبيق:

 انشاء ايقونة للتطبيق :

  File>>New>>>Image Assetتوجه إلى برنامج أندركيد ستوديو ثم من إضغط   

لتفتح معك نافذة يمكن من خلالها تصميم الأيقونات سواء كانت تتكوف من نص أك رمز أك صورة لاحظ أنه هناؾ عدة 

 مها المختلفة.أيقونات بأبعاد مختلفة لتظهر بنفس الجودة على جميع الشاشات بأحجا

 

 كفي حالة اذا كانت الايقونة عبارة عن صورة يتم اختيار مسارها داخل جهاز الكمبيوتر لاستدعائها 
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 dictionaryكفي تطبيقنا قد اخترنا هذق الصورة لتكوف ايقونة له كقد اسميناها 

 

 يمكن من خلاؿ نفس النافذة تغيير حجم ، لوف الأيقونة ، لوف كشكل الخلفية ،..........   

بخمس قياسات يمكن معاينتها بالضغط عليها كالمثاؿ  mipmapبعد تركيب الأيقونة ستلاحظ أنها مدرجة فى ملف 

 التالى:

 

 للتطبيق : splashانشاء شاشة 

طبيق كيستمر ظهورها لثواني معدكدة كقد تحتوم علي شعار التطبيق كعلي كهي شاشة افتتاحية تظهر عند تشغيل الت

 صورة ما كهنا سننشئ شاشة تظهر شعار التطبيق 

 image,كاسميناها  drawableاكلا قمنا باحضار صورة شعار التطبيق كلصقناها في ملف 

كذلك    LayoutLayout >>New>>Layout resource file, ثم من خلاؿ ملفات التطبيق إضغط كليك يمين على ملف   

 جديد  layout .xmlلانشاء ملف 

 OKثم إضغط  splash.xmlقم بتسمية الملف  

 

 الكود التالى: splash.xmlلملف  Textكإنسخ بتبويب 

 هذا الكود خاص بأبعاد الصورة

https://gist.github.com/rnmab/fe2ecf36ca61771d605e8baf1b25e1ec 

https://gist.github.com/rnmab/fe2ecf36ca61771d605e8baf1b25e1ec
https://gist.github.com/rnmab/fe2ecf36ca61771d605e8baf1b25e1ec
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 Newالخاص بتطبيقك كإضغط عليه كليك يمين ثم إختر  packageداخل ملفات التطبيق ثم إختر الػػ  javaإذهب إلى ملف 

>>Java Class 

 

 SplashScreenكقم بتسميته 

 

 packageكلاحظ دكما انه يجب استبداؿ اسم الحزمة    SplashScreenلػػ  Textثم إنسخ الكود التالى كقم بلصقه بتبويب 

 الموجود في الكود باسم الحزمة الخاصة بتطبيقك

https://gist.github.com/rnmab/19e4c732fb4aa517aad4fe8251a0af53 

https://gist.github.com/rnmab/19e4c732fb4aa517aad4fe8251a0af53
https://gist.github.com/rnmab/19e4c732fb4aa517aad4fe8251a0af53
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فائدة هذا الكود  أنه يؤدل إلى توقف عمل الشاشة المتلاشية بعد فترة محددة كلا يسمح للعودة مرة أخرل إلى هذق 

 backالشاشة المتلاشية إذا ضغط المستخدـ زر 

 App > Manifests > AndroidManifest.xmlقم بفتح مجلد التطبيق كتوجه إلى ملف 

 AndroidManifest.xmlثم إنسخ الكود التالى بملف 

https://gist.github.com/rnmab/c836c08e0ae7a162ed1fe248afbec1fc 

 

ليتم التعرؼ عليها ك بدء  AndroidManifest.xmlإلى ملف  SplashScreen Activity** فائدة هذا الكود : لابد من إضافة 

 التطبيق بالشاشة المتلاشية

 ,قم بتشغيل التطبيق لرؤية النتيجة 

 

كما  theme editorخاص بالواجهة الاساسية للتطبيق  ثم نضغط علي  styleلانشاء  styleسنقوـ الاف بالتوجه الي ملف 

 splashالذم نريدق كهناؾ العديد من الثيمات فهناؾ الذم يخفي شريط العنواف كما في الػ  themeتعلمنا سابقا لاختيار الػ 

screen  ك ايضا يوجد اخفاء لل,action bar  كبعد اختيار الثيم المطلوب يجب تمييزق باسم كاختيار الالواف المناسبة له , 

https://gist.github.com/rnmab/c836c08e0ae7a162ed1fe248afbec1fc
https://gist.github.com/rnmab/c836c08e0ae7a162ed1fe248afbec1fc
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 لواف الازرار التي سنستخدمها بعد قليل,كايضا ا colorsقد قمنا بحفظ هذق الالواف كتسميتها في ملف 

 

 
 لك الحرية في اختيار الالواف كتغيير اسمها في تطبيقك الخاص

 انشاء كاجهات التطبيق كتحديد الاستايل الخاص بكل كاجهة :

 لتصميم كاجهة التطبيق الاساسية لتصبح بهذا الشكل  activity_main.xmlسنتوجه الاف الي ملف 
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 الخاص بتطبيقك  layoutقم بنسخ الكود التالي داخل ملف 

https://gist.github.com/rnmab/c6fa22e1d2acc8812731df5738c2b55c 

 

 

 

ثم  wepbبعد تغيير صيغتها الي  drawableصورة في ملف اؿيمكنك اف تجعل خلفية هذق الواجهة مجرد لوف اك اف تخزف 

 استعمالها 

 

,   نريد  mainActivityبعد انشاء ايقونة التطبيق كانشاء نافذة افتتاحية كايضا بعد تصميم الواجهة الرئيسية للتطبيق كهي 

ة لافراد العائلة ككاحدة للعبارات كاجهات كاحدة للارقاـ ككاحدة للالواف ككاحد 4الاف انشاء باقي كاجهات التطبيق كهم 

 .… 

 نضغط بالزر الأيمن على المشركع ثم نختار الاتي:جديدة    activityحسنا المطلوب الاف اف ننشئ اربع 

 

https://gist.github.com/rnmab/c6fa22e1d2acc8812731df5738c2b55c
https://gist.github.com/rnmab/c6fa22e1d2acc8812731df5738c2b55c
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Empty Activity<Activity<New  

كذلك للالواف ,  ColorsActivityكذلك للارقاـ  ثم نقوـ بنفس الخطوات لانشاء     NumbersActivityثم نسمي الاكتيفتي 

 كذلك للعبارات   PhrasesActivityثم  كذلك لافراد العائلة   FamilyActivityثم 

لانشاء الثيم الخاص بكل كاجهة كما  styleبعد انشاء الواجهات يجب علينا الاف تحديد شكل هذق الواجهات , سنفتح ملف 

الواف كل كاجهة طبقا للوف الزر الخاص بها في الواجهة الرئيسية كضحنا سابقا كيفية انشاء الثيم فالبنسبة لمشلركعنا قد ددنا 

 primary,كاللوف الداكن يسمي  primary colorكلاحظ اف كل كاجهة بها لوف فاتحح كلوف داكن فاللوف الفاتح يسمي 

color dark  لفاتحة كالداكنة فشريط العنواف يكوف لونه فاتح كليس داكن كلتمييزق عن باقي الصفة يجب تحديد الالواف ا

 كالتالي  colorsلكل كاجهة فقد خزنت الالواف في ملف 

https://gist.github.com/rnmab/08b1da310638f1446b2f5c056f854561 

  

 لانشاء الثيم الخاص بكل كاجهة  styleثم استعملتها في ملف   

https://gist.github.com/rnmab/b487e6c75d7a9a51098e06192ea131a9 

 

اضيفت الي هذا الملف تلقائيا وسنستعمل هذا الملف الجديدة قد  activitiesسنلاحظ انه بمجرد انشاء الـ  manifestسنتوجه الان الي ملف 

 لتغيير عنوان وثيم كل واجهة كالتالي 

https://gist.github.com/rnmab/498106ddb4a8e485c4a42edcf23ac2fe 

https://gist.github.com/rnmab/08b1da310638f1446b2f5c056f854561
https://gist.github.com/rnmab/08b1da310638f1446b2f5c056f854561
https://gist.github.com/rnmab/b487e6c75d7a9a51098e06192ea131a9
https://gist.github.com/rnmab/498106ddb4a8e485c4a42edcf23ac2fe
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تحدد الثيم الخاص بكل كاجهة كبعد تنفيذ هذق  themeهي التي تحدد عنواف كل كاجهة اما الخاصية  labelحيث الخاصية 

 الخطوات اصبح لدينا هذق الواجهات :

 

 

 الربط بين الواجهة الرئيسية والواجهات الثانوية:

, فحن نريد الانتقاؿ من  Exlicite intentالاربع سنستخدـ كما ذكرنا سابقا  activitiesكباقي الػ  mainActivityللربط بين 

الواجهة الرئيسية الي كاجهة الارقاـ عند الضغط علي زر الارقاـ كنريد الانتقاؿ من الواجهة الرئيسية الي كاجهة الالواف عند 

 الضغطعلي زر الالواف كالعكس ايضا  كهكذا بالنسبة لباقي الواجهات

كالتي ستكوف قيمتها هي فتح  onClickبحيث سنضيف الي كل زر خاصية  activity_main.xmlسنتوجه اكلا الي ملف 

,كلزر الالواف ستكوف القيمة  openNumbersActivityاكتيفيتي اخر فالبنسبة لزر الارقاـ ستكوف القيمة 

openColorsActivity  كلزر العائلة   ,openFamilyAtivity  كلزر العبارات ستكوف القيمة ,openPhrasesActivity 

https://gist.github.com/rnmab/1132e8096f35ecc04f56deccd4e3f127 

https://gist.github.com/rnmab/1132e8096f35ecc04f56deccd4e3f127
https://gist.github.com/rnmab/1132e8096f35ecc04f56deccd4e3f127
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التي ستمكننا من  intentالجديدة كبداخلها اكواد الػ  methodsحيث سنكتب الػ  MainActivity.javaكالاف سننتقل الي ملف 

 https://gist.github.com/rnmab/59fe68c885b584e517046270645858b8الي اخر activityالانتقاؿ من 

 

https://gist.github.com/rnmab/59fe68c885b584e517046270645858b8
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 جديد كما تعلما من قبل كستكوف صيغته  intentحيث سننشئ 

Intent مالاس  = new Intent (الاكتفتي الحالي. This , الاكتفتي المراد الانتقاؿ له . class) 

 الذم انشاناق                                  intentلبدء اكتفتي جديد كستكوف قيمته هو اسم الػ  دالةثم سنستدعي 

 startActivity)  اسم التحويل (     

 

 هنا من شغلالاف سنقوـ بتشغيل التطبيق     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
https://appetize.io/app/gfn3h9gtx103afx40p1hyw3zum
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 الدرس العاشر

 انواع البيانات في الجافا :

 البيانات في جافا نوعين:

Primitive Data Types .ك تعني أنواع البيانات البدائية 

Reference/Object Data Types ك تعني أنواع البيانات المرجعية 

 

 أنواع البيانات البدائية

 هناؾ ثمانية أنواع بدائية في جافا ك هي:

byte - short - int - long - float - double - boolean - char. 

 

 byteالنوع 

 .bit 8هذا النوع يمثل عدد صحيح يتألف من 

 .128-ك هذا يساكم  7^2-أقل قيمة يمكن تخزينها فيه هي 

 .127ك هذا يساكم + 1 - 7^2أكثر قيمة يمكن تخزينها فيه هي 

 كقيمة إفتراضية. 0إذا لم نضع أم قيمة, توضع القيمة 

 عشرية, أم لتخزين عدد صحيح. يستخدـ لتخزين عدد صغير الحجم لا يحتوم على فاصلة byteالنوع 

;byte a = 123 

byte b = -70;0 

 shortالنوع 

 .bit 16هذا النوع يمثل عدد صحيح يتألف من 

 -32,768ك هذا يساكم   -15^2أقل قيمة يمكن تخزينها فيه هي 

 .32,767ك هذا يساكم + 1 - 15^2أكثر قيمة يمكن تخزينها فيه هي

 كقيمة إفتراضية. 0 إذا لم نضع أم قيمة, توضع القيمة

 يستخدـ لتخزين عدد متوسط الحجم لا يحتوم على فاصلة عشرية, أم لتخزين عدد صحيح shortالنوع 

short a = 12345;5 

short b = -7000;0 

 intالنوع 

 .bit 32هذا النوع يمثل عدد صحيح يتألف من 

 - 2,147,483,647ك هذا يساكم   - 31^2أقل قيمة يمكن تخزينها فيه هي 

 +2,147,483,646ك هذا يساكم  31^2 -1أكثر قيمة يمكن تخزينها فيه هي 

 كقيمة إفتراضية. 0إذا لم نضع أم قيمة, توضع القيمة 

 يستخدـ لتخزين عدد كبير لا يحتوم على فاصلة عشرية, أم لتخزين عدد صحيح. intالنوع 

int a = 1234567; 

int b = -700000; 

Long النوع 
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 bit يمثل عدد صحيح يتألف منهذا النوع   64. 

ك هذا يعني 63^2-أقل قيمة يمكن تخزينها فيه هي   -9,223,372,036,854,775,808. 

ك هذا يعني  63^2 -1أكثر قيمة يمكن تخزينها فيه هي  +9,223,372,036,854,775,807. 

كقيمة إفتراضية 0إذا لم نضع أم قيمة, توضع القيمة  . 

ِنلا يحتوم على فاصلة عشرية, أم لتخزين عدد صحيح حجمه كبير جدايستخدـ لتخزين عدد كبير جداً  . 

long a = 1234567L; 

long b = -700000L; 

 

 floatنوع 

bit32 هذا النوع يمثل عدد بفاصلة عشرية يتألف من. 

 ( single-precision 32-bit IEEE 754 floating pointقل ك أكبر قيمة يمكن تخزينها فيه تحدد بنظاـ ) 

لم نضع أم قيمة, توضع القيمة إذا  0.0f كقيمة إفتراضية. 

 .يستخدـ لتخزين عدد كبير بفاصلة عشرية

float a = 12.05f; 

float b = -8.123f; 

 doubleالنوع 

 .bit 64هذا النوع يمثل عدد بفاصلة عشرية يتألف من 

 ( double-precision 64-bit IEEE 754 floating pointأقل ك أكبر قيمة يمكن تخزينها فيه تحدد بنظاـ ) 

 كقيمة إفتراضية. 0.0dإذا لم نضع أم قيمة, توضع القيمة 

 يستخدـ لتخزين عدد كبير جداً بفاصلة عشرية doubleالنوع 

double a = 50.98794d; 

double b = -100.1d; 

Boolean النوع  

bit1 هذا النوع يمثل معلومة تتألف من. 

 falseأك على القيمة  trueيستطيع أف يحتوم إما على القيمة 

 كقيمة إفتراضية falseإذا لم نضع أم قيمة, توضع القيمة 

 .يستخدـ في الشركط

boolean check = true; 

boolean found = false; 

Char النوع 

bit16  هذا النوع يمثل معلومة تتألف من. 

 .0 أقل قيمة يمكن تخزينها فيه هي

 .65,535 أكثر قيمة يمكن تخزينها فيه هي

 .ك يستطيع أف يحتوم على أم حرؼ أك رمز كقيمة

 ' كقيمة إفتراضية. ك هذا اليونيكود يمثل أصغر قيمة يمكن كضعهاu0000\ذا لم نضع أم قيمة, يوضع اليونيكود '
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 .يستخدـ لتخزين حرؼ كاحد, ك يستخدـ في الشركط

char a = 0; 

char b = 1234; 

char letterA = 'A'; 

 أنواع البيانات المرجعية

 .أم نوع أصله كائن من كلاس يعتبر من البيانات المرجعية

 عندما نقوـ بتعريفه, يعتبر من البيانات المرجعية. newأم نوع نضع الكلمة 

 جميع أنواع المصفوفات في جافا تعتبر من البيانات المرجعية.

 ,كقيمة إفتراضية, ك التي تعني فارغ. nullإذا لم نضع أم قيمة, توضع القيمة 

 

 : Arraysالمصفوفات 

 المصفوفة عبارة عن كائن يحتوم مجموعة عناصر من نفس النوع تتخزف بجوار بعضها في الذاكرة.

 بمعنى آخر المصفوفة عبارة عن كائن يمكنه تخزين عدة قيم من نفس النوع.

, أكؿ عنصر فيها يتم تخزينه في  indexعناصر المصفوفة تتميز عن بعضها من خلاؿ رقم محدد يعطى لكل عنصر يسمى 

 0رقم  indexالػمصفوفة ياخذ  

عدد عناصر المصفوفة ثابت, أم بمجرد أف قمت بتحديدق لا يمكنك تغييرق من جديد, لكنك تستطيع تغيير قيم هذق العناصر 

 متى شئت.

 

 : Arrays فوائدالػ

ن إذا كنا نريد تعريف  , نقوـ بتعريف مصفوفة كاحدة تتألف من intمتغيرات كعهم  10تقليل عدد المتغيرات المتشابهة, فمثلا

 عناصر. 10

تطوير الكود, إذا قمت بتخزين المعلومات داخل مصفوفة, تستطيع تعديلهم, مقارنتهم أك جلبهم كلهم دفعة كاحدة بكود 

 صغير جداً

 indexتستطيع الوصوؿ لأم عنصر من خلاؿ الػ 

 

 :Arrayالمشكلة الوحيدة في الػ 

حجمها ثابت, أم عندما تقوـ بتعريف مصفوفة ك تحدد عدد عناصرها, لا يمكنك تغيير حجمها لاحقاً, أم لا يمكن حذؼ عنصر 

 أك زيادة كاحد جديد.

 

 هو: Create Arrayك  Declare Arrayالفرؽ بين 

Declare Array .تعني تعريف نوع في الذاكرة يفهمه المعالج على أنه مصفوفة 

 Create Array  .تعني تحديد عدد عناصر المصفوفة ك إعطاء قيمة أكلية لكل عنصر فيها

 

 تعريف المصفوفة :

 ;   اسم المصفوفة ] عدد عناصر المصفوفة [ نوع البيانات داخل المصفوفة     

int [ ] numbers ; 

تنوع البيانا   :    int 
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 ] [  : مصفوفة ذات بعد كاحد

 numbers :  اسم المصفوفة      

 

 إنشاء مصفوفة :

 هناؾ طريقتين لانشاء مصفوفة:

           اكلا تنشئ المصفوفة ك تعطيها القيم لاحقا   

arrayRefVar  = new  datatype [size] ; 

ِن هو إسم المصفوفة التي يجب أف تكوف معرفة سابقا   :arrayRefVar. 

 new :  تقوـ بتوليد قيم أكلية لجميع عناصر المصفوفة, تعطيهم القيمة صفر كقيمة أكلية       

  datatype : هو نوع القيم الأكلية التي سيتم توليدها

  size:هو عدد عناصر المصفوفة    

 

 .ثانيا تنشئ المصفوفة ك تعطيها القيم مباشرةن عند تعريفها

arrayRefVar = { value0, value1, ..., value5 }; 

ِن هو إسم المصفوفة التي يجب أف تكوف معرفة سابقا :arrayRefVar 

value0  ك value1 ك  value5: القيم التي نعطيها للمصفوفة. 

 

 تعريف مصفوفة و إعطاءها قيم أولية بكود أقل

لجميع عناصرها كقيمة أكليةيمكنك تحديد عدد عناصرها فقط عند تعريفها, ك عندها ستعطى القيمة صفر  . 

Datatype[ ] arrayRefVar = new datatype [size]; 

 .ك يمكنك إعطائها قيم أكلية مباشرةن عند تعريفها, ك عندها تتخزف كل قيمة في عنصر, ك هكذا يتحدد عدد عناصرها

Datatype[ ] arrayRefVar = { value0, value1, ..., value5 }; 

index. لعناصر المصفوفة من خلاؿ الػيمكنك الوصوؿ    

يعني اذا كاف عدد العناصر   1 -رقم    طوؿ المصفوفة  indexالػ  0رقم  indexيتم تخزين عناصر المصفوفة بداية من الػ 

 5للعنصر الاخير يكوف  indexفاف الػ  6هو 

 القيمة الإفتراضية صفر تعطى حسب نوع المصفوفة.

 0القيمة الإفتراضية التي ستعطى لجميع عناصر المصفوفة هي   longأك  intإذا كاف نوع المصفوفة 

 0.0القيمة الإفتراضية التي ستعطى لجميع عناصر المصفوفة هي    floatأك  doubleإذا كاف نوع المصفوفة 

 nullالقيمة الإفتراضية التي ستعطى لجميع عناصر المصفوفة هي  Stringاذا كاف نوع المصفوفة 

 الذاكرة :شكل المصفوفة في 

 عناصر. 5, تتألف من a, إسمها intلنفترض الآف أننا قمنا بتعريف مصفوفة نوعها 

Int [ ] a = { 10, 20, 30, 40, 50} ;0  

 

 في الذاكرة كالتالي. aيمكنك تصور شكل المصفوفة 
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 .4إلى  0بالترتيب من  indexعناصر, تم إعطاء العناصر أرقاـ  5ما أف المصفوفة تتألف من 

 ك هو ثابت لا يمكن تغييرق لاحقاً في الكود. 5إذاً هنا أصبح عدد عناصر المصفوفة يساكم 

 لتصل لجميع عناصر المصفوفة سواء لعرض القيم أك لتغييرها. indexك يمكنك إستخداـ أرقاـ الػ 

سيكوف الكود كالتالي   tenالي  oneمثاؿ علي ماسبق اذا اردنا اف ننشئ مصفوفة الارقاـ الانجليزية مكتوبة بالحركؼ من 

 سننشئ المصفوفة اكلا ثم ندخل اليها القيم لاحقا

 
 

:  ArrayList  الكلاس   

, حيث يوفر لك مجموعة من الدكاؿ التي تمكنك  Arraysيستخدـ لإنشاء مصفوفات متطورة مقارنةن مع المصفوفات العادية 

من البحث فيها, التشييك على عناصرها, إضافة عناصر جديدة, حذؼ عناصر منها, ك معالجة أكثر من عنصر فيها في نفس 

 الوقت إلخ..

افة عنصر جديد هي أف عدد العناصر فيها غير ثابت, حيث أنه يزيد عند إض  ArrayListأهم ميزة في المصفوفات التي نوعها 

 فيها ك ينقص عند حذؼ عنصر منها بشكل تلقائي, ك هذق الميزة غير موجودة في المصفوفات العادية.

 التي تعطى بالترتيب لكل عنصر يضاؼ فيها. Indexكما أنك تستطيع الوصوؿ للعناصر الموجودة فيها عن طريق أرقاـ الػ 

public class ArrayList<E>E 

extends AbstractList<E>E 

implements List<E>, RandomAccess, Cloneable, Serializable 

يرثه من كلاس اكبر كاقدـ منه  methods,  ام ما يتويه من اكواد كAbstractListيرث من الكلاس  ArrayListإذاً الكلاس 

 AbstractListموجود في مكتبة الجافا كيسمي 

هي كلاس ام انها ملف جافا بحد ذاته موجود في الاندركيد كيتم انشاء نسخة جديدة منه عندما  arrayListكعندما نقوؿ اف 

 نريد استخدامه لانشاء مصفوفة في ام كلاس نريدق
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بها  Methods. ام انه كلاس يحتوم علي List - Serializable - Cloneable - RandomAccessك يطبق الإنترفيسات 

اكواد لانشاء هذق الكائنات السابقة كالتي تظهر في كاجه التطبيق فانت تنشئها في ملف الجافا كتظهر في كاجهة التطبيق 

 مثل القوائم التي تحتوم عناصر مختلفة 

 

عندما  هي كلاس ام انها ملف جافا بحد ذاته موجود في الاندركيد كيتم انشاء نسخة جديدة منه arrayListكعندما نقوؿ اف 

 نريد استخدامه لانشاء مصفوفة في ام كلاس نريدق كما سنذكر الاف 
 

 : ArrayListانشاء 

ArrayList <String > Numbers = new  ArrayList  < String > () ; 

  String  :بالطبع هو نوع البيانات داخل الػarraylist , ػarraylist  لا تقبل انواع البيانات البدائية مثل

                                                                                 byte - short - int - long - float - double - boolean - 

char. 

 اك ام عنصر يتم انشاؤق في الجافا Stringفقط  مثل الػ  opject data typeكلكن تقبل            

 arraylist  هو اسم الػػ   : numbers 

new  تستخدـ لانشاء نسخة من عنص جافا قد يكوف كلاس اك ام عنصر يكوف موجود في الجافا : 

 _ إضافة عناصر للمصفوفة :

Numbers . add (“one”); 

Numbers . add (“two”); 

Numbers . add (“three”); 

  الحصوؿ على حجم المصفوفة

Numbers . size () ; 

لمصفوفةالحصوؿ على محتويات ا   

Numbers . get (index ); 

  حذؼ عنصر من عناصر المصفوفة _

 : على النحو التالى index يمكنك استخداـ الرقم المفهرس للعناصر

Numbers . remove (index); 

 أك من خلاؿ قيمة العنصر على النحو التالى

Numbers . remove (“three”); 

 هو كالاتي : arrayListك  arrayكالفرؽ بين 

 

ArrayList Array  

ArrayList  <String> numbers  =  new  

ArrayList<String> () ; 

String [ ] numbers = new 

String [3] ; 
 الانشاء

numbers . add (“one”) ; 

Numbers . remove (“ one “) ; 

numbers [1] = “two” ; 

numbers [0] = “one” ; 

 

اضافة عنصر او 
 ازالته

Numbers .get (0) ; numbers [0]  الوصول لعنصر ما 
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Numbers . size Numbers . length حجم المصفوفة 

 

 

 : Loopsالحلقات  

نستخدـ الحلقات لعدـ تكرار نفس الكود عدة مرات, إذاً أم كود نريدق أف يتنفذ عدة مرات, نقوـ بكتابته داخل حلقة فتقوـ 

 قدر ما شئنا ضمن شركط معينة نقوـ نحن بتحديدها.هي بإعادة تنفيذ الكود 

 

 طريقة تنفيذ الأكامر ك الحلقات في الذاكرة

الأكامر في العادة تتنفذ بتسلسل كراء بعضها, ك لكن الحلقات تجعل سهم تنفيذ الأكامر يقف عندها فيقوـ بتنفيذ الأكامر 

 ل تنفيذ باقي الأكامر التي تليهاالتي بداخلها عدة مرات, ك بعد أف يخرج من الحلقة يعود ك يكم

عندما تتنفذ الحلقة فإف الأكامر الموضوعة فيها تنفذ بشكل منفصل عن باقي الأكامر الموجودة في البرنامج, أم يمكنك 

 .scopeإعتبار أف جميع أكامر الحلقة توضع في مكاف خاص في الذاكرة, هذا المكاف يسمى 

كلياً من الذاكرة ك هذق العملية تسمى  scope, يتم مسح هذا الػ scopeا الػ بعد أف تتنفذ جميع أكامر الحلقة في هذ

Destroy 

 أنواع الحلقات

: While Loop 

إذا كنا نريد تنفيذ الكود عدة مرات, كلكننا لا نعرؼ كم مرة بالتحديد لأننا نريد إيقاؼ التنفيذ إذا تحقق  whileنستخدـ الحلقة 

 شرط معين.

 تكرار نفسها إذا تحقق الشرط الذم كضعناق لهاهذق الحلقة تتوقف عن 

 هنا كأننا نقوؿ: " طالما أف الشرط لم يتحقق إستمر في تكرار الكود ".

 طريقة إستخدامها

مثلا اذا اردت انشاء مصفوفة كاضافة عناصر لها دكف كتابة العديد من الاسطر فسابقا كنت اكتب سطر لكل عنصر لاضافته 

 الي المصفوفة 

 

 سيكوف الكود كالتالي : while loopsستخداـ كلكن با
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اك العداد حيث يوضع له قيمة كسوؼ يبدا تنفيذ الحلقة عدد مرات  counterاكؿ خطوة هي تعريف متغير عددم يسمي 

  1counter = intمعينة بداية من هذق القيمة فنن نريد الحلقة اف تبدا باضافة عناصر للمصفوفة بداية من الواحد 

يستمر تكرار الاكامر داخل الحلقة ام  10ياتي بعد ذلك الشرط المطلوب كهو طالما اف قيمة العداد اقل من اك تساكم 

   => 10counterيستمر اضافة العناصر للمصفوفة 

 كالتي تزيد كل counterك العنصر المضاؼ يساكياف قيم المتغير  indexثم ياتي امر اضافة عنصر للمصفوفة حيث اف الػ 

   counter +1كهو اختصار ؿ  counterكذلك طبقا للسطر الاخير++  1مرة 

كشرط لاعادة تنفيذ الاكامر داخل الحلقة كهو اف يستمر تكرار الامر  1ما سيحدث هو التالي كضعت قيمة اكلية للعداد كهي 

  10طالما اف قيم العداد اقل من 

ستصبح قيمة العداد هي  counterكلكن بوجود السطر ++  1م فيضاؼ اكؿ عنصر للمصفوفة حسب الامر المكتوب كهو رق

هو العنصر الجديد الذم سنضيفه  2فيتحقق الشرط كتعاد تنفيذ الاكامر ليكوف الرقم  10اقل من  2فسنرجع للشرط هل  2

 كهكذا 

 

 :For loop  

ن إذا كنا نريد تنفيذ كود معين  forستخدـ الحلقة  مرات, نضعه بداخل  10اذا كنا نريد تنفيذ الكود عدة مرات محددة, فمثلا

 دكرات. 10حلقة تعيد نفسها 

 for loopكيف نستخدـ   10الي  1كعناصرها هي عبارة عن ارقاـ من  numbersمثاؿ اذا كنا نريد انشاء مصفوفة اسمها 

كايضا  counterفي كجود  while loopل المصفوفة دكف زيادة  ستكوف مشابهة لفكرة داخ 10الي  1لوضع العناصر من 

 شرط لتنفيذ الامر اكثر من مرة  ك جملة لزيادة اك نقصاف قيمة العداد كما ذكرنا من قبل كالتالي 

 

 تتكوف من : foor loopeفكما نرم 

,   counterint  =1مع كضع قيمة ابتدائية له  counterداد يتبعها قوس بداخله تعريف المتغير العددم الخاص بالع forكلمة 

 كشرط تكرار تنفيذ الاكامر

10counter <=    ++     كايضا جملة الزيادة counter   ثم يلي هذا السطر الامر المراد تكرار تنفيذق 

 

 ؟ View Recyclingماهي الػ 

هي امكانية عرض مجموعة بيانات كبيرة خلاؿ نافذة محدكدة. مثلا إذا كاف تطبيقك يحتاج عرض قائمة كبيرة من العناصر 

  ListViewعندها يجب استخداـ 

مثلا: قائمة جهات الاتصاؿ الموجودة على هاتفك هي قائمة طويلة جداً ك لكن ما يتم اظهارق على الشاشة جزء محدد منها 

ته ك مشاهدته. ك هذا المفهوـ في الأندركيد الغرض منه المحافظة على موارد الجهاز كالذاكرة, ك يمكن فقط يمكن رؤي

 معاً. Array Adapterك الػ   List Viewعن طريق مكونين هما   view Recyclingعمل الػ 

مثلا عندما تريد عرض مجموعة  من الهاـ جداً عند إنشاء تطبيقات للجواؿ هو التفكير بشكل جيد حوؿ موارد ذاكرة الجهاز,

أسماء فقط على الشاشة ك بقية جهات  7أك  6من العناصر على الشاشة مثل أسماء جهات الإتصاؿ فإنه سيتم عرض 

التي  Viewsأم إعادة استخداـ الػ  View Recyclingالاتصاؿ تبقى في الخلف ك لا تستهلك ذاكرة الجهاز. هذا هو معنى الػ 

 لشاشة. حيث اف الذاكرة محدكدة على الجهازلم تعد ظاهرة على ا
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 .ListViewك عرضها على الػ  ArrayAdapterكمصدر للبيانات, ك من ثم ربطها بالػ  ArrayListك الحل في استخداـ الػ 

التي  data sourceهي المصفوفة التي تحتوم علي العناصر المراد عرضها علي الشاشة كهي الػ  ArrayListحيث الػ 

  listViewالبيانات اللازمة لكي ينظم عرضها داخل الػ  ArrayAdaterها الػ يستمد من

سوؼ ننشئ مشركع جديد على الػ  Array Adapterك الػ   List Viewلكي يتم التعرؼ اكثر علي كيفية استخداـ الػ  

Android Studio ك بعد اضافة ,Empty Activity كلاس  كاحدة هي  سيتم فتح التطبيق الفارغ,  بداخله بالتأكيد

MainActivity.java  ك ملف الػXML  الذم يقابلهاactivity_main.xml .!! هذا كل ما تحتاجه لكي تبدأ 

لعرض المخرجات. الآف من  ArrayAdapter, ك الذم سيتم استخدامه بواسطة الػ XMLالاف المطلوب منك تعريف ملف الػ 

  XMLك انسخ التالي إلى ملف الػ  activity_main.xmlنافذة المشركع في الجزء الأيسر قم بفتح ملف 

https://gist.github.com/rnmab/89ed05b349bf6b81c08a2ef0b4fb9a9d 

 

كل عنصر سيتم عرضه   Stringتضم عناصر من النوع  ArrayListالآف يجب تعريف البيانات المراد اظهارها, ك ذلك بإنشاء 

 بشكل منفصل كما سنرل في نهاية تطبيق المشركع

 

 .ListViewك هي التي تحدد طريقة ظهور العناصرفي الػ  ArrayAdapterالآف نقوـ بتعريف الػ 

ArrayAdapter<String> items = new ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.activity_main., 

wordsItem);m 

 

معرفة مسبقاً  layout. هي android.R.layout.activity_mainتستقبل ثلاث بارمترات, الثاني هو ArrayAdapterهذق الػ 

ر الثالث كاحدة فقط ك التي سيتم عرض البيانات من خلالها. اما البارمت ListViewمن خلاؿ الاندركيد ستديو ك تحتوم على 

 ,Yellow, green“أم مصدر البيانات التي قمت بتعبئتها مسبقا بعناصر القائمة  ArrayListك هو عبارة عن  wordsItemهو 

blue ……”. 

 مسبقاً XMLالتي قمنا بتعرفتها داخل ملف الػ   ListViewمن خلاؿ السطر التالي سيتم الوصوؿ إلى 

ListView list = (ListView) findViewById(R.id.listView);w 

ك التي سنمرر لها  setAdapterك ذلك باستخداـ الدالة   ArrayAdapterمع مصدر البيانات الػ   ListViewك أخيراً ربط الػ 

 الي قمنا بإنشائه.  ArrayAdapterبارمتر ك هو اسم الػ 

list.setAdapter(items); 

 

 

 ليصبح ملف الجافا بعد تعديله كالتالي 

https://gist.github.com/rnmab/89ed05b349bf6b81c08a2ef0b4fb9a9d
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 :Custom Array Adapter 

في هذق الحالة يجب أف نقوـ بعمل ما  iconsأك  Buttonsماذا لو أردت أف تكوف عناصر القائمة تحتوم على صور أك 

, ك نتيجة ListViewثم ربطها مع   Custom Array Adapterالن سنرم كيفية بناء  Custom Array Adapterيسمى بػ 

 عناصر بشكل فريد ك مميز! لذلك ستحصل على قائمة تضم

يمكن تخصيصها لعمل قوائم مخصصة لا تحتوم فقط علي مجرد عناصر نصية كلكن على   ListViewالشيئ الجيد أف الػ 

ك هذا يتم عمله لكل عنصر. إمكانية  Textسبيل المثاؿ تستطيع عرض صورة في الجزء الأيسر ك في الجزء الأيمن 

 . Custom Array Adapterبناء تتم بواسطة  ListViweتخصيص الػ 
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 لعمل قائمة مخصصة Custom ArrayAdapterخطوات عمل 

 سنحتاج لعمل مايلي:

ن objectsمصدر للبيانات: هي قائمة من الػ  -1  تضم العناصر. ArrayList, قد يكوف مصدر البيانات مثلا

2- ArrayAdapter  مخصصة: ك التي تحدد كيف استخلاص الداتا من مصدر البيانات ك طريقة عرضها علىListView 

 للمستخدـ.

3- ListView هي الػ :UI  التي ستستخدـ الػArrayAdapter .لعرض القائمة النهائية 

 كذلك كما ذكرنا سابقا

 

مل عملنا في تطبيق قاموس الاطفاؿ سنك custom ArrayAdapterمخصصة بواسطة  listViewكلتوضيح كيفية انشاء 

كقمنا بانشاء كاجهات التطبيق  splash screenلتعليم الانجليزية فقد قمنا سابقا بانشاء ايقونة للتطبيق كنافذة افتتاحية 

اـ الخمس حيث الواجهة الرئيسية التي تحوم اربع ازرار كل زر يؤدم لواحدة من الواجهات الاربع كاجهة العائلة ككاجهة الارق

 ككاجهة الالواف ككاجهة العبارات .

ما نريدق الاف اف تعرض كل كاجهة قائمة من العناصر بحيث يتكوف كل عنصر من الكلمة العربية كترجمتها بالانجليزية كايضا 

 صورة تعبر عنها حيث تكوف القائمة عبارة عن صفوؼ كل صف يحتوم علي 

 عناصر كلمة علربية ككلمة انجليزية كصورة  3

 

 إضافة صور للمشركع

. كلكن لتظهر صور التطبيق كاضحة كذات  drawableقبل تنفيذ ذلك قم بتخزين ما تحتاجه من صور المشركع داخل ملف 

جودة عالية علي كل انواع الشاشات الخاصة بالهواتف لذلك يجب اف يتم تخزين الصورة الواحدة باكثر من امتداد لامكانية 

وضوح فكل شاشة تختلف عن الاخرم في جودتها ككثافتها من حيث عدد البكسلات في ظهورها علي جميع الشاشات ب

السنتيمتر الواحد من هذق الشاشات كقد شرحنا ذلك من قبل لذلك يوجد اكثر من جودة للشاشات حيث ابعاد الصورة 

 الواحدة تتغير عند عرضها علي كل شاشة من هذق الشاشات:

Mdpi  1: حيثdp = 1 px    بيكسل  1كحدات قياس ابعاد الصور تساكم من 1ام 

Hdpi   1: حيثdp = 1.5 px  

xhdp  1: حيثdp = 2 px  

xxhdp  1: حيثdp = 3 px  

xxxhdp  1: حيثdp = 4 px  

كل نسخة تحتوم علي صور بكثافة مختلفة ,كلتتمكن من فعل ذلك عليك  drawableلذا فانه يوجد اكثر من نسخة من ملف 

حيث تتحوؿ الصورة الي اكثر من نسخة بالامتدادات   bak.in/-https://www.imgتحميل الصورة من جهازؾ الي موقع 

 الخاص بالمشركع  drawableالسابقة كيتم تحميلها مضغوطة عل جهازؾ قم بفك ضغط الملفات كقم بنقلها الي ملف 

 

https://www.img-bak.in/
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 ( للبيانات Classبناء قالب )

تغيرات بقيمة كل من هذق اكلا لكي يتكوف كل صف في القائمة من ترجمة عربية كترجمة انجليزية كصورة يجب عمل م

 لاسترجاع قيمة هذق المتغيرات لعرضها علي الشاشة فاكلا سننشئ كلاس جديد كالتالي  methodsالمكونات كايضا 

 

 ,ننسخ فيه هذق الاكواد  wordكثانيا سنسميه 

https://gist.github.com/rnmab/ce90b618dce7d0f9846baa3ae68d9480 

 

لتخزف معلومات مثل الترجمة العربية   Privateللكلاس السابق عن طريق اضافة حقوؿ   Structureالآف تم بناء 

mArabicTranslation  كالترجمة الانجليزيةmEnglishTranslation  كنوع هذق الحقوؿ هي نصيةstring , كايضا حقل لل

id  الخاص بالصورة كنوعهinteger   كذلك في حالة عدـ كجود صورة حيث هناؾ بعض  -1ككضعنا له قيمة افتراضية كهي

 الواجهات التي لا تحوم صور مثل كاجهة العبارات

 .ك الذم سيتم استخدامه في كل مرة نريد اضافة عنصر جديد في القائمة   Constructorثم قمنا بتخصيص الػ 

لكل حقل ك التي سنستخدمها لاحقاً لاستخراج المعلومات التي نريدها حيث   getك أخيرا تعريف دكاؿ الػ 

getArabicTranslation , تقوـ باسترجاع الترجمة العربية للعنصر 

رجمة تقوـ باسترجاع الت ,  getImageResourceId  تقوـ باسترجاع الام دم  الخاص بالصورة لاستدعائها من ملفات ػ

 getEnglishTranslation  الانجليزية للعنصر

 المصادر 

 -1لها هو  idكالتي في حالة عدـ كجود صورة تضع قيم الػ  booleanكالتي يكوف نوعها  hasImageكايضا دالة 

 

https://gist.github.com/rnmab/ce90b618dce7d0f9846baa3ae68d9480
https://gist.github.com/rnmab/ce90b618dce7d0f9846baa3ae68d9480
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 (XML fileتحديد شكل العنصر في القائمة )

مكونات ترجمة عربية كترجمة انجليزية كايضا صورة تعبر عن العنصر  3كما ذكرنا يتكوف العنصر الواحد في القائمة من 

ليحدد كيفية ظهور  layoutكيفية ترتيب هذق المكونات داخل العنصر الواحد في القائمة يتم ضبطه بواسطة انشاء ملف 

للحصوؿ على القائمة بشكلها  Custom ArrayAdapteه لاحقاً بواسطة مكونات الصف الواحد داخل القائمة سيتم استخدام

  list_itemجديد ك سنسميه  layoutالنهائي. سنقوـ بانشاء ملف 

 

 

 1,ك  textView 2كيكوف ترتيب العناصر به افقي كيتكوف من  linearLauoutكسيكوف شكل الملف هكذا يحتوم علي 

imageView  مع ملاحظة أف الػTextView كImageView  لابد أف نضع لهاID   حتى نتمكن من الوصوؿ إليها من الػ

Custom ArrayAdapter  .ًلاحقا 

https://gist.github.com/rnmab/8568518bd664c323f11f799ef187f643 

 

https://gist.github.com/rnmab/8568518bd664c323f11f799ef187f643
https://gist.github.com/rnmab/8568518bd664c323f11f799ef187f643
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 : listViewالػ انشاء 

 Customحتى نتمكن من الوصوؿ إليها من الػ  idكنجعل له  list_viewجديد كقم بتسميته  layoutقم بانشاء 

ArrayAdapter  : لاحقاً. حيث الغرض منها هو اظهار القائمة المراد انشائها علي الشاشة كيتكوف الملف من الاتي 

https://gist.github.com/rnmab/ab2f556afa1c7afeaa2350930c3c473e 

 

 (java classمخصّصة ) ArrayAdapterإنشاء 

كاحدة فقط لكل  TextViewالأساسية الموجودة في الأندركيد تستطيع إظهار فقط  ArrayAdapterكما ذكرنا سابقا لػ 

كما في الدرس السابق هنا, ك بما أننا قررنا إنشاء شكل خاص لكل عنصر في القائمة إذف  ListViewعنصر في القائمة 

 .ArrayAdapterلل  overrideخاصة بنا, أم سنقوـ بعمل  ArrayAdapterلابد أف نقوـ بعمل 

 :newClassلعمل ذلك, أنشيء كلاس جديدة في المشركع من خلاؿ الضغط على اسم المشركع 

 

 

 , ثم بداخل الكلاس انسخ الكود التالي : wordAdapterنقوـ بتسميتها 

https://gist.github.com/rnmab/0e0226a3219754e493d801b8408e42f4 

https://gist.github.com/rnmab/ab2f556afa1c7afeaa2350930c3c473e
https://gist.github.com/rnmab/ab2f556afa1c7afeaa2350930c3c473e
https://gist.github.com/rnmab/0e0226a3219754e493d801b8408e42f4
https://gist.github.com/rnmab/0e0226a3219754e493d801b8408e42f4
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" الػ Extendك التي ترث " wordAdapter" تم تسميتها Customجديدة ك مخصصة "  Adapterبالأعلى تم إنشاء 

ArrayAdapter . 

 بارمترات; 3بحيث يستقبل  Constructorثم تم تعريف الػ 

    super(context, 0, words );  

حيث يتم ارساؿ المدخلات بين القوسين مرة اخرم الي الػ  ArrayAdapterكهي الػ  super classتشير الي  superكلمة 

superClass كهذق البراميترات هي, 

 Custom Arrayالأساسية ك لأننا قمنا ببناء  ArrayAdapterك هو يستخدـ في حالة الػ  resource, ك الثاني contextالأكؿ 

Adapter  سنجعل هذا البارمتر قيمته صفر لأننا لسنا بحاجة له الآف في حالتنا, ك الثالثobject  ك هو عبارة عن الػ

ArrayList  التي يتم ملاها بالعناصر التي سوؼ يتم عرضها بالقائمة كهي مصدر البيانات للwordAdapter  

 

 : getViewالدالة 
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ك تعبئتها  list_item.xml(من داخل الػ TextView & ImageViewكهي ) Viewsكظيفتها استدعاء الػ   getViewالدالة  

من   getViewباستدعاء عنصر جديد فإنه سيتم مباشرة مناداة الدالة   ListViewبالقيم. تذكر أنه في كل مرة تقوـ الػ 

فاً صفاً أك عنصراً عنصراً تلو الآخر ك يمكن الوصوؿ لموقع العنصر من القائمة من جديد. يتم استدعاء عناصر القائمة ص

كهو من المدخلات كنوعه  convertViewالموجود في تعريف الدالة  كيوجد في تعريف الدالة ايضا   positionخلاؿ القيمة 

view  الغرض منه هو اظهار عناصر جديدة علي الشاشة عند تمرير الشاشةscroll   من اعلي الي اسفل اك العكس فعند

الموجودة في  parentكهو المقصود بكلمة  list_itemتمرير الشاشة يختفي عنصر كيظهر عنصر جديد بالاستعانة بملف 

 تعريف الدالة 

, كتعني انه سيتم اظهار عناصر جديدة عند تمرير   view listItem = convertViewياتي اكؿ اكواد هذق الدالة كهي 

 الشاشة في حالة كجود عناصر لم تظهر بعد 

 inflatorبواسطة الػ  list_Itemثم ياتي السطر الذم يليه كمعناق انه في حالة عدـ كجود عناصر سيتم الرجوع الي الػ 

 كتطبيق الاكواد التي به لتكوين عنصر جديد ليظهر علي الشاشة 

   word itemData = getItem(position); 

حسب موقع العنصر. الآف ك بعد الحصوؿ على الكائن أم العنصر عن  wordبعدها يتم الحصوؿ على كائن من كلاس الػ 

 idعن طريق اؿ list_item.xml, ثم يتم الوصوؿ إلى العناصر الموجودة في  getItemبواسطة دالة  positionطرؽ الػ 

 الخاص بكل عنصر

كالترجمة  mArabicTranslationندها نستطيع الوصوؿ إلى خصائص العنصر الواحد في القائمة كهي الترجمة العربية ع

التي  getباستخداـ دكاؿ الػ   mImageResourceIdكالصورة التي تعبر عن العنصر  mEnglishTranslationالانجليزية 

 .Book.javaقمنا بإنشاءها داخل الكلاس 

 

 imageViewالخاص بالترجمة الانجليزية ,كايضا  textViewالخاص بالترجمة العربية كاؿ  textViewدعاء الػ ثم نقوـ باست

التي قمنا بإنشاءها داخل  get,  ثم استدعاء قيمة دكاؿ الػ  list_itemمن ملف  idالخاص بصورة العنصر  بواسطة الػ 

 .لتظهر بداخلها Book.javaالكلاس 

 

للتاكد من كجود صورة اك لا  ifيتم اكلا استخداـ الجمل الشرطية  idبعد استدعائها بواسطة  imageViewكلكن في حالة 

 setVisibilityفهناؾ كاجهة لن نستخدـ فيها الصور كهي كاجهة العبارات لذلك في حالة كجود الصورة تكوف قيمة الدالة 

كفي حالة عدـ كجود الصورة تكوف قيمة الدالة   idالػ ام تكوف الصورة مرئية كيتم استدعاؤها بواسطة  visibleهي 

gone  ام تختفي ,كلايعني ذلك فقط اختفاء الصورة كحسب كلكن اختفاء حقل عرض الصورة بالكامل امimageView 

 ام اف الحقل موجود كلكن الصورة فقط هي التي تختفي invisibleاما اذا كانت القيمة 

قد انتهى من تخصيص عنصر كاحد فقط في القائمة, ك بعدها يقوـ بتكرار  ArrayAdapterػ ك بانتهاء السطر التالي يكوف ال

 الخطوات حتى الانتهاء من جميع عناصر القائمة.
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     return listItemView ; 

 

 داخل الاكتيفات الاربع الخاصة بالاربع كاجهات  arrayListانشاء الػ 

كما اتفقنا سابقا لدينا اربع كاجهات كل للعائلة كالارقاـ كالالواف كالعبارات ككل كاجهة لها اكتفتي خاص بها كداخل كل 

ام تخزف عناصر عبارة عن كائنات   wordمن النوع   ArrayListإنشاء الػ wordsباسم  arrayListاكتفتي سنقوـ بانشاء 

 wordمن الكلاس 

 
ك ستكوف مصفوفة موحدة في كل اكتفتي كلكن تختلف في كل اكتفتي في العناصر التي ستحتويها فمثلا في  

NumbersActivity  سيتكوف كل عنصر من عناصر المصفوفة من اسم الرقم بالعربية كالاسم بالانجليزم كصورة تعبر عن

المسماق  arrayListكادخاؿ الػ  wordAdabterمن الػ الرقم كبعد الانتهاء من ملئ المصفوفة بالعناصر يتم انشاء نسخة 

words  كبراميتر لها ثم  استدعاءالػlistView  بواسطة الػid  ثم ربطها بwordAdapte 

36030a6b68e902dhttps://gist.github.com/rnmab/deab89fd3dba84fdb  

 

 FamilyActivityيتم تكرار نفس الخطوات داخل اؿ

https://gist.github.com/rnmab/4363063b7c7f8b39f8f635aeab068815 

https://gist.github.com/rnmab/deab89fd3dba84fdb36030a6b68e902d
https://gist.github.com/rnmab/deab89fd3dba84fdb36030a6b68e902d
https://gist.github.com/rnmab/4363063b7c7f8b39f8f635aeab068815
https://gist.github.com/rnmab/4363063b7c7f8b39f8f635aeab068815
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 ColorsActivityكيتم تكرار نفس الخطوات ايضا داخل 

https://gist.github.com/rnmab/4a969f8e3aaca0c68205766566686c6a 

 

 

 

 

علي صور فبالتالي الذم يختلف قليلا في مدخلات عناصر المصفوفة لاف هذق الواجهة لا تحتوم  phrasesActivityثم ياتي 

  -1الخاص باصورة سيتم كضع  idبدلا من كتابة الػ 

https://gist.github.com/rnmab/d967703f55857e229b310282dda29941 

 

https://gist.github.com/rnmab/4a969f8e3aaca0c68205766566686c6a
https://gist.github.com/rnmab/4a969f8e3aaca0c68205766566686c6a
https://gist.github.com/rnmab/d967703f55857e229b310282dda29941
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 الدرس الحادم عشر

 

:  Final & static 

 أم لا يمكن تغيير قيمتها بعد إعطائها قيمة أكؿ مرة. constantلجعل المتغيرات ثابتة  finalتستخدـ الكلمة المفتاحية 

 .constructorأثناء تعريفه أك في الػ finalيمكن إعطاء قيمة للمتغير الثابت 

)في جافا  overridingلحمايتها من عملية إعادة التعريف  methodsمع الدكاؿ  finalيمكن أيضنا استخداـ الكلمة المفتاحية 

 (.final methodلدالة ثابتة  overrideلا يمكنك عمل 

كذلك لجعلها غير قابلة للوراثة من قبل صفوؼ أخرل )في  classesأيضنا مع الصفوؼ  finalتستعمل الكلمة المفتاحية 

 (،.final classجافا لا يمكن الوراثة من صف ثابت 

 ؟final classى نكوف بحاجة لعمل صف ثابت مت

 في حاؿ كنا لا نرغب بوراثة أم من الدكاؿ أك المتغيرات في الصف، أم لا نرغب بالتعديل عليها أك إعادة استخدامها

 

 كتعني أنه يمكن استدعاء الدالة بدكف إنشاء كائن من الكلاسكاؿ  مع الد  staticتسخدـ الكلمة المفتاحية 

حتي لايمكن استخدامها خارج الكلاس اك الدالة التي انشئ بها فاذا تم الخركج من  الكلاس اك كتستخدـ مع المتغيرات 

 الدالة حفظ المتغير في الذاكرة دكف كظيفة

 كتستخدـ مع الكلاس 

 

 تشغيل ملفات الفيديو كالصوت داخل التطبيق :

 كالصوت مثل:هناؾ اكتر من كلاس يمكنني من تشغيل الفيديو 

: MediaPlayer 

 كهو كلاس خاص بالاصدارات القديمة كيقوـ بتشغيل الفيديو كالصوت بالصيغ التالية
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: AudioManeger 

 هذا الكلاس يقوـ بتشغيل الملفات كالمخرجات الصوتية علي الجهاز
 

 : MediaPlayerاماكن تخزين ملفات الميديا من الصوت والفيديو بواسطة مكتبة 

: Local resources 

 داخل الاندركيد استوديو  resourcesكهو احد ملفات الػ  rawتتمثل في ملف يسمي 

:Internal resources 

 memory cardعباةرة عن ذاكرة الهاتف اك الجهاز إما الذاكرة الداخلية للجهاز اك الذاكرة الخارجية مثل كارت الميمورم 

: External resources 

 كيقصد بها شبكة الانترنت  

 

 منها : manifestفهناؾ بعض الاكذكنات التي يجب كتابتها داخل ملف الػ  Media playerلتشغيل الوسائط بواسطة الػ 

 اذف لتشغيل ملفات صوتية من علي الانترنت 

< uses_ permission  android:name= “android. Permission . INTERNET” /> 

 لفات الصوتية حتي في حالة خموؿ الشاشة اك القفل المؤقت للجهازاذف لتشغيل الم

< uses_ permission  android:name= “android. Permission . WAKE _ LOCK” /> 

 

من كلاس  instanceيتم اكلا انشاء نسخة اك  Media playerبواسطة اؿ rawلتشغيل ملفات الوسائط الموجودة في ملف 

MediaPlayer ء اسم لهذق النسخة مع استدعاء الملف الصوتي من ,ك اعطاresources  

MediaPlayer  player = MediaPlayer.create(this, R .raw .androdyaudio );      

 كالتي تمكننا من التحكم في تشغيل الملف الصوتي مثل : mediaPlayerهناؾ بعض الدكاؿ الخاصة باؿ 

 

isPlaying() 

 لايقاؼ اك تشغيل الملف الصوتي falseاك  trueهي دالة مخرجاتها تكوف 

seekTo (position) 

 millisecondsحيث يمكن بدء تشغيل الملف كم موقع معين كيكوف بالميللي ثانية  integerالقيمة هنا تكوف 

getCurrentPosition() 

 millisecondsالمخرج اك العائد هنا هو الموقع الحالي باؿ 

getDuration () 

 الغرض هو الحصوؿ علي المدة الكلية لتشغيل الملف

reset() 

 لاعادة تشغيل الملف

getTrackInfo() 

 العائد لهذق الدالة هو مصفوفة تحوم المعلومات الخاصة بالملف الصوتي
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selectTrack(int index) 

 playing listهذق الدالة قيمتها هو موقع الملف الصوتي داخل قائمة التشغيل 

setDataSource() 

 ادخاؿ موقع الملف الصوتي داخل الػمصدر الخارجي الذم قد يكوف ذاكرة الهاتف اك الانترنت

setVolume(float leftVolume , float rightVolume) 

 ضبط مستوم الصوت اثناء تشغيل الملف

release()  

 عند عدـ الحاجة لهاطلاؽ كتحرير ام ملف صوتي مرتبط بالميديا بلاير 

 

 

 

 كيفية تشغيل ملف صوتي من الػ مصادر المختلفة :

 :local resourcesتشغيل ملف صوتي موجود في الػ   -1

بدلا من   activity_mediaPlayerسنسميه  layoutاكلا ستقوـ بانشاء مشركع جديد بحيث سيكوف هناؾ ملف 

activity_main  ك ملف للactivity  سنسميهMediaPlayer Activity  بدلا منmainActivity  

 ليكوف بهذا الشكل : layoutننسخ الكود التالي داخل ملف الػ 

https://gist.github.com/rnmab/c5892c62d8851af8fde700cfaf87320b 

 

 

 سنقوـ بنسخ الكود التالي : activityداخل ملف 

https://gist.github.com/rnmab/bb841a00934184ade1d033d40e9e1c73 

https://gist.github.com/rnmab/c5892c62d8851af8fde700cfaf87320b
https://gist.github.com/rnmab/c5892c62d8851af8fde700cfaf87320b
https://gist.github.com/rnmab/bb841a00934184ade1d033d40e9e1c73
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  mediaاسم اطلقنا عليها  mediaplayerلنسخة من الػ  declaretionحيث لدينا اكلا 

  MediaPlayer media ; 

 

 mediaplayerك الغرض منها بدء انشاء الملف الصوتي كبها سطر لانشاء النسخة الجديدة من الػ  onStartثانيا لدينا دالة 

الحالي ,كايضا استدعاء للملف الصوتي المراد  activityمع اضافة مدخلات مثل المحتول كهو ملف الػ  mediaكالتي تسمي 

 resourcesتشغيله من داخل ملفات الػ 

     media =  MediaPlayer . create(this , R.raw .sound ); 

 الغرض منها ايقاؼ تشغيل الصوت عند الخركج من التطبيق اك الاكتفتي releaseكالتي تحوم الدالة  onStopثالثا لدينا دالة 

 

الغرض منها تشغيل الملف الصوتي من البداية اك من مكاف الوقوؼ  startكالتي بداخلها دالة  playAudioلدينا دكاؿ رابعا 

  الغرض منها ايقاؼ التشغيل مؤقتا pauseكالتي بداخلها دالة  pauseAudioكلدينا دالة 

 

 

 :  internal resourceتشغيل ملف صوتي موجود في 

هي عبارة عن ذاكرة الجهاز قد تكوف الذاكرة الداخلية اك كارت الميمورم ك   internal resourcesكما ذؾ نا سابقا فاؿ 

 لتشغيل ملف صوتي منها يجب كتابة الكود التالي 
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 uriكاسمينا هذا المتغير ب    universal resources intefyerكهو اختصار ؿ   Uriفي السطر الاكؿ انشانا متغير نوعه 

ايضا تستطيع انت تسميته ام اسم ككانت القيمة لهذا المتغير هو موقع الملف الموجود علي الجهاز كالذم يحتوم علي 

 الصوت المراد تشغيله فسيكوف تسلسل لعدة اسماء لملفات حتي تصل الي الملف المنشود

 

تستطيع انت ايضا تسميتها بام    mediaPlayerاسميناها  MediaPlayerفي السطر الثاني  هو انشاء نسخة جديدة من اؿ 

 اسم 

 

هو استدعاء    ;mediaPlayer . setAudioStreamType (AudioManager . STREAM_MUSIC)في السطر الثالث   

 ام صوت كليس مثلا فيديو stream musicلدالة لتحديد نوع الميديا المراد تشغيلها ككاف 

 

هو استدعاء دالة  لاستدعاء  ;mediaPlayer . setDataSource(getApplicationContext(),uri)في السطر الرابع  

 uriالمحتوم الذم سيتم تشغيل الملف الصوتي منه ككاف اسم المتغير 

 لاعداد الملف الصوتي لتشغيله     prepare في السطر الخامس  استدعاء لدالة 

 صوتي لتشغيل الملف ال  startفي السطر السادس  استدعاء دالة 

 

 :  external resourcesتشغيل ملف صوتي موجود في اؿ 

 هو شبكة الانترنت كلتشغيل الملف الصوتي نكتب الكود التالي   resources  externalكما ذكرنا سابقا فاؿ

 

 كالذم قيمته تكوف هو عنواف الموقع الالكتركني الذم يتواجد عليه الملف الصوتي Uriففي السطر الاكؿ انشاء للمتغير 

 MediaPlayerكفي السطر الثاني هو انشاء نسخة جديدة من 

 في السطر الثالث استدعاء دالة لتحديد نوع الميديا التي سيتم تشغيلها

  uriشغيله كستكوف القيمة هو اسم المتغير في السطر الرابع استدعاء لدالة تقوـ باستدعاء المحتوم الذم سيتم ت
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 لاعداد الملف الصوتي لتشغيله     prepare في السطر الخامس  استدعاء لدالة  

 لتشغيل الملف الصوتي   startفي السطر السادس  استدعاء دالة 

 

 :  serviceتشغيل ملف صوتي ؾ 

كما تعودنا سابقا حيث لايتم   layoutكلكن ليس له كاجهة مستخدـ ام ليس مرتبط بملف   activityهو ملف   serviceاؿ 

كتشغيل الصوت بهذق  intentتنفيذ اكامرق بواسطة الازرار  كلكن يتم التحكم به بواسطة الاكواد فقط كخاصة بواسطة اؿ 

اك حتي عند الانتقاؿ من التطبيق الخاص بي الطريقة يمكنني من استمرار تشغيل الصوت عند الانتقاؿ بين صفحات التطبيق 

 مؤقتا الي تطبيق اخر مع بقاء التطبيق الخاص بي مفتوح

لها بواسطة كلاس اخرم كما سوؼ نرم الاف سوؼ ننشئ كلاس    inheritedهو كلاس يتم توريثها اك عمل   serviceكاؿ 

AudioService  اك  كسترثextend   من الكلاسservice 

 applicationكبالتحديد داخل تاج   manifestداخل ملف اؿ  declarationاء هذا الكلاس يجب كتابة هذا اؿ كلكن قبل انش

 

 

 ثم بعد ذلك يتم انشاء الكلاس كيكوف كالتالي

 

الهدؼ منه التحقق اذا كاف الصوت تم تشغيله اـ  isRunningاسميناق   Booleanهو متغير  classما نقابله داخل هذا اكؿ 

 nullالذم يليه ستكوف  MediaPlayerفاف قيمة متغير اؿ   falseلا كاذا كاف قيمة هذا المتغير هو 
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لاكؿ مرة كتحوم الدالة علي انشاء  serviceكالتي يتم النداء عليها مرة كاحدة فقط عند انشاء اؿ  onCreatثانيا لدينا دالة 

 كما تعلمنا سابقا كتحتوم علي الصوت الذم سيتم تشغيله MediaPlayerنسخة جديدة من اؿ

 

كالتي ستحوم الاكامر كالكواد التي سيتم التحكم في الصوت بواسطتها عن طريق   OnStartCommandثالثا لدينا دالة 

 ,  switchكنلاحظ كجود عبارة   intentاؿ

نستخدمها إذا كنا نريد إختبار قيمة متغير معين مع لائحة من الإحتمالات نقوـ نحن بوضعها, ك إذا تساكت هذق القيمة  لتيا

 .case كل إحتماؿ نضعه يسمىكمع أم إحتماؿ كضعناق ستتنفذ الأكامر التي كضعناها في هذا الإحتماؿ فقط.

 :التالييمكننا تعريفها بعدة أشكاؿ, الشكل الأساسي هو 

) {expression(switch 

 

:value case     

        // Statements 

;break         

 

:value case     

        // Statements 

;break         

 

:default     

        // Statements 

;break         
 

} 

 switch .تعني إختبر قيمة المتغير الموضوع بين قوسين 

 expression  يقصد بها المتغير الذم نريد إختبار قيمته.هنا 

 نوع المتغير الذم يسمح لنا بإختبارق:

 case ,تعني حالة value تعني قيمة, ك Statements .تعني أكامر 

تساكم هذق القيمة سيقوـ بتنفيذ الأكامر الموضوعة بعد  expression ك يقصد من هذا كله, أنه في حاؿ كانت قيمة الػ

 .: النقطتين

مباشرةن بدؿ أف  switch لكي يخرج من الجملة break ف بعد تنفيذ جميع الأكامر الموضوعة بعد النقطتين, يجب كضعالآ

 .switch التالية الموجودة في الجملة case ينتقل للػ

 .switch بداخل الجملة case نستطيع كضع العدد الذم نريدق من الػ

 يكونا من نفس النوع.يجب أف  value ك الػ expression الػ إنتبه:

 

 يوجد ثلاث حالات   switchنعود للكلاس سنجد انه في عبارة 

الذم انشأناق في البداية  isRunningقيمة المتغير فانه ستكوف  startServiceهي   getActionاكلا اذا كانت قيمة الدالة 

 startكبالتالي سنستدعي دالة  trueهي 

 stopسنقوـ باستدعاء الدالة   stopServiceهي   getActionاذا كانت قيمة الدالة ثانيا 

 pauseسنقوـ باستدعاء الدالة Service  pauseهي   getActionاذا كانت قيمة الدالة ثالثا 
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 كيتم استدعاء هذق الاكامر من داخل ام اكتفتي اخر لتنفيذها كالتالي

 

 

 ؟Activityماذا تتكوف الػ  امم

 من ثلاثة عناصر رئيسية كهي:  activityفي أم مشركع اندركيد تتكوف الػ 

 

كلاس جافا ككظيفة هذا الكلاس التحكم في العناصر التي يتم إضافتها الى هذق الشاشة كمثاؿ:عندما نريد كضع عمل -1

 معين عند الضغط على زر معين في هذق الشاشة .. يتم كتابة هذق الكود في كلاس الجافا.

 

كيحتوم هذا الملف على تصميم الواجهة التي ستظهر   res>layoutيكوف في حافظة   xml:كهو عبارة   layoutملف -2

 للمستخدـ ككيفية ترتيب العناصر عليها.

 

فريد   idيتم تحديد  layoutككلاس الجافا بحيث أف كل عنصر في ملف   layout:يقوـ بالربط بين ملف الػ R.javaملف -3

 . idثم يتم اللوصوؿ لهذق اللعنصر كالتحكم فيها من خلاؿ   R.javaفي ملف   idالػكيتم تخزين 

 

 Activityكيفية إنشاء الػ 

 بعدة خطوات : Activityنقوـ بإنشاء الػ 

القادمة مع النسخة   Activityكهو النسخة الجديدة من    AppCompatActivityإنشاء كلاس مشتق من الكلاس  -1

 الجديدة من اندركيد مارشميلو.

 

 . Activityكهي دالة تتنفذ عند إنشاء الػ   onCreateلدالة   Overrideعمل -2
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الخاص بملف   idكثم تمرير لها   setContentViewكيكوف ذلك عبر استدعاء الدالة   layoutبملف الػ    Activityربط الػ -3

 :main.xmlواجهه  الرسومية  كمثاؿ نريد أف يكوف ملف الذم نريدق أف يكوف ال

 

 

 

  Manifest.xmlإلى ملف    Activityإضافة -4

 في البرنامج.  Activityكبدكنها لن يتم عرض هذق الػ    Manifest.xmlإلى ملف  Activityكيجب إضافة كل 

 : manifest.xmlفي ملف   Activityكيمثل هذا الشكل كيفية إضافة الػ 

 

 >  كيحتوم على بعض الخصائص:activity>بواسطة الوسم <applicationداخل الوسم <  activityتتم إضافة الػ  

 android:name=".MainActivityالخاصية "-1

  Activityهنا يتم تحديد ملف الجافا لهذق الػ

 

 android:label="@string/app_nameالخاصية "-2

 Activityسيظهر بأعلى الشاشة عند فتح هذق الػهنا يتم تحديد العنواف الذم 

الذم ستتقبله   intent> ككظيفة هذق الوسم يقوـ بفحص الػ intent-filter> كسم آخر كهو <activityيوجد بداخل الوسم <

 activityهذق الػ 

 

 

 

 :activityدكرة حياة الػ  Life Cycleشرح 

كيتم تعريفها عبر مجموعة من الداكؿ الموجودة   Activityهي مجموعة من الاحداث التي تمر بها الػ   Activityدكرة حياة 

 كهي كمايلي: AppCompatActivityفي الكلاس 
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1-onCreate  كيتم إستدعائها عند إنشاء الػ:Activity  .اكؿ مرة 

2-onStart  كيتم إستدعائها قبل ظهور الػ :Activity  .على الشاشة 

3-onResume .كيتم إستدعائها عندما يتم ظهور الشاشة أماـ المستخدـ : 

4-onPause  كيتم إستدعائها عندما تكوف الػ :activity   في حالةpause   كتكوف الػactivity  التي قبلها في حالة

onResume كغالبا يتم أستدعاء هذق الدالة عند الضغط على زر ..Back  .في جهاز الهاتف 

5-onStop  كيتم إستدعائها عندما تكوف  الػ :Activity .مخفية أم غير ظاهرة للمستخدـ 

6-onDestory  كيتم إستدعائها عند تدمير الػ :Activity   بواسطة النظاـ كهنا يتم إزالة الػactivity  .من الذاكرة 

7-onRestart  كيتم إستدعائها عندما تكوف الػ :Activity   في حالةstop  .كثم تعود للظهور مرة أخرل 

 

 طريقة كتابة احد الدكاؿ السابقة :

Pblic void onDestroy () { 

Super . onDestroy () ; 

 هنا يتم تنفيذ الاكامر 

{ 

 :activityكيبين الشكل دكرة حياة الػ 

 

 

 
 

 

 

 Google playيمكن رفعه على  APKتصدير المشروع إلى تطبيق 

" ، Keystore" كالذل يعرؼ بػ "jskعلى متجر جوجل بلال ، فهذا يستلزـ إنشاء ملف بصيغة ". إذا أردت أف تعرض تطبيقك

كهو بمثابة حفظ لحقوؽ ملكيتك للتطبيق فيمكنك إضافة إسمك أك إسم شركتك كتوقيع للتطبيق مع كتابة كلمة مركر تمنع أل 

 شخص من إعادة رفع التطبيق إلى متجر جوجل بلال مرة أخرل.

 Create newلتظهر نافذة أخرل ، قم بالضغط على   Build >>Generate Signed APKلك توجه إلى قائمة كلتطبيق ذ

 جديد. Key Storeكذلك لإنشاء 
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 قم بتكملة بيانات الحقوؿ هكذا:

Key store path-1 قم بتحديد المسار الذل سيتم حفظ التطبيق به على جهاز الكمبيوتر : 

 تأكيدها "يجب عليك الإحتفاظ بها لأنك ستحتاجها إذا أردت تحديث تطبيقك"قم بإختيار كلمة مركر ك -2
 

 

 

Alias- 3 .قم بكتابة إسم تطبيقك ثم إختر كلمة مركر أخرل كتأكيدها كالإحتفاظ بها : 

Validity years- 4  قم بتحديد صلاحية ملف :Keystore 

Certificate- 5  )قم بإدخاؿ معلومات عنك كعن شركتك كبيانات عن مدينتك )هذق الحقوؿ إختيارية : 

"  >> ستجد النافذة السابقة تم تعبئتها بالمعلومات >> إنتقل إلى الخطوة OKبعد الإنتهاء من إستكماؿ البيانات إضغط "

 Nextالتالية بالضغط على 

 

 الذل سيتم حفظ التطبيق به على جهاز الكمبيوتر الخاص بك .قم بكتابة كلمة مركر للشفرة ثم إختيار المسار 

 Build Typeللحقل    releaseتأكد من إختيار 
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 كظهور هذق النافذة  APKكإنتظر قليلا حتى تتم عملية تصدير المشركع إلى تطبيق  Finishثم إضغط 

 

ك تثبيته على أل جهاز أندركيد  Google play،يمكنك رفعه على متجر  APKلتجد ملف  Show in Explorerثم إضغط على 

. 

 جديد لكل تطبيق جديد. Key Aliasإذا أردت إنشاء تطبيقات أخرل ، إختر نفس ملف الشفرة مع إنشاء 

 ، قم بإختيار نفس الشفرة كنفس مفتاح التطبيق. Google playإذا أردت التعديل على تطبيقك كتحديثه على 
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 اهم المواضيع كالصفحات التي ستحتاج للاطلاع  عليها :
 

Vocab Glossary.     

 

Android Developers G+ page 

 

Google Developers YouTube channel 

 

roid blogStyling And 

 

Android App Design Community 

 

material design 

 

https://developer.android.com/ 

 

Stack Overflow  

 

Tools Attributes 

 

how to debug your project 

 

Java escape characters 

 

java string documentation 

 

method definition 

 

input parameters for method 

 

returning a value from a method 

 

java language keywords 

 

resources overview 

 

accessing resources 

 

how to support multiple screens 

 

providing resources 

https://developers.google.com/android/for-all/vocab-words/?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
https://plus.google.com/+AndroidDevelopers/posts
https://plus.google.com/+AndroidDevelopers/posts
https://www.youtube.com/user/GoogleDevelopers
https://www.youtube.com/user/GoogleDevelopers
http://blog.stylingandroid.com/
http://blog.stylingandroid.com/
https://plus.google.com/communities/117140012142044995433
https://plus.google.com/communities/117140012142044995433
http://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
http://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
https://developer.android.com/
https://developer.android.com/
http://stackoverflow.com/questions/tagged/android
http://stackoverflow.com/questions/tagged/android
http://tools.android.com/tech-docs/tools-attributes
https://developer.android.com/tools/debugging/debugging-studio.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/data/characters.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/data/strings.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/methods.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/arguments.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/returnvalue.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/_keywords.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/overview.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
http://developer.android.com/guide/topics/resources/accessing-resources.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
http://developer.android.com/guide/practices/screens_support.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
http://developer.android.com/guide/topics/resources/providing-resources.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
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java classes 

 

casting in java 

 

Logcat Command-line Tool 

 

 

java operators 

 

common intent guide 

 

Style definition 

 

material system theme 

 

what is manifest.xml file 

 

explicit intent 

 

implicit intent 

 

How to create an implicit intent to play a music or video file 

 

How to create an implicit intent to send an SMS or MMS message 

 

 Input Events Documentation 

 

Java Tutorials - Interfaces and Inheritance 

 

Java Data Types 

 

 List interface 

 

ArrayList class 

 

  Beginners Book - Interface in Java with example programs 

 

+List interface 

 

ArrayList class 

https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/concepts/class.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/IandI/subclasses.html
http://developer.android.com/tools/debugging/debugging-log.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/op2.html
http://developer.android.com/guide/components/intents-common.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
http://developer.android.com/guide/topics/ui/themes.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
https://developer.android.com/training/material/theme.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
http://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
http://developer.android.com/guide/components/intents-filters.html#ExampleExplicit
http://developer.android.com/guide/components/intents-filters.html#ExampleSend
http://developer.android.com/guide/components/intents-common.html#Music
http://developer.android.com/guide/components/intents-common.html#Messaging
http://developer.android.com/guide/topics/ui/ui-events.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/IandI/index.html
https://docs.google.com/document/d/1A6RLePdvEp6JwvZhWH55fBz0t311Cl-vWFHZjypeo1k/pub?embedded=true
http://developer.android.com/reference/java/util/List.html
https://developer.android.com/reference/java/util/ArrayList.html
https://beginnersbook.com/2013/05/java-interface/
http://developer.android.com/reference/java/util/List.html
https://developer.android.com/reference/java/util/ArrayList.html
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GridView Article 

 

summarizing Using an ArrayAdapter with ListView 

 

Simplified TextView class 

 

Java Documentation - What is a class? 

 

XML Namespaces 

 

Android documentation for ArrayAdapter 

 

 http://emojione.com 

 

Providing Constructors for Your Classes 

 

More info on “static” and “final” keywords 

 

Storage Options in Android 

 

 المصدر مفتوحة مشاريع

 

https://github.com/ 

 

 

 المراجع

http://www.condaianllkhir.com/ 

https://harmash.com 

https://3alam.pro/ 

https://classroom.udacity.com/me#courses 

 

 

 

 

 

https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/gridview.html
https://github.com/codepath/android_guides/wiki/Using-an-ArrayAdapter-with-ListView
https://gist.github.com/udacityandroid/47592c621d32450d7dbc
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/concepts/class.html
https://en.wikipedia.org/wiki/XML_namespace#Namespace_names
http://developer.android.com/reference/android/widget/ArrayAdapter.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
http://emojione.com/
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/constructors.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/classvars.html
https://developer.android.com/guide/topics/data/data-storage.html?utm_source=udacity&utm_medium=course&utm_campaign=android_basics
https://andrody.com/category/developer_android/%D9%85%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%8A%D8%B9-%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1/
https://andrody.com/category/developer_android/%D9%85%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%8A%D8%B9-%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1/
https://andrody.com/category/developer_android/%D9%85%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%8A%D8%B9-%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1/
https://andrody.com/category/developer_android/%D9%85%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%8A%D8%B9-%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1/
https://andrody.com/category/developer_android/%D9%85%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%8A%D8%B9-%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1/
https://andrody.com/category/developer_android/%D9%85%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%8A%D8%B9-%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1/
https://andrody.com/category/developer_android/%D9%85%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%8A%D8%B9-%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1/
https://andrody.com/category/developer_android/%D9%85%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%8A%D8%B9-%D9%85%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%AD%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B5%D8%AF%D8%B1/
https://github.com/
https://github.com/
http://www.condaianllkhir.com/
http://www.condaianllkhir.com/
https://harmash.com/
https://harmash.com/
https://3alam.pro/
https://3alam.pro/
https://classroom.udacity.com/me#courses
https://classroom.udacity.com/me#courses
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 الخاتمة

الحمد لله الذي اعاننا لاتمام هذا العمل والذي هو في النهاية هو عمل بشري لا  

لاعداد  يخلو من الاخطاء ولكني عزيزي الق ارئ قد بذلت ما في وسعي جاهدة  

لك لاختيار    هذا الكتاب بطريقة توضح وتسهل عليك التعلم من الصفر ,شكرا

 هذا الكتاب ولصبرك علي قراءته والتعلم منه .

 والشكر ايضا لكل من علمني كل هذا ولكل من ساعدني في انهاء هذا العمل  

 


